
แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการคำนวณ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 (สายศิลป์-ภาษา)  
โดย นายสิทธิชยั ทพิย์สิงห์ ตำแหน่ง คร ูวิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ โรงเรียนสตรีศึกษา สำนักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

บันทึกท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
 

 เทคนิคการสอน: พยายามหลีกเลี่ยงศัพท์เทคนิคทางคอมพิวเตอร์ในช่วงแรก ให้ใช้คำว่า "วางแผน", 
"จับประเด็น", "รูปแบบ" แทน เพ่ือลดกำแพงความกลัว 
 จุดเน้น: ย้ำให้นักเรียนเห็นว่า พวกเขาเก่งเรื่องการ "สื่อสาร" และ "ลำดับเรื่องราว" อยู่แล้ว ซึ่งนั่นคือ
ทักษะที่สำคัญที่สุดในการเขียนโปรแกรม 
 
เฉลย/แนวคำตอบสำหรับครู (Teacher's Guide) 
ใช้สำหรับยกตัวอย่างให้นักเรียนดู เพ่ือให้เห็นภาพชัดเจนขึ้น 
ตัวอย่าง Mission B: เตรียมสอบ HSK ระดับ 4 
 ส่วนที ่1 (Decomposition): 
  1. ท่องคำศัพท์ 1,200 คำ 
  2. ฝึกไวยากรณ์ (เรียงประโยค) 
  3. ฝึกการฟัง 
  4. ทำข้อสอบเก่าจับเวลา 
 ส่วนที ่2 (Pattern Recognition): 
 รูปแบบที่พบ: ข้อสอบพาร์ทการอ่าน มักจะถามหา Main Idea เสมอ, คำศัพท์ที่ออกบ่อยมักเกี่ยวกับ
ชีวิตประจำวันและท่ีทำงาน 
 เทคนิค: จำศัพท์วันละ 20 คำ เป็นเวลา 60 วัน (Pattern การจำ) 
 ส่วนที ่3 (Abstraction): 
 Focus: จำศัพท์ตัวที่ยังไม่ได้, ไวยากรณ์ตัวเชื่อมประโยคที่ออกบ่อย 
 Ignore: การคัดลายมือสวยๆ (เพราะสอบคอมพิวเตอร์), ศัพท์ยากระดับ HSK 5-6 ที่ยังไม่ออกสอบ 
 ส่วนที ่4 (Algorithm): 
  1. ตื่นนอน 06.00 น. ท่องศัพท์ใหม่ 20 คำ 
  2. ระหว่างนั่งรถ ฟัง Podcast ภาษาจีน 
  3. พักเท่ียง ทบทวนศัพท์เก่าผ่านแอปฯ มือถือ 
  4. ก่อนนอน ทำข้อสอบเก่า 1 ชุด แล้วตรวจคำตอบทันที 
  5. ถ้าคะแนน < 60% ให้กลับไปทวนบทที่ผิด, ถ้า >= 60% ให้พักผ่อนได้ 
 Reflection: เหมือนการแต่งประโยคตรงที่ เราต้องรู้ว่าส่วนประกอบ (ศัพท์) คืออะไร และต้องมีลำดับ 
(ไวยากรณ์) ที่ถูกต้อง ถึงจะสื่อสาร (สอบผ่าน) ได้สำเร็จ 
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ลูกศร: เด็กสายศิลป์อาจจะลากลูกศรสวยงามแต่หัวลูกศรผิดทิศ (Flow ต้องไหลจากบนลงล่าง หรือ ซ้ายไปขวา)  
Decision: ในสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน ต้องเป็น "คำถาม" ที่ตอบได้แค่ Yes/No หรือ True/False เท่านั้น (ห้าม
เขียนว่า "กินอะไร" แต่ต้องเขียนว่า "กินเผ็ดได้ไหม")  
 
ข้อสังเกตจากตอนที่ 1 
การจับคู่ตอนที่ 1: 1 -> C (เริ่ม/จบ) 2 -> D (การกระทำ) 3 -> A (ตัดสินใจ) 4 -> B (รับ/แสดงข้อมูล) 
ตัวอย่าง Flowchart (สำหรับวาดให้เด็กดูเป็นไกด์): เรื่อง "เย็นนี้กินอะไรดี?" 
Plaintext 
      ( Start ) 
          | 
    [ เปิดดูเงินในกระเป๋า ] 
          | 
    < มีเงิน > 100 บาท? > -----( No )-----> [ กินก๋วยเตี๋ยวหน้าปากซอย ] 
          |                                                 | 
       ( Yes )                                            | 
          |                                                 | 
    [ กินบุฟเฟต์ชาบู ] <-------------------------------+ 
          | 
    [ จ่ายเงิน ] 
          | 
       ( End ) 
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ปัญหาที่พบบ่อย (Pain Points): 
 - เครื่องหมายคำพูด (" "): นักเรียนมักลืมใส่ Double Quote ครอบข้อความภาษาไทยในคำสั่ง 
Output ทำให้โปรแกรม Error 
 - การเชื่อมคำ (&): ใน Flowgorithm ต้องใช้ & เชื่อม (บางภาษาใช้ + หรือ , ) ครูต้องย้ำจุดนี้ 
 - ชื่อตัวแปร: แนะนำให้นักเรียนตั้งชื่อตัวแปรเป็นภาษาอังกฤษ (เช่น name, food) แม้ 
Flowgorithm จะรองรับภาษาไทยในบางเวอร์ชัน แต่เพ่ือปูพ้ืนฐาน Python ควรฝึกภาษาอังกฤษครับ 
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1. กับดักคณิตศาสตร์ (Math Trap): เด็กสายศิลป์อาจจะกลัวคำว่า "สมการ" ให้ใช้คำว่า "สูตรคิดเงิน" แทน 
2. Case Study "หารด้วยศูนย์" (Division by Zero): ใน Part 3 คำถามพิเศษ ถ้าเด็กใส่ตัวหารเป็น 0 
โปรแกรมจะ Crash (Error) 
 - โอกาสทอง: ครูสามารถสอนแทรกได้ว่า "นี่คือเหตุผลที่โปรแกรมเมอร์ต้องรอบคอบ เพราะทาง
คณิตศาสตร์หารด้วย 0 ไม่ได้ คอมพิวเตอร์เลยเออเร่อ" (ซึ่งจะนำไปสู่การป้องกันด้วย If-Else ในบทต่อไป) 
3. การตั้งชื่อตัวแปร: พยายามให้เด็กตั้งชื่อที่สื่อความหมาย เช่น price, tax, total แทนที่จะเป็น a, b, c  
เพ่ือสร้างนิสัยที่ดีในการเขียนโค้ด (Clean Code) 
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1. ระวัง Case Sensitive: การเปรียบเทียบ String ในคอมพิวเตอร์ "Dog" ไม่เท่ากับ "dog" (ตัวใหญ่ตัวเล็กมี
ผล) 
 วิธีแก้เบื้องต้น: บอกให้นักเรียนพิมพ์ให้เหมือนกันเป๊ะๆ หรือสอนว่าคอมพิวเตอร์มันเป๊ะมากนะ 
2. เครื่องหมายเปรียบเทียบ: 
 = (ตัวเดียว) คือ เอาค่าใส่กล่อง (Assign) 
 == (สองตัว) คือ ถามว่าเท่ากันไหม? (Compare) จุดนี้นักเรียนผิดบ่อยที่สุด ต้องย้ำ 
3. String vs Integer: ถ้านักเรียนทำโจทย์ทายใจด้วยตัวเลข (เช่น เกรด, อายุ) ให้ใช้ age > 18 (ไม่ต้องมีฟัน
หนู) แต่ถ้าทายด้วยคำ (เช่น สุนัข) ต้องมีฟันหนู "สุนัข" เสมอ 
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1. While vs For: 
 ใน Flowgorithm เมนู "For" จะใช้ง่ายกว่าสำหรับโจทย์ "จำนวนรอบที่แน่นอน" (เช่น คัดลายมือ, สูตร
คูณ)  ส่วน "While" เหมาะกับโจทย์ "ไม่รู้จบเมื่อไหร่" (เช่น ทายรหัสผ่าน, ทายตัวเลข) 
 คำแนะนำ: สอนทั้งคู่ แต่ให้เลือกใช้ตามความเหมาะสมของโจทย์ 
2. กับดัก Infinite Loop: นักเรียนมักจะลืมใส่ตัวปรับค่า (Increment/Decrement) เช่น i = i + 1 ใน While  
 Loop ทำให้ i เท่าเดิมตลอดกาล -> ครูต้องเดินดูและช่วยเช็ก 
3. การเชื่อมโยงสายภาษา: เปรียบเทียบ Loop กับ "บทสวดมนต์" หรือ "ท่อนฮุคเพลง" ที่ต้องร้องซ้ำๆ ตาม
จำนวนรอบที่กำหนด 
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1. เครื่องมือ (Tools): ถ้าอินเทอร์เน็ตโรงเรียนไม่เสถียร การใช้ Thonny IDE (ออฟไลน์) เป็นทางเลือกท่ีดีมาก
ครับโปรแกรมเบาและหน้าตาสะอาดเหมาะกับมือใหม่ 
2. f-strings: ในระดับสูงขึ้น เราจะใช้ print(f"สวัสดี {name}") แทนการใช้ + แต่สำหรับคาบแรก การใช้ + จะ
ช่วยให้นักเรียนเข้าใจ Concept การ "นำมาต่อกัน" ได้เห็นภาพกว่าครับ (และตรงกับ Flowgorithm ทีใ่ช้ &) 
3. Error Phobia: เด็กสายศิลป์มักจะตกใจกลัวแถบสีแดง (Error Message) ครูต้องสร้างบรรยากาศว่า "Error 
is your friend" (Error คือเพ่ือนที่ช่วยเตือนเรา ไม่ใช่การด่าว่าเราโง่) 
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1. IndentationError: unexpected indent 
 - อาการ: บรรทัดย่อหน้าไม่เท่ากัน หรือไปย่อหน้าในที่ที่ไม่ควรย่อ  
 - วิธีแก้: บอกนักเรียนให้ลบช่องว่างหน้าบรรทัดนั้นทิ้งให้หมด แล้วกด Tab ใหม่เพียง 1 ครั้ง 
2. SyntaxError: invalid syntax (ที่บรรทัด if/elif/else) 
 - สาเหตุ: 90% คือลืมใส่เครื่องหมาย Colon (:) ท้ายประโยค 
3. String Comparison: 
 - ถ้านักเรียนรับค่าตัวเลขมาคำนวณ (เช่น คะแนน, อายุ) อย่าลืมสอนใช้ int(input()) เพ่ือแปลง
ข้อความ 
   เป็นตัวเลขก่อน ไม่งั้นจะเทียบค่ามากกว่า/น้อยกว่าไม่ได้ (>,<) 
4. การเปรียบเทียบคำไทย: 
 - Python ฉลาดพอที่จะเทียบ "ใช่" == "ใช่" ได้ แต่ต้องระวังเรื่องสระลอยหรือการพิมพ์ผิดเล็กน้อย 
อาจจะแนะนำให้เด็กทำ Choice เป็นตัวเลข (กด 1, กด 2) แทนการพิมพ์ยาวๆ หากเจอปัญหาเยอะ 
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1. ระวัง Loop นรก (Infinite Loop): 
 - ถ้านักเรียนเขียน while True: แล้วลืมเขียน break หรือเงื่อนไขหยุดผิด โปรแกรมจะรันไม่หยุด 
 - วิธีแก้: ใน Google Colab ให้กดปุ่ม Stop (สี่เหลี่ยม) ที่มุมบนซ้ายของเซลล์โค้ดเพ่ือบังคับหยุด 
2. Range Start/Stop: 
 - ย้ำเสมอว่า range(5) คือ 0-4 (ไม่ถึง 5) 
 - ถ้าอยากได้ 1-5 ต้องใช้ range(1, 6) 
3. Type Casting in Print: 
 - บรรทัด print("เลขคือ " + str(number)) สำคัญมาก เพราะ Python เอา Text + Number 
โดยตรง 
   ไม่ได้ (Error) ต้องแปลงเลขเป็น Text ด้วย str() ก่อนเสมอ (จุดนี้เด็กสายศิลป์จะงงบ่อย) 
4. จุดตายเด็กสายศิลป์: คือลืมใส่ int(...) ครอบ input(...) ครับ เพราะโจทย์นี้ต้องเอาตัวเลขมาเทียบค่า 
(มากกว่า/น้อยกว่า) ถ้าเป็น String จะเทียบผิด 
5. เทคนิคการใบ้: ครูอาจจะบอกนักเรียนว่า Algorithm นี้คือหลักการเดียวกับ Binary Search (การค้นหา
แบบแบ่งครึ่ง) ซึ่งเป็นวิธีหาของที่เร็วที่สุดวิธีหนึ่งในโลกคอมพิวเตอร์ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการคำนวณ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 (สายศิลป์-ภาษา)  
โดย นายสิทธิชยั ทพิย์สิงห์ ตำแหน่ง คร ูวิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ โรงเรียนสตรีศึกษา สำนักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

บันทึกท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
 

1. IndexError: list index out of range 
 - อาการ: นักเรียนพยายามเรียก list[5] ทั้งท่ีข้อมูลมีแค่ 3 ตัว 
 - วิธีแก้: สอนให้นับจำนวนข้อมูลจริง แล้วลบออก 1 จะได้ Index สูงสุด (เช่น มี 3 ตัว Index คือ 0, 1, 
2) 
2. Bracket Confusion: 
 - เด็กมักสับสนระหว่าง () (ใช้กับฟังก์ชัน), [] (ใช้กับ List), {} (เดี๋ยวเจอใน Dict) 
 - ย้ำ: ถ้าจะสร้าง List หรือระบุตำแหน่ง ต้องใช้ ก้ามปูเหลี่ยม [] เท่านั้น 
3. ภาษาไทยใน List: 
 - Python รองรับภาษาไทยใน List ได้ปกติ แต่ตอน print ต้องระวังเรื่องการตัดคำหรือสระลอย 
   ในบาง Console (แต่ใน Colab มักไม่มีปัญหา)  
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการคำนวณ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 (สายศิลป์-ภาษา)  
โดย นายสิทธิชยั ทพิย์สิงห์ ตำแหน่ง คร ูวิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ โรงเรียนสตรีศึกษา สำนักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

บันทึกท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 
 
1. Split ภาษาไทย: 
 - คำสั่ง .split() โดยปกติจะตัดที่ "ช่องว่าง (Space)" ซึ่งภาษาอังกฤษใช้ได้ดี แต่ภาษาไทยเราเขียน
ติดกันเป็นพืด (เช่น "ฉันกินข้าว") 
 - วิธีแก้: บอกนักเรียนว่า ถ้าจะนับคำไทย ให้พิมพ์แบบเคาะวรรคตอน Input (เช่น "ฉัน กิน ข้าว") 
หรือใช้บทความภาษาอังกฤษในการทดสอบจะง่ายกว่าสำหรับระดับเบื้องต้นครับ 
2. Parallel Lists: 
 - การใช้ List แยก (คำถามกล่องนึง คำตอบกล่องนึง) เป็นวิธี Basic ที่เข้าใจง่าย แต่อาจจะผิดพลาด
ถ้านักเรียนใส่จำนวนไม่เท่ากัน 
 - Note: ในระดับสูงเราจะใช้ Dictionary ({'Q1': 'A1'}) แต่สำหรับ ม.4 สายศิลป์ การใช้ List คู่ขนาน
แบบนี้ถือว่าเพียงพอและเห็นภาพชัดเจนครับ 
3. Input Type: 
 - ระวังเรื่องคำตอบที่เป็นตัวเลข (เช่น พ.ศ. 2310) ถ้าใน List เก็บเป็น String "2310" แต่ตอนรับ 
input นักเรียนไปแปลงเป็น int() มันจะเทียบกันไม่เจอ ("2310" != 2310) 
 - แนะนำ: ให้เก็บเฉลยเป็น String ทั้งหมด และรับ Input เป็น String ทั้งหมด จะปัญหาน้อยที่สุด
ครับ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการคำนวณ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 (สายศิลป์-ภาษา)  
โดย นายสิทธิชยั ทพิย์สิงห์ ตำแหน่ง คร ูวิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ โรงเรียนสตรีศึกษา สำนักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 

บันทึกท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 
 

1. จัดการความคาดหวัง: ย้ำกับนักเรียนว่า "Done is better than perfect" (งานเสร็จดีกว่างานเพอร์เฟกต์
แต่ไม่เสร็จ) โปรแกรมไม่ต้องใหญ่โต ขอแค่ทำงานได้ตามที่คุยไว้ก็พอ 
 
2. การช่วยเหลือ: เตรียม "Code Snippet" หรือ "โค้ดสำเร็จรูป" ไว้แจกสำหรับฟังก์ชันยากๆ เช่น การเคลียร์
หน้าจอ, การใส่ Delay เพ่ือให้ตัวหนังสือค่อยๆ ขึ้น (เพ่ิมลูกเล่นให้สายศิลป์ชอบ) 
 import time 
 print("กำลังโหลด...", end="", flush=True) 
 time.sleep(2) # หยุดรอ 2 วินาที 
 print("เสร็จแล้ว!") 
 
3. บรรยากาศ Demo Day: ถ้าเป็นไปได้ ให้จัดบรรยากาศแบบสบายๆ เปิดเพลงคลอ หรือมีรางวัลเล็กๆ น้อยๆ 
(ขนม) ให้กับทีมที่ชนะโหวต จะช่วยจบวิชาด้วยความประทับใจครับ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 


