
  



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1             ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว                        จำนวน   16  ชั่วโมง 
เร่ือง ความหมายของตัวแปรและนิพจน์พีชคณติ                                        จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 ค.1.3 ม.1/1 เข้าใจและใช้ สมบัติของการ เท่ากันและสมบัติ ของจำนวนเพื่อวิเคราะห์ และ แก้ปัญหา 
โดยใช้ สมการเชิงเส้นตัว แปรเดียว 
 

2. สาระสำคัญ 
 ตัวแปร คือ สัญลักษณ์ใช้แทนจำนวนท่ีไม่ทราบค่าท่ีแน่นอนและสามารถเปล่ียนค่าได้  
 นิพจน์พีชคณิต คือ ประโยคสัญลักษณ์การดำเนินการทางคณิตศาสตร์ท่ีประกอบด้วยค่าคงตัวและตัว
แปร 
  

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
  บอกลักษณะความหมายของตัวแปรและนิพจน์พีชคณิตได้ 

 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 1. ทักษะการให้เหตุผล 

2. ทักษะการส่ือสาร ส่ือความหมายและการนำเสนอ 
3. ทักษะการเช่ือมโยง 

  
ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 
 1. ทำงานเป็นระบบ 

2. มีระเบียบ 
3. มีความรอบคอบ 

 
4. สาระการเรียนรู้ 
 ตัวแปร คือ สัญลักษณ์ใช้แทนจำนวนท่ีไม่ทราบค่าท่ีแน่นอนและสามารถเปล่ียนค่าได้  
  เช่น จำนวนหนึ่งท่ีบวกกับ 48 แล้วเท่ากับ 15 
  จำนวนหนึ่งท่ีไม่ทราบค่า เป็น ตัวแปร ใช้สัญลักษณ์ A , B , X , Y แทนจำนวนนั้น   
จะได้ว่า A + 48 = 15  เราเรียก A ว่าตัวแปร 
 นิพจน์พีชคณิต คือ ประโยคสัญลักษณ์การดำเนินการทางคณิตศาสตร์ท่ีประกอบด้วยค่าคงตัวและตัว
แปร 
 ตัวอย่างของนิพจน์พีชคณิต เช่น 8x , x + 7 , 2x + 1 , xy + z จะเห็นได้ว่านิพจน์พีชคณิตเหล่านี้
ประกอบด้วย ค่าคงตัว และตัวแปรซึ่งอยู่ในรูปการดำเนินการต่าง ๆ 

 
5. กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 



1. ครูทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนโดย ยกตัวอย่างการเรียนในระดับประถมศึกษาปีท่ี 6
นักเรียนเคยเรียนมาแล้ว ในระดับประถมศึกษานั้นนักเรียนเคยพับประโยคสัญลักษณ์ต่อไปนี้มาแล้ว
เช่น 

 

 + 5 = 9

7 -  = 5

2 x  = 8

 ÷ 7 = 6

  

ซึ่งนักเรียนต้องหาจำนวนท่ีแทน  แล้วทำให้ประโยคสัญลักษณ์ท่ีได้เป็นจริง  
2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 

2.1. ครูให้นักเรียนเตรียมความพร้อมก่อนรู้จักสมการ โดยใช้กิจกรรรม “เงินใคร.....มีเท่าไรกัน” 
โดยยกป้ายสถานการณ์ว่า  

 
“ภูมิมีเงินเป็นสองเท่าของเงินที่พฤกษ์มี” 

 
 

          2.2. จากนั้น ครูถามต่อว่า จากข้อความข้างต้นเราสามารถหาเงินของภูมิได้หรือไม่แล้วจะมวีิธีการ
พิจารณาอย่างไร 
  จากข้อความ “ภูมิมีเงินเป็นสองเท่าของเงินท่ีพฤกษ์มี” จะได้ว่า 
   ถ้าพฤกษ์มีเงิน 1 บาท ภูมิจะมีเงิน 2 x 1 = 2 บาท 
   ถ้าพฤกษ์มีเงิน 2 บาท ภูมิจะมีเงิน 2 x 2 = 4 บาท 
   ถ้าพฤกษ์มีเงิน 3 บาท ภูมิจะมีเงิน 2 x 3 = 6 บาท 
   ถ้าพฤกษ์มีเงิน 4 บาท ภูมิจะมีเงิน 2 x 4 = 8 บาท 

 2.3 ครูต้ังคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดของนักเรียนดังนี ้
 2.3.1 ถ้าหากพฤกษ์มีเงิน 35 บาท ภูมิจะมีเงินเท่าใด (70) 
 2.3.2 ถ้าหากพฤกษ์มีเงิน 75 บาท ภูมิจะมีเงินเท่าใด (150) 
 2.3.3 ถ้าหากพฤกษ์มีเงิน  X บาท ภูมิจะมีเงินเท่าใด (2X) 

 2.4 ครูต้ังคำถามว่า ถ้านักเรียนต้องการทราบเงินของภูมิจะต้องรู้เงินของใครก่อน (พฤกษ์) 
เราไม่ทราบว่าพฤกษ์มีเงินเท่าไร พฤกษ์อาจจะมีเงิน 1 บาท 2 บาท 5 บาท หรือเท่าไรก็ได้ เราจะแทนจำนวน
เงินท่ีพฤกษ์มีด้วย X ซึ่งเป็นสัญลักษณ์แทนตัวท่ีไม่ทราบค่าท่ีแน่นอนและสามารถเปล่ียนแปลงได้ เราจะเรียก 
X ว่า “ตัวแปร”   
 2.5 ครูต้ังคำถามต่ออีกว่า เนื่องจากจำนวนเงินท่ีภูมิมีนั้นสัมพันธ์กับจำนวนเงินท่ีพฤกษ์มีเราแทน
จำนวนเงินท่ีพฤกษ์มีคือ X และเงินของภูมิจะเป็นสองเท่าของเงินท่ีพฤกษ์มี จะได้ว่า 2 x X หรือ 2X เราเรียก 
2X ว่า “นิพจน์พีชคณิต” ครูขยายความต่อว่า นิพจน์พีชคณิต คือ ประโยคสัญลักษณ์การดำเนินการทาง
คณิตศาสตร์ท่ีประกอบด้วย “ค่าคงตัว” และ “ตัวแปร” ยกตัวอย่าง เช่น 8x , 2x + 5 , 5x-7 , xyz  เป็นต้น 
 

3. ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาบทเรียนให้ได้ว่า 
ตัวแปร คือ สัญลักษณ์ใช้แทนจำนวนท่ีไม่ทราบค่าท่ีแน่นอนและสามารถเปล่ียนค่าได้  

 นิพจน์พีชคณิต คือ ประโยคสัญลักษณ์การดำเนินการทางคณิตศาสตร์ท่ีประกอบด้วยค่าคงตัวและตัว
แปร 



 
     4. ขั้นฝึกทักษะ 
    ให้นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ขึ้นมา คนละ 5 สถานการณ์แล้วระบุว่า ตัวแปรจากสถานการณ์
นั้นคืออะไร แล้วมีนิพจน์พีชคณิตเช่นไร 
  

5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
    ครูยกตัวอย่างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันเกี่ยวกับการกำหนดตัวแปร เช่น ท่ีดินรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า
มีด้านกว้างส้ันกว่าด้านยาว 7 เมตร จากสถานการณ์ จะได้ x เป็นตัวแปรแทนด้านกว้าง ถ้าอยากรู้ด้านยาวต้อง
รู้ด้านส้ันก่อน จะได้นิพจน์พีชคณิต x + 7  
 

6. ขั้นประเมินผล 
 ครูยกสถานการณ์ขึ้นมาแล้วให้นักเรียนตอบว่า ให้ตัวแปร แทนอะไรแล้วมีนิพจน์พีชคณิตคืออะไร 
1. แดงมีเงินมากกว่าดำ 25 บาท (ให้ x แทนเงินของแดง นิพจน์พีชคณิตคือ x + 25) 
2. ชัยชนะมีเงินเป็น 5 เท่าของกิต (ให้ x แทนเงินของชัยชนะ นิพจน์พีชคณิตคือ 5x) 
3. คมกฤตมีท่ีดินเป็นรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า ซึ่งมีด้านยาว ยาวกว่าด้านกว้าง 15 เมตร (ให้ x แทนความ

ยาวด้านกว้าง นิพจน์พีชคณิตคือ x + 15) 
 
6.  สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. ป้ายสถานการณ์ 
2. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ม.1 เล่ม 2 
3.   ใบงานท่ี 1 

 
7. การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
บอกลักษณะ ความหมายของ
ตัวแปรและนิพจน์พีชคณิตได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงาน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 60 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. ทักษะการให้เหตุผล 
2. ทักษะการส่ือสาร ส่ือ
ความหมายและการนำเสนอ 
3. ทักษะการเช่ือมโยง 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต
พฤติกรรม 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. ทำงานเป็นระบบ 
2. มีระเบียบ 
3. มีความรอบคอบ 
 

- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต
พฤติกรรม 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว                จำนวน   16  ชั่วโมง 
เร่ือง การหาค่าของนิพจน์พีชคณิต                                  จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

 ตัวชี้วัด  ม.1/1 เข้าใจและใช้ สมบัติของการ เท่ากันและสมบัติ ของจำนวนเพื่อวิเคราะห์ และ 
แก้ปัญหา โดยใช้ สมการเชิงเส้นตัว แปรเดียว 
 
 

2. สาระสำคัญ 
 การหาค่าของนิพจน์พีชคณิตสามารถทำได้โดยแทนตัวแปรนิพจน์พีชคณิตด้วยจำนวนท่ีต้องการแล้ว
คำนวณหาค่าของนิพจน์พีชคณิตนั้น  
 
  

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 หาค่าของนิพจน์พีชคณิตได้ 
 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 1. ทักษะการให้เหตุผล 

2. ทักษะการส่ือสาร ส่ือความหมายและการนำเสนอ 
3. ทักษะการเช่ือมโยง 

 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 
 1. ทำงานเป็นระบบ 

2. มีระเบียบ 
3. มีความรอบคอบ 
 

 

4. สาระการเรียนรู้ 
 การหาค่าของนิพจน์พีชคณิตสามารถทำได้โดยแทนตัวแปรนิพจน์พีชคณิตด้วยจำนวนท่ีต้องการแล้ว
คำนวณหาค่าของนิพจน์พีชคณิตนั้น 

ยกตัวอย่างเช่น 
1. ถ้าต้องการหาค่าของนิพจน์พีชคณิต 2x + 36 เมื่อ  x = 30 

วิธีทำ ให้แทน x ด้วย 30 ใน 2x + 36 
จะได้ 2x + 36  = 2(30) + 36 
    =  60 + 36 

     = 96  



2. ถ้าต้องการหาค่านิพจน์พีชคณิต 
25k +  8

2
 เมื่อ k = 2 

วิธีทำ ให้แทน k = 2 ใน 
25k +  8

2
 

จะได้  
25k +  8

2
 = 

25(2 )+  8

2
 

    = 
5(4)+  8

2
 

    =  14 
 

3. ถ้าต้องการหาค่านิพจน์พีชคณิต  6m + 5(p - 2) เมื่อ m = -5 และ p = 3 
วิธีทำ ให้แทน เมื่อ m = -5 และ p = 3 ใน 6m + 5(p - 2) 
จะได้  6m + 5(p - 2) = 6(-5) + 5(3 - 2) 
    = -30 + 5 
    =  -25 

 
 

5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

1. ครูทบทวนความรู้เดิมเรื่องนิพจน์ พีชคณิตโดยแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ เท่า ๆ กัน 
4 – 5 คน 
2. ครูแจกบัตรตัวเลข ตัวแปร และบัตรเรื่องหมาย + , - , x , ÷ ให้แต่ละกลุ่ม จำนวน 6 ใบ ซึ่งจะ
ประกอบด้วย ตัวเลข 3 ใบ เครื่องหมาย 2 ใบและตัวแปร 1 ใบ  
3.  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำบัตรท่ีได้นำมาประกอบรวมกันให้ได้เป็นนิพจน์พีชคณิตมากลุ่มละ 1 
ประโยค  
4. ส่งตัวแทนกลุ่มออกมานำเสนอว่ากลุ่มตัวเองได้นิพจน์พีชคณิตคืออะไร  

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 
จากกิจกรรมทบทวนความรู้เดิมท่ีแต่ละกลุ่มจะได้นิพจน์พีชคณิตของกลุ่มตัวเอง จากนั้นครูแจก

บัตรจำนวนให้นักเรียนโดย แต่ละกลุ่มจะได้ กลุ่มละ 5 ใบโดยให้แต่ละกลุ่มหาค่านิพจน์พีชคณิตของแต่ละกลุ่ม
โดยให้แทนตัวแปรด้วยบัตรจำนวนท่ีตัวเองได้ ยกตัวอย่างเช่น 

ถ้าต้องการหาค่าของนิพจน์พีชคณิต 2x + 36 เมื่อ  x = 30 
วิธีทำ ให้แทน x ด้วย 30 ใน 2x + 36 
จะได้ 2x + 36  = 2(30) + 36 
    =  60 + 36 

     = 96  

ถ้าต้องการหาค่านิพจน์พีชคณิต 
25k +  8

2
 เมื่อ k = 2 

วิธีทำ ให้แทน k = 2 ใน 
25k +  8

2
 

จะได้  
25k +  8

2
 = 

25(2 )+  8

2
 



    = 
5(4)+  8

2
 

    =  14 
 
ถ้าต้องการหาค่านิพจน์พีชคณิต  6m + 5(p - 2) เมื่อ m = -5 และ p = 3 
วิธีทำ ให้แทน เมื่อ m = -5 และ p = 3 ใน 6m + 5(p - 2) 
จะได้  6m + 5(p - 2) = 6(-5) + 5(3 - 2) 
    = -30 + 5 
    =  -25 
 

3. ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันหาข้อสรุปการหาค่าของนิพจน์พีชคณิตให้ได้ว่า การหาค่าของนิพจน์

พีชคณิต สามารถทำได้โดยแทนตัวแปรนิพจน์พีชคณิตด้วยจำนวนท่ีต้องการแล้วคำนวณหาค่าของนิพจน์
พีชคณิตนั้น  

4. ขั้นฝึกทักษะ  
1. ให้แต่ละกลุ่มหาค่าของนิพจน์พีชคณิตโดยแทนตัวแปลด้วยบัตรจำนวนท่ีครูแจก 
2. ทำแบบฝึกหัด 1.1 ก ในหนังสือเรียนคณิตศาสตร์ เล่ม 2 หน้า 15 
3. ครูแจกใบงานเรื่องการหาค่าของนิพจน์พีชคณิตให้ไว้ทำเป็นการบ้าน 

 5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
          ครูยกตัวอย่างการใช้การเขียนนิพจน์พีชคณิตในชีวิตประจำวันให้นักเรียนฟัง เช่น 
สมมติว่านักเรียนจ่ายเงินซื้อของแล้ว ซื้อลูกอมเม็ดละ 2 บาท หลายๆเม็ด และ ขนมอีก 15 บาท โดยราคาท่ี
จ่ายจะเพิ่มขึ้นตามจำนวนลูกอม เราสามารถเขียนเป็นนิพจน์พีชคณิตคือ  2x + 15 
 

6. ขั้นประเมินผล 
ครูต้ังคำถามอย่างง่ายให้นักเรียนแข่งกันตอบโดยใครตอบไวที่สุดได้รับ คะแนน 
1. 2x2 + 5 เมื่อ x = 5 (55)  
2. 7x + 3y เมื่อ x = 2 y = x (20) 
3. x + y + z เมื่อ x = (-7)  y = 15  z = (-8)  (0) 

6.  สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. บัตรจำนวน บัตรตัวแปร บัตรเครื่องหมาย 
2. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ม.1 เล่ม 2 
3. ใบงานท่ี 2  เรื่อง การหาค่าของนิพจน์พีชคณิตกำหนดให้   

 
  



7. การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
หาค่าของนิพจน์พีชคณิตได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงาน  

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. ทักษะการให้เหตุผล 
2. ทักษะการส่ือสาร ส่ือ
ความหมายและการนำเสนอ 
3. ทักษะการเช่ือมโยง 
 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. ทำงานเป็นระบบ 
2. มีระเบียบ 
3. มีความรอบคอบ 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว                จำนวน   16  ชั่วโมง 
เร่ือง การเขียนนิพจนพ์ีชคณิตในลักษณะของสถานการณ์ที่เป็นการบวก        จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

  ตัวชี้วัด  ม.1/1 เข้าใจและใช้ สมบัติของการ เท่ากันและสมบัติ ของจำนวนเพื่อวิเคราะห์ และ 
แก้ปัญหา โดยใช้ สมการเชิงเส้นตัว แปรเดียว 
 

2. สาระสำคัญ 
 การเขียนนิพจน์พีชคณิตแทนข้อความจากสถานการณ์ สามารถทำได้โดยเขียนการดำเนินการทาง
คณิตศาสตร์ตามเงื่อนไขท่ีสถานการณ์กำหนด 
 เช่น สถานการณ์ท่ีมีลักษณะของ การรวม เพิ่มข้ึน มากขึ้น ผลบวก ฯลฯ จะเป็นการดำเนินการด้วย
การ “บวก” เช่น 

1. จำนวนท่ีมากกว่า a อยู่ 20 จะเขียนนิพจน์พีชคณิตคือ a +20 
2. ผลบวกของ 50 กับ x จะเขียนนิพจน์พีชคณิตคือ 50 + x 
3. จำนวนท่ีมากกว่า 2x อยู่ 15 จะเขียนนิพจน์พีชคณิตคือ 2x + 15 

  

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 สามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตแทนข้อความจากสถานการณ์ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 1. ทักษะการให้เหตุผล 

2. ทักษะการส่ือสาร ส่ือความหมายและการนำเสนอ 
3. ทักษะการเช่ือมโยง 

 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 
 1. ทำงานเป็นระบบ 

2. มีระเบียบ 
3. มีความรอบคอบ 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
 การเขียนนิพจนพ์ีชคณิตแทนข้อความจากสถานการณ์ที่กำหนดให้ 

1. การเขียนนิพจน์พีชคณิตโดยใช้เงื่อนไขจากสถานการณ์ 
ตัวอย่างที่ 1 ฉันซื้อไอศกรีมสองแท่ง ถ้าไอศกรีมแท่งหนึ่งราคา a บาท และอีกแท่งหนึ่งราคา 30 บาท 

ฉันต้องจ่ายเงิน 
จากสถานการณ์ข้างต้นจะสามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตโดยใช้เงื่อนไขดังนี้ 

- ไอศกรีมแท่งหนึ่งราคา a บาท อีกแท่งหนึ่งราคา 30 บาท  
ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ 

- จะต้องจ่ายเงินเท่าไร 



a 

a a + 47 

จากสถานการณ์ท่ีโจทย์กำหนดให้คือ เป็นการซื้อของ ดังนั้นราคาสินค้าแต่ละอย่างต้องนำมารวมกัน 
จะได้ว่า ราคาของช้ินท่ี 1 + ราคาของช้ินท่ี 2 จะได้ ราคาของไอศกรีมแท่งหนึ่งราคา a บาท บวกกับ ราคาของ
แท่งหนึ่งราคา 30 บาท สามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตได้ a + 30 

ดังนั้น สามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตได้ว่า a + 30 
ตัวอย่างที่ 2 ผลบวกของจำนวนคู่ 2 จำนวนเรียงติดกัน 

จากสถานการณ์ข้างต้นจะสามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตโดยใช้เงื่อนไขดังนี้ 
ให้จำนวนคู่ตัวที่น้อยท่ีสุดมีค่าเป็น x เนื่องจากจำนวนคู่แต่ละตัวจะมีค่าห่างกันอยู่ 2 หน่วย จะได้

จำนวนคู่ตัวถัดไปคือ x + 2 ซึ่งผลบวกของจำนวนคู่สองจำนวนจะได้ว่า x + (x + 2)  
ดังนั้น สามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตได้ว่า  x + (x + 2) หรือ 2x + 2 

2. เขียนนิพจน์พีชคณิตโดยใช้เส้นจำนวน 
ตัวอย่างที่ 1 จำนวนซึ่งมากกว่า a อยู่ 47 คือจำนวนใด 
สามารถใช้เส้นจำนวนช่วยในการเขียนนิพจน์พีชคณิต 

 
 

  
   
 
 
จากเส้นจำนวนจำนวนท่ีอยู่ทางขวามือจะมีค่ามากกว่าเสมอ ดังนั้นจำนวนท่ีมากกว่า a อยู่ 47 ก็คือ

จำนวนท่ีอยู่ทางขวาของ a จะได้ 
 

     
  
   
  ดังนั้นจะได้นิพจนพ์ีชคณิตของจำนวนท่ีมากกว่า a อยู่ 47 คือ a + 47       

   
 

5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

1. ครูทบทวนเรื่องนิพจน์พีชคณิตโดยใช้กิจกรรม “ยำแหลก” โดยครูแจกบัตรจำนวน ตัวแปร และ
การดำเนินการ(การบวก) ให้นักเรียน แต่ละคนๆ ละ 1 ใบ 

2. ให้นักเรียนแต่ละคนแข่งกันไปรวมกลุ่มกับเพื่อนให้ได้นิพจน์พีชคณิตมากลุ่มละ 1 ข้อความ 
3. กลุ่มท่ีช้าท่ีสุดจะให้ออกมานำเสนอนิพจน์พีชคณิตหน้ากระดาน 
 

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 
จากกกิจกรรมทบทวนความรู้เดิมครูแจกบัตรสถานการณ์ปัญหาให้นักเรียนเพื่อให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม

สร้างนิพจน์พีชคณิตจากข้อความท่ีตัวเองได้พร้อมท้ังยกตัวอย่างการเขียนนิพจน์พีชคณิตจากสถานการณ์ดังนี้  
 การเขียนนิพจน์พีชคณิตแทนข้อความจากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ 

1. การเขียนนิพจน์พีชคณิตโดยใช้เงื่อนไขจากสถานการณ์ 
ตัวอย่างที่ 1 ฉันซื้อไอศกรีมสองแท่ง ถ้าไอศกรีมแท่งหนึ่งราคา a บาท และอีกแท่งหนึ่งราคา 30 บาท 

ฉันต้องจ่ายเงิน 
จากสถานการณ์ข้างต้นจะสามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตโดยใช้เงื่อนไขดังนี้ 

- ไอศกรีมแท่งหนึ่งราคา a บาท อีกแท่งหนึ่งราคา 30 บาท  



a 

a a + 47 

ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ 
- จะต้องจ่ายเงินเท่าไร 

จากสถานการณ์ท่ีโจทย์กำหนดให้คือ เป็นการซื้อของ ดังนั้นราคาสินค้าแต่ละอย่างต้องนำมารวมกัน 
จะได้ว่า ราคาของช้ินท่ี 1 + ราคาของช้ินท่ี 2 จะได้ ราคาของไอศกรีมแท่งหนึ่งราคา a บาท บวกกับ ราคาของ
แท่งหนึ่งราคา 30 บาท สามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตได้ a + 30 

ดังนั้น สามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตได้ว่า a + 30 
ตัวอย่างที่ 2 ผลบวกของจำนวนคู่ 2 จำนวนเรียงติดกัน 

จากสถานการณ์ข้างต้นจะสามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตโดยใช้เงื่อนไขดังนี้ 
ให้จำนวนคู่ตัวที่น้อยท่ีสุดมีค่าเป็น x เนื่องจากจำนวนคู่แต่ละตัวจะมีค่าห่างกันอยู่ 2 หน่วย จะได้

จำนวนคู่ตัวถัดไปคือ x + 2 ซึ่งผลบวกของจำนวนคู่สองจำนวนจะได้ว่า x + (x + 2)  
ดังนั้น สามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตได้ว่า  x + (x + 2) หรือ 2x + 2 

2. เขียนนิพจน์พีชคณิตโดยใช้เส้นจำนวน 
ตัวอย่างที่ 1 จำนวนซึ่งมากกว่า a อยู่ 47 คือจำนวนใด 
สามารถใช้เส้นจำนวนช่วยในการเขียนนิพจน์พีชคณิต 

 
 

  
   
จากเส้นจำนวนจำนวนท่ีอยู่ทางขวามือจะมีค่ามากกว่าเสมอ ดังนั้นจำนวนท่ีมากกว่า a อยู่ 47 ก็คือ

จำนวนท่ีอยู่ทางขวาของ a จะได้ 
     

  
   
  ดังนั้นจะได้นิพจนพ์ีชคณิตของจำนวนท่ีมากกว่า a อยู่ 47 คือ a + 47       

  
3. ขั้นสรุป 

ครูและนักเรียนร่วมกันหาข้อสรุปการเขียนนิพจนพ์ีชคณิตแทนข้อความจากสถานการณ์ สามารถ
ทำได้โดย กำหนดตัวแปรในส่ิงท่ีไม่รู้ และเขียนการดำเนินการทางคณิตศาสตร์ตามเงื่อนไขท่ีสถานการณ์
กำหนดหรือใช้เส้นจำนวน 

 
4. ขั้นฝึกทักษะ  

1. ให้แต่ละกลุ่มเขียนนิพจน์พีชคณิตของกลุ่มตัวเองแล้วหาค่าของนิพจน์พีชคณิตโดยให้ตัวแปร
ต่างกันมา 5 ข้อ 

2. ครูแจกใบงาน เรื่อง การเขียนนิพจน์พีชคณิต 
 

5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
    ครูยกตัวอย่างการใช้การเขียนนิพจน์พีชคณิตในชีวิตประจำวันให้นักเรียนฟัง เช่น 

สมมติว่านักเรียนจ่ายเงินซื้อของแล้ว ซื้อลูกอมเม็ดละ 2 บาท หลายๆเม็ด และ ขนมอีก 15 บาท โดยราคาท่ี
จ่ายจะเพิ่มขึ้นตามจำนวนลูกอม เราสามารถเขียนเป็นนิพจน์พีชคณิตคือ  2x + 15 
 
 
 



6. ขั้นประเมินผล 
     ครูยกตัวอย่างสถานการณ์บนกระดานหรือฉายบนจอทีวีให้นักเรียนแข่งกันหาว่าสถานการณ์ต่อไปนี้
เขียนเป็นนิพจน์พีชคณิตได้ว่าอย่างไรแข่งกันตอบเพื่อรับคะแนนพิเศษ 

1.  จำนวนท่ีมากกว่า 5x + 2 อยู่ 15   [(5x+2) +15 หรือ 5x + 17] 
2. ผลบวกของ 25 + 3x กับ -17  [(25+3x) + (-17) หรือ 3x + 8] 
3. ผลบวกของเลขข้ี 3 จำนวนเรียงติดกัน   [x + (x + 2) + (x+4)] 

 
   6. สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. บัตรจำนวน บัตรตัวแปร บัตรเครื่องหมาย 
2. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ม.1 เล่ม 2 
3. ใบงานท่ี 3 เรื่อง การเขียนนิพจน์พีชคณิต 

 
7. การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
สามารถเขียนนิพจน์พีชคณิต
แทนข้อความจากสถานการณ์ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงาน  

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 60 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. ทักษะการให้เหตุผล 
2. ทักษะการส่ือสาร ส่ือ
ความหมายและการนำเสนอ 
3. ทักษะการเช่ือมโยง 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. ทำงานเป็นระบบ 
2. มีระเบียบ 
3. มีความรอบคอบ 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว                จำนวน   16  ชั่วโมง 
เร่ือง การเขียนนิพจนพ์ีชคณิตในลักษณะของสถานการณ์ที่เป็นการลบ        จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด ม.1/1 เข้าใจและใช้ สมบัติของการ เท่ากันและสมบัติ ของจำนวนเพื่อวิเคราะห์ และ 
แก้ปัญหา โดยใช้ สมการเชิงเส้นตัว แปรเดียว 
2. สาระสำคัญ 
 การเขียนนิพจน์พีชคณิตแทนข้อความจากสถานการณ์ สามารถทำได้โดยเขียนการดำเนินการทาง
คณิตศาสตร์ตามเงื่อนไขท่ีสถานการณ์กำหนด 
 เช่น สถานการณ์ท่ีมีลักษณะของ การลบลง หักออก น้อยกว่า ผลต่าง ฯลฯ จะเป็นการดำเนินการด้วย
การ “ลบ” เช่น 

4. จำนวนซึ่งน้อยกว่า a อยู่ 20 จะเขียนนิพจน์พีชคณิตคือ a - 20 
5. ผลต่างของ 50 กับ x จะเขียนนิพจน์พีชคณิตคือ 50 - x 
6. จำนวนท่ีน้อยกว่า 2x อยู่ 15 จะเขียนนิพจน์พีชคณิตคือ 2x - 15 

  

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 สามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตแทนข้อความจากสถานการณ์ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 1. ทักษะการให้เหตุผล 

2. ทักษะการส่ือสาร ส่ือความหมายและการนำเสนอ 
3. ทักษะการเช่ือมโยง 

 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 
 1. ทำงานเป็นระบบ 

2. มีระเบียบ 
3. มีความรอบคอบ 

 
4. สาระการเรียนรู้ 
 การเขียนนิพจน์พีชคณิตแทนข้อความจากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ 

3. การเขียนนิพจน์พีชคณิตโดยใช้เงื่อนไขจากสถานการณ์ 
ตัวอย่างที่ 1 ฉันซื้อไอศกรีมสองแท่ง ถ้าไอศกรีมแท่งหนึ่งราคา a บาท และอีกแท่งหนึ่งถูกกว่าแท่งแรก 

30 บาท  
จากสถานการณ์ข้างต้นจะสามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตโดยใช้เงื่อนไขดังนี้ 

- รถยนต์คันหนึ่งราคา a บาท อีกคันหนึ่งราคาถูกกว่าคันแรก 30,000 บาท  
จากสถานการณ์ท่ีโจทย์กำหนดให้คือ เป็นการหาผลต่าง ดังนั้นราคาสินค้าแต่ละอย่างต้องนำมาลบกัน 

จะได้ว่า ราคาของช้ินท่ี 1 - ราคาของช้ินท่ี 2 จะได้ รถยนต์คันหนึ่งราคา a บาท ลบกับ อีกคันหนึ่งราคาถูกกว่า
คันแรก 30,000 บาท สามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตได้ a – 30,000 



a 

a a - 47 

a 

ดังนั้น สามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตได้ว่า a – 30,000 
4. เขียนนิพจน์พีชคณิตโดยใช้เส้นจำนวน 

ตัวอย่างที่ 1 จำนวนซึ่งน้อยกว่า a อยู่ 47 คือจำนวนใด 
สามารถใช้เส้นจำนวนช่วยในการเขียนนิพจน์พีชคณิต 

 
 

  
  

 
จากเส้นจำนวนจำนวนท่ีอยู่ทางซ้ายมือจะมีค่าน้อยกว่าเสมอ ดังนั้นจำนวนซึ่งน้อยกว่า a อยู่ 47 ก็คือ

จำนวนท่ีอยู่ทางซ้ายของ a จะได้ 
 

     
  
   
  ดังนั้นจะได้นิพจนพ์ีชคณิตของจำนวนซึ่งน้อยกวา่ a อยู่ 47 คือ a - 47       

   
 

5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
3. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

1. ครูทบทวนเรื่องนิพจน์พีชคณิตโดยใช้กิจกรรม “ยำแหลก” โดยครูแจกบัตรจำนวน ตัวแปร และ
การดำเนินการ (การลบ) ให้นักเรียน แต่ละคนๆ ละ 1 ใบ 

2. ให้นักเรียนแต่ละคนแข่งกันไปรวมกลุ่มกับเพื่อนให้ได้นิพจน์พีชคณิตมากลุ่มละ 1 ข้อความ 
3. กลุ่มท่ีช้าท่ีสุดจะให้ออกมานำเสนอนิพจน์พีชคณิตหน้ากระดาน 

4. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 
จากกกิจกรรมทบทวนความรู้เดิมครูแจกบัตรสถานการณ์ปัญหาให้นักเรียนเพื่อให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม

สร้างนิพจน์พีชคณิตจากข้อความท่ีตัวเองได้พร้อมท้ังยกตัวอย่างการเขียนนิพจน์พีชคณิตจากสถานการณ์ดังนี้  
 การเขียนนิพจน์พีชคณิตแทนข้อความจากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ 

5. การเขียนนิพจน์พีชคณิตโดยใช้เงื่อนไขจากสถานการณ์ 
ตัวอย่างที่ 1 ฉันซื้อไอศกรีมสองแท่ง ถ้าไอศกรีมแท่งหนึ่งราคา a บาท และอีกแท่งหนึ่งถูกกว่าแท่งแรก 

30 บาท  
จากสถานการณ์ข้างต้นจะสามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตโดยใช้เงื่อนไขดังนี้ 

- รถยนต์คันหนึ่งราคา a บาท อีกคันหนึ่งราคาถูกกว่าคันแรก 30,000 บาท  
จากสถานการณ์ท่ีโจทย์กำหนดให้คือ เป็นการหาผลต่าง ดังนั้นราคาสินค้าแต่ละอย่างต้องนำมาลบกัน 

จะได้ว่า ราคาของช้ินท่ี 1 - ราคาของช้ินท่ี 2 จะได้ รถยนต์คันหนึ่งราคา a บาท ลบกับ อีกคันหนึ่งราคาถูกกว่า
คันแรก 30,000 บาท สามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตได้ a – 30,000 

ดังนั้น สามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตได้ว่า a – 30,000 
6. เขียนนิพจน์พีชคณิตโดยใช้เส้นจำนวน 

ตัวอย่างที่ 1 จำนวนซึ่งน้อยกว่า a อยู่ 47 คือจำนวนใด 
สามารถใช้เส้นจำนวนช่วยในการเขียนนิพจน์พีชคณิต 

 
 

  



a a - 47 

จากเส้นจำนวนจำนวนท่ีอยู่ทางซ้ายมือจะมีค่าน้อยกว่าเสมอ ดังนั้นจำนวนซึ่งน้อยกว่า a อยู่ 47 ก็คือ
จำนวนท่ีอยู่ทางซ้ายของ a จะได้ 
 

     
  
   
  ดังนั้นจะได้นิพจนพ์ีชคณิตของจำนวนซึ่งน้อยกวา่ a อยู่ 47 คือ a - 47       

  
5. ขั้นสรุป 

ครูและนักเรียนร่วมกันหาข้อสรุปการเขียนนิพจนพ์ีชคณิตแทนข้อความจากสถานการณ์ สามารถ
ทำได้โดย กำหนดตัวแปรในส่ิงท่ีไม่รู้ และเขียนการดำเนินการทางคณิตศาสตร์ตามเงื่อนไขท่ีสถานการณ์
กำหนดหรือใช้เส้นจำนวน 

 
6. ขั้นฝึกทักษะ  

3. ให้แต่ละกลุ่มเขียนนิพจน์พีชคณิตของกลุ่มตัวเองแล้วหาค่าของนิพจน์พีชคณิตโดยให้ตัวแปร
ต่างกันมา 5 ข้อ 

4. ครูแจกใบงานเรื่องการเขียนนิพจน์พีชคณิต 
 

7. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
 ครูยกตัวอย่างการใช้การเขียนนิพจน์พีชคณิตในชีวิตประจำวันให้นักเรียนฟัง เช่น สมมติว่านักเรียนได้
เงินสัปดาห์ละ 150 บาท ใช้ไปวันละ 30 บาท สามารถเขียนเป็นนิพจน์พีชคณิตได้ดังนี้  
150 – 30x โดยท่ี x เป็นจำนวนวัน 
 

8. ขั้นประเมินผล 
    ครูยกตัวอย่างสถานการณ์บนกระดานหรือฉายบนจอทีวีให้นักเรียนแข่งกันหาว่าสถานการณ์ต่อไปนี้เขียน
เป็นนิพจน์พีชคณิตได้ว่าอย่างไรแข่งกันตอบเพื่อรบัคะแนนพิเศษ 

1.  จำนวนซึ่งน้อยกว่า 5x + 2 อยู่ 15   [(5x+2) - 15 หรือ 5x - 13] 
2. ผลต่างของ 25 + 3x กับ -17  [(25+3x) - (-17) หรือ 3x + 32] 
3. ผลต่างของเลขข้ี 3 จำนวนเรียงติดกัน   [x - (x + 2) - (x+4)] 

 
 6. สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

4. บัตรจำนวน บัตรตัวแปร บัตรเครื่องหมาย 
5. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ม.1 เล่ม 2 
3.  ใบงานท่ี 4 เรื่อง การเขียนนิพจน์พีชคณิต 

 
  



7. การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
สามารถเขียนนิพจน์พีชคณิต
แทนข้อความจากสถานการณ์ 

 
- ตรวจแบบฝึกทักษะ  

 
- แบบฝึกทักษะ  

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. ทักษะการให้เหตุผล 
2. ทักษะการส่ือสาร ส่ือ
ความหมายและการนำเสนอ 
3. ทักษะการเช่ือมโยง 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. ทำงานเป็นระบบ 
2. มีระเบียบ 
3. มีความรอบคอบ 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 
 
 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว                จำนวน   16  ชั่วโมง 
เร่ือง การเขียนนิพจนพ์ีชคณิตในลักษณะการคูณหรือการหาร             จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด ม.1/1 เข้าใจและใช้ สมบัติของการ เท่ากันและสมบัติ ของจำนวนเพื่อวิเคราะห์ และ 
แก้ปัญหา โดยใช้ สมการเชิงเส้นตัว แปรเดียว 
 

2. สาระสำคัญ 
 การเขียนนิพจน์พีชคณิตแทนข้อความจากสถานการณ์ ท่ีมีลักษณะการดำเนินการด้วยการคูณหรือการ
หารมีข้อสังเกตดังนี้ 

1. หากข้อความมีลักษณะ  a  “เท่าของ” b จะเป็นการคูณ 
เช่น  พ่ออายุเป็น 3 เท่าของ อายุลูก จะได้นิพจนพ์ีชคณิตคือ 3x (ให้ x แทนอายุของลูก) 

2. สองในสาม “ของ” จำนวนจำนวนหนึ่ง  

เขียนเป็นนิพจน์พีชคณิตคือ  
2

x
3

  

3. พ่อแบ่งท่ีดินจำนวนหนึ่งให้ลูก 4 คนเท่าๆ กัน 

เขียนเป็นนิพจน์พีชคณิตคือ  
x

4
 

  

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 สามารถเขียนนิพจน์พีชคณิตแทนข้อความจากสถานการณ์ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 1. ทักษะการให้เหตุผล 

2. ทักษะการส่ือสาร ส่ือความหมายและการนำเสนอ 
3. ทักษะการเช่ือมโยง 

 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 
 1. ทำงานเป็นระบบ 

2. มีระเบียบ 
3. มีความรอบคอบ 

 

4. สาระการเรียนรู้ 
 การเขียนนิพจน์พีชคณิตแทนข้อความจากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ 

สถานการณ์ท่ีบงบอกลักษณะของการคูณหรือหารนั้นให้สังเกตคำว่า “ของ” 
เช่น    2 เท่า “ของ”  a สามาเขียนเป็นนิพจน์พีชคณิตได้ว่า 2a 

 5 ใน 7 “ของ” ผลบวกของ 4 กับ x สามาเขียนเป็นนิพจน์พีชคณิตได้ว่า ( )
5

4 + x
7

 

 



5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

1. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น 5 กลุ่มเท่าๆ กัน จากนั้น ครูแจกบัตรนิพจน์พีชคณิตท่ีเป็นการ
ดำเนินการการคูณให้แต่ละกลุ่ม กลุ่มละ 5 ใบ (ภาคผนวก ก.) 

2. จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มอ่านบัตรนิพจน์ท่ีครูแจกให้แล้วเขียนคำอ่านลงในสมุดของแต่ละคน 
2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 

จากขั้นทบทวนความรู้เดิมครูให้นักเรียนสังเกตคำอ่านของแต่ละข้อจะเห็นว่าหากเป็นนิพจน์ท่ี
ดำเนินการด้วยการคูณ จะมีคำว่า .....เท่าของ..... , คูณกับ , หารด้วย , แบ่งเท่าๆ กัน เป็นต้น 

ตัวอย่างเช่น  
- 2x + 5 อ่านว่า สองเท่าของ x บวกกับ 5 หรือ ผลบวกของ สองเท่าของ x กับ 5 

- 
x

4
 อ่านว่า x หารด้วย 4 

- 7(x + 4) อ่านว่า เจ็ดเท่าของผลบวกของ x กับ 4   
- 2 เท่า “ของ”  a สามาเขียนเป็นนิพจน์พีชคณิตได้ว่า 2a 

- 5 ใน 7 “ของ” ผลบวกของ 4 กับ x สามาเขียนเป็นนิพจน์พีชคณิตได้ว่า ( )
5

4 + x
7

 

3. ขั้นสรุป 
การเขียนนิพจน์พีชคณิตแทนข้อความจากสถานการณ์ ท่ีมีลักษณะการดำเนินการด้วยการคูณหรือการหาร

มีข้อสังเกตดังนี้ 
1. หากข้อความมีลักษณะ  a  “เท่าของ” b จะเป็นการคูณ 

เช่น  พ่ออายุเป็น 3 เท่าของ อายุลูก จะได้นิพจนพ์ีชคณิตคือ 3x (ให้ x แทนอายุของลูก) 
2. สองในสาม “ของ” จำนวนจำนวนหนึ่ง  

เขียนเป็นนิพจน์พีชคณิตคือ  
2

x
3

  

3. พ่อแบ่งท่ีดินจำนวนหนึ่งให้ลูก 4 คนเท่าๆ กัน 

เขียนเป็นนิพจน์พีชคณิตคือ  
x

4
 

4. ขั้นฝึกทักษะ  
1. ให้นักเรียนทำใบงานท่ี 5 เรื่องการเขียนนิพจน์พีชคณิต 
2. ให้นักเรียนทำแบบฝึกหัด 1.1 ข หน้า 20 ข้อ 3 ใหญ่ และข้อ 4 ใหญ่ ในหนังสือเรียนคณิตศาสตร์ 

เล่ม 2 
5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 

ครูยกตัวอย่างสถานการณ์ท่ีสามารถนำเอานิพจน์พีชคณิตมาใช้ได้ เช่น สถานการณ์ปัญหาในแบบฝึก
ทักษะ 1.1 ข ข้อ 4 ใหญ่ เรื่องปัญหาอายุ กับปัญหาร้านขายขนม 

6. ขั้นประเมินผล 
ครูยกตัวอย่างสถานการณ์แล้วให้นักเรียนแข่งกันตอบว่าเขียนเป็นนิพจน์พีชคณิตได้อย่างไร 
1. สองเท่าของผลบวกของ a กับ 17   [2(a+17)] 

2. สามในส่ีของผลต่างจำนวนจำนวนหนึ่งกับ 12     ( )
3

x - 12
4

 

3. ผลบวกของสามเท่าของจำนวนหนึ่งกับสองในสามของจำนวนนั้น 
2

3x + x
3

 
 
 

 



   6. สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
1. บัตรนิพจน์พีชคณิต 
2. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ม.1 เล่ม 2 
3. ใบงานท่ี 5 เรื่องการเขียนนิพจน์พีชคณิต 

 
7. การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
สามารถเขียนนิพจน์พีชคณิต
แทนข้อความจากสถานการณ์ 

 
- ตรวจแบบฝึกทักษะ  

 
- แบบฝึกทักษะ  

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. ทักษะการให้เหตุผล 
2. ทักษะการส่ือสาร ส่ือ
ความหมายและการนำเสนอ 
3. ทักษะการเช่ือมโยง 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. ทำงานเป็นระบบ 
2. มีระเบียบ 
3. มีความรอบคอบ 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว                จำนวน   16  ชั่วโมง 
เร่ือง ความหมายของสมการ                 จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.3 ม.1/1 เข้าใจและใช้ สมบัติของการ เท่ากันและสมบัติ ของจำนวนเพื่อวิเคราะห์ และ แก้ปัญหา 
โดยใช้ สมการเชิงเส้นตัว แปรเดียว 
 
 

2. สาระสำคัญ 
 สมการเป็นประโยคท่ีแสดงการเท่ากันของจำนวนหรือนิพจน์พีชคณิตโดยท่ีเครื่องหมายเท่ากับ (ใช้
สัญลักษณ์ = ) บอกการเท่ากัน 
 
  

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 สามารถบอกลักษณะและความหมายของสมการได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 1. ทักษะการส่ือสาร ส่ือความหมายและการนำเสนอ 

2. ทักษะการเช่ือมโยง 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 
 1. มีความรอบคอบ 

2. มีวิจารณาญาณ 
3. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
 

 

4. สาระการเรียนรู้ 
 จากข้อความ 
  “ภูมิมีเงินมากกว่าสามเท่าของเงินท่ีพฤกษ์มี อยู่ 20 บาท” 
เมื่อให้ x แทนจำนวนเงินท่ีพฤกษ์มี เราจะได้นิพจน์พีชคณิตท่ีแทนจำนวนเงินของภูมิคือ 3x + 20 บาท 
  ถ้าเราทราบว่าภูมิมีเงิน 110 บาท เราเขียนแสดงความสัมพันธ์ได้เป็น 
    3x + 20 = 110 
  เราจะเรียก 3x + 20 = 110 ว่า สมการ (equation)  
  และจากสมการ 3x + 20 = 110 เราสามารถหาจำนวนเงินท่ีพฤกษ์มไีด้ 
 สมการอาจมีตัวแปรหรือไม่มีตัวแปรก็ได้ เช่น 
  (80 x n) + 50 = 690 เป็นสมการท่ีมี n เป็นตัวแปร 
   5 – 3 = 2  เป็นสมการท่ีไม่มีตัวแปร 
 สมการมี 2 ชนิด 



1. สมการท่ีเป็นจริง คือ สมการซึ่งมีจำนวนท่ีอยู่ทางซ้ายกับจำนวนท่ีอยู่ทางขวาของ
เครื่องหมายเท่ากับ เป็นจำนวนท่ี เท่ากัน  

2. สมการท่ีไม่เป็นจริง คือ สมการซึ่งมีจำนวนท่ีอยู่ทางซ้ายกับจำนวนท่ีอยู่ทางขวาของ
เครื่องหมายเท่ากับ เป็นจำนวนท่ี ไม่เท่ากัน 

 
5. กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
1. ครูยกรูปภาพหรือวาดตราช่ังแบบสองแขนให้นักเรียนดู (ภาคผนวก ก.) 
2. ครูถามนักเรียนว่า ตะรางช่างแบบสองแขนนี้จะสมดุลกันเมื่อใด (ท้ังสองข้างรับน้ำหนักเท่ากัน) 
3. ครูถามว่า ถ้าเกิดครูใส่ของน้ำหนังจำนวนหนึ่งไว้ฝ่ังซ้าย ถ้าอยากให้มันสมดุลกันครูต้องใส่น้ำหนัก
อีกข้างเป็นเท่าใด (เท่ากันกับข้างซ้าย) สมมติว่า ให้ข้างซ้ายเป็น 25x + 4 แล้วทางขวา เป็น 104 แล้ว
บังเอิญคานมันสมดุลกัน แสดงว่า 25x + 4 = 104 

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 
จากกิจกรรมทบทวนความรู้เดิมครูยกข้อความมาเป็นตัวอย่างดังนี้ 
 

   
 
เมื่อให้ x แทนจำนวนเงินท่ีพฤกษ์มี เราจะได้นิพจน์พีชคณิตท่ีแทนจำนวนเงินของภูมิคือ 3x + 20 บาท 
  ถ้าเราทราบว่าภูมิมีเงิน 110 บาท เราเขียนแสดงความสัมพันธ์ได้เป็น 
    3x + 20 = 110 
  เราจะเรียก 3x + 20 = 110 ว่า สมการ (equation)  
  และจากสมการ 3x + 20 = 110 เราสามารถหาจำนวนเงินท่ีพฤกษ์มไีด้ 
 สมการอาจมีตัวแปรหรือไม่มีตัวแปรก็ได้ เช่น 
  (80 x n) + 50 = 690 เป็นสมการท่ีมี n เป็นตัวแปร 
   5 – 3 = 2  เป็นสมการท่ีไม่มีตัวแปร 
 สมการมี 2 ชนิด 

1. สมการท่ีเป็นจริง คือ สมการซึ่งมีจำนวนท่ีอยู่ทางซ้ายกับจำนวนท่ีอยู่ทางขวาของ
เครื่องหมายเท่ากับ เป็นจำนวนท่ี เท่ากัน เช่น 5 + 7 = 12   

2. สมการท่ีไม่เป็นจริง คือ สมการซึ่งมีจำนวนท่ีอยู่ทางซ้ายกับจำนวนท่ีอยู่ทางขวาของ
เครื่องหมายเท่ากับ เป็นจำนวนท่ี ไม่เท่ากัน  เช่น 5 – 4 = 3 

3.  
3. ขั้นสรุป 

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปให้ได้ว่า สมการเป็นประโยคท่ีแสดงการเท่ากันของจำนวนหรือนิพจน์
พีชคณิตโดยท่ีเครื่องหมายเท่ากับ (ใช้สัญลักษณ์ = ) บอกการเท่ากัน 

 
4. ขั้นฝึกทักษะ  

ทำใบงานท่ี 6 เรื่องลักษณะของสมการ 
 

5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
ครูยกตัวอย่างสถานการณ์ท่ีใช้สมการ 

เช่น ขนมราคา 2 บาท ช้ือท้ังหมด x ช้ิน เป็นเงิน 50 บาท  
สามารถเขียนเป็นสมการได้ว่า  2x = 50 

“ภูมิมีเงินมากกว่าสามเท่าของเงินท่ีพฤกษ์มี อยู่ 20 บาท” 



สองในสามของระยะทางเท่ากับ 25 กิโลเมตร 

สามารถเขียนเป็นสมการได้ว่า 
2

x = 25
3

 

6. ขั้นประเมินผล 
ครูให้นักเรียนแข่งกันตอบคำถามโดยใช้โปรแกรม Kahoot! เรื่อง ลักษณะของสมการ จำนวน 10 ข้อ 
ใครได้คะแนนมากท่ีสุด 3 อันดับแรกจะมีคะแนนพิเศษให้ 

    
6.  สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. รูปวาดตราช่ังสองแขน 
2. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ม.1 เล่ม 2 
3. โปรแกรม Kahoot! 
4. ใบงานท่ี 6 เรื่องลักษณะของสมการ 

7. การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
สามารถบอกลักษณะและ
ความหมายของสมการได้ 

 
- ตรวจแบบฝึกทักษะ  
- คะแนนจากการเล่น
เกม 

 
- แบบฝึกทักษะ  
- โปรแกรมKahoot! 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. ทักษะการส่ือสาร ส่ือ
ความหมายและการนำเสนอ 
2. ทักษะการเช่ือมโยง 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณ 
3. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 7 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว                จำนวน   16  ชั่วโมง 
เร่ือง คำตอบของสมการ                  จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด ม.1/1  เข้าใจและใช้ สมบัติของการ เท่ากันและสมบัติ ของจำนวนเพื่อวิเคราะห์ และ 
แก้ปัญหา โดยใช้ สมการเชิงเส้นตัว แปรเดียว 
 

 
2. สาระสำคัญ 
 คำตอบของสมการ คือ จำนวนท่ีแทนตัวแปรในสมการแล้วทำให้ได้สมการท่ีเป็นจริง  
  

 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 1. สามารถบอกความหมายของคำตอบของสมการได้ 

2. สามารถบอกหาคำตอบของสมการโดยการแทนค่าได้ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 

 1. ทักษะการให้เหตุผล 
2. ทักษะการส่ือสาร ส่ือความหมายและการนำเสนอ 

 ด้านคุณลักษณะ (A) :  
1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณในการคิด  
3. มีความเช่ือมั่นในความคิดของตนเอง 
 

 

4. สาระการเรียนรู้ 
 คำตอบของสมการ คือ จำนวนท่ีแทนตัวแปรในสมการแล้วทำให้ได้สมการท่ีเป็นจริง  
ตัวอย่างที่ 1 จงหาคำตอบของสมการ x – 7 = 3 โดยวิธีการลองแทนค่า 
 วิธีทำ เมื่อแทน x เท่ากับ 12 ในสมการ  x – 7 = 3  
 จะได้  12 – 7 = 3 
          5 = 3 ซึ่งเป็นสมการท่ีเป็นเท็จ ดังนั้น 12 ไม่ใช่คำตอบของสมการ 
  เมื่อแทน x เท่ากับ 10 ในสมการ 10 – 7 = 3 
 จะได้ 10 – 7 = 3  ซึ่งเป็นสมการท่ีเป็นจริง ดังนั้นคำตอบของสมการ x – 7 = 3 คือ 10 
 ตอบ 10  
ตัวอย่างที่ 2 จงหาคำตอบของสมการ 2n  =  49  โดยวิธีการแทนค่าตัวแปร 
 วิธีทำ  เมื่อแทนค่า  n = 7 ในสมการ 2n  =  49  
  จะได้ 72 =  49 ซึ่งเป็นสมการท่ีเป็นจริง 
  เมื่อแทน n = (-7) ในสมการ 2n  =  49  



  จะได้ (-7)2  = 49 ซึ่งเป็นสมการท่ีเป็นจริง 
  ดังนั้นคำตอบของสมการ 2n  =  49  คือ 7 และ -7 
 ตอบ 7 และ -7 
ตัวอย่างที่ 3 จงหาคำตอบของสมการ b + 3 = 3 + b โดยวิธีการแทนค่าตัวแปร 
 วิธีทำ เนื่องจาก เมื่อแทน b ด้วยจำนวนใด ๆ ในสมการ  b + 3 = 3 + b ทำให้ได้สมการท่ีเป็นจริง
เสมอ ดังนั้นคำตอบของสมการ b + 3 = 3 + b คือ จำนวนทุกจำนวน 

ตอบ จำนวนทุกจำนวน 
ตัวอย่างที่ 4 จงหาคำตอบของสมการ y + 7 = y โดยวิธีการลองแทนค่าตัวแปร 
 วิธีทำ เนื่องจากไม่มีจำนวนใด แทน y ในสมการ y + 7 = y แล้วทำให้ได้สมการท่ีเป็นจริง  

ตอบ ไม่มีจำนวนใดเป็นคำตอบ 
  
5. กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
1. ครูทบทวนความรู้เดิมด้วยใช้กิจกรรม “คู่แท้คู่เทียม” โดยครูแจกบัตรสมการให้นักเรียนคนละ 1 ใบ
โดยสมการจะมีสมการท่ีเป็นสมการท่ีเป็นจริงและสมการท่ีไม่เป็นจริง  
2. จากนั้นครูติดป้ายคำว่าสมการท่ีเป็นจริง และสมการท่ีไม่เป็นจริงบนกระดาน 
3. ให้นักเรียนนำสมการท่ีตนเองได้ไปติดให้ถูกหมวดหมู่  
 

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 
1. จากกิจกรรมความรู้เดิมเป็นการทดทวนความเข้าใจเรื่องสมการท่ีเป็นจริงกับสมการท่ีไม่เป็นจริง

ของนักเรียน 
2. ครูยกตัวอย่างสมการท่ีมีตัวแปรขึ้นกระดานจากนั้น ครูพานักเรียนแทนค่าทีละจำนวน 

เช่น  
ตัวอย่างที่ 1 จงหาคำตอบของสมการ x – 7 = 3 โดยวิธีการลองแทนค่า 
 วิธีทำ เมื่อแทน x เท่ากับ 12 ในสมการ  x – 7 = 3  
 จะได้  12 – 7 = 3 
          5 = 3 ซึ่งเป็นสมการท่ีเป็นเท็จ ดังนั้น 12 ไม่ใช่คำตอบของสมการ 
  เมื่อแทน x เท่ากับ 10 ในสมการ 10 – 7 = 3 
 จะได้ 10 – 7 = 3  ซึ่งเป็นสมการท่ีเป็นจริง ดังนั้นคำตอบของสมการ x – 7 = 3 คือ 10 
 ตอบ 10  
ตัวอย่างที่ 2 จงหาคำตอบของสมการ 2n  =  49  โดยวิธีการแทนค่าตัวแปร 
 วิธีทำ  เมื่อแทนค่า  n = 7 ในสมการ 2n  =  49  
  จะได้ 72 =  49 ซึ่งเป็นสมการท่ีเป็นจริง 
  เมื่อแทน n = (-7) ในสมการ 2n  =  49  
  จะได้ (-7)2  = 49 ซึ่งเป็นสมการท่ีเป็นจริง 
  ดังนั้นคำตอบของสมการ 2n  =  49  คือ 7 และ -7 
 ตอบ 7 และ -7 
ตัวอย่างที่ 3 จงหาคำตอบของสมการ b + 3 = 3 + b โดยวิธีการแทนค่าตัวแปร 
 วิธีทำ เนื่องจาก เมื่อแทน b ด้วยจำนวนใด ๆ ในสมการ  b + 3 = 3 + b ทำให้ได้สมการท่ีเป็นจริง
เสมอ ดังนั้นคำตอบของสมการ b + 3 = 3 + b คือ จำนวนทุกจำนวน 

ตอบ จำนวนทุกจำนวน 
ตัวอย่างที่ 4 จงหาคำตอบของสมการ y + 7 = y โดยวิธีการลองแทนค่าตัวแปร 



 วิธีทำ เนื่องจากไม่มีจำนวนใด แทน y ในสมการ y + 7 = y แล้วทำให้ได้สมการท่ีเป็นจริง  
ตอบ ไม่มีจำนวนใดเป็นคำตอบ 
 

3. ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปให้ได้ข้อสรุปของคำตอบของสมการ คือ จำนวนท่ีแทนตัวแปรในสมการ

แล้วทำให้ได้สมการท่ีเป็นจริง 
 

4. ขั้นฝึกทักษะ  
1. ครูให้นักเรียนทำแบบฝึกหัด 1.2 หน้า 27 ข้อ 1 และ ข้อ 2 ใหญ่ลงในสมุด 
2. ให้นักเรียนทำใบงานท่ี 7 เรื่องคำตอบของสมการเป็นการบ้าน  

 
5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 

ครูยกตัวอย่างสถานการณ์ท่ีใช้สถานการณ์สมการและคำตอบสมการ 

เช่น  ซื้อขนม ช้ินละ 2 บาท ให้ได้เป็นเงิน 24 บาท จะต้องซื้อกี่ชิ้น 

 นำมาเขียนเป็นสมการได้ 2a = 24 คำตอบของสมการคือ 12  
ดังนั้น เราต้องซื้อขนม 12 ช้ินถึงจะเป็นเงนิ 24 บาทพอดี  
 

6. ขั้นประเมินผล 
ครูให้นักเรียนแข่งกันตอบคำถามโดยใช้โปรแกรม Kahoot โดยให้นักเรียนเข้าไปท่ีโปรแกรม Kahoot 
แล้วเข้าไปท่ีห้องกิจกรรมบนเว็บจากนั้นให้แข่งกันตอบคำถาม เป็นคำถามปรนัย 4 ตัวเลือก 1 คำตอบ 
จำนวน 5 ข้อ เมื่อตอบครบจะมีคะแนนและอันดับคะแนน ใครท่ีได้อันดับ  1 – 3 ครูจะให้คะแนน
พิเศษ 
 

   6. สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
1. กิจกรรม “คู่แท้คู่เทียม”  
2. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ม.1 เล่ม 2 
3. โปรแกรม Kahoot! 
4. บัตรสมการท่ีเป็นจริงและไม่เป็นจริง 
5. ใบงานท่ี 7 เรื่องคำตอบของสมการเป็นการบ้าน 

 
  



7. การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
1. สามารถบอกความหมายของ
คำตอบของสมการได้ 
2.สามารถบอกหาคำตอบของ
สมการโดยการแทนค่าได้ 
 

 
- ตรวจใบงาน  
- คะแนนจากการเล่น
เกม Kahoot 

 
- ใบงาน  
- โปรแกรมKahoot! 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. ทักษะการให้เหตุผล 
2. ทักษะการส่ือสาร ส่ือ
ความหมายและการนำเสนอ 
 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณในการคิด  
3. มีความเช่ือมั่นในความคิด
ของตนเอง 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 
 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 8 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว                จำนวน   16  ชั่วโมง 
เร่ือง สมบัติการสมการมาตรและการถ่ายทอด               จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด ม.1/1 เข้าใจและใช้ สมบัติของการ เท่ากันและสมบัติ ของจำนวนเพื่อวิเคราะห์ และ 
แก้ปัญหา โดยใช้ สมการเชิงเส้นตัว แปรเดียว 

 
 

2. สาระสำคัญ 
 สมบัติสมมาตรและสมบัติถ่ายทอดสามารถช่วยในการแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวได้  
 
  

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 

1.สามารถหาคำตอบของสมการโดยการใช้สมบัติสมมาตรและสมบัติถ่ายทอด 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 

 1. มีความสามารถในการแก้ปัญหา 
2. ตรวจสอบความถูกต้องและความสมเหตุสมผลของการให้เหตุผล 

 3. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 ด้านคุณลักษณะ (A) :  

1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณในการคิด  
3. มีความเช่ือมั่นในความคิดของตนเอง 

 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
สมบัติสมมาตร เช่น  a = b แล้ว b = a เมื่อ a และ b เป็นจำนวนใด ๆ 

 ตัวอย่างเช่น   ถ้า x = 8 แล้วจะสรุปได้ว่า 8 = x 
   ถ้า  a + b = c แล้วจะสรุปได้ว่า c = a + b 
   ถ้า -5 = 3x แล้วจะสรุปได้ว่า 3x = -5 
 สมบัติการถ่ายทอด ถ้า a = b และ b = c แล้ว a = c เมื่อ a , b และ c แทนจำนวนใด ๆ  
   ถ้า x = y และ y = z แล้วจะสรุปได้ว่า x = z 
   ถ้า a + b = x แล้ว x = 7 แล้วจะสรุปได้ว่า a + b = 7 
   ถ้า x + 2 = 3  แล้ว 3 = 1 + y แล้วจะสรุปได้ว่า x + 2 = 1 + y 
  
 
 



5. การจัดการเรียนรู้ 
1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

1.ครูยกรูปภาพตะรางช่างสองแขนขึ้นกระดานแล้วถามนักเรียนว่า ถ้าครูช่ังของสองข้างแล้วมันเท่ากัน
พอดี ถ้าครูนำของท้ังสองข้างออกแล้วสลับข้างกันช่ังน้ำหนักยังจะเท่ากันหรือไม่ (เท่า) 

2. ครูถามต่อไปอีกว่า ถ้าครูช่ังวัตถุ a กับ b แล้วมันมีน้ำหนักเท่ากันพอดี จากนั้นนำวัตถุ a ออกแล้ว
นำวัตถุ c มาช่ังแทนผลปรากฏว่า เท่ากันกับน้ำหนักของวัตถุ b ครูอยากทราบว่าวัตถุ a และ c เท่ากันหรือไม่ 
(เท่า) 

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 
1. จากสถานการณ์จากขั้นทบทวนบทเรียนสถานการณ์ท่ี 1 เมื่อเรารู้แล้วว่าเมื่อช่ังของสองข้างเท่ากัน

แล้วสลับข้างกันยังทำให้ของท้ังสองข้างยังมีน้ำหนักเท่ากันอยู่เราเรียกเงื่อนไขนี้ว่า  สมบัติสมมาตร  
ถ้าเปรียบเทียบการใช้สมบัติสมมาตรในทางคณิตศาสตร์ 
เช่น  a = b แล้ว b = a เมื่อ a และ b เป็นจำนวนใด ๆ 

 ตัวอย่างเช่น   ถ้า x = 8 แล้วจะสรุปได้ว่า 8 = x 
   ถ้า  a + b = c แล้วจะสรุปได้ว่า c = a + b 
   ถ้า -5 = 3x แล้วจะสรุปได้ว่า 3x = -5 

จะสรุปได้ว่า  a = b แล้ว b = a เมื่อ a และ b เป็นจำนวนใด ๆ 
2. จากสถานการณ์จากขั้นทบทวนบทเรียนสถานการณ์ท่ี 2 เมื่อเราทราบว่าเราถ้าน้ำหนักของท้ังสอง

ข้างเท่ากันเมื่อนำออกข้างหนึ่งแล้วนำวัตถุอีกชิ้นหนึ่งมาช่ังแล้วยังเท่ากันอยู่แสดงว่าน้ำหนักของวัตถุช้ินใหม่กับ
วัตถุท่ีนำออกมีน้ำหนักเท่ากันเราเรียกเงื่อนไขนี้ว่า สมบัติการถ่ายทอด 

ถ้าเปรียบเทียบการใช้สมบัติถ่ายทอดในทางคณิตศาสตร์ 
 
ตัวอย่างเช่น ถ้า x = y และ y = z แล้วจะสรุปได้ว่า x = z 

   ถ้า a + b = x แล้ว x = 7 แล้วจะสรุปได้ว่า a + b = 7 
   ถ้า x + 2 = 3  แล้ว 3 = 1 + y แล้วจะสรุปได้ว่า x + 2 = 1 + y 

ดังนั้นสรุปได้ว่า ถ้า a = b และ b = c แล้ว a = c เมื่อ a , b และ c แทนจำนวนใด ๆ  
3. เราสามารถใช้สมบัติท่ีกล่าวมาในการหาคำตอบของสมการได้  

ตัวอย่างเช่น 
1. ถ้า 4 + 3 = x แล้ว x = 7  แล้วจะได้ว่า 4 + 3 = 7   (ใช้สมบัติการถ่ายทอด) 

2. 
1 1 3+2 3+2 5

 +  =  และ  = 
2 3 6 6 6

   

 จะได้ว่า  
1 1 5

 +   = 
2 3 6

      (ใช้สมบัติการถ่ายทอด)  

3. ให้ y = 15x + 2 และ 15x - 1 = 14 ดังนั้น y = 15x – 1  (ใช้สมบัติการถ่ายทอด) 
4.  ให้ 15 = n และ 15 = m – 5 ดังนั้น n = m – 15  (ใช้สมบัติการสมมาตร)  

  
3. ขั้นสรุป 

สมบัติสมมาตรและสมบัติถ่ายทอดสามารถช่วยในการแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวได้  
 

4. ขั้นฝึกทักษะ  
ให้นักเรียนทำใบงานท่ี 8 เป็นการบ้าน  
 
 



5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
ครูยกตัวอย่างการนำสมบัติการสมมาตรและสมบัติการถ่ายทอดในชีวิตประจำวัน เช่น 

เท้าของนาย a เท่ากับ เท้าของนาย b เมื่อนาย b ต้องการซื้อรองเท้าให้นาย a สามารถใช้ขนาดเท้าของตัวเอง
ในการวัดไซต์ของรองเท้าได้ 
 

6. ขั้นประเมินผล 
ครูให้นักเรียนแข่งกันตอบคำถามโดยใช้โปรแกรม Kahoot โดยให้นักเรียนเข้าไปท่ีโปรแกรม Kahoot 
แล้วเข้าไปท่ีห้องกิจกรรมบนเว็บจากนั้นให้แข่งกันตอบคำถาม เป็นคำถามปรนัย 4 ตัวเลือก 1 คำตอบ 
จำนวน 5 ข้อ เมื่อตอบครบจะมีคะแนนและอันดับคะแนน ใครท่ีได้อันดับ  1 – 3 ครูจะให้คะแนน
พิเศษ 

 
    6. สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ม.1 เล่ม 2 
2. โปรแกรม Kahoot! 
3. ใบงานท่ี 8 เรื่องสมบัติการเท่ากัน 
 

7. การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
1. สามารถบอกความหมายของ
คำตอบของสมการได้ 
2.สามารถบอกหาคำตอบของ
สมการโดยการแทนค่าได้ 
 

 
- ตรวจใบงาน  
- คะแนนจากการเล่น
เกม Kahoot 

 
- ใบงาน  
- โปรแกรมKahoot! 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. มีความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2. ตรวจสอบความถูกต้องและ
ความสมเหตุสมผลของการให้
เหตุผล 
3. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณในการคิด  
3. มีความเช่ือมั่นในความคิด
ของตนเอง 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 9 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว                จำนวน   16  ชั่วโมง 
เร่ือง สมบัติการสมการเท่ากันเก่ียวกับการบวกหรือการลบ              จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด ม.1/1 เข้าใจและใช้ สมบัติของการ เท่ากันและสมบัติ ของจำนวนเพื่อวิเคราะห์ และ 
แก้ปัญหา โดยใช้ สมการเชิงเส้นตัว แปรเดียว 
 

 
2. สาระสำคัญ 

 สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการบวกหรือลบ ทำได้โดย เมื่อ a = b แล้ว a + c = b + c หรือ   
a – c = b – c โดยท่ี a , b และ c เป็นจำนวนใด ๆ  

   

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 

สามารถใช้สมบัติเกี่ยวกับการบวกหรือการลบได้ถูกต้อง 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 

 1. การให้เหตุผล 
2. การเช่ือมโยง 

 ด้านคุณลักษณะ (A) :  
1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณในการคิด  

 
4. สาระการเรียนรู้ 

สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก เช่น ถ้า  a = b แล้ว a + c = b + c  เมื่อ a , b และ c เป็น
จำนวนใด ๆ 
 ตัวอย่างเช่น   ถ้า  4 + 3  =  8 - 1  แล้ว  (4 + 3) + 5  =  (8 – 1 ) + 5 
   ถ้า   2A = 8 แล้ว  2A + (7) = 8 + 7 
   ถ้า  (x + 2) = 12 แล้ว  2 + (x + 2) =  12 + 2  

สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก เช่น ถ้า  a = b แล้ว a - c = b - c  เมื่อ a , b และ c เป็นจำนวน
ใด ๆ 

ตัวอย่างเช่น   ถ้า  4 + 3  =  8 - 1  แล้ว  (4 + 3) - 5  =  (8 – 1 ) - 5 
   ถ้า   2A = 8 แล้ว  2A - 7 = 8 - 7 

  ถ้า  (x + 2) = 12 แล้ว   (x + 2) - 2 =  12  - 2 
 

5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

ครูทบทวนความรู้เดิมโดยเรื่องสมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการบวกหรือลบโดยใช้โปรแกรม kahoot โดย
เป็นเกมแข่งกันตอบปัญหา โดยหัวข้อท่ีใช้ในการเล่นก็คือสมบัติการเท่ากัน  เพื่อกระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียน 



 
2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 

1. ครูนำสมการท่ีไม่มีตัวแปรติดบนกระดานหรือเขียนบนกระดาน เช่น 3 + 7 = 15 – 5 
 2. จากนั้นครูให้นักเรียนเลือกจำนวนมา 1 จำนวน แล้วให้นำจำนวนนั้น มาบวกหรือลบเข้าท้ังสองข้าง
ของสมการ ตัวอย่างเช่นนำ 5 มาบวกเข้าท้ังสองข้างของสมการ 3 + 7 = 15 – 5 จะได้ 
   (3 + 7) + 5 = (15 – 5) + 5 
 จากนั้นครูถามนักเรียนว่าถ้าสมการท่ีเป็นจริงแล้วนำจำนวนต่าง ๆ เข้ามาบวกหรือลบออกท้ังสองข้าง
ด้วยตัวเดียวกันสมการยังจะเป็นจริงอยู่หรือไม่ (จริง) 
 3. ครูยกตัวอย่างสมการท่ีเป็นจริงอีกหลายๆ จำนวนแล้วให้นักเรียนลองนำตัวเลขมาบวกหรือลบออก
ท้ังสองข้าง เพื่อให้เกิดมโนทัศน์ในการใช้สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการบวกการลบมากขึ้น  
 4. จากนั้นครูยกตัวอย่างการใช้สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการบวกหรือการลบให้นักเรียนดู  

สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก เช่น ถ้า  a = b แล้ว a + c = b + c  เมื่อ a , b และ c เป็น
จำนวนใด ๆ 
 ตัวอย่างเช่น   ถ้า  4 + 3  =  8 - 1  แล้ว  (4 + 3) + 5  =  (8 – 1 ) + 5 
   ถ้า   2A = 8 แล้ว  2A + (7) = 8 + 7 
   ถ้า  (x + 2) = 12 แล้ว  2 + (x + 2) =  12 + 2  

สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก เช่น ถ้า  a = b แล้ว a - c = b - c  เมื่อ a , b และ c เป็นจำนวน
ใด ๆ 

ตัวอย่างเช่น   ถ้า  4 + 3  =  8 - 1  แล้ว  (4 + 3) - 5  =  (8 – 1 ) - 5 
   ถ้า   2A = 8 แล้ว  2A - 7 = 8 - 7 

  ถ้า  (x + 2) = 12 แล้ว   (x + 2) - 2 =  12  2 
 

3. ขั้นสรุป 
สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการบวกหรือลบ ทำได้โดย เมื่อ a = b แล้ว a + c = b + c หรือ     a – c 

= b – c โดยท่ี a , b และ c เป็นจำนวนใด ๆ  
 

4. ขั้นฝึกทักษะ  
1. ครูให้นักเรียนทำแบบฝึกหัด 1.3ก หน้า 31 ข้อ 1 และ ข้อ 2 ใหญ่ลงในสมุด 
2. ให้นักเรียนทำใบงานท่ี 9 เป็นการบ้าน  

 
5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 

ครูยกตัวอย่างการนำสมบัติการสมมาตรและสมบัติการถ่ายทอดในชีวิตประจำวัน เช่น 
แม่ค่าช่ังผลไม้ในตราช่ังสองแขนข้างหนึ่งใส่ลูกตุ้มหนัก 1 กิโลกรัม อีกข้างใส่มังคุด 1 กิโลกรัม 

หลังจากนั้นแม่ค้าต้องการแถมให้ลูกค้าอีก 300 กรัม แม่ค้าจึงใส่ลูกตุ้มและมังคุดเพิ่มข้างละ 300 กรัมทำให้
ลูกค้าได้มังคุด จำนวน 1.3 กิโลกรัมพอดี 

 
6. ขั้นประเมินผล 

ครูให้นักเรียนแข่งกันตอบคำถามโดยใช้โปรแกรม Kahoot (โจทย์เดิม)โดยให้นักเรียนเข้าไปท่ี
โปรแกรม Kahoot แล้วเข้าไปท่ีห้องกิจกรรมบนเว็บจากนั้นให้แข่งกันตอบคำถาม เป็นคำถามปรนัย 4 ตัวเลือก 
1 คำตอบ จำนวน 5 ข้อ เมื่อตอบครบจะมีคะแนนและอันดับคะแนน ใครท่ีได้อันดับ  1 – 3 ครูจะให้คะแนน
พิเศษ 
 



6. สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ม.1 เล่ม 2 
2. โปรแกรม Kahoot! 
3. ใบงานท่ี 9.1 เรื่องสมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการบวกหรือการลบ 
4. ใบงานท่ี 9.2  เรื่องสมบัติการเท่ากัน 
 

7. การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
สามารถใช้สมบัติเกี่ยวกับการ
บวกหรือการลบได้ถูกต้อง 
 

 
- ตรวจใบงาน  
- คะแนนจากการเล่น
เกม Kahoot 

 
- ใบงาน  
- โปรแกรมKahoot! 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. การให้เหตุผล 
2. การเช่ือมโยง 
 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณในการคิด  
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 10 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว                จำนวน   16  ช่ัวโมง 
เร่ือง สมบัติการสมการเท่ากันเก่ียวกับการคูณหรือหาร              จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด ม.1/1 เข้าใจและใช้ สมบัติของการ เท่ากันและสมบัติ ของจำนวนเพื่อวิเคราะห์ และ 
แก้ปัญหา โดยใช้ สมการเชิงเส้นตัว แปรเดียว 
 

2. สาระสำคัญ 
สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณหรือหาร ทำได้โดย เมื่อ a = b แล้ว a x c = b x c  

หรือ ถ้า  a = b แล้ว 
a

c
 = 

b

c
 เมื่อ a , b และ c เป็นจำนวนใด ๆ 

   

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 

สามารถใช้สมบัติเกี่ยวกับการคูณหรือการหารได้ถูกต้อง 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 

 1. การให้เหตุผล 
2. การเช่ือมโยง 

 ด้านคุณลักษณะ (A) :  
1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณในการคิด  

 
4. สาระการเรียนรู้ 

สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ เช่น ถ้า  a = b แล้ว ca = cb  เมื่อ a , b และ c เป็นจำนวนใด ๆ 
 ตัวอย่างเช่น   ถ้า  4 + 3  =  8 - 1  แล้ว  (4 + 3) x 5  =  (8 – 1 ) x 5 
   ถ้า   2A = 8 แล้ว  2A x (7) = 8 x 7 
   ถ้า  (x + 2) = 12 แล้ว  2(x + 2) =  12 x 2  

สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการski เช่น ถ้า  a = b แล้ว 
a

c
 = 

b

c
 เมื่อ a , b และ c  

เป็นจำนวนใด ๆ 

ตัวอย่างเช่น   ถ้า  4 + 3  =  8 - 1  แล้ว  
( )4 + 3

7
 =  

( )8 - 1

7
 

   ถ้า   2A = 8 แล้ว  
2

2

a
 = 

8
 = 4

2
 

 
 
 



5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

ครูทบทวนความรู้เดิมโดยเรื่องสมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณหรือหารโดยใช้โปรแกรม kahoot 
โดยเป็นเกมแข่งกันตอบปัญหา โดยหัวข้อท่ีใช้ในการเล่นก็คือสมบัติการเท่ากัน  เพื่อกระตุ้นการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน 

 
2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 

1. ครูนำสมการท่ีไม่มีตัวแปรติดบนกระดานหรือเขียนบนกระดาน เช่น 3 + 7 = 15 – 5 
 2. จากนั้นครูให้นักเรียนเลือกจำนวนมา 1 จำนวน แล้วให้นำจำนวนนั้น มาคูณหรือหารเข้าท้ังสองข้าง
ของสมการ ตัวอย่างเช่นนำ 5 มาคูณเข้าท้ังสองข้างของสมการ 3 + 7 = 15 – 5 จะได้ 
   (3 + 7) x 5 = (15 – 5) x 5 
 จากนั้นครูถามนักเรียนว่าถ้าสมการท่ีเป็นจริงแล้วนำจำนวนต่าง ๆ เข้ามาคูณหรือหารออกทั้งสองข้าง
ด้วยตัวเดียวกันสมการยังจะเป็นจริงอยู่หรือไม่ (จริง) 
 3. ครูยกตัวอย่างสมการท่ีเป็นจริงอีกหลายๆ จำนวนแล้วให้นักเรียนลองนำตัวเลขมาคูณหรือหารออก
ท้ังสองข้าง เพื่อให้เกิดมโนทัศน์ในการใช้สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณการหารมากขึ้น  
 4. จากนั้นครูยกตัวอย่างการใช้สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณหรือการหารให้นักเรียนดู  

สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ เช่น ถ้า  a = b แล้ว a x c = b x c  เมื่อ a , b และ c เป็นจำนวน
ใด ๆ 
 ตัวอย่างเช่น   ถ้า  4 + 3  =  8 - 1  แล้ว  (4 + 3) x 5  =  (8 – 1 ) x 5 
   ถ้า   2A = 8 แล้ว  2A x 7  = 8 x 7 
   ถ้า  (x + 2) = 12 แล้ว  2 x (x + 2) =  12 x 2  

สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ เช่น ถ้า  a = b แล้ว a - c = b - c  เมื่อ a , b และ c เป็นจำนวน
ใด ๆ 

ตัวอย่างเช่น   ถ้า  4 + 3  =  8 - 1  แล้ว  
4 + 3

2
 = 

8 1

2

−
 

   ถ้า   2A = 8 แล้ว  
2a

2
 = 

8

2
 

  ถ้า  (x + 2) = 12 แล้ว   
x + 2

2
 = 

12

2
 

    
3. ขั้นสรุป 

สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณหรือหาร ทำได้โดย  เมื่อ a = b แล้ว a x c = b x c  

หรือ ถ้า  a = b แล้ว 
a

c
 = 

b

c
 เมื่อ a , b และ c เป็นจำนวนใด ๆ 

 
4. ขั้นฝึกทักษะ  

1. ครูให้นักเรียนทำแบบฝึกหัด 1.3ก หน้า 31 ข้อ 1 และ ข้อ 2 ใหญ่ลงในสมุด 
2. ให้นักเรียนทำใบงานท่ี 10 เรื่อง สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณหรือการหารเป็นการบ้าน  

 
5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 

ครูยกตัวอย่างการนำสมบัติการสมมาตรและสมบัติการถ่ายทอดในชีวิตประจำวัน เช่น 



แม่ค่าช่ังผลไม้ในตราช่ังสองแขนข้างหนึ่งใส่ลูกตุ้มหนัก 1 กิโลกรัม อีกข้างใส่มังคุด 1 กิโลกรัม 
หลังจากนั้นแม่ค้าต้องการแถมให้ลูกค้าอีก 300 กรัม แม่ค้าจึงใส่ลูกตุ้มและมังคุดเพิ่มข้างละ 300 กรัมทำให้
ลูกค้าได้มังคุด จำนวน 1.3 กิโลกรัมพอดี 

 
6. ขั้นประเมินผล 

ครูให้นักเรียนแข่งกันตอบคำถามโดยใช้โปรแกรม Kahoot (โจทย์เดิม) โดยให้นักเรียนเข้าไปท่ี
โปรแกรม Kahoot แล้วเข้าไปท่ีห้องกิจกรรมบนเว็บจากนั้นให้แข่งกันตอบคำถาม เป็นคำถามปรนัย 4 ตัวเลือก 
1 คำตอบ จำนวน 5 ข้อ เมื่อตอบครบจะมีคะแนนและอันดับคะแนน ใครท่ีได้อันดับ  1 – 3 ครูจะให้คะแนน
พิเศษ 
 
6.  สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ม.1 เล่ม 2 
2. โปรแกรม Kahoot! 
3. ใบงานท่ี 10 เรื่องสมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณหรือการหาร 

 

7. การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
สามารถใช้สมบัติเกี่ยวกับการ
คูณหรือการหารได้ถูกต้อง 
 

 
- ตรวจใบงาน  
- คะแนนจากการเล่น
เกม Kahoot 

 
- ใบงาน 
- โปรแกรมKahoot! 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. การให้เหตุผล 
2. การเช่ือมโยง 
 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณในการคิด  
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 
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รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว                จำนวน   16  ช่ัวโมง 
เร่ือง การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวโดยใช้สมบัติการเท่ากัน             จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด ม.1/1 เข้าใจและใช้ สมบัติของการ เท่ากันและสมบัติ ของจำนวนเพื่อวิเคราะห์ และ 
แก้ปัญหา โดยใช้ สมการเชิงเส้นตัว แปรเดียว 
 

 
2. สาระสำคัญ 
 การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว คือ การหาคำตอบท้ังหมดของสมการโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 
 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 

นักเรียนสามารถหาคำตอบท้ังหมดของสมการโดยใช้สมบัติการเท่ากันได้ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
1. การแก้ปัญหาได้หลากหลายวิธี 
2. การให้เหตุผล 
3. การเช่ือมโยง 

 ด้านคุณลักษณะ (A) :  
 1. ทำงานอย่างเป็นระบบ 
 2. มีระเบียบ 
 3. มีความรอบคอบ 

 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
1. จงแก้สมการ x – 24 = 11 

 วิธีทำ  จากสมการ  x – 24 = 11 
  นำ 24 มาบวกท้ังสองข้างของสมการ 
  จะได้       x – 24 + 24 = 11 +24 
  ดังนั้น         x = 35 
 ตอบ x = 35 

2. จงแก้สมการ  6 + 3x  = 3(x + 2) 
วิธีทำ จากสมการ  6 + 3x  = 3(x + 2) 
เมื่อใช้สมบัติสลับท่ี สมบัติแจกแจง และสมบัติถ่ายทอด 
จะได้   3x + 6  = 3x + 6 ซึ่งเป็นสมการท่ีเป็นจริงสำหรับทุกจำนวน 
ดังนั้น จำนวนทุกจำนวนเป็นคำตอบของสมการ 6 + 3x = 3(x + 2) 
ตอบ จำนวนทุกจำนวน 



 
3. จงแก้สมการ x + 14 = 11 
วิธีทำ  จากสมการ  x + 14 = 11 

 นำ 14 มาลบท้ังสองข้างของสมการ 
 จะได้       x + 14 - 14 = 11 - 14 
 ดังนั้น         x = -3 
 ตอบ x = -3 
 4. จงแก้สมการ 3x = 9  

วิธีทำ  จากสมการ  3x  = 9 
 นำ 3 มาหารท้ังสองข้างของสมการ 

 จะได้       
3x 9

   =     
3 3

 

 ดังนั้น         x = 3 
 ตอบ          x = 3 
 
5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
ครูทบทวนความรู้เดิมเรื่องสมบัติการเท่ากันโดยใช้กิจกรรม “จับคู๋สู้ซ่า” โดยครูนำสมบัติการเท่ากันไป

ติดหรือเขียนบนกระดาน จากนั้นครูแจกบัติสมการท่ีมีตัวแปรและไม่มีตัวแปร ตัวอย่างเช่น ถ้า 3 = 5 แล้ว 5 = 
3  เป็นสมบัติอะไร จากนั้นให้นักเรียนนำไปติดตามสมบัติท่ีอยู่บนกระดานท่ีครูจัดไว้ให้ 

 
2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่  

       1. ครูเลือกหยิบสมการท่ีมีตัวแปรบนกระดานมา 1 ใบพร้อมท้ังถามนักเรียนว่าถ้าครูต้องการทำให้ข้าง
ใดข้างหนึ่งมีแค่ตัวแปรตัวเดียวโดยใช้สมบัติการเท่ากัน จะสามารถทำได้หรือไม่ยกตัวอย่างเช่น ครูหยิบบัตร
สมการ  x – 24 = 11 แล้วครูต้องการทำให้ฝ่ังซ้ายเหลือ x เพียงตัวเดียวโดยใช้สมบัติการเท่ากันท่ีนักเรียน
เรียนผ่านมาในคาบท่ีแล้วจะทำอย่างไร 
 2.  ครูแนะนำให้นักเรียนโดยต้ังคำถาม ว่า “ถ้าครูต้องการทำให้ 15 เหลือ 0 ครูต้องนำจำนวนใดมา
ดำเนินการกับ 15 เพื่อให้ได้ 0” (นำ 15 มาลบ) ถ้า 2x ต้องการให้เหลือ x ตัวเดียวสามารถทำได้อย่างไร (นำ 2 
มาหาร) 

3. จากนั้นครูแสดงตัวอย่างการแก้สมการจากโจทย์ท่ีหยิบมาจะได้ว่า  
1. จงแก้สมการ x – 24 = 11 

  วิธีทำ  จากสมการ  x – 24 = 11 
   นำ 24 มาบวกท้ังสองข้างของสมการ 
   จะได้       x – 24 + 24 = 11 +24 
   ดังนั้น         x = 35 
  ตอบ x = 35 

2. จงแก้สมการ  6 + 3x  = 3(x + 2) 
วิธีทำ จากสมการ  6 + 3x  = 3(x + 2) 
เมื่อใช้สมบัติสลับท่ี สมบัติแจกแจง และสมบัติถ่ายทอด 
จะได้   3x + 6  = 3x + 6 ซึ่งเป็นสมการท่ีเป็นจริงสำหรับทุกจำนวน 
ดังนั้น จำนวนทุกจำนวนเป็นคำตอบของสมการ 6 + 3x = 3(x + 2) 
ตอบ จำนวนทุกจำนวน 



3. จงแก้สมการ x + 14 = 11 
  วิธีทำ  จากสมการ  x + 14 = 11 
  นำ 14 มาลบท้ังสองข้างของสมการ 
  จะได้       x + 14 - 14 = 11 - 14 
  ดังนั้น         x = -3 
  ตอบ x = -3 
  4. จงแก้สมการ 3x = 9  

วิธีทำ  จากสมการ  3x  = 9 
  นำ 3 มาหารท้ังสองข้างของสมการ 

  จะได้       
3x 9

   =     
3 3

 

  ดังนั้น         x = 3 
  ตอบ             x = 3 

4. หลังจากครูยกตัวอย่างมาข้างต้นแล้วครูให้นักเรียนนำค่าตัวเลขท่ีได้ลองไปแทนสมการในข้อนั้นจะ
ได้ว่าจำนวนเหล่านั้นคือคำตอบของสมการ 

 
3. ขั้นสรุป 

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปให้ได้ใจความสำคัญว่า การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว คือ การหา
คำตอบท้ังหมดของสมการโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 
 

4. ขั้นฝึกทักษะ  
1. ครูให้นักเรียนทำแบบฝึกหัด 1.3ข หน้า 36 ข้อ 1 และ ข้อ 2 ใหญ่ลงในสมุด 
2. ให้นักเรียนทำใบงานท่ี 11 เป็นการบ้าน  

 
5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 

ครูยกตัวอย่างการใช้สมการในการแก้ปัญหาเช่น มีขนมอยู่จำนวนหนึ่งเพื่อนขโมยกินไป 5 ช้ินแล้ว
เหลือขนมอยู่ 7 ช้ิน สมการเขียนเป็นสมการได้ว่า x – 7 = 5 
 

6. ขั้นประเมินผล 
ครูให้นักเรียนแข่งกันตอบคำถามโดยใช้โปรแกรม Kahoot โดยให้นักเรียนเข้าไปท่ีโปรแกรม Kahoot 

แล้วเข้าไปท่ีห้องกิจกรรมบนเว็บจากนั้นให้แข่งกันตอบคำถาม เป็นคำถามปรนัย 4 ตัวเลือก 1 คำตอบ จำนวน 
5 ข้อ เมื่อตอบครบจะมีคะแนนและอันดับคะแนน ใครท่ีได้อันดับ  1 – 3 ครูจะให้คะแนนพิเศษ 

 
6.  สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ม.1 เล่ม 2 
2. โปรแกรม Kahoot! 
3. ตัวอย่างบัตรสมบัติการเท่ากัน 

 4. ใบงานท่ี 11 เรื่องการแก้สมการโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 
 
 
 
 



7. การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
สามารถหาคำตอบท้ังหมดของ
สมการโดยใช้สมบัติการเท่ากัน
ได้ 

 
- ตรวจใบงาน  
- คะแนนจากการเล่น
เกม Kahoot 

 
- ใบงาน 
- โปรแกรมKahoot! 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. การแก้ปัญหาได้หลากหลาย
วิธี 
2. การให้เหตุผล 
3.. การเช่ือมโยง 
 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. ทำงานอย่างเป็นระบบ 
2. มีระเบียบ 
2. มีความรอบคอบ 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 
 
 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 12 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว                จำนวน   16  ชั่วโมง 
เร่ือง ขั้นตอนการแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว               จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด ม.1/1 เข้าใจและใช้ สมบัติของการ เท่ากันและสมบัติ ของจำนวนเพื่อวิเคราะห์ และ 
แก้ปัญหา โดยใช้ สมการเชิงเส้นตัว แปรเดียว 
 

 
2. สาระสำคัญ 
 การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวมีลำดับข้ันตอนดังนี ้

1. ถ้ามีวงเล็บให้นำตัวท่ีอยู่หน้าวงเล็บเข้าไปคูณกับทุกตัวในวงเล็บ (สมบัติการแจกแจง) 
2. ถ้ามีเศษส่วนให้นำ ค.ร.น. ของส่วนท้ังหมดมาคูณเข้าท้ังสองข้างของสมการ 
3. ให้นำตัวแปรมาอยู่ข้างเดียวกัน 
4. กำจัดจำนวนท่ีเป็นบวกหรือลบโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 
5. กำจัดจำนวนท่ีเป็นคูณหรือหารโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 
6. ตรวจสอบคำตอบโดยแทนค่าตัวแปร 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 

1. นักเรียนสามารถบอกลำดับข้ันตอนการแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวได้ 
2. นักเรียนสามารถหาคำตอบของสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวได้ถูกต้อง 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 

 1. มีความสามารถในการแก้ปัญหา 
2. ตรวจสอบความถูกต้องและความสมเหตุสมผลของการให้เหตุผล 

 3. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 ด้านคุณลักษณะ (A) :  

1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณในการคิด  
3. มีความเช่ือมั่นในความคิดของตนเอง 

 

4. สาระการเรียนรู้ 
 การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวมีลำดับข้ันตอนดังนี ้

1. ถ้ามีวงเล็บให้นำตัวท่ีอยู่หน้าวงเล็บเข้าไปคูณกับทุกตัวในวงเล็บ (สมบัติการแจกแจง) 
2. ถ้ามีเศษส่วนให้นำ ค.ร.น. ของส่วนท้ังหมดมาคูณเข้าท้ังสองข้างของสมการ 
3. ใหน้ำตัวแปรมาอยู่ข้างเดียวกัน 
4. กำจัดจำนวนท่ีเป็นบวกหรือลบโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 
5. กำจัดจำนวนท่ีเป็นคูณหรือหารโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 



6. ตรวจสอบคำตอบโดยแทนค่าตัวแปร 
ตัวอย่างเช่น  จงหาค่าของ X จากสมการ  
 วิธีทำ จากสมการ 2(x + 5) = 16 
 ขั้นที่ 1 นำ 2 คูณกับจำนวนทุกจำนวนในวงเล็บ จะได้ 2x + 10 = 16 
 ถ้าไม่มีเศษส่วนหรือตัวแปรหลายตำแหน่งให้ข้ามไปท่ีขั้นที่ 4 กำจัดจำนวนท่ีเป็นบวกหรือลบโดยใช้
สมบัติการเท่ากัน 

ขั้นที่ 4 กำจัดจำนวนท่ีเป็นบวกหรือลบโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 
 โดยนำ 10 มาลบออกท้ังสองข้างของสมการ  2x + 10 – 10 = 16 – 10 
 จะได้            2x = 6 

ขั้นที่ 5 กำจัดจำนวนท่ีเป็นคูณหรือหารโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 

โดยนำ 2 มาหารท้ังสองข้างของสมการจะได้ 
2x 6

  =  
2 2

 

จะได้            x = 3 
ขั้นที่ 6 ตรวจสอบคำตอบโดยแทนค่าตัวแปร  
โดยการนำ 3 ท่ีเป็นคำตอบไปแทนลงในสมการ 2x + 10 = 16 
จะได้ ว่า  2(3) + 10 = 6 + 10 = 16 เป็นจริง  
ดังนั้น 3 เป็นคำตอบของสมการ 
 

5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

1.ครูทบทวนเรื่องคำตอบของสมการโดยใช้กิจกรรม “งูตามหาหัว” โดย กำหนดหัวงูคือคำตอบของ
สมการ 

2. ครูแจกบัตรสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวให้นักเรียนแต่ละคน จากนั้นให้นักเรียนหาคำตอบของ
สมการท่ีตนเองได้รับ เมื่อได้คำตอบแล้วให้ไปนั่งต่อแถวหัวงูใครนั่งคนสุดท้ายจะให้คนนั้นมาแก้สมการบน
กระดานให้เพื่อนดู 

 
2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่  

1. ครูเลือกหยิบสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวจากขั้นทบทวนความรู้เดิมมา 1 สมการ ตัวอย่างเช่น 2x 
+ 4 = 8 แล้วให้นักเรียนหาคำตอบโดยการแทนค่าดู จะได้คำตอบของสมการคือ 2  

2. จากนั้นแก้สมการโดยการใช้สมบัติการเท่ากันครูแก้สมการโดยแบ่งออกเป็น 2 แบบ 
แบบท่ี 1 กำจัดตัวที่เป็นคูณก่อนแล้วกำจัดตัวที่เป็นบวก จะได้ว่า 
จากสมการ 2x + 4 = 8 ถ้านำ 2 มาหาร 2x และ 8 เพื่อทำให้เหลือ x  จะได้ว่า x + 4 = 4 
จากนั้นกำจัดตัวที่เป็นบวกโดยนำ 4 มาลบออกท้ังสองข้างจะได้ว่า x + 4 – 4 = 4 – 4 
จะได้ x = 0  ครูถามนักเรียนว่าถ้านำ 0 ไปแทนในสมการจะเป็นจริงหรือไม่ (ไม่) 
แบบท่ี 2 กำจัดตัวที่เป็นบวกก่อนแล้วกำจัดตัวที่เป็นคูณ จะได้ว่า 
จากสมการ 2x + 4 = 8 ถ้านำ 4 มาลบออกท้ังสองข้าง จะได้ว่า 2x + 4 - 4 = 8 – 4  

จะได้ 2x = 4 จากนั้นกำจัดตัวที่เป็นคูณโดยนำ 2 มาหารท้ังสองข้างคือ
2x 4

 = 
2 2

 

 จะได้ x = 2  ครูถามนักเรียนว่าถ้านำ 2 ไปแทนในสมการจะเป็นจริงหรือไม่ (เป็นจริง) 
3. หลังจากนั้นครูถามนักเรียนว่าการแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวนั้นเราสามารถกำจัดจำนวนใดก็

ได้ตามใจต้องการเลยหรือไม่ (ไม่)  



4. ครูเขียนขั้นตอนการแก้สมการเชิงเส้นบนกระดานพร้อมท้ังยกตัวอย่างการแก้สมการโดยใช้
ขั้นตอนดังกล่าว 

การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวมีลำดับข้ันตอนดังนี ้
1. ถ้ามีวงเล็บให้นำตัวท่ีอยู่หน้าวงเล็บเข้าไปคูณกับทุกตัวในวงเล็บ (สมบัติการแจกแจง) 
2. ถ้ามีเศษส่วนให้นำ ค.ร.น. ของส่วนท้ังหมดมาคูณเข้าท้ังสองข้างของสมการ 
3. ให้นำตัวแปรมาอยู่ข้างเดียวกัน 
4. กำจัดจำนวนท่ีเป็นบวกหรือลบโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 
5. กำจัดจำนวนท่ีเป็นคูณหรือหารโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 
6. ตรวจสอบคำตอบโดยแทนค่าตัวแปร 

ตัวอย่างเช่น  จงหาค่าของ X จากสมการ  
  วิธีทำ จากสมการ 2(x + 5) = 16 
  ขั้นที่ 1 นำ 2 คูณกับจำนวนทุกจำนวนในวงเล็บ จะได้ 2x + 10 = 16 
  ถ้าไม่มีเศษส่วนหรือตัวแปรหลายตำแหน่งให้ข้ามไปท่ีขั้นที่ 4 กำจัดจำนวนท่ีเป็นบวกหรือลบ
โดยใช้สมบัติการเท่ากัน 

ขั้นที่ 4 กำจัดจำนวนท่ีเป็นบวกหรือลบโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 
  โดยนำ 10 มาลบออกท้ังสองข้างของสมการ  2x + 10 – 10 = 16 – 10 
  จะได้            2x = 6 

ขั้นที่ 5 กำจัดจำนวนท่ีเป็นคูณหรือหารโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 

โดยนำ 2 มาหารท้ังสองข้างของสมการจะได้ 
2x 6

  =  
2 2

 

จะได้            x = 3 
ขั้นที่ 6 ตรวจสอบคำตอบโดยแทนค่าตัวแปร  
โดยการนำ 3 ท่ีเป็นคำตอบไปแทนลงในสมการ 2x + 10 = 16 
จะได้ ว่า  2(3) + 10 = 6 + 10 = 16 เป็นจริง  
ดังนั้น 3 เป็นคำตอบของสมการ 
 

3. ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปให้ได้ใจความสำคัญว่า การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวมีลำดับข้ันตอน

ดังนี ้
1. ถ้ามีวงเล็บให้นำตัวท่ีอยู่หน้าวงเล็บเข้าไปคูณกับทุกตัวในวงเล็บ (สมบัติการแจกแจง) 
2. ถ้ามีเศษส่วนให้นำ ค.ร.น. ของส่วนท้ังหมดมาคูณเข้าท้ังสองข้างของสมการ 
3. ให้นำตัวแปรมาอยู่ข้างเดียวกัน 
4. กำจัดจำนวนท่ีเป็นบวกหรือลบโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 
5. กำจัดจำนวนท่ีเป็นคูณหรือหารโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 
6. ตรวจสอบคำตอบโดยแทนค่าตัวแปร 
 

4. ขั้นฝึกทักษะ  
1. ครูให้นักเรียนทำแบบฝึกหัด 1.3ค หน้า 42 ข้อ 1 และ ข้อ 2 ใหญ่ลงในสมุด 
2. ให้นักเรียนทำใบงานท่ี 12 เรื่องการแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวเป็นการบ้าน  

 
 
 



5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
ครูยกตัวอย่างการใช้สมการในการแก้ปัญหาเช่น มีขนมอยู่จำนวนหนึ่งเพื่อนขโมยกินไป 5 ช้ินแล้ว
เหลือขนมอยู่ 7 ช้ิน สมการเขียนเป็นสมการได้ว่า x – 7 = 5 

 
6. ขั้นประเมินผล 

ครูให้นักเรียนแข่งกันตอบคำถามโดยใช้โปรแกรม Kahoot โดยให้นักเรียนเข้าไปท่ีโปรแกรม Kahoot 
แล้วเข้าไปท่ีห้องกิจกรรมบนเว็บจากนั้นให้แข่งกันตอบคำถาม เป็นคำถามปรนัย 4 ตัวเลือก 1 คำตอบ จำนวน 
5 ข้อ เมื่อตอบครบจะมีคะแนนและอันดับคะแนน ใครท่ีได้อันดับ  1 – 3 ครูจะให้คะแนนพิเศษ 

 
6.  สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ม.1 เล่ม 2 
2. โปรแกรม Kahoot! 
3. ใบงานท่ี 12 เรื่องการแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

 
7. การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
1. นักเรียนสามารถบอกลำดับ
ขั้นตอนการแก้สมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียวได้ 
2. นักเรียนสามารถหาคำตอบ
ของสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
ได้ถูกต้อง 

 
- ตรวจใบงาน  
- คะแนนจากการเล่น
เกม Kahoot 

 
- ใบงาน  
- โปรแกรมKahoot! 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. มีความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2. ตรวจสอบความถูกต้องและ
ความสมเหตุสมผลของการให้
เหตุผล 
3. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณในการคิด  
3. มีความเช่ือมั่นในความคิด
ของตนเอง 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 13 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว                จำนวน   16  ช่ัวโมง 
เร่ือง การเขียนสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวแทนสถานการณ์หรือปัญหา   จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด ม.1/1 เข้าใจและใช้ สมบัติของการ เท่ากันและสมบัติ ของจำนวนเพื่อวิเคราะห์ และ 
แก้ปัญหา โดยใช้ สมการเชิงเส้นตัว แปรเดียว 
 

 
2. สาระสำคัญ 

การเขียนสมการจากโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ทำได้โดยพิจารณาเงื่อนไข 
ท่ีแสดงการเท่ากันในโจทย์ปัญหา กำหนดตัวแปรแทนส่ิงท่ีโจทย์ให้หาหรือแทนส่ิงท่ีไม่ทราบค่าในโจทย์ปัญหา 
แล้วนำมาเขียนเป็นสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 

1. นักเรียนสามารถเขียนสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวแทนสถานการณ์หรือปัญหา 
2. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวได้โดยใช้สมบัติการเท่ากัน 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 

 1. มีความสามารถในการแก้ปัญหา 
 2. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 3. การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ 
 ด้านคุณลักษณะ (A) :  

1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณในการคิด  
3. มีความเช่ือมั่นในความคิดของตนเอง 

 
4. สาระการเรียนรู้ 

 การเขียนสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวแทนสถานการณ์หรือปัญหา สามารถทำได้โดยวิเคราะห์ข้อมูลท่ี
โจทย์กำหนดให้ กำหนดตัวแปรและเขียนสมการจากเงื่อนไข  
ตัวอย่าง 1. สามเท่าของจำนวนหนึ่งมากกว่า  7 อยู่ 8 
 แนวคิด  ให้จำนวนท่ีไม่รู้เป็น x 
 สามเท่าของจำนวนหนึ่งก็คือ 3x 
 สามเท่าของจำนวนหนึ่งมากกว่า  7 อยู่ 8 สามารถเขียนสมการได้ว่า 3x - 7 = 8 
 2. ถ้าไม่คิดกระดูกส่วนหัว 29 ช้ินแล้วร่างกายมนุษย์จะมีกระดูกของส่วนท่ีเหลือ 177 ช้ิน จงหาว่า
ร่างกายมนุษย์มีกระดูกท้ังหมดกี่ช้ิน 
 แนวคิด ให้กระดูกท้ังหมดของร่างกายคือ a  



  ถ้าไม่คิดกระดูกส่วนหัว 29 ช้ิน จะได้ a – 29 
  และเหลือกระดูกส่วนท่ีเหลือ 177 ช้ิน สามารถเขียนเป็นสมการได้ดังนี้ a – 29 = 177 
 3. อีก 5 ปีสุริยาจะมีอายุครบ 30 ปี จงหาอายุปัจจุบันของสุริยา 
 แนวคิด ให้อายุปัจจุบันของสุริยาคือ y 
  อีก 5 ปีข้างหน้าจะมีอายุครบ 30 ปี สามารถเขียนเป็นสมการได้ดังนี้ y + 5 = 30 
 4. นุ่นมีเงินมากกว่าเนย 7 บาท ท้ังสองคนมีเงินรวมกัน 51 บาท จงหาจำนวนมีเงินของเนย 
 แนวคิด ให้จำนวนเงินของเนย x บาท นุ่นมีเงินมากกว่าแนน 7 บาท จะได้เงินของนุ่นคือ x + 7  
  ท้ังสองคนมีเงินรวมกนั 51 บาท เงินนุ่น + เงินเนย = 51  

สามารถเขียนเป็นสมการได้ว่า x + (x + 7) = 51 
  
5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
ครูทบทวนเรื่องการเขียนสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวจากสถานการณ์โดยใช้กิจกรรม “จับคู่

หนูทำได้” โดยครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม ๆละ 5 – 6 คน คละความสามารถ จากนั้นนำบัตรโจทย์
ปัญหาอย่างง่ายมาติดบนกระดาน จากนั้นแจกบัตรสมการให้นักเรียนกลุ่มละ 5 ใบ แล้วให้แต่ละกลุ่ม
นำไปติดจับคู่สถานการณ์กับสมการของสถานการณ์นั้นลงในกระดาษกลุ่มไหนเสร็จก่อนเป็นผู้ชนะ  

 
2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่  

1. จากนั้นทบทวนความรู้เดิมครูเลือกหยิบสถานการณ์ขึ้นมาแปะบนหน้ากระดานหรือฉาย
บนจอ
ทีวีให้

นักเรียนดู 
ตัวอย่าง  
2. จากนั้นครูต้ังคำถามก่อนว่า โจทย์ในข้อนี้ต้องการอะไร (คะแนนของทีม A) 

  ครูแนะนำว่าส่ิงท่ีต้องการหรือส่ิงท่ีเราไม่รู้ให้กำหนดเป็นตัวแปร ซึ่งส่ิงท่ีโจทย์ต้องการหาคือ 
คะแนนของ ทีม A ดังนั้นจึงให้คะแนนของทีม A แทนด้วย X 

3.  จากนั้นดูเงื่อนไขของโจทย์  
             เงื่อนไขท่ี 1 โจทย์บอกว่าทีม B มีแต้มนำทีม A 12 แต้ม จากข้อความดังกล่าวทำให้เรารู้ว่า
ทีม B มีคะแนนมากกว่าทีม A 12 คะแนน ดังนั้น เมื่อเรากำหนดตัวแปร ให้ X คือ คะแนนของทีม A 
แล้ว คะแนนของทีม B ก็คือ X +12 
   สรุปได้ว่า คะแนนของทีม A แทนด้วย x 
      คะแนนของทีม B แทนด้วย x + 12   
     เงื่อนไขท่ี 2 โจทย์บอกว่าผลรวมของแต้มท้ังสองทีม 72 คะแนน  แสดงว่า ได้มาจาก
คะแนนของทีม A  รวมกับคะแนนของ ทีม B เท่ากับ 72 
ดังนั้น  เราสามารถเขียนสมการได้ว่า x + (x + 12) = 72 
     จัดสมการใหม่จะได้ว่า 2x + 12 = 72 

4.  เมื่อเราได้สมการจากโจทย์ปัญหาแล้วให้เรา แก่สมการหาค่าโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 
  จากสมการ 2x + 12 = 72 
 นำ 12 มาลบออกท้ังสองข้างของสมการ จะได้ 2x + 12 – 12  = 72 – 12 

“ในการแข่งขันบาสเก็ตบอลระหว่างทีม A และทีม B ผลปรากฏว่าทีม B มีแต้มนำทีม 
A 12 แต้ม และผลรวมของแต้มท้ังสองทีม 72 คะแนน จงหาคะแนนของทีม A” 

 



               2x = 60 
 นำ 2 มาหารท้ังสองข้างของสมการ จะได้    2x ÷ 2  =  60 ÷ 2 
        X = 30 
ดังนั้นคะแนนของทีม A คือ 30 คะแนน 

  5. ครูยกตัวอย่างสถานการเพิ่มเพิ่มเพิ่มเพื่อให้นักเรียนเห็นวิธีการชัดเจนมากขึ้น 
 เช่น รูปสามเหล่ียมด้านเท่า มีเส้นรอบรูปยาว 45 เซนติเมตร จงหาว่าแต่ละด้านยาวเท่าใด 
   
 
  
 
  
 
กำหนดตัวแปร โดยให้ D แทนความยาวของแต่ละด้านของรูปสามเหล่ียม 
 เนื่องจากรูปสามเหล่ียมด้านเท่ามีความยาวเท่ากันทุกเนดังนั้นจะได้ความยาวของสามเหล่ียมด้านเท่า
คือ 3D เนื่องจากโจทย์กำหนดว่า ความยาวรอบรูปของรูปสามเหล่ียมด้านเท่าคือ 45  
ดังนั้นจะได้สมการว่า 3D = 45 
จากนั้นแก้สมการหารค่า D จะได้ว่า จากสมการ 3D = 45 
   นำ 3 มาหารท้ังสองข้างจะได้   3D ÷ 3 = 45 ÷ 3 
          D = 15 
 ดังนั้นความยาวของแต่ละด้านของรูปสามเหล่ียมด้านเท่าคือ 15 
 

3. ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปการเขียนสมการจากสถานการณ์ได้ว่า การเขียนสมการจากโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ทำได้โดยพิจารณาเงื่อนไขท่ีแสดงการเท่ากันในโจทย์ปัญหา กำหนดตัว
แปรแทนส่ิงท่ีโจทย์ให้หาหรือแทนส่ิงท่ีไม่ทราบค่าในโจทย์ปัญหา แล้วนำมาเขียนเป็นสมการเชิงเส้นตัวแปร
เดียว 

 
4. ขั้นฝึกทักษะ  

1. แบบฝึกทักษะ 1.4 ก หน้า 46 หนังสือเรียน สสวท. ม.1 เล่ม 2 
2. ใบงานท่ี 13 เรื่องการเขียนสมการเชิงเส้นจากสถานการณ์หรือปัญหาพร้อมท้ังหาคำตอบ 

5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
ครูให้นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ท่ีพบเจอในชีวิตประจำวัน 
 

6. ขั้นประเมินผล 
ประเมินผลจากการทำแบบฝึกหัด 

 

6.  สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ม.1 เล่ม 2 
2. บัตรสถานการณ์ตัวอย่าง 
3. บัตรสมการ 
4. ใบงานท่ี 13 เรื่องการเขียนสมการเชิงเส้นจากสถานการณ์หรือปัญหาพร้อมท้ังหาคำตอบ 
 
 
 



7. การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
1. นักเรียนสามารถเขียนสมการ
เชิงเส้นตัวแปรเดียวแทน
สถานการณ์หรือปัญหา 
2. นักเรียนสามารถแก้โจทย์
ปัญหาสมการเชิงเส้นตัวแปร
เดียวได้โดยใช้สมบัติการเท่ากัน 
 

 
- ตรวจใบงาน  
 

 
- ใบงาน  
- โปรแกรมKahoot! 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. มีความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
3. การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ 
ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณในการคิด  
3. มีความเช่ือมั่นในความคิด
ของตนเอง 

 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 

  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 14 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว                จำนวน   16  ช่ัวโมง 
เร่ือง การเขียนสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวแทนสถานการณ์หรือปัญหา 1   จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 
 

2. ตัวชี้วัด 
 ค.1.3 ม.1/3 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา
ในชีวิตจริง 
 
 

3. สาระสำคัญ 
การแก้โจทย์ปัญหาสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวสามารถทำได้โดยมีข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจโจทย์/ปัญหา 
 ขั้นที่ 2 เขียนสมการจากโจทย์/ปัญหา 
 ขั้นที่ 3 แก้สมการหาคำตอบ 
 ขั้นที่ 4 ตรวจสอบคำตอบ/ตอบ  

 
 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 

นักเรียนสามารถเขียนแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวและตรวจสอบความ
สมเหตุสมผลของคำตอบ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 

 1. มีความสามารถในการแก้ปัญหา 
 2. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 3. การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ 
 ด้านคุณลักษณะ (A) :  

1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณในการคิด  
3. มีความเช่ือมั่นในความคิดของตนเอง 
 
 

5. สาระการเรียนรู้ 

 การเขียนสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวแทนสถานการณ์หรือปัญหา สามารถทำได้โดยวิเคราะห์ข้อมูลท่ี
โจทย์กำหนดให้ กำหนดตัวแปรและเขียนสมการจากเงื่อนไข  
ตัวอย่าง 1. สามเท่าของจำนวนหนึ่งมากกว่า  7 อยู่ 8 

ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจโจทย์/ปัญหา 
 แนวคิด  ให้จำนวนท่ีไม่รู้เป็น x 
 สามเท่าของจำนวนหนึ่งก็คือ 3x 



 สามเท่าของจำนวนหนึ่งมากกว่า  7 อยู่ 8  
ขั้นที่ 2 เขียนสมการจากโจทย์ปัญหา 
สามารถเขียนสมการได้ดังนี้ 3x - 7 = 8 
ขั้นที่ 3 แก้สมการหาคำตอบ 

 แก้สมการ จาก 3x – 7 = 8 
 นำ 7 มาบวกเข้าท้ังสองข้าง จะได้  3x – 7  + 7 = 8 + 7 
        3x = 15 
          x = 3 

ขั้นที่ 4 ตรวจสอบคำตอบ/ตอบ  
 ตอบ x = 3 
 2. สามส่วนส่ีของจำนวนหนึ่งมากกว่า 115 อยู่ 65 
 แนวคิด ให้จำนวนหนึ่งคือ a  

  สามส่วนส่ีของจำนวนหนึ่ง จะได้ 
3

x
4

 

  และมากกว่า 115 จะได้  
3

x
4

 - 115 

สามารถเขียนเป็นสมการได้ดังนี้ 
3

x
4

 - 115 = 65 

 แก้สมการ 
3

x
4

 - 115 = 65 

 นำ 115 มาบวกเข้าท้ังสองข้าง จะได้  
3

x
4

 - 115 + 115 = 65 + 115   

               
3

x
4

 = 180  

 นำ 
4

3
 เข้ามาคูณท้ังสองข้างของสมการ  

3x 4 4
  = (180)

4 3 3
 
 
 

 

        X = 240 
 ตอบ x = 240 
 
6. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
ทบทวนความรู้เดิม เรื่อง การเขียนสมการจากโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียว โดย ใช้กิจกรรมโยนปิงปองหาผู้โชคดี ใช้ลูกปิงปอง 3 ลูกให้นักเรียนส่งให้กันจนถึงเวลาท่ีกำหนด
ใครถือลูกปิงปองเป็นคนสุดท้ายได้ออกมาเขียนสมการจากโจทย์ปัญหา 

 โจทย์ปัญหามี 3 ข้อ  
1. จำนวนท่ีมากกว่า 25 อยู่ 7     (x - 25) = -7 
2. ผลบวกของจำนวนหนึ่งกับ 3 น้อยกว่า 11 อยู่ 10 (x + 3) + 11 = 10 

3. หนึ่งในสามของจำนวนหนึ่งมากกว่า 15 อยู่ 7    
1

x - 15 = 7
3

  

 
 



2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่  
1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมครูสุ่มหยิบโจทย์ปัญหาจากขั้นทบทวนความรู้เดิมหรือในหนังสือเรียน

มา 1 ข้อ 
2. จากนั้นนำโจทย์ปัญหามาติดบนกระดานหรือฉายในอุปกรณ์อิเล็กทรอนิคเพื่อให้นักเรียนได้เห็น

โจทย์ ตัวอย่างเช่น 
 
   

 
ครูแนะนำวิธีการการแก้โจทย์ปัญหาสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวสามารถทำได้โดยมีข้ันตอนการแก้

โจทย์ปัญหาดังนี้ 
ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจโจทย์/ปัญหา 

 ขั้นที่ 2 เขียนสมการจากโจทย์ปัญหา 
 ขั้นที่ 3 แก้สมการหาคำตอบ 
 ขั้นที่ 4 ตรวจสอบคำตอบ/ตอบ  
จากโจทย์ ผลบวกของจำนวนหนึ่งกับ 3 น้อยกว่า 11 อยู่ 10 
ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจโจทย์ 
แนวคิด ให้จำนวนท่ีไม่ทราบคือ x  
 ผลบวกของจำนวนหนึ่งกับ 3 คือ x + 3 
 ผลบวกของจำนวนหนึ่งกับ 3 น้อยกว่า 11 คือ (x + 3) + 11 

 ขั้นที่ 2 เขียนสมการจากโจทย์ปัญหา 
สามารถเขียนเป็นสมการได้ดังนี้ (x + 3) + 11 = 10 
ขั้นที่ 3 แก้สมการหาคำตอบ 
แก้สมการ (x + 3) + 11 = 10 
นำ 14 มาลบเข้าท้ังสองข้าง จะได้   (x + 3) + 11 – 14 = 10 - 14 

             x = -4     
ขั้นที่ 4 ตรวจสอบคำตอบ/ตอบ  
ตอบ แทน x = -4 ในสมการ (x + 3) + 11 = 10 จะได้ 
  (-4 + 3) + 11 = -1 + 11 
           = 10 เป็นสมการท่ีเป็นจริง 
 
3. เพื่อให้นักเรียนเกิดความเข้าใจมากขึ้นครูอาจจะยกตัวอย่างพร้อมท้ังแสดงวิธีทำเพิ่มเติม 
ตัวอย่าง  
1. สามเท่าของจำนวนหนึ่งมากกว่า  7 อยู่ 8 
 แนวคิด  ให้จำนวนท่ีไม่รู้เป็น x 
 สามเท่าของจำนวนหนึ่งก็คือ 3x 
 สามเท่าของจำนวนหนึ่งมากกว่า  7 อยู่ 8  

สามารถเขียนสมการได้ดังนี้ 3x - 7 = 8 
 แก้สมการ จาก 3x – 7 = 8 
 นำ 7 มาบวกเข้าท้ังสองข้าง จะได้  3x – 7  + 7 = 8 + 7 
        3x = 15 
          x = 3 
 ตอบ x = 3 

ผลบวกของจำนวนหน่ึงกับ 3 น้อยกว่า 11 อยู่ 10 



3. ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปการเขียนสมการจากสถานการณ์ได้ว่า การแก้โจทย์ปัญหาสมการเชิงเส้น

ตัวแปรเดียวสามารถทำได้โดยมีขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาดังนี้ 
ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจโจทย์/ปัญหา 

 ขั้นที่ 2 เขียนสมการจากโจทย์ปัญหา 
 ขั้นที่ 3 แก้สมการหาคำตอบ 
 ขั้นที่ 4 ตรวจสอบคำตอบ/ตอบ  

4. ขั้นฝึกทักษะ  
3. แบบฝึกทักษะ 1.4 ก หน้า 46 หนังสือเรียน สสวท. ม.1 เล่ม 2 
4. ใบงานท่ี 14 เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 1 

5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
ครูให้นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ท่ีพบเจอในชีวิตประจำวันพร้อมท้ังเปล่ียนสถานการณ์ให้เป็น
สมการแล้วหาคำตอบของสมการ 
 

6. ขั้นประเมินผล 
ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยให้นักเรียนเล่นเกม Kahoot! เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาสมการ
อย่างง่าย โดยมีคำถามอยู่ 5 ข้อแล้วให้นักเรียนตอบแข่งกันใครได้คะแนนมากท่ีสุดเป็นผู้ชนะ 

 
7. สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ม.1 เล่ม 2 
2. โปรแกรม Kahoot! 
3. สถานการณ์ตัวอย่าง 
4. ใบงานท่ี 14 เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 1 

 
  



8. การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
นักเรียนสามารถเขียนแก้โจทย์
ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียวและตรวจสอบ
ความสมเหตุสมผลของคำตอบ 
 

 
- ตรวจใบงาน  
- คะแนนจากการเล่น
เกม Kahoot 

 
- ใบงาน  
- โปรแกรมKahoot! 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. มีความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
3. การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ 
ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ  

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณในการคิด  
3. มีความเช่ือมั่นในความคิด
ของตนเอง 

 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 
 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 15 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว                จำนวน   16  ชั่วโมง 
เร่ือง การเขียนสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวแทนสถานการณ์หรือปัญหา 2   จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 
 

2. ตัวชี้วัด 
 ค.1.3 ม.1/3 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา
ในชีวิตจริง 
 
 

3. สาระสำคัญ 
การแก้โจทย์ปัญหาสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวสามารถทำได้โดยมีข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจโจทย์/ปัญหา 
 ขั้นที่ 2 เขียนสมการจากโจทย์ปัญหา 
 ขั้นที่ 3 แก้สมการหาคำตอบ 
 ขั้นที่ 4 ตรวจสอบคำตอบ/ตอบ  

 
 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 

นักเรียนสามารถเขียนแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวและตรวจสอบความ
สมเหตุสมผลของคำตอบ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 

 1. มีความสามารถในการแก้ปัญหา 
 2. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 3. การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ 

ด้านคุณลักษณะ (A) :  
1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณในการคิด  
3. มีความเช่ือมั่นในความคิดของตนเอง 
 
 

5. สาระการเรียนรู้ 

 การเขียนสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวแทนสถานการณ์หรือปัญหา สามารถทำได้โดยวิเคราะห์ข้อมูลท่ี
โจทย์กำหนดให้ กำหนดตัวแปรและเขียนสมการจากเงื่อนไข  
ตัวอย่าง 1. เด็กชายสามคนมีเงินเท่ากันและรวมกันได้ 45 บาท เด็กชายแต่ละคนมีเงินคนละกี่บาท 
 แนวคิด  ให้จำนวนเงินของเด็กชายเป็น x 
 สามคนมีเงินเท่ากันคือ x + x + x = 3x  

สามารถเขียนสมการได้ดังนี้ 3x = 45 



 แก้สมการ จาก 3x = 45 
 นำ 3 มาหารเข้าท้ังสองข้าง จะได้  3x ÷ 3 = 45 ÷ 3   
            x = 15 
 ตอบ x = 15 
 2. ถ้าไม่คิดกระดูกส่วนหัว 29 ช้ินแล้วร่างกายมนุษย์จะมีกระดูกของส่วนท่ีเหลือ 177 ช้ิน จงหาว่า
ร่างกายมนุษย์มีกระดูกท้ังหมดกี่ช้ิน 
 แนวคิด ให้กระดูกท้ังหมดของร่างกายคือ a  
  ถ้าไม่คิดกระดูกส่วนหัว 29 ช้ิน จะได้ a – 29 
  และเหลือกระดูกส่วนท่ีเหลือ 177 ช้ิน  

สามารถเขียนเป็นสมการได้ดังนี้ a – 29 = 177 
 แก้สมการ จาก a – 29 = 177 
 นำ 29 มาบวกเข้าท้ังสองข้าง จะได้  a – 29  + 29 = 177 + 29 
         a = 206      
 ตอบ a = 3 
 3. อีก 5 ปีสุริยาจะมีอายุครบ 30 ปี จงหาอายุปัจจุบันของสุริยา 
 แนวคิด ให้อายุปัจจุบันของสุริยาคือ y 
  อีก 5 ปีข้างหน้าจะมีอายุครบ 30 ปี  

สามารถเขียนเป็นสมการได้ดังนี้ y + 5 = 30 
แก้สมการ จาก y + 5 = 30 

 นำ 5 มาลบเข้าท้ังสองข้าง จะได้   y + 5 – 5   =  30 – 5   
         y = 25      
 ตอบ y = 25  
 4. นุ่นมีเงินมากกว่าเนย 7 บาท ท้ังสองคนมีเงินรวมกัน 51 บาท จงหาจำนวนมีเงินของแนน 
 แนวคิด ให้จำนวนเงินของเนย x บาท นุ่นมีเงินมากกว่าแนน 7 บาท จะได้เงินของนุ่นคือ x + 7  
  ท้ังสองคนมีเงินรวมกนั 51 บาท เงินนุ่น + เงินเนย = 51  

สามารถเขียนเป็นสมการได้ดังนี้ x + (x + 7) = 51 
แก้สมการ x + (x + 7) = 51 
รวมตัวแปรเข้าด้วยกันจะได้สมการใหม่คือ 2x + 7 = 51 

 นำ 7 มาลบเข้าท้ังสองข้าง จะได้    2x + 7 – 7  = 51 - 7 
        2x = 44 
 นำ 2 มาหารท้ังสองข้างจะได้       x = 22      
 ตอบ x = 22 

 
 5. ส่ีเหล่ียมผืนผ้ารูปหนึ่งมีความยาวรอบรูป 54 เซนติเมตร ถ้าด้านยาวๆ ยาวกว่าด้านส้ัน 7 
เซนติเมตร ด้านส้ันจะมีความยาวเท่าใด 
 แนวคิด ให้ด้านส้ันมีความยาวเป็น x เซนติเมตรด้านยาว  

ยาวกว่าด้านส้ัน 7 เซนติเมตรจะได้ว่า x + 7 
ความยาวรอบรูปเป็น 54 เซนติเมตร  

สามารถเขียนเป็นสมการได้ดังนี้ x + x + (x+7) + (x + 7) = 54  
แก้สมการ x + x + (x+7) + (x + 7) = 54 
รวมตัวแปรเข้าด้วยกันจะได้สมการใหม่คือ 4x + 14 = 54 

 นำ 14 มาลบเข้าท้ังสองข้าง จะได้   4x + 14 - 14 = 54 - 14  



           4x = 40 
 นำ 4 มาหารท้ังสองข้างจะได้          x = 10      
 ตอบ ด้านส้ันมีความยาวเท่ากับ 10 เซนติเมตร 
 
6. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
ทบทวนความรู้เดิม เรื่อง การเขียนสมการจากโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียว โดย ใช้กิจกรรมโยนปิงปองหาผู้โชคดี ใช้ลูกปิงปอง 3 ลูกให้นักเรียนส่งให้กันจนถึงเวลาท่ีกำหนด
ใครถือลูกปิงปองเป็นคนสุดท้ายได้ออกมาเขียนสมการจากโจทย์ปัญหา 

 โจทย์ปัญหามี 3 ข้อ  
1. เมื่อสิบสองปีท่ีแล้วนางเพ็ญมีอายุ 38 ปี ปัจจุบันนางเพ็ญอายุกี่ปี 
2. อีกสามปีข้างหน้า นายเอจะมีอายุครบ 18 ปี จงหาอายุปัจจุบันของนายเอ 
3. มานีมีเงินมากกว่ามานะ 20 บาท ถ้ามามะมีเงิน 75 บาท มานีจะมีเงินกี่บาท 

 
2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่  

1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมครูสุ่มหยิบโจทย์ปัญหาจากขั้นทบทวนความรู้เดิมหรือในหนังสือเรียน
มา 1 ข้อ 

2. จากนั้นนำโจทย์ปัญหามาติดบนกระดานหรือฉายในอุปกรณ์อิเล็กทรอนิคเพื่อให้นักเรียนได้เห็น
โจทย์ ตัวอย่างเช่น 

   
 
 
 

 
ครูแนะนำวิธีการการแก้โจทย์ปัญหาสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวสามารถทำได้โดยมีข้ันตอนการแก้

โจทย์ปัญหาดังนี้ 
ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจโจทย์/ปัญหา 

 ขั้นที่ 2 เขียนสมการจากโจทย์ปัญหา 
 ขั้นที่ 3 แก้สมการหาคำตอบ 
 ขั้นที่ 4 ตรวจสอบคำตอบ/ตอบ  
จากโจทย์ อีกสามปีข้างหน้า นายเอจะมีอายุครบ 18 ปี จงหาอายุปัจจุบันของนายเอ 
ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจโจทย์ 
แนวคิด ให้อายุปัจจุบันของนายเอคือ x  
 อีกสามปีข้างหน้า จะได้อายุคือ x + 3 

 ขั้นที่ 2 เขียนสมการจากโจทย์ปัญหา 
สามารถเขียนเป็นสมการได้ดังนี้ x + 3  = 18 
ขั้นที่ 3 แก้สมการหาคำตอบ 
แก้สมการ x + 3  = 18 

 นำ 3 มาลบเข้าท้ังสองข้าง จะได้      x + 3 – 3    =  18 - 3 
             x = 15     

ขั้นที่ 4 ตรวจสอบคำตอบ/ตอบ  
ตอบ ปัจจุบันนายเออายุ 15 ปี 

อีกสามปีข้างหน้า นายเอจะมีอายุครบ 18 ปี 
จงหาอายุปัจจุบันของนายเอ 



 
3. เพื่อให้นักเรียนเกิดความเข้าใจมากขึ้นครูอาจจะยกตัวอย่างพร้อมท้ังแสดงวิธีทำเพิ่มเติม 
ตัวอย่าง  
ตัวอย่าง 1. เด็กชายสามคนมีเงินเท่ากันและรวมกันได้ 45 บาท เด็กชายแต่ละคนมีเงินคนละกี่บาท 

 แนวคิด  ให้จำนวนเงินของเด็กชายเป็น x 
 สามคนมีเงินเท่ากันคือ x + x + x = 3x  

สามารถเขียนสมการได้ดังนี้ 3x = 45 
 แก้สมการ จาก 3x = 45 
 นำ 3 มาหารเข้าท้ังสองข้าง จะได้  3x ÷ 3 = 45 ÷ 3   
            x = 15 
 ตอบ x = 15 
 

2. ถ้าไม่คิดกระดูกส่วนหัว 29 ช้ินแล้วร่างกายมนุษย์จะมีกระดูกของส่วนท่ีเหลือ 177 ช้ิน จงหาว่า
ร่างกายมนุษย์มีกระดูกท้ังหมดกี่ช้ิน 
 แนวคิด ให้กระดูกท้ังหมดของร่างกายคือ a  
  ถ้าไม่คิดกระดูกส่วนหัว 29 ช้ิน จะได้ a – 29 
  และเหลือกระดูกส่วนท่ีเหลือ 177 ช้ิน  

สามารถเขียนเป็นสมการได้ดังนี้ a – 29 = 177 
 แก้สมการ จาก a – 29 = 177 
 นำ 29 มาบวกเข้าท้ังสองข้าง จะได้  a – 29  + 29 = 177 + 29 
         a = 206    
 ตอบ a = 3 
3. อีก 5 ปีสุริยาจะมีอายุครบ 30 ปี จงหาอายุปัจจุบันของสุริยา 
 แนวคิด ให้อายุปัจจุบันของสุริยาคือ y 
  อีก 5 ปีข้างหน้าจะมีอายุครบ 30 ปี  

สามารถเขียนเป็นสมการได้ดังนี้ y + 5 = 30 
แก้สมการ จาก y + 5 = 30 

 นำ 5 มาลบเข้าท้ังสองข้าง จะได้   y + 5 – 5   =  30 – 5   
         y = 25     
 ตอบ y = 25  
4. นุ่นมีเงินมากกว่าเนย 7 บาท ท้ังสองคนมีเงินรวมกัน 51 บาท จงหาจำนวนมีเงินของแนน 
แนวคิด ให้จำนวนเงินของเนย x บาท นุ่นมีเงินมากกว่าแนน 7 บาท จะได้เงินของนุ่นคือ x + 7   

สามารถเขียนเป็นสมการได้ดังนี้  
ท้ังสองคนมีเงินรวมกนั 51 บาท เงินนุ่น + เงินเนย = 51 
จะได้ x + (x + 7) = 51 
แก้สมการ x + (x + 7) = 51 
รวมตัวแปรเข้าด้วยกันจะได้สมการใหม่คือ 2x + 7 = 51 

 นำ 7 มาลบเข้าท้ังสองข้าง จะได้    2x + 7 – 7  = 51 - 7 
        2x = 44 
 นำ 2 มาหารท้ังสองข้างจะได้       x = 22      
 ตอบ x = 22 



5. ส่ีเหล่ียมผืนผ้ารูปหนึ่งมีความยาวรอบรูป 54 เซนติเมตร ถ้าด้านยาวๆ ยาวกว่าด้านส้ัน 7 
เซนติเมตร ด้านส้ันจะมีความยาวเท่าใด 
 แนวคิด ให้ด้านส้ันมีความยาวเป็น x เซนติเมตรด้านยาว  

ยาวกว่าด้านส้ัน 7 เซนติเมตรจะได้ว่า x + 7 
ความยาวรอบรูปเป็น 54 เซนติเมตร  
สามารถเขียนเป็นสมการได้ดังนี้ x + x + (x+7) + (x + 7) = 54  
แก้สมการ x + x + (x+7) + (x + 7) = 54 
รวมตัวแปรเข้าด้วยกันจะได้สมการใหม่คือ 4x + 14 = 54 

 นำ 14 มาลบเข้าท้ังสองข้าง จะได้   4x + 14 - 14 = 54 - 14  
           4x = 40 
 นำ 4 มาหารท้ังสองข้างจะได้          x = 10     
 ตอบ ด้านส้ันมีความยาวเท่ากับ 10 เซนติเมตร 
 

3. ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปการเขียนสมการจากสถานการณ์ได้ว่า การแก้โจทย์ปัญหาสมการเชิงเส้น

ตัวแปรเดียวสามารถทำได้โดยมีขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาดังนี้ 
ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจโจทย์/ปัญหา 

 ขั้นที่ 2 เขียนสมการจากโจทย์ปัญหา 
 ขั้นที่ 3 แก้สมการหาคำตอบ 
 ขั้นที่ 4 ตรวจสอบคำตอบ/ตอบ  
 
 

4. ขั้นฝึกทักษะ  
1. แบบฝึกทักษะ 1.4 ก หน้า 46 หนังสือเรียน สสวท. ม.1 เล่ม 2 
2. ใบงานท่ี 15 

5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
ครูให้นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ท่ีพบเจอในชีวิตประจำวันพร้อมท้ังเปล่ียนสถานการณ์ให้เป็น
สมการแล้วหาคำตอบของสมการ 
 

6. ขั้นประเมินผล 
ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยให้นักเรียนเล่นเกม Kahoot! เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาสมการ
อย่างง่าย โดยมีคำถามอยู่ 5 ข้อแล้วให้นักเรียนตอบแข่งกันใครได้คะแนนมากท่ีสุดเป็นผู้ชนะ 

 
7. สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์  
2. โปรแกรม Kahoot! 
3. สถานการณ์ตัวอย่าง 
4. ใบงานท่ี 15 เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 1 

  



8. การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
นักเรียนสามารถเขียนแก้โจทย์
ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียวและตรวจสอบ
ความสมเหตุสมผลของคำตอบ 
 

 
- ตรวจใบงาน  
- คะแนนจากการเล่น
เกม Kahoot 

 
- ใบงาน  
- โปรแกรมKahoot! 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. มีความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
3. การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ 
ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ  

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณในการคิด  
3. มีความเช่ือมั่นในความคิด
ของตนเอง 

 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 
 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 16 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว                จำนวน   16  ชั่วโมง 
เร่ือง การเขียนสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวแทนสถานการณ์หรือปัญหา 3   จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.3 ม.1/3 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา
ในชีวิตจริง 
 
 

สาระสำคัญ 
การแก้โจทย์ปัญหาสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวสามารถทำได้โดยมีข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจโจทย์/ปัญหา 
 ขั้นที่ 2 เขียนสมการจากโจทย์ปัญหา 
 ขั้นที่ 3 แก้สมการหาคำตอบ 
 ขั้นที่ 4 ตรวจสอบคำตอบ/ตอบ  

 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 

นักเรียนสามารถเขียนแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวและตรวจสอบความ
สมเหตุสมผลของคำตอบ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 

 1. มีความสามารถในการแก้ปัญหา 
 2. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 3. การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ 
 ด้านคุณลักษณะ (A) :  

1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณในการคิด  
3. มีความเช่ือมั่นในความคิดของตนเอง 
 
 

สาระการเรียนรู้ 

 การเขียนสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวแทนสถานการณ์หรือปัญหา สามารถทำได้โดยวิเคราะห์ข้อมูลท่ี
โจทย์กำหนดให้ กำหนดตัวแปรและเขียนสมการจากเงื่อนไข  
ตัวอย่าง 1. รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสรูปหนึ่งมีความยาวรอบรูป 172 เซนติเมตร แต่ละด้านของรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสนี้ยาว
เท่าใด 
 แนวคิด  คุณสมบัติของรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสคือแต่ละด้านยาวเท่ากัน ให้แต่ละด้านคือ x 
 ความยาวรอบรูปคือ ความยาวของแต่ละด้านรวมกัน จะได้ว่า x + x + x + x = 4x   



สามารถเขียนสมการได้ดังนี้ 4x = 172 
 แก้สมการ จาก  4x = 172 
 นำ 4 มาหารท้ังสองข้าง จะได้  4x ÷ 4 =  172 ÷ 4 
        x = 43 
 ตอบ ความยาวแต่ละด้านของรูปส่ีเหล่ียมคือ 43 เซนติเมตร 
 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
ทบทวนความรู้เดิม เรื่อง การเขียนสมการจากโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียว โดย ใช้กิจกรรมโยนปิงปองหาผู้โชคดี ใช้ลูกปิงปอง 3 ลูกให้นักเรียนส่งให้กันจนถึงเวลาท่ีกำหนด
ใครถือลูกปิงปองเป็นคนสุดท้ายได้ออกมาเขียนสมการจากโจทย์ปัญหา 

 โจทย์ปัญหามี 3 ข้อ  
1. จำนวนคู่สามจำนวนเรียงติดกัน ซึ่งมีผลบวกเป็น 300 
2. อีกยี่สิบปีข้างหน้าแพรจะมีอายุเป็น 3เท่าของอายุปัจจุบัน จงหาว่าปัจจุบันแพรมีอายุเท่าใด 
3. รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้ารูปหนึ่ง มีด้านยาวยาวกว่าด้านกว้าง 6 เซนติเมตร ถ้ารูปส่ีเหล่ียมนี้มีความยาว

รอบรูป 64 เซนติเมตรรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้านี้มีความยาวด้านกว้างเท่าใด 
 

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่  
1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมครูสุ่มหยิบโจทย์ปัญหาจากขั้นทบทวนความรู้เดิมหรือในหนังสือเรียน

มา 1 ข้อ 
2. จากนั้นนำโจทย์ปัญหามาติดบนกระดานหรือฉายในอุปกรณ์อิเล็กทรอนิคเพื่อให้นักเรียนได้เห็น

โจทย์ ตัวอย่างเช่น 
   

 
 
 

ครู แนะนำวิธีการ
การแก้โจทย์ปัญหาสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวสามารถทำได้โดยมีข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจโจทย์/ปัญหา 
 ขั้นที่ 2 เขียนสมการจากโจทย์ปัญหา 
 ขั้นที่ 3 แก้สมการหาคำตอบ 
 ขั้นที่ 4 ตรวจสอบคำตอบ/ตอบ  

 
จากโจทย์ จำนวนคู่สามจำนวนเรียงติดกัน ซึ่งมีผลบวกเป็น 300 
ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจโจทย์ 
แนวคิด ให้จำนวนคู่ท่ีอยู่ตรงกลางคือ  x  
 ตัวที่อยู่ข้างหน้าคือ x – 2 และตัวที่ 3 คือ x + 2 

 ขั้นที่ 2 เขียนสมการจากโจทย์ปัญหา 
สามารถเขียนเป็นสมการได้ดังนี้ (x – 2) + x + (x +2) = 300 
ขั้นที่ 3 แก้สมการหาคำตอบ 
แก้สมการ (x – 2) + x + (x +2) = 300 
รวมตัวแปร จะได้ว่า (x – 2) + x + (x +2) = 3x = 300 

จำนวนคูส่ามจำนวนเรียงติดกนั ซึ่งมี
ผลบวกเป็น 300 



 นำ 3 มาหารเข้าท้ังสองข้าง จะได้   3x ÷ 3    =  300 ÷ 3 
      x = 100    

ขั้นที่ 4 ตรวจสอบคำตอบ/ตอบ  
ตอบ จะได้จำนวนคู๋ตัวที่ 2 คือ 100 ดังนั้น ตัวที่ 1 คือ 98 และตัวที่ 3 คือ 102 
 
 
3. เพื่อให้นักเรียนเกิดความเข้าใจมากขึ้นครูอาจจะยกตัวอย่างพร้อมท้ังแสดงวิธีทำเพิ่มเติม 
ตัวอย่าง  
ตัวอย่าง 1. รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสรูปหนึ่งมีความยาวรอบรูป 172 เซนติเมตร แต่ละด้านของรูปส่ีเหล่ียม

จัตุรัสนี้ยาวเท่าใด 
 แนวคิด  คุณสมบัติของรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสคือแต่ละด้านยาวเท่ากัน ให้แต่ละด้านคือ x 
 ความยาวรอบรูปคือ ความยาวของแต่ละด้านรวมกัน จะได้ว่า x + x + x + x = 4x   

สามารถเขียนสมการได้ดังนี้ 4x = 172 
 แก้สมการ จาก  4x = 172 
 นำ 4 มาหารท้ังสองข้าง จะได้  4x ÷ 4 =  172 ÷ 4 
        x = 43 
 ตอบ ความยาวแต่ละด้านของรูปส่ีเหล่ียมคือ 43 เซนติเมตร 
 

3. ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปการเขียนสมการจากสถานการณ์ได้ว่า การแก้โจทย์ปัญหาสมการเชิงเส้น

ตัวแปรเดียวสามารถทำได้โดยมีขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาดังนี้ 
ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจโจทย์/ปัญหา 

 ขั้นที่ 2 เขียนสมการจากโจทย์ปัญหา 
 ขั้นที่ 3 แก้สมการหาคำตอบ 
 ขั้นที่ 4 ตรวจสอบคำตอบ/ตอบ  

4. ขั้นฝึกทักษะ  
3. แบบฝึกทักษะ 1.4 ก หน้า 47 หนังสือเรียน สสวท. ม.1 เล่ม 2 
4. ใบงานท่ี 16 

5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
ครูให้นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ท่ีพบเจอในชีวิตประจำวันพร้อมท้ังเปล่ียนสถานการณ์ให้เป็น
สมการแล้วหาคำตอบของสมการ 
 

6. ขั้นประเมินผล 
ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยให้นักเรียนเล่นเกม Kahoot! เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาสมการ
อย่างง่าย โดยมีคำถามอยู่ 5 ข้อแล้วให้นักเรียนตอบแข่งกันใครได้คะแนนมากท่ีสุดเป็นผู้ชนะ 

 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ เล่ม 2  
2. โปรแกรม Kahoot! 
3. สถานการณ์ตัวอย่าง 

 
 



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
นักเรียนสามารถเขียนแก้โจทย์
ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียวและตรวจสอบ
ความสมเหตุสมผลของคำตอบ 
 

 
- ตรวจใบงาน  
- คะแนนจากการเล่น
เกม Kahoot 

 
- ใบงาน  
- โปรแกรมKahoot! 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. มีความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
3. การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ 
ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ  

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความรอบคอบ 
2. มีวิจารณญาณในการคิด  
3. มีความเช่ือมั่นในความคิด
ของตนเอง 

 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 
 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 
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รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ                จำนวน   17  ชั่วโมง 
เร่ือง ความหมายของอัตราส่วน สัดส่วน และมาตราส่วน                         จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำาเนนิการของ
จำนวนผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำาเนินการ และนำไปใช้ 
 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้ อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 
 

สาระสำคัญ 
 ความสัมพันธ์ที่แสดงการเปรียบเทียบปริมาณสองปริมาณซึ่งมีหน่วยเดียวกันหรือต่างกันกไ็ด้ เรียกวา่ 
อัตราส่วน (ratio)  
 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 บอกความหมายของอัตราส่วนและเขียนอัตราส่วนแทนการเปรียบเทียบปริมาณสองปริมาณท่ีกำา
หนดให้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 1. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 2. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 

สาระการเรียนรู้ 
 อัตราส่วนของปริมาณ a ต่อปริมาณ b เขียนแทนด้วย a : b อ่านว่า a ต่อ b เรียก a ว่าจำนวนแรก
หรือจำนวนท่ีหนึ่งของอัตราส่วน และเรียก b ว่าจำนวนหลังหรือจำนวนท่ีสองของอัตราส่วน โดยเราจะ
พิจารณาอัตราส่วน a ต่อ b  ในกรณีท่ี a และ b เป็นจำนวนเต็มบวกเท่านั้น 
 ตัวอย่างเช่น 

1. จากข้อความ “ไข่ไก่ 5 ฟอง ราคา 20 บาท” เขียนให้อยู่รูปในอัตราส่วนของปริมาณไข่ไก่ต่อราคา
ได้เป็น 5 : 20 

2. จากข้อความ “ค่ารถโดยสารประจำทางคนละ 8 บาท” เขียนให้อยู่ในรูปของอัตราส่วนจำนวนคน
ต่อค่าโดยสารได้ 1 : 8 

  
 



การจัดการเรียนรู้ 
1. ข้ันทบทวนความรู้เดิม 

ทบทวนความรู้เดิมโดยครูยกตัวอย่างหรือติดป้ายสถานการณ์ ข้อความแสดงความสัมพันธ์ของ
ปริมาณสองปริมาณในชีวิตประจำวันเช่น 

1. “ถ้าผักบุ้ง 2 มัด ราคา 5 บาท” เป็นข้อความแสดงความสัมพันธ์ของปริมาณผักกับราคา 
2. ถ้าจะหุงข้าวกล้องให้อร่อย “ข้าวกล้อง 1 ถ้วยจะต้องใช้น้ำ 2 ถ้วย” ซึ่งเป็นข้อความแสดง

ความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณข้าวกับปริมาณน้ำ 
2. ข้ันสอนเนื้อหาใหม่ 

ครูอธิบายลักษณะว่าความสัมพันธ์การเปรียบเทียบประมาณสองปริมาณซึ่งมีหน่วยเดียวกันหรือ
ต่างกันก็ได้ เรียกว่า อัตราส่วน (ratio) อัตราส่วนของปริมาณ a ต่อปริมาณ b เขียนแทนด้วย a : b อ่านว่า a 
ต่อ b 

ตัวอย่างจากขั้นทบทวนความรู้เดิมครูยกข้อความ “ถ้าผักบุ้ง 2 มัด ราคา 5 บาท” เป็นข้อความ
แสดงความสัมพันธ์ของปริมาณผักบุ้งกับราคา สามารถเขียนให้อยู่ในรูปอัตราส่วนปริมาณของผักต่อราคาได้คือ 
2 : 5  

จากข้อความ ถ้าจะหุงข้าวกล้องให้อร่อย “ข้าวกล้อง 1 ถ้วยจะต้องใช้น้ำ 2 ถ้วย เขียนให้อยู่ในรูป
อัตราส่วนของปริมาณข้าวกล้องต่อปริมาณน้ำโดยปริมาตรได้เป็น 1 : 2 

จากข้อความ “ไข่ไก่ 5 ฟอง ราคา 20 บาท” เขียนให้อยู่รูปในอัตราส่วนของปริมาณไข่ไก่ต่อราคาได้
เป็น 5 : 20 

จากข้อความ “ค่ารถโดยสารประจำทางคนละ 8 บาท” เขียนให้อยู่ในรูปของอัตราส่วนจำนวนคน
ต่อค่าโดยสารได้ 1 : 8 

ครูแนะนำเพิ่มเติมว่าอัตราส่วนท่ีแสดงการเปรียบเทียบปริมาณท่ีมีหน่วยเดียวกัน และมีความ
ชัดเจนว่าเป็นหน่วยของส่ิงใดเช่น น้ำหนักหรือจำนวนคน เราไม่นิยมเขียนหนว่ยกำกับไว้ เช่น อัตราส่วนของ
น้ำหนักหญ้าสดต่อน้ำหนักมูลไก่ เป็น 50 : 5 แต่อัตราส่วนท่ีหน่วยต่างกันเราจะเขียนหน่วยกำกับไวท่ี้
คำอธิบาย เช่น อัตราส่วนของจำนวนไข่ไก่เป็นฟองต่อราคาเป็นบาท เป็น 10 : 32 หรือเขียนหน่วยกำกับไว้ใน
อัตราส่วน เช่น อัตราส่วนของจำนวนไข่ไก่ต่ออราคาเป็น 10 ฟอง : 32 บาท 

3. ขั้นสรุป 
ความสัมพันธ์ที่แสดงการเปรียบเทียบปริมาณสองปริมาณซึ่งมีหน่วยเดียวกันหรือต่างกันกไ็ด้ 

เรียกว่า อัตราส่วน (ratio) 
     4. ขั้นฝึกทักษะ 

1. ครูให้นักเรียนทำแบบฝึกหัดท่ี 2.1 ก หน้า 73 ในหนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ เล่ม 2 
(หลักสูตร 2560) 
          2. ทำใบงานท่ี 17 เรื่อง อัตราส่วน   
 5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 

ครูยกตัวอย่างการนำอัตราส่วนไปใช้ในชีวิตประจำวันเช่น อัตราส่วน ผู้ชายต่อผู้หญิงในห้อง เป็น 14 : 
22  
 6. ขั้นประเมินผล 
 ให้นักเรียนแข่งกันตอบคำถามในโปรแกรม Kahoot! ใครได้อันดับ 1 ใน 3 จะได้รับคะแนนเพิ่ม 

 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. ป้ายสถานการณ์ 
2. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์  
3. ใบงานท่ี 17 เรื่องการเขียนอัตราส่วน 



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
บอกความหมายของอัตราส่วน
และเขียนอัตราส่วนแทนการ
เปรียบเทียบปริมาณสอง
ปริมาณท่ีกำาหนดให้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงาน  

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
2. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 
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รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ                จำนวน   17 ชั่วโมง 
เร่ือง อัตราส่วนที่เท่ากัน                                    จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำาเนนิการของ
จำนวนผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำาเนินการ และนำไปใช้ 
 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้ อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 
 
สาระสำคัญ 
 การหาอัตราส่วนท่ีเท่ากับอัตราส่วนท่ีกำหนดให้ มีหลักการดังนี้ 
 หลักการคูณ เมื่อคูณแต่ละจำนวนในอัตราส่วนใดด้วยจำนวนเดียวกันโดยท่ีจำนวนนั้นไม่เท่ากับศูนย์ 
จะได้อัตราส่วนใหม่ท่ีเท่ากับอัตราส่วนเดิม 
 หลักการหาร เมื่อหารแต่ละจำนวนในอัตราส่วนใดด้วยจำนวนเดียวกันโดยท่ีจำนวนนี้นไม่เท่ากับศูนย์ 
จะได้อัตราส่วนใหม่ท่ีเท่ากับอัตราส่วนเดิม  
 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 หาอัตราส่วนท่ีเท่ากับอัตราส่วนท่ีกำหนดให้ และตรวจสอบว่าอัตราส่วนท่ีกำหนดให้เป็นอัตราส่วนท่ี
เท่ากันหรือไม่ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 1. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 2. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถา 
สาระการเรียนรู้ 

 การหาอัตราส่วนท่ีเท่ากับอัตราส่วนท่ีกำหนดให้สามารถทำได้ดังนี้ 
ตัวอย่างท่ี 1 จงหาอัตราส่วนท่ีท่ากับอัตราส่วน 7 : 9 มาอีก 2 อัตราส่วนโดยใช้หลักการคูณ 
วิธีทำ 7 : 9 = 7 x 2 : 9 x 2 = 14 : 28 
 7 : 9 = 7 x 3 : 9 x 3 = 21 : 27 
 ดังนั้นอัตราส่วนอีก 2 อัตราส่วนท่ีเท่ากับอัตราส่วน 7 : 9 คือ 14 : 28 และ 21 : 27 
ตอบ 14 : 28 และ 21 : 27 
ตัวอย่างท่ี 2 จงหาอัตราส่วนท่ีท่ากับอัตราส่วน 122 : 180 มาอีก 2 อัตราส่วนโดยใช้หลักการหาร 



วิธีทำ 122 : 180 = 122 ÷ 2 : 180 ÷ 2 = 61 : 90 
 122 : 180 = 122 ÷ 10 : 180 ÷ 10 = 12.2 : 18 
 ดังนั้นอัตราส่วนอีก 2 อัตราส่วนท่ีเท่ากับอัตราส่วน 122 : 180 คือ 61 : 90 และ 12.2 : 18 
ตอบ 61 : 90 และ 12.2 : 18 
ตัวอย่างท่ี 3 จงหาอัตราส่วนท่ี 21 : 15 มาอีก 2 อัตราส่วน 
วิธีทำ  21 : 15 = 21 ÷ 3 : 15 ÷ 3 = 7 : 5 
 21 : 15 = 21 x 3 : 15 x 3 = 63 : 45 
 ดังนั้นอัตราส่วนอีก 2 อัตราส่วนท่ีเท่ากับอัตราส่วน 21 : 15 คือ 7 : 5 และ 63 : 45 
ตอบ 7 : 5 และ 63 : 45 
 

การจัดการเรียนรู้ 
1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

ครูทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนเรืองการหาเศษส่วนท่ีเท่ากันโดยยกตัวอย่างเศษส่วนขึ้นมาแล้ว
ให้นักเรียนแข่งกันตอบว่าเศษส่วนท่ีครูกำหนดมานั้นมีค่าเท่ากับเศษส่วนใดบ้าง  

เช่น 
2

3
= 

2x3 6
 = 

3x3 9
 , 

7

9
= 

7 x 2 14
 = 

9 x 2 18
 เป็นต้น 

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 
ครูยกตัวอย่างสถานการณ์ให้นักเรียนพิจารณาช่วยกัน 
“ผักบุ้ง 1 กำ ราคา 7 บาท” เขียนเป็นอัตราส่วนผักบุ้งต่อราคา ได้ 1 : 7 

ถ้าต้องการซื้อผักบุ้งในจำนวนท่ีกำหนดนักเรียนคิดว่าจะต้องจ่ายเงินเท่าไร 
เช่น  ต้องการซื้อ 2 กำ จะต้องจ่ายเงิน ................... บาท (14 บาท) 

  ต้องการซื้อ 3 กำ จะต้องจ่ายเงิน ................... บาท (21 บาท) 
  ต้องการซื้อ 4 กำ จะต้องจ่ายเงิน ................... บาท (28 บาท) 
  ต้องการซื้อ 5 กำ จะต้องจ่ายเงิน ................... บาท (35 บาท) 
จากจำนวนและผักบุ้งข้างต้นสามารถเขียนเป็นอัตราส่วนจำนวนผักบุ้งต่อราคาได้ 
 ต้องการซื้อ 2 กำ จะต้องจ่ายเงิน 14 บาท   2 : 14 
 ต้องการซื้อ 3 กำ จะต้องจ่ายเงิน 21 บาท 3 : 21 
 ต้องการซื้อ 4 กำ จะต้องจ่ายเงิน 28 บาท 4 : 28 
 ต้องการซื้อ 5 กำ จะต้องจ่ายเงิน 35 บาท 5 : 35 
ครูบอกว่าอัตราส่วน 1 : 7 , 2 : 14 , 3 : 21 , 4 : 28  , 5 : 35  เป็นอัตราส่วนท่ีเท่ากัน 
โดยอัตราส่วนสามารถเขียนเป็นเศษส่วนได้คือ  

 1 : 7   คือ   
1

7
 

2 : 14   คือ  
2

14
 

3 : 21   คือ  
3

21
 

4 : 28    คือ  
4

28
 

5 : 35    คือ  
5

35
 



ครูอธิบายว่าการหาอัตราส่วนท่ีเท่ากันนั้นสามารถทำได้โดยใช้วิธีเดียวกับการหาเศษส่วนท่ีเท่ากันโดยมีข้ันตอน
ดังนี้  

การหาอัตราส่วนท่ีเท่ากับอัตราส่วนท่ีกำหนดให้สามารถทำได้ดังนี้ 
ตัวอย่างที่ 1 จงหาอัตราส่วนท่ีท่ากับอัตราส่วน 7 : 9 มาอีก 2 อัตราส่วนโดยใช้หลักการคูณ 
วิธีทำ 7 : 9 = 7 x 2 : 9 x 2 = 14 : 28 
 7 : 9 = 7 x 3 : 9 x 3 = 21 : 27 
 ดังนั้นอัตราส่วนอีก 2 อัตราส่วนท่ีเท่ากับอัตราส่วน 7 : 9 คือ 14 : 28 และ 21 : 27 
ตอบ 14 : 28 และ 21 : 27 
 
ตัวอย่างที่ 2 จงหาอัตราส่วนท่ีท่ากับอัตราส่วน 122 : 180 มาอีก 2 อัตราส่วนโดยใช้หลักการหาร 
วิธีทำ 122 : 180 = 122 ÷ 2 : 180 ÷ 2 = 61 : 90 
 122 : 180 = 122 ÷ 10 : 180 ÷ 10 = 12.2 : 18 
 ดังนั้นอัตราส่วนอีก 2 อัตราส่วนท่ีเท่ากับอัตราส่วน 122 : 180 คือ 61 : 90 และ 12.2 : 18 
ตอบ 61 : 90 และ 12.2 : 18 
 
ตัวอย่างที่ 3 จงหาอัตราส่วนท่ี 21 : 15 มาอีก 2 อัตราส่วน 
วิธีทำ  21 : 15 = 21 ÷ 3 : 15 ÷ 3 = 7 : 5 
 21 : 15 = 21 x 3 : 15 x 3 = 63 : 45 
 ดังนั้นอัตราส่วนอีก 2 อัตราส่วนท่ีเท่ากับอัตราส่วน 21 : 15 คือ 7 : 5 และ 63 : 45 
ตอบ 7 : 5 และ 63 : 45 

ครูแนะนำว่าหากต้องการตรวจสอบว่าอัตราส่วนสองอัตราส่วนเป็นอัตราส่วนเดียวกันหรือไม่ให้
นักเรียนใช้วิธีการคูณไขว้ เช่น ถ้าต้องการตรวจสอบว่าอัตราส่วน 5 : 7 กับ 35 : 49 เป็นอัตราส่วนเท่ากัน
หรือไม่สามารถทำได้ดังนี้ 

5 : 7 เขียนเป็นเศษส่วนได้  
5

7
 

35 : 49 เขียนเป็นเศษส่วนได้  
35

49
 

นำ 
5

7
            

35

49
  จะได้ 5x49 และ 7 x 35 เท่ากับ 245 และ 245  

       ดังนั้นสรุปได้ว่า5 : 7 กับ 35 : 49 เป็นอัตราส่วนท่ีเท่ากัน 
3. ข้ันสรุป 
การหาอัตราส่วนท่ีเท่ากับอัตราส่วนท่ีกำหนดให้ มีหลักการดังนี้ 

 หลักการคูณ เมื่อคูณแต่ละจำนวนในอัตราส่วนใดด้วยจำนวนเดียวกันโดยท่ีจำนวนนั้นไม่เท่ากับศูนย์ 
จะได้อัตราส่วนใหม่ท่ีเท่ากับอัตราส่วนเดิม 
 หลักการหาร เมื่อหารแต่ละจำนวนในอัตราส่วนใดด้วยจำนวนเดียวกันโดยท่ีจำนวนนี้นไม่เท่ากับศูนย์ 
จะได้อัตราส่วนใหม่ท่ีเท่ากับอัตราส่วนเดิม      

4. ข้ันฝึกทักษะ 
1. ครูให้นักเรียนทำแบบฝึกหัดท่ี 2.1 ก หน้า 73 ในหนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ เล่ม 2 

(หลักสูตร 2560) 
          2. ทำแบบฝึกหัดเรื่องอัตราส่วน  
 
  



 5. ข้ันนำความรู้ไปใช้ 
 ครูยกตัวอย่างการนำอัตราส่วนท่ีเท่ากันไปใช้ในชีวิตประจำวันเช่น อัตราส่วนของส้มกับราคา คือ 5 
กิโลกรัม : 70 บาท ถ้า ต้องการซื้อส้ม 10 , 15 , 20 กิโลกรัม จะต้องใช้เงิน140 , 210 , 280 บาท  
 
 6. ข้ันประเมินผล 
 ให้นักเรียนแข่งกันตอบคำถามในโปรแกรม Kahoot! ใครได้อันดับ 1 ใน 3 จะได้รับคะแนนเพิ่ม 
 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์  
2. ใบงานท่ี 18 เรื่องการเขียนอัตราส่วน 
3. เกม Kahoot 

 
การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
หาอัตราส่วนท่ีเท่ากับอัตราส่วน
ท่ีกำหนดให้และตรวจสอบว่า
อัตราส่วนท่ีกำหนดให้เป็น
อัตราส่วนท่ีเท่ากันหรือไม่ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงาน  

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
2. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 19 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ                จำนวน   17  ชั่วโมง 
เร่ือง อัตราส่วนของจำนวนหลายๆ จำนวน                                 จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำาเนินการของ
จำนวนผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 

 
ตัวชี้วัด 
 ค.1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้ อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 

 
สาระสำคัญ 
 การเขียนอัตราส่วนของจำนวนหลายๆ จำนวน คือ การเขียนอัตราส่วนสองอัตราส่วนใด ๆ ท่ีแสดง
การเปรียบเทียบปริมาณของส่ิงของสามส่ิง เราสามารถเขียนอัตราส่วนของจำนวนท้ังสามจำนวนจากสอง
อัตราส่วนเหล่านั้น ด้วยการทำปริมาณของส่ิงท่ีเป็นตัวร่วมในสองอัตราส่วนท่ีเท่ากัน โดยใช้หลักการหา
อัตราส่วนท่ีเท่ากัน 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 สามารถเขียนความสัมพันธ์ของอัตราส่วนสองตัวที่มีตัวร่วมเหมือนกันได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 1. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 2. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

สาระการเรียนรู้ 
จากอัตราส่วนน้ำผ้ึงต่อน้ำตาล คือ 3 : 4 และ อัตราส่วน น้ำตาลต่อแป้ง คือ 3 : 5 จงหาอัตราส่วนของ

น้ำผ้ึงต่อน้ำตาลต่อแป้ง 
วิธีทำ 

อัตราส่วนน้ำผ้ึงต่อน้ำตาล คือ 3 : 4 เขียนเป็นเศษส่วน คือ
 3 

4
 

อัตราส่วนน้ำตาลต่อแป้ง คือ  3 : 5 เขียนเป็นเศษส่วน คือ
 3 

5
 

ส่ิงท่ีเป็นตัวร่วมของอัตราส่วนสองตัวนี้คือจำนวนของน้ำตาล คือ 4 กับ 3 ค.ร.น ของ 4 กับ 3 คือ 12 



จะได้ว่า อัตราส่วนน้ำผ้ึงต่อน้ำตาล คือ
 3 x 3 9

 = 
4 x 3 12

 

อัตราส่วนน้ำตาลต่อแป้ง คือ  
 3 x 4 12

 = 
5 x 4 20

 

เมื่อมีตัวร่วมเท่ากันแล้วสามารถนำสองอัตราส่วนมารวมกันจะได้อัตราส่วนน้ำผ้ึงต่อน้ำตาลต่อแป้ง  
คือ 9 : 12 : 20 
 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
1.1 ครูทบทวนเรื่องอัตราส่วนท่ีเท่ากันโดยสุ่มนักเรียนออกมายกตัวอย่างอัตราท่ีมีค่าเท่ากับ

อัตราส่วนท่ีครูกำหนดโดยใช้บนบอร์ดการหาอัตราส่วนท่ีเท่ากัน  
1.2 ครูทบทวนเรื่องการหา ค.ร.น. โดยใช้กิจกรรม “แจกปลาหากิน” โดย ครูจะแจกบัตรตัวเลขท่ี

ใช้แทนจำนวนปลาให้นักเรียนแต่ละคน  
1.3 แล้วจากนั้นเมื่อนักเรียนได้บัตรจำนวนคนละใบแล้วให้นักเรียนไปจับคู่กับเพื่อนข้างๆ จากนั้น

ให้นำตัวเลขของแต่ละคู่มาหา ค.ร.น. คู่ไหนหาไวท่ีสุดและตอบถูกเป็นคู่ท่ีชนะและรับรางวัล 
2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 

a. จากกิจกรรมทบทวนความรู้เดิม ครูให้นักเรียนรับบทเป็นพ่อค้าหรือแม่ค้าและกำหนดเองว่า
นอกจากปลาในมือแล้วจะขายอะไร ให้นักเรียนเขียนอัตราส่วนส่ิงท่ีจะขายต่อปลาท่ีนักเรียนมี หรือจะเขียน 
อัตราส่วนปลาท่ีนักเรียนมีต่อส่ิงท่ีจะขายก็ได้ ตัวอย่างเช่น ต้องการขายปู 10 ตัว และในมือมี ปลา 3 ตัว จะได้
อัตราส่วนปลาต่อปู คือ 3 : 10 หรือ อัตราส่วน ปูต่อปลาคือ 10 : 3 

b. เมื่อนักเรียนแต่ละคนได้อัตราส่วนของตัวเองแล้วให้นักเรียนไปจับคู่กับคนเดิม จากนั้นครูถาม
นักเรียนว่าแต่ละคู่ขายอะไรท่ีเหมือนกัน (ปลา)  ต่อไปให้นักเรียนแต่ละคู่นำอัตราส่วนของตัวเองกำหนด 
เปล่ียนจำนวนปลาให้เท่ากัน โดยหา ค.ร.น. และใช้ความรู้เรื่องอัตราส่วนท่ีเท่ากัน 

ตัวอย่างเช่น เด็กชาย ก มีอัตราส่วนของปลาต่อปูคือ 3 : 5  และ 
เด็กชาย ข. มีอัตราส่วน ปลาต่อหอยคือ 4 : 6  

ท้ังสองคนมีส่ิงท่ีเหมือนกันคือ ปลา เด็กชาย ก มี 5 เด็กชายขอ มี 4 ให้ท้ังสองคนทำให้จำนวนปลา ค.ร.น. ของ 
3 กับ 4 คือ 12  ทำให้มีจำนวนปลาเท่ากันจะได้ว่า 

ก คือ 
3 x 4 12

 = 
5 x 4 20

 และ 
4 x 3 12

 = 
6 x 3 18

 จะได้อัตราส่วนใหม่ของ ก. คือ 
12

20
 และ ข. คือ 

12

18
 

เมื่อมีจำนวนปลาเท่ากันแล้วก็สามารถเขียนอัตราส่วน ปูต่อปลาต่อหอยได้ คือ 20 : 12 : 18 
2.3 ยกตัวอย่างท่ีพบเจอในชีวิตประจำวัน เช่น อัตราส่วนน้ำผ้ึงต่อน้ำตาล คือ 3 : 4 และ 

อัตราส่วน น้ำตาลต่อแป้ง คือ 3 : 5 จงหาอัตราส่วนของน้ำผ้ึงต่อน้ำตาลต่อแป้ง 
วิธีทำ 

อัตราส่วนน้ำผ้ึงต่อน้ำตาล คือ 3 : 4 เขียนเป็นเศษส่วน คือ
 3 

4
 

อัตราส่วนน้ำตาลต่อแป้ง คือ  3 : 5 เขียนเป็นเศษส่วน คือ
 3 

5
 

ส่ิงท่ีเป็นตัวร่วมของอัตราส่วนสองตัวนี้คือจำนวนของน้ำตาล คือ 4 กับ 3 ค.ร.น ของ 4 กับ 3 คือ 12 

จะได้ว่า อัตราส่วนน้ำผ้ึงต่อน้ำตาล คือ 
 3 x 3 9

 = 
4 x 3 12

 



อัตราส่วนน้ำตาลต่อแป้ง คือ  
 3 x 4 12

 = 
5 x 4 20

 

เมื่อมีตัวร่วมเท่ากันแล้วสามารถนำสองอัตราส่วนมารวมกันจะได้อัตราส่วนน้ำผ้ึงต่อน้ำตาลต่อแป้ง  
คือ 9 : 12 : 20  

3. ขั้นสรุป 
                การเขียนอัตราส่วนของจำนวนหลายๆจำนวน คือ การเขียนอัตราส่วนสองอัตราส่วนใด ๆ ท่ีแสดง
การเปรียบเทียบปริมาณของส่ิงสามส่ิงเป็นคู่ ๆ เราสามารถเขียนอัตราส่วนของจำนวนท้ังสามจำนวนจากสอง
อัตราส่วนเหล่านั้น ด้วยการทำปริมาณของส่ิงท่ีเป็นตัวร่วมในสองอัตราส่วนท่ีเท่ากัน โดยใช้หลักการหา
อัตราส่วนท่ีเท่ากัน 

4. ขั้นฝึกทักษะ 
     1. ให้นักเรียนแต่ละคนคู่ลงมือทำคู่ไหนทำได้ไวและถูกต้องเป็นคู่ท่ีชนะและรับรางวัล  
     2. ใบงานท่ี 19 เรื่องการเขียนอัตราส่วนหลายๆ จำนวน 

 
 5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
       ครูยกตัวอย่างสูตรการทำขนมเช่น ขนมเค้กหนึ่งช้ินต้องใช้อัตราส่วนแป้งต่อน้ำตาล 3 : 2 และ
อัตราส่วนน้ำตาลต่อน้ำผ้ึง 4 : 3 หากต้องซื้อของสามอย่างให้สามารถทำเค้กได้ 1  ช้ินนักเรียนก็ต้องหา
อัตราส่วนของวัตถุดิบท้ังสามตัวเพื่อให้ได้เค้ก 1 ช้ิน 
 

 6. ขั้นประเมินผล 
     ให้นักเรียนแข่งกันตอบคำถามในโปรแกรม Kahoot! ใครได้อันดับ 1 ใน 3 จะได้รับคะแนนเพิ่ม 
 
    สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์  
2. ใบงานท่ี 19 เรื่องการเขียนอัตราส่วน 
3. เกม Kahoot 
4. บอร์ดคูณเศษส่วน 

 
  



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
สามาเขียนความสัมพันธ์ของ
อัตราส่วนสองตัวที่มีตัวร่วม
เหมือนกันได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงาน  

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
2. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 
 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 20 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ                จำนวน   17  ชั่วโมง 
เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหาอัตราส่วน                                 จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำาเนินการของ
จำนวนผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 

 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้ อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 

 
สาระสำคัญ 

การแก้โจทย์ปัญหาอัตราส่วนสามารถทำได้โดยใช้ความรู้เรื่องอัตราส่วนท่ีเท่ากันหรือใช้ตาราง
เปรียบเทียบ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 สามารถแก้โจทย์ปัญหาอัตราส่วนได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 1. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 2. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 
สาระการเรียนรู้ 

    การแก้โจทย์ปัญหาอัตราส่วนสามารถทำได้โดยใช้ความรู้เรื่องอัตราส่วนท่ีเท่ากันหรือใช้ตาราง
เปรียบเทียบ 
      การต้มมาม่าให้คน 1 คน จะต้องใช้มาม่า 1 ห่อ กับ ไข่ 3 ฟอง ถึงจะอิ่ม ถ้าต้องการต้มให้คน 7 
คนกินจะต้องใช้มาม่าและไข่กี่ฟอง 
  7. 1. ใช้ตารางเปรียบเทียบ  

ปริมาณมาม่า (ห่อ) 1 2 3 4 5 6 7 
ปริมาณไข่ (ฟอง) 3 6 9 12 15 18 21 

  ตอบ 21 มาม่า 7 ห่อ ไข่ 21 ฟอง 
  7.2 ใช้ความรู้เรื่องอัตราส่วนท่ีเท่ากัน 

1 คน จะต้องใช้ อัตราส่วนปริมาณ มาม่าต่อไข่ คือ 1 : 3 ถ้าต้องการทำให้คนกิน 7 คนจะได้
ว่า 



1 1 x 7 7
 =  = 

3 3 x 7 21
 

  แสดงว่าถ้าต้องการทำให้คน 7 คนกินจะต้องใช้มาม่า 7ห่อ และไข่ 21 ฟอง 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
4. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

1. ครูทบทวนเรื่องอัตราส่วนท่ีเท่ากันโดย ครูแจกบัตรอัตราส่วนให้นักเรียน 
2. ให้นักเรียนแต่ละคนรวมกลุ่มกันโดยในกลุ่มนั้นจะต้องเป็นอัตราส่วนท่ีเท่ากัน 
3. กลุ่มไหนเสร็จก่อนให้นักลงแล้วตะโกนว่า Hay!! 

5. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 
1. ครูยกตัวอย่างป้ายสถานการณ์ให้นักเรียนพิจารณา 

 
2. จากนั้นครูถามนักเรียนว่า ใครมีวิธีการท่ีจะแก้ปัญหาข้อนี้ได้... (ใช้วิธีการหาอัตราส่วนท่ีเท่ากัน) 
3. ครูยกต่างรางเปรียบเทียบปริมาณเพื่อให้นักเรียนเห็นชัดเจนยิ่งขึ้น 

ปริมาณข้าวกล้อง (ถ้วย) 1 2 3 4 5 6 
ปริมาณน้ำ (ถ้วย) 3 6     

4. จากตางรางข้างต้นให้นักเรียนช่วยกันคิดและเติมตัวลงไปให้ช่องว่างให้ถูกต้อง 
     (เฉลย)    

ปริมาณข้าวกล้อง (ถ้วย) 1 2 3 4 5 6 
ปริมาณน้ำ (ถ้วย) 3 6 9 12 15 18 

     5. เฉลยคือ ถ้าต้องใช้ข้าวกล้อง 3 ถ้วยจะต้องใช้น้ำ 9 ถ้วย 
     6. หรือใช้ความรู้เรื่องอัตราส่วนท่ีเท่ากันจะได้ว่า 

อัตราส่วน ข้าวกล้องต่อน้ำ คือ 1 : 3 ถ้าต้องการใช้ข้าวกล้อง 3 ถ้วยจะได้ว่า 
1 1 x 3 3

 =  = 
3 3 x 3 9

 

  แสดงว่าถ้าใช้ข้าวกล้อง 3 ถ้วยจะต้องใช้น้ำ 9 ถ้วย 
      6.  ครูแนะนำว่าหากต้องการแก้ปัญหาอัตราส่วนการสร้างตารางเทียบประมาณหรือใช้ความรู้
เรื่องอัตราส่วนท่ีเท่ากันสามารถช่วยให้แก้ปัญหาให้ง่ายข้ึน 
      7. ครูยกตัวอย่างสถานการณ์เพิ่มเติม เช่น การต้มมาม่าให้คน 1 คน จะต้องใช้มาม่า 1 ห่อ กับ ไข่ 
3 ฟอง ถึงจะอิ่ม ถ้าต้องการต้มให้คน 7 คนกินจะต้องใช้มาม่าและไข่กี่ฟอง 
  7. 1. ใช้ตารางเปรียบเทียบ  

ปริมาณมาม่า (ห่อ) 1 2 3 4 5 6 7 
ปริมาณไข่ (ฟอง) 3 6 9 12 15 18 21 

  ตอบ 21 มาม่า 7 ห่อ ไข่ 21 ฟอง 
  7.2 ใช้ความรู้เรื่องอัตราส่วนท่ีเท่ากัน 

1 คน จะต้องใช้ อัตราส่วนปริมาณ มาม่าต่อไข่ คือ 1 : 3 ถ้าต้องการทำให้คนกิน 7 คนจะได้
ว่า 

1 1 x 7 7
 =  = 

3 3 x 7 21
 

  แสดงว่าถ้าต้องการทำให้คน 7 คนกินจะต้องใช้มาม่า 7ห่อ และไข่ 21 ฟอง 

ถา้จะหุงขา้วให้กลอ้งให้อร่อยขา้วกลอ้ง 1  ถว้ย จะตอ้งใชน้ ้า 3 ถว้ย ถา้เรา
ตอ้งการใชข้า้งกลอ้งประมาณ 3 ถว้ยจะตอ้งใชน้ ้าอย่างนอ้ยเท่าใด 



       8. ครูแนะนำให้นักเรียนไปศึกษาเพิ่มเติมในหนังสือเรียนหน้า 77  
3. ข้ันสรุป 

นักเรียนและครูร่วมกันสรุปหลักการแก้โจทย์ปัญหาอัตราส่วนให้ได้ว่าการแก้โจทย์ปัญหา
อัตราส่วนสามารถทำได้โดยใช้ความรู้เรื่องอัตราส่วนท่ีเท่ากันหรือใช้ตารางเปรียบเทียบ 
4. ขั้นฝึกทักษะ 
    1. ครูแจกบัตรสถานการณ์ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มและให้ทำลงในกระดาษท่ีครูแจกให้ 

2. ใบงานท่ี 20 เรื่องโจทย์ปัญหาอัตราส่วนเป็นการบ้าน 
  
5. ขั้นนำความรู้ไปใช้       
  ครูแนะนำว่าเราจะพบเจอกับสถานการณ์เกี่ยวกับอัตราส่วนเราสามารถนำความรู้เรื่อง
อัตราส่วนท่ีเท่ากันหรือเขียนตารางเปรียบเทียบในการแก้ปัญหาดังกล่าว 
 
6. ขั้นประเมินผล 
  ดูจากการให้ความร่วมมือภายในกลุ่มและการตอบคำถามในห้องเรียน 
  
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์  
2. บัตรอัตราส่วน 
3. ป้ายสถานการณ์ 
4. ใบงานท่ี 20 เรื่อง เรื่องโจทย์ปัญหาอัตราส่วน 

 
การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
สามาเขียนแก้ปัญหาอัตราส่วน
ได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงาน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
2. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 21 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ                จำนวน   17  ช่ัวโมง 
เร่ือง ความหมายของสัดส่วน                                  จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำาเนินการของ
จำนวนผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้ อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 
 

สาระสำคัญ 
 สัดส่วน (Proportion) หมายถึงประโยคท่ีแสดงการเท่ากันของอัตราส่วน 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 1. บอกความหมายของสัดส่วนได้ 
 2. หาค่าแทนตัวแปรของสัดส่วนได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 1. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 2. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 
สาระการเรียนรู้ 

 1.จงหาค่าของ a ในสัดส่วน 
a 2

 = 
24 3

 

 วิธีทำ   จาก  
a 2

 = 
24 3

 

  จะได้  a x 3 = 24 x 2  

  ดังนั้น  
24 x 2

a = 
3

  =  16
 

ตอบ 16 

2. จงหาค่าของ a ในสัดส่วน 
2 5

 = 
3 b

 



 วิธีทำ   จาก  
2 5

 = 
3 b

 

  จะได้  2 x b = 3 x 5  

  ดังนั้น  
3 x 5

b = 
2

  =  7.5
 

ตอบ 7.5 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

1. ครูทบทวนความรู้เดิมเรื่อง อัตราส่วนท่ีเท่ากัน โดยครูแจกบัตรอัตราส่วนให้นักเรียนคนละ 1 
ใบโดย แต่ละนั้นจะมีคู่ของตัวเองอยู่ซึ่งครูแจกให้นักเรียนแบบสุ่ม  

2. ให้นักเรียนแต่ละคนวิ่งจับคู่ของตัวเอง ใครจับคู่เป็นคนคู่สุดท้ายครูจะให้ออกมาอธิบายเรื่อง
อัตราส่วนท่ีเท่ากันหน้าห้องเรียน 

 

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 
1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมครูนำบัตรอัตราส่วนของคู่สุดท้ายมาติดบนกระดาษแล้วอธิบายว่า

บัตรอัตราส่วนสองใบนี้คือสัดส่วนเดียวกัน (ครูต้องเช็คก่อนว่าบัตรสองใบนั้นเป็นอัตราส่วนเดียวกันหรือไม่)  
2. ครูยกตัวอย่างอัตราส่วนท่ีเป็นสัดส่วนเดียวกันมาติดบนกระดานเพื่อให้นักเรียนเห็นรูปแบบ

มากขึ้น เช่น 3 : 5 กับ 6 : 10 , 7 : 6 กับ 21 : 18 , 1 : 7 กับ 3 : 21  
3. เมื่อนักเรียนพอรู้จักกับหน้าตาของสัดส่วนแล้วครูยกตัวอย่างอัตราส่วนท่ีเป็นตัวแปร

ตัวอย่างเช่นถ้า a : 24 เป็นสัดส่วนเดียวกับ 2 : 3 แสดงว่า a ต้องมีค่าเท่าใด  
4. ครูแนะนำว่าการหาสัดส่วนนั้นสามารถใช้ความรู้เรื่องเศษส่วนท่ีเท่ากันมาช่วยในการหา

คำตอบ ยกตัวอย่างเช่น  

1.จงหาค่าของ a ในสัดส่วน 
a 2

 = 
24 3

 

 วิธีทำ   จาก  
a 2

 = 
24 3

 

  จะได้  a x 3 = 24 x 2  

  ดังนั้น  
24 x 2

a = 
3

  =  16
 

ตอบ 16 

2. จงหาค่าของ a ในสัดส่วน 
2 5

 = 
3 b

 

 วิธีทำ   จาก  
2 5

 = 
3 b

 

  จะได้  2 x b = 3 x 5  

  ดังนั้น  
3 x 5

b = 
2

  =  7.5
 

ตอบ 7.5 



 
3. ขั้นสรุป 

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาของวนันี้ให้ได้วา่ สัดส่วน (Proportion) หมายถึงประโยคท่ี
แสดงการเท่ากันของอัตราส่วน 

 
4. ข้ันฝึกทักษะ 
     1. ครูแจกบัตรอัตราส่วนท่ีเท่ากันให้นักเรียนคู่เดิมโดยจะมีตัวแปร 1 ใบ จากนั้นให้แต่ละคู่หาตัว
แปรนั้น คู่ไหนเสร็จก่อนให้ยกมือแล้วร้อง Hay! ดังๆ และรับคะแนนเพิ่ม 
     2. ทำแบบฝึกหัด 2.2 ก หน้า 94 ในหนังสือเรียนในห้อง 
     3. ใบงานท่ี 21 เรื่องการสัดส่วนเป็นการบ้าน 

 
 5. ข้ันนำความรู้ไปใช้ 
 การนำไปใช้ในชีวิตประจำวันนักเรียนจะจบได้บ่อยเช่น ซื้อมะม่วง 3 ผล 45 บาทถ้าต้องการซื้อ 7 ผล 
จะต้องเสียจ่ายเท่าไร  
 วิธีคิดก็คือ เปล่ียนอัตราส่วนเป็นเศษส่วน  

 วิธีทำ   จะได้  
3 7

 = 
45 a

 

  จะได้  3 x a = 7 x 45  

  ดังนั้น  
7 x 45

a = 
3

  =  105
 

  จะต้องจ่ายเงิน 105 บาท นั้นเอง 
       

 6. ข้ันประเมินผล 
     ให้นักเรียนแข่งกันตอบคำถามในโปรแกรม Kahoot! ใครได้อันดับ 1 ใน 3 จะได้รับคะแนนเพิ่ม 
 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ 
2. ใบงานท่ี 21 เรื่องการเขียนอัตราส่วน 
3. เกม Kahoot 
4. บอร์ดคูณเศษส่วน 

 
  



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
1. บอกความหมายของสัดส่วน
ได้ 
2. หาค่าแทนตัวแปรของ
สัดส่วนได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงาน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
2. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 22 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ                จำนวน   17  ชั่วโมง 
เร่ือง สัดส่วนตรง                                   จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำาเนินการของ
จำนวนผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้ อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 

สาระสำคัญ 
สัดส่วนตรง (direct proportion) หมายถึง สัดส่วนท่ีได้จากการเปล่ียนแปลงค่าของปริมาณท่ีเป็นไป

ในทางเดียวกัน  
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 บอกลักษณะและหาค่าท่ีเปล่ียนแปลงไปตามลักษณะของสัดส่วนตรงได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นกัเรียนสามารถ 
1. ใชยุ้ทธวธิกีารด าเนินการแกปั้ญหาส าเรจ็อยา่งมปีระสทิธภิาพ 

 2. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 3. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 4. สามารถให้เหตุผลและมกีารอา้งองิเสนอแนวคดิประกอบการตดัสนิใจอย่างสมเหตุสมผล 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

สาระการเรียนรู้ 
 พิจารณาตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนส้มโอเป็นผล และราคาเป็นบาทดังนี้ 

จำนวนส้มโอ(ผล) ราคา (บาท) 
1 30 
2 60 
3 90 
4 120 
5 150 
6 180 

จะเห็นได้ว่าการเปล่ียนแปลงค่าของจำนวนส้มโอและราคาเป็นไปในทางเดียวกันกล่าวคือ ถ้าจำนวน
ส้มโอเพิ่มขึ้นกี่เท่า ราคาก็จะเพิ่มเป็นจำนวนเท่าท่ีเท่ากัน และถ้าจำนวนส้มโอลดลงกี่เท่า ราคาก็จะลดลงเป็น
จำนวนเท่าท่ีเท่ากันด้วย 

ถ้าให้ P แทนจำนวนส้มโอ และ C แทนราคาส้มโอ 



โดยท่ี C1 แทนราคาของส้มโอ P1 ผล 
        C2 แทนราคาของส้มโอ P2 ผล 

จากตารางข้างต้นจะเห็นว่า 1 1

2 2

p C
=

p C
    เช่น  

1 30
=

5 150
 ซึ่ง  1 1

2 2

p C
=

p C
 นี้เป็นสัดส่วนตรง 

  

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

1. ครูทบทวนความรู้เดิมเรื่องสัดส่วนโดยครูยกตัวอย่างตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวน
ส้มโอเป็นผล และราคาเป็นบาทดังนี้ 
 

จำนวนส้มโอ(ผล) ราคา (บาท) 
1 30 
2  
3  
4  
5  
6  

  
จากนั้น ครูให้นักเรียนร่วมกันหาราคาของจำนวนส้มโอท่ีเหลือ 
 

(เฉลย) 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. จากนั้นครูต้ังคำถามจากตารางข้างต้นว่า 
    1. ถ้าจำนวนส้มโอเพิ่มมากข้ึน ราคาจะเพิ่มขึ้นหรือลดลง (เพิ่มข้ึน) 

2. ถ้าจำนวนส้มโอเพิ่มขึ้นเป็นสองเท่าจากเดิม ราคาจะเป็นเช่นไร (เพิ่มข้ึนเป็นสองเท่าจาก
เดิม) 

3. ถ้ามีส้มโอจำนวนหนึ่งแล้วเงินไม่พอซื้อได้แค่ครึ่งหนึ่งของจำนวนนั้นราคาจะเป็นอย่างไร 
(ราคาลดลงครึ่งหนึ่ง) 

 
2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 

1. ครูอธิบายลักษณะของสัดส่วนตรงจากตารางขึ้นทบทวนความรู้เดิมจะเห็นได้ว่าการ
เปล่ียนแปลงค่าของจำนวนส้มโอและราคาเป็นไปในทางเดียวกันกล่าวคือ ถ้าจำนวนส้มโอเพิ่มขึ้นกี่เท่า ราคาก็
จะเพิ่มเป็นจำนวนเท่าท่ีเท่ากัน และถ้าจำนวนส้มโอลดลงกี่เท่า ราคาก็จะลดลงเป็นจำนวนเท่าท่ีเท่ากันด้วย 

ถ้าให้ P แทนจำนวนส้มโอ และ C แทนราคาส้มโอ 

จำนวนส้มโอ(ผล) ราคา (บาท) 
1 30 
2 60 
3 90 
4 120 
5 150 
6 180 



โดยท่ี C1 แทนราคาของส้มโอ P1 ผล 
        C2 แทนราคาของส้มโอ P2 ผล 

จากตารางข้างต้นจะเห็นว่า 1 1

2 2

p C
=

p C
    เช่น  

1 30
=

5 150
 ซึ่ง  1 1

2 2

p C
=

p C
 นี้เป็นสัดส่วนตรง 

 
 ตัวอย่างเช่น  อัตราส่วนส้มโอต่อราคาคือ 1 : 30 
   ซื้อจำนวน 6 ผลจะได้ว่า  1 x 6 : 30 x 6  
           6 : 180 
   กล่าวคือ ถ้าซื้อจำนวนส้มโอเพิ่มขึ้น 6 เท่า ราคาก็จะเพิ่มขึ้น 6 เท่าเช่นกัน 
ในทางกลับกัน 

  ถ้ามีส้มโอ 4 ผล ราคา120 บาท เมื่อต้องการลดปริมาณส้มโอลงครึ่งหนึ่ง ราคาก็จะ
ได้ว่า   4 ÷ 2 = 120 ÷ 2 

จะได้      2 = 60  
  3. ครูให้นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมในหนังสือเรียนหนา้ 96  

3. ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาของวนันี้ให้ได้วา่ สัดส่วนตรง (direct proportion) 

หมายถึง สัดส่วนท่ีได้จากการเปล่ียนแปลงค่าของปริมาณท่ีเป็นไปในทางเดียวกัน  
4. ขั้นฝึกทักษะ 

    ใบงานท่ี 22 เรื่องการสัดส่วนสัดส่วนตรง 
 5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
  การนำไปใช้ในชีวิตประจำวันนักเรียนจะจบได้บ่อยเช่น ซื้อมะม่วง 3 ผล 45 บาทถ้าต้องการ
ซื้อ 7 ผล จะต้องเสียจ่ายเท่าไร  
 วิธีคิดก็คือ เปล่ียนอัตราส่วนเป็นเศษส่วน  

 วิธีทำ   จะได้  
3 7

 = 
45 a

 

  จะได้  3 x a = 7 x 45  

  ดังนั้น  
7 x 45

a = 
3

  =  105
 

  จะต้องจ่ายเงิน 105 บาท นั้นเอง 
      6. ขั้นประเมินผล 
     ให้นักเรียนแข่งกันตอบคำถามในโปรแกรม Kahoot! ใครได้อันดับ 1 ใน 3 จะได้รับคะแนนเพิ่ม 
 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์  
2. ใบงานท่ี 22 เรื่องสัดส่วนตรง 
3. เกม Kahoot 

 
  



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
บอกลักษณะและหาค่าท่ี
เปล่ียนแปลงไปตามลักษณะ
ของสัดส่วนตรงได้ 
 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 22  
เรื่องสัดส่วนตรง 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1.ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
2. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 

 
-สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
-สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
-สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
-สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 23 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ                จำนวน   17  ช่ัวโมง 
เร่ือง โจทย์ปัญหาสัดส่วนตรง                                  จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำาเนินการของ
จำนวนผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้ อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 
 

สาระสำคัญ 
การแก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนตรงสามารถทำได้โดยมีขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาดังนี้ 

ขั้นที่ (1)     สมมุติตัวแปร แทนจำนวนของส่ิงท่ีต้องการหา 
ขั้นที่ (2)    นำตัวแปรและจำนวนของอีกส่ิงหนึ่งท่ีโจทย์กำหนดให้มาเข้าเป็นอัตราส่วน เพื่อความสะดวก 
               ในการหาค่าของตัวแปร  
ขั้นที่ (3)     สร้างสัดส่วนโดยการเทียบอัตราส่วนในข้อ 2 เท่ากับอัตราส่วนท่ีกำหนดให้ 
ขั้นที่ (4)     หาค่าตัวแปร ใช้ความรู้เรื่องสัดส่วน โดยการคูณไขว้ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 แก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนตรงได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 1. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 2. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 ด้านคณุลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

สาระการเรียนรู้ 
 1. ถ้าหนังสือ 4 เล่ม ราคา 356 บาทแล้วหนังสือ 11 เล่ม ราคากี่บาท 
  วิธีทำ  ให้หนังสือ 11 เล่ม ราคา n บาท 
  จากโจทย์หนังสือ 4 เล่มราคา 356 บาท เขียนเป็นสัดส่วนได้ดังนี้ 
  ราคาหนังสือ 11 เล่ม = ราคาหนังสือ 4 เล่ม 
  จำนวนหนังสือ 11 เล่ม  ราคาหนังสือ 4 เล่ม 

  จะได้   
n 356

= 
11 4

 



    n x 4 = 356 x 11  

    
356 x 11

n = 
4

 

    n = 979  
  ดังนั้น หนังสือ 11 เล่ม ราคา 979 บาท 
 2. ถ้าหัวใจนักเรียนคนหนึ่งเต้น 6 ครั้งในทุก ๆ 5 วินาที อยากทราบว่าหัวใจของนักเรียนคนนี้เต้นกี่
ครั้งในเวลา 1 นาที 
  วิธีทำ ให้หัวใจนักเรียนคนนี้เต้น r ครั้ง ในเวลา 1 นาที หรือ 60 วินาที 
   จากโจทย์หัวใจนักเรียนคนนี้เต้น 6 ครั้งในทุก ๆ 5 วินาที 

   เขียนเป็นอัตราส่วนได้จำนวนครั้งต่อเวลา 
r 6

 = 
60 5

 

              
6 x 60

r  = 
5

r =  72
 

   ตอบ หัวใจของนักเรียนคนนี้เต้น 72 ครั้ง ในเวลา 1 นาที    
  
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
1. ครูทบทวนความรู้เรื่อง สัดส่วน โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ ละเท่าๆ กันคละ 

ความสามารถและแจกบัตรโจทย์การหาค่าของสัดส่วนตรงให้แต่ละกลุ่ม  
2. ให้แต่ละกลุ่มทำโจทย์แข่งกัน กลุ่มไหนเสร็จช้าสุดออกมาอธิบายหน้าห้องเรียน 

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 
1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิม ครูแจกโจทย์ปัญหาเรื่องสัดส่วนและกระดาษบลูฟให้แต่ละกลุ่ม 
2. ครูติดป้ายวิธีการแก้ปัญหาสัดส่วนบนกระดาน  

 3. ครูยกตัวอย่างโจทย์ปัญหาขึ้นบนกระดานแล้วแสดงวิธีการแก้โจทย์ปัญหาให้นักเรียนดู เช่น 
1. ถ้าหนังสือ 4 เล่ม ราคา 356 บาทแล้วหนังสือ 11 เล่ม ราคากี่บาท 

  วิธีทำ  ให้หนังสือ 11 เล่ม ราคา n บาท 
  จากโจทย์หนังสือ 4 เล่มราคา 356 บาท เขียนเป็นสัดส่วนได้ดังนี้ 
  ราคาหนังสือ 11 เล่ม = ราคาหนังสือ 4 เล่ม 
  จำนวนหนังสือ 11 เล่ม  ราคาหนังสือ 4 เล่ม 

  จะได้   
n 356

= 
11 4

 

    n x 4 = 356 x 11  

การแก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนตรงสามารถทำได้โดยมีขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาดังนี้ 
ขั้นที่ (1)    สมมุติตัวแปร แทนจำนวนของส่ิงท่ีต้องการหา 
ขั้นที่ (2)   นำตัวแปรและจำนวนของอีกส่ิงหนึง่ท่ีโจทย์กำหนดให้มาเข้าเป็นอัตราส่วน เพื่อความสะดวก 
               ในการหาค่าของตัวแปร  
ขั้นที่ (3)     สร้างสัดส่วนโดยการเทียบอัตราส่วนในข้อ 2 เท่ากับอัตราส่วนท่ีกำหนดให้ 
ขั้นที่ (4)     หาค่าตัวแปร ใช้ความรู้เรื่องสัดส่วน โดยการคูณไขว้ 



    
356 x 11

n = 
4

 

    n = 979  
  ดังนั้น หนังสือ 11 เล่ม ราคา 979 บาท 
  2. ถ้าหัวใจนักเรียนคนหนึ่งเต้น 6 ครั้งในทุก ๆ 5 วินาที อยากทราบว่าหัวใจของนักเรียนคนนี้
เต้นกี่ครั้งในเวลา 1 นาที 
  วิธีทำ ให้หัวใจนักเรียนคนนี้เต้น r ครั้ง ในเวลา 1 นาที หรือ 60 วินาที 
   จากโจทย์หัวใจนักเรียนคนนี้เต้น 6 ครั้งในทุก ๆ 5 วินาที 

   เขียนเป็นอัตราส่วนได้จำนวนครั้งต่อเวลา 
r 6

 = 
60 5

 

              
6 x 60

r  = 
5

r =  72
 

   ตอบ หัวใจของนักเรียนคนนี้เต้น 72 ครั้ง ในเวลา 1 นาที    
 3. ครูให้นักเรียนศึกษาตัวอย่างเพิ่มเติมในหนังสือเรียนหน้า 95-97 

3. ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนให้ได้ว่า 

4. ข้ันฝึกทักษะ 
 1. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแก้โจทย์ปัญหาทีละขั้นตอนลงในกระดาษท่ีแจกให้กลุ่มไหนเสร็จ

ก่อนได้รับคะแนนเพิ่ม 
 2. แจกใบงานท่ี 23 เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนตรงให้นักเรียนไปทำเป็นการบ้าน 

 5. ข้ันนำความรู้ไปใช้      

  ครูยกตัวอย่างสถานการณ์การท่ีคล้ายกับโจทย์ปัญหาเรื่องสัดส่วนตรง เช่น มานีซื้อขนมปัง 3 
ช้ินราคา 15 บาท ถ้ามานีต้องการซื้อเพิ่มเป็น 15 ช้ินมานีต้องจ่ายเงินเท่าไร  

  ครูแนะนำว่าสถานการณ์เช่นนี้ควรใช้ความรู้เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนตรงเข้าช่วยใน
การแก้ปัญหา 
 6. ข้ันประเมินผล 
  ครูยกป้ายสถานการณ์ง่าย ๆขึ้นมาให้นักเรียนแข่งกันตอบเพื่อรับคะแนนพิเศษ 
 1. ขนม 7 ช้ินราคา 21 บาท ขนม 3 ช้ินราคาเท่าไร (9 บาท) 
 2. ปลา 3 ตัวราคา 14 บาท ถ้าซื้อปลาราคา 42 บาท จะได้ปลากี่ตัว (9 ตัว) 
 3. ถ้าครู 1 คน สามารถสอนนักเรียนไม่เกิน 30 คน ถ้าโรงเรียนแห่งหนึง่มีนักเรียน 350 คน จะต้องใช้
ครูอย่างน้อยกี่ คน (12 คน) 
   
 

การแก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนตรงสามารถทำได้โดยมีขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาดังนี้ 
ขั้นที่ (1)    สมมุติตัวแปร แทนจำนวนของส่ิงท่ีต้องการหา 
ขั้นที่ (2)     นำตัวแปรและจำนวนของอีกส่ิงหนึ่งท่ีโจทย์กำหนดให้มาเข้าเป็นอัตราส่วน เพื่อความสะดวก 
               ในการหาค่าของตัวแปร  
ขั้นที่ (3)     สร้างสัดส่วนโดยการเทียบอัตราส่วนในข้อ 2 เท่ากับอัตราส่วนท่ีกำหนดให้ 
ขั้นที่ (4)     หาค่าตัวแปร ใช้ความรู้เรื่องสัดส่วน โดยการคูณไขว้ 



    สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์  
2. ใบงานท่ี 23 เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนตรง 
3. บัตรสถานการณ์โจทย์ปัญหา 
4. บัตรโจทย์สัดส่วนตรง 
5. ป้ายข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนตรง 
 

การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
แก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนตรงได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 23 เรื่อง 
การแก้โจทย์ปัญหา
สัดส่วนตรง 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
2. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 
 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 24 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ                จำนวน   17  ชั่วโมง 
เร่ือง สัดส่วนผกผัน                                    จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำาเนินการของ
จำนวนผลท่ีเกดิขึน้จากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้ อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 
 
สาระสำคัญ 

สัดส่วนผกผัน (inverse proportion) หมายถึง สัดส่วนท่ีได้จากการเปล่ียนแปลงค่าของปริมาณท่ี
เป็นไปในทางกลับกัน  

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 บอกลักษณะและหาค่าท่ีเปล่ียนแปลงไปตามลักษณะของสัดส่วนผกผันได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
1. ใชยุ้ทธวธิกีารด าเนินการแกปั้ญหาส าเรจ็อยา่งมปีระสทิธภิาพ 

 2. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 3. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 4. สามารถให้เหตุผลและมกีารอา้งองิเสนอแนวคดิประกอบการตดัสนิใจอย่างสมเหตุสมผล 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 

สาระการเรียนรู้ 
 พิจารณาตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนคนท่ีตักน้ำใส่ถังท่ีมีความจุ 200 ลิตร โดยแต่ละคน
ตักน้ำได้ครึ่งละเท่าๆ กัน และเวลาท่ีใช้การตักน้ำจนเต็มเป็นนาที ดังนี้ 
  



 
จำนวนคน (คน) เวลาที่ใช้ (นาท)ี 

1 60 
2 30 
3 20 
4 15 
5 12 
6 10 

จะเห็นได้ว่าการเปล่ียนแปลงค่าของจำนวนคนและเวลาท่ีใช้เป็นไปในทางกลับกัน กล่าวคือ เมื่อมีงาน

หนึ่งงานจำนวนคยท่ีทำงานเพิ่มขึ้นเป็น a เท่า เวลาท่ีใช้จะลดลงเป็น 
1

a
 เท่าของเวลาเดิมท่ีใช้เดิม และถ้า

จำนวนคนท่ีทำงานลดลงเป็น 
1

b
 เท่า เวลาท่ีใช้ก็จะเพิ่มข้ึนเป็น b เท่าของเวลาท่ีใช้เดิม 

ถ้าให้ M แทนจำนวนคน และ T แทนเวลาท่ีใช้ในการตักน้ำ 
โดยท่ี T1 แทนเวลาท่ีคน M1 คนใช้ตักน้ำ 
        T2 แทนเวลาท่ีคน M2 คนใช้ตักน้ำ 

จากตารางข้างต้นจะเห็นว่า 1 2

2 1

M T
=

M T
    เช่น  

3 12
=

5 20
 ซึ่ง  1 2

2 1

M T
=

M T
 นี้เป็นสัดส่วนผกผัน 

 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
1. ครูทบทวนความรู้เดิมเรื่องสัดส่วนโดยครูยกตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนคนท่ีตัก

น้ำใส่ถังท่ีมีความจุ 200 ลิตร โดยแต่ละคนตักน้ำได้ครึ่งละเท่าๆ กัน และเวลาท่ีใช้การตักน้ำจนเต็มเป็นนาที 
ดังนี ้

จำนวนคน (คน) เวลาที่ใช้ (นาท)ี 
1 60 
2 30 
3  
4  
5  
6  

  
จากนั้น ครูให้นักเรียนว่าหากจำนวนคนเพิ่มมากขึ้นเวลาท่ีใช้จะเป็นอย่างไร 

  



 
(เฉลย) 

 
 
 
 
 
 
 
 
2. จากนั้นครูต้ังคำถามจากตารางข้างต้นว่า 
    1. ถ้าจำนวนคนมากขึ้น เวลาท่ีใช้ในการตักน้ำจะเพิ่มข้ึนหรือลดลง (ลดลง) 

2. ถ้าจำนวนคนเพิ่มขึ้นเป็นสองเท่าจากเดิม เวลาท่ีใช่จะเป็นเช่นไร (ลดลงเป็นสองเท่าจาก
เดิม) 

 
 

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 
1. ครูอธิบายลักษณะของสัดส่วนผกผันจากตารางขึ้นทบทวนความรู้เดิมจะเห็นได้ว่าการ

เปล่ียนแปลงค่าของจำนวนคนและเวลาท่ีใช้เป็นไปในทางกลับกันกล่าวคือ ถ้าจำนวนคนเพิ่มขึ้นกี่เท่า เวลาท่ีใช้
ก็จะลดลงเป็นจำนวนเท่าท่ีเท่ากัน และถ้าจำนวนคนลดลงกี่เท่า เวลาท่ีใช้ก็จะเพิ่มเป็นจำนวนเท่าท่ีเท่ากันด้วย 

ถ้าให้ M แทนจำนวนจำนวนคน และ T เวลาท่ีใช้ในการตักน้ำ 
โดยท่ี T1 แทนเวลาท่ีคน M1 คนใช้ตักน้ำ 
        T2 แทนเวลาท่ีคน M2 คนใช้ตักน้ำ 

จากตารางข้างต้นจะเห็นว่า 1 2

2 1

M T
=

M T
    เช่น  

3 12
=

5 20
 ซึ่ง  1 2

2 1

M T
=

M T
 นี้เป็นสัดส่วนผกผัน 

 
 ตัวอย่างเช่น  อัตราส่วนจำนวนคนต่อเวลาท่ีใช้ในการตักน้ำคือ 1 : 60 
   ถ้าเพิ่มจำนวนคนเป็น 6 เท่า ผลจะได้ว่า  1 x 6 : 60 ÷ 6  
                  6 : 10 
 กล่าวคือ ถ้าซื้อจำนวนคนเพิ่มเป็น 6 เท่า เวลาท่ีใช้ในการทำงานก็จะลดลง 6 เท่าเช่นกัน 
ในกทางกลับกัน 
   อัตราส่วนจำนวนคนต่อเวลาท่ีใช้ในการตักน้ำคือ 4 : 15 
   ถ้าลดจำนวนคนลง 2 เท่า ผลจะได้ว่า  4 ÷ 2 : 15 x 2  
                  2 : 30 
 กล่าวคือ ถ้าลดจำนวนคนละ 2 เท่า เวลาท่ีใช้ในการทำงานก็จะเพิ่มขึ้น 2 เท่าเช่นกัน 

 3. ครูให้นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมในหนังสือเรียนหนา้ 101 
 4. นอกจากนี้ยังมีเทคนิควิธีการหาสัดส่วนผกผันแบบง่าย โดยใช้ตารางหาสัดส่วนผกผัน 
ตัวอย่างตารางหาสัดส่วนผกผัน  

อัตราส่วนท่ีโจทย์
กำหนด 

a x b 

ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ
เปรียบเทียบ 

c 

จำนวนคน (คน) เวลาที่ใช้ (นาท)ี 
1 60 
2 30 
3 20 
4 15 
5 12 
6 10 



ตัวอย่างเช่น นายจิตขับรถเป็นระยะทาง 15 กิโลเมตร ด้วยความเร็ว 60 กิโลเมตรต่อช่ัวโมง เขา
ใช้เวลา 15 นาที ถ้าเขาขับรถเร็ว80 กิโลเมตรต่อช่ัวโมงเขาจะใช้เวลากี่นาที 

วิธีทำ  อัตราส่วนท่ีโจทย์กำหนดคือ 60 Km/h  ต่อ 15 นาที 
  ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการเปรียบเทียบ คือ ถ้าขับรถเร็ว 80 km/h ต่อ x นาที 
ให้ a คือ 60 km/h   b แทน 15 นาที  และ c คือ 80 km/h 

จะได้ x = 
60 x 15

80
  = 11.25 นาที 

ดังนั้น ถ้าใช้ความเร็ว 80 km/h จะใช้เวลา 11.25 นาที 
 

3. ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาของวันนี้ให้ได้ว่า สัดส่วนผกผัน ( inverse proportion) หมายถึง 

สัดส่วนท่ีได้จากการเปล่ียนแปลงค่าของปริมาณท่ีเป็นไปในทางกลับกัน  
 
4. ขั้นฝึกทักษะ 

    ใบงานท่ี 24 เรื่องการสัดส่วนสัดส่วน 
 

 5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
  ถ้าขับรถเร็ว 60 กิโลเมตรต่อช่ัวโมง ใช้เวลา 1 นาทีในการเดินทางในระยะทาง 1 กิโลเมตร 
ถ้า ขับรถเร็ว 30 กิโลเมตรต่อช่ัวโมงจะใช้เวลาเท่าใดในการเดินทาง 1 กิโลเมตร 
 วิธีคิดก็คือ เปล่ียนอัตราส่วนเป็นเศษส่วน  

 วิธีทำ   จะได้  
1 30

 = 
a 60

 

  จะได้  30 x a = 60 x 1 

  ดังนั้น  
60

a = 
30

  =  2
 

  จะใช้เวลา 2 นาที 
 

 6. ขั้นประเมินผล 
     ให้นักเรียนแข่งกันตอบคำถามในโปรแกรม Kahoot! ใครได้อันดับ 1 ใน 3 จะได้รับคะแนนเพิ่ม 
 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์  
2. ใบงานท่ี 24 เรื่องสัดส่วนตรง 
3. เกม Kahoot 
4. ตารางหาสัดส่วนผกผัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
บอกลักษณะและหาค่าท่ี
เปล่ียนแปลงไปตามลักษณะ
ของสัดส่วนผกผันได้ 
 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 24 เรื่อง 
สัดส่วนตรง 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
2. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 

 
-สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
-สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
-สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
-สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 25 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ                จำนวน   17  ช่ัวโมง 
เร่ือง โจทย์ปัญหาสัดส่วนผกผัน                                  จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำาเนินการของ
จำนวนผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 
ตัวชี้วัด 
 ค.1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้ อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 

 
สาระสำคัญ 

การแก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนผกผันสามารถทำได้โดยมีข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาดังนี้ 
ขั้นที่ (1)     สมมุติตัวแปร แทนจำนวนของส่ิงท่ีต้องการหา 
ขั้นที่ (2)     หาค่าตัวแปรโดยนำอัตราส่วนท่ีโจทย์กำหนดไประบุลงในตารางหาสัดส่วนผกผัน 
ขั้นที่ (3)      ตอบ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 แก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนผกผัน 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 1. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 2. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

สาระการเรียนรู้ 
 1. ครูทิวให้นักเรียนช้ัน ม.1 โรงเรียนแห่งหนึ่งช่วยกันตักน้ำใส่โอ่งขนาด 200 ลิตร โดยวันแรกให้
นักเรียน 3 คนช่วยกันผลปรากฏว่าใช้เวลาไปท้ังหมด 45 นาที วันต่อมาครูทิวต้องการใช้เวลาให้น้อยลง เลย
เพิ่มนักเรียนเป็น 7 คน อยากทราบว่าจะใช้เวลาเท่าใด 
 วิธีทำ  

ขัน้ท่ี (1)     สมมุติตัวแปร แทนจำนวนของส่ิงท่ีต้องการหา 
โจทย์ต้องการทราบเวลาท่ีใช้ไปของนักเรียน 7 คน  
ดังนั้นให้ x แทน เวลาท่ีใช้ในการตักน้ำใส่โอ่งขนาน 200 ลิตรของนักเรียน 7 คน 
ขั้นที่ (2)     หาค่าตัวแปรโดยนำอัตราส่วนท่ีโจทย์กำหนดไประบุลงในตารางหาสัดส่วนผกผัน 
อัตราส่วนท่ีโจทย์กำหนด คือ นักเรียน 3 คน ใช้เวลา 45 นาที 



ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการเปรียบเทียบคือ นักเรียน 7 คน 
จะได้  

อัตราส่วนท่ีโจทย์
กำหนด 

3 คน x 45 นาที 

ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ
เปรียบเทียบ 

7 คน 

3 x 45
x = 

7
   = 19.28 นาที

 

ขั้นที่ (3)      ตอบ  ถ้าใช้นักเรียน 7 คนจะใช้เวลาประมาณ 19 นาที 20 วินาที 
   
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

1. ครูทบทวนความรู้เรื่อง ผกผัน โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ ละเท่าๆ กันคละ 
ความสามารถและแจกบัตรโจทย์การหาค่าของสัดส่วนผกผันให้แต่ละกลุ่ม  

2. ให้แต่ละกลุ่มทำโจทย์แข่งกัน กลุ่มไหนเสร็จช้าสุดออกมาอธิบายหน้าห้องเรียน 
ในการแข่งขันนี้ครูแนะนำให้นักเรียนใช้ตารางหาสัดส่วนผกผันช่วยได้ 

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 
1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิม ครูแจกโจทย์ปัญหาเรื่องสัดส่วนและกระดาษบลู๊ฟให้แต่ละกลุ่ม 
2. ครูติดป้ายวิธีการแก้ปัญหาสัดส่วนบนกระดาน  

 3. ครูยกตัวอย่างโจทย์ปัญหาขึ้นบนกระดานแล้วแสดงวิธีการแก้โจทย์ปัญหาให้นักเรียนดู เช่น 
1. ครูทิวให้นักเรียนช้ัน ม.1 โรงเรียนแห่งหนึ่งช่วยกันตักน้ำใส่โอ่งขนาด 200 ลิตร โดยวันแรกให้

นักเรียน 3 คนช่วยกันผลปรากฏว่าใช้เวลาไปท้ังหมด 45 นาที วันต่อมาครูทิวต้องการใช้เวลาให้น้อยลง เลย
เพิ่มนักเรียนเป็น 7 คน อยากทราบว่าจะใช้เวลาเท่าใด 
 วิธีทำ  

ขั้นที่ (1)     สมมุติตัวแปร แทนจำนวนของส่ิงท่ีต้องการหา 
โจทย์ต้องการทราบเวลาท่ีใช้ไปของนักเรียน 7 คน  
ดังนั้นให้ x แทน เวลาท่ีใช้ในการตักน้ำใส่โอ่งขนาน 200 ลิตรของนักเรียน 7 คน 
ขั้นที่ (2)     หาค่าตัวแปรโดยนำอัตราส่วนท่ีโจทย์กำหนดไประบุลงในตารางหาสัดส่วนผกผัน 
อัตราส่วนท่ีโจทย์กำหนด คือ นักเรียน 3 คน ใช้เวลา 45 นาที 
ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการเปรียบเทียบคือ นักเรียน 7 คน 
จะได้  

 

การแก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนผกผันสามารถทำได้โดยมีข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาดังนี้ 
ขั้นที่ (1)     สมมุติตัวแปร แทนจำนวนของส่ิงท่ีต้องการหา 
ขั้นที่ (2)     หาค่าตัวแปรโดยนำอัตราส่วนท่ีโจทย์กำหนดไประบุลงในตารางหาสัดส่วนผกผัน 
ขั้นที่ (3)      ตอบ 
 



อตัราส่วนท่ีโจทย์
กำหนด 

3 คน x 45 นาที 

ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ
เปรียบเทียบ 

7 คน 

3 x 45
x = 

7
   = 19.28 นาที

 

ขั้นที่ (3)      ตอบ  ถ้าใช้นักเรียน 7 คนจะใช้เวลาประมาณ 19 นาที 20 วินาที 
 
 3. ครูให้นักเรียนศึกษาตัวอย่างเพิ่มเติมในหนังสือเรียนหน้า 95-97 
 

3. ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนให้ได้ว่า 

4. ข้ันฝึกทักษะ 
 1. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแก้โจทย์ปัญหาทีละขั้นตอนลงในกระดาษท่ีแจกให้กลุ่มไหนเสร็จ

ก่อนได้รับคะแนนเพิ่ม 
 2. แจกใบงานท่ี 25 เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนผกผันให้นักเรียนไปทำเป็นการบ้าน 
 

 5. ข้ันนำความรู้ไปใช้      

  ครูยกตัวอย่างสถานการณ์การท่ีคล้ายกับโจทย์ปัญหาเรื่องสัดส่วนผกผัน เช่น นายอาร์มจะ
เดินทางไปเท่ียวต่างจังหวัดระยะทาง 150 กิโลเมตร ขาไปเขาขับรถด้วยความเร็ว 60 กิโลเมตรตลอดทาง เขา
ใช้เวลาท้ังหมด 150 นาที  ถ้าขากลับเขาขับรถด้วยความเร็ว 80 กิโลเมตรต่อช่ัวโมงตลอดทางเขาจะใช้เวลาใน
การเดินทางกลับกี่นาที 

 วิธีคิด ใช้ตารางหาสัดส่วนผกผัน จะได้ว่า 

  ให้ x แทนเวลาท่ีใช้ในขากลับ จะได้  x = 
60 x 150

80
= 112.5 นาที 

  ตอบ นายอาร์มจะใช้เวลาเดินทางขากลับ 112.5 นาที 
 6. ข้ันประเมินผล 
  ครูยกป้ายสถานการณ์ง่าย ๆขึ้นมาให้นักเรียนแข่งกันตอบเพื่อรับคะแนนพิเศษ 
 1. ตักน้ำใส่ถัง 7 คนใช้เวลา 60 นาที ถ้าต้องการใช้เวลา 30 นาทีต้องใช้กี่คน (14 คน) 
 2. เดินทาง 30 กิโลเมตร ถ้าขับรถด้วยความเร็ว 60 กิโลเมตรจะใช้เวลา 30 นาที ถ้าขับรถ 90 
กิโลเมตรจะใช้เวลาเท่าไร (20 นาที) 
 
  

การแก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนผกผันสามารถทำได้โดยมีข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาดังนี้ 
ขั้นที่ (1)     สมมุติตัวแปรแทนจำนวนของส่ิงท่ีต้องการหา 
ขั้นที่ (2)     หาค่าตัวแปรโดยนำอัตราส่วนท่ีโจทย์กำหนดไประบุลงในตารางหาสัดส่วนผกผัน 
ขั้นที่ (3)      ตอบ   



สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ สสวท.เล่ม 2  
2. ใบงานท่ี 25 เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนผกผัน 
3. บัตรสถานการณ์โจทย์ปัญหา 
4. บัตรโจทย์สัดส่วนผกผัน 
5. ป้ายข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนผกผัน 
6. ตารางหาสัดส่วนผกผัน 

 
การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
แก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนผกผันได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
ใบงานท่ี 25 เรื่องการ
แก้โจทย์ปัญหาสัดส่วน
ผกผัน 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
2. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม ่

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 
 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 26 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ                จำนวน   17  ชั่วโมง 
เร่ือง ความหมายของร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์                                จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำาเนินการของ
จำนวนผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 

 
ตัวชี้วัด 
 ค.1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้ อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 

สาระสำคัญ 
 ร้อยละ หรือ เปอร์เซ็นต์ (percent) เป็นอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณใดปริมาณหนึ่ง ต่อ 
100  
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 บอกลักษณะและความหมายของร้อยละได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
1. ใชยุ้ทธวธิกีารด าเนินการแกปั้ญหาส าเรจ็อยา่งมปีระสทิธภิาพ 

 2. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 3. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 4. สามารถให้เหตุผลและมกีารอา้งองิเสนอแนวคดิประกอบการตดัสนิใจอย่างสมเหตุสมผล 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 
สาระการเรียนรู้ 
  คำว่าร้อยละ หรือเปอร์เซ็นต์ เป็นอัตราส่วนท่ีแสดงการเปรียบเทียบปริมาณหนึ่งต่อ 100 

 เช่น  ร้อยละ 50 หรือ 50% แทนด้วย 50 : 100 หรือ 
50

100
 

  ร้อยละ 7   หรือ 7% แทนด้วย 7 : 100 หรือ 
7

100
 

 การเขียนอัตราส่วนใดให้อยู่ในรูปร้อยละจะต้องเขียนอัตราส่วนนั้นให้อยู่ในรูปท่ีมีจำนวนหลังของ
อัตราส่วนเป็น 100 แล้วจะได้จำนวนแรกของอัตราส่วนเป็นค่าของร้อยละท่ีต้องการ ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

 
9 90

 =  = 90%
10 100

   



 
1 1x25 25

 =  =  = 25%
4 4x25 100

 

 
3 3 x 50 150

 =  =  = 150%
2 2 x 50 100

 

การเขียนร้อยละให้เป็นอัตราส่วนทำได้โดยเขียนเป็นอัตราส่วนท่ีมีจำนวนแรกเป็นค่าของร้อยละ และ
จำนวนหลังเป็น 100 ดังตัวอย่างต่อไปนี้  

33
33% = 

100
 

9 0.9
% = 0.9% = 

10 100
 

27.75
25.75% = 

100
 

210
210% = 

100
 

 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

1. ครูแจกบัตรอัตราส่วนให้นักเรียนคนละ 1 ใบ  
2. จากนั้นครูให้นักเรียนแต่ละคนทำอัตราส่วนท่ีตัวเองได้ หาสัดส่วนท่ีมีตัวส่วนเป็น 100 

ตัวอย่างเช่น นักเรียนได้บัตรอัตราส่วน 4 : 5 เขียนเป็นเศษส่วนได้ 
4

5
 จากนั้นเปล่ียนส่วนให้เป็น 100 โดยหา

สัดส่วน 
4 x

 = 
5 100

 จะได้ x = 80 แสดงว่า 
4

5
 เขียนเป็นอัตราส่วนท่ีมีส่วนเป็น 100 คือ 

80

100
 

 
2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 

1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิม เมื่อนักเรียนแต่ละคนเขียนอัตราส่วนของตัวเองมีส่วนเป็น 100 
แล้วให้นักเรียนแต่ละคนหรือสุมออกมาเขียนอัตราส่วนท่ีมีส่วนเป็นร้อยบนกระดานโดยครูแบ่งกระดาน
ออกเป็นสองช่อง ช่องท่ีหนึ่งให้เขียน อัตราส่วนเดิม ช่องท่ีสองเขียนอัตราส่วนใหม่ท่ีมีส่วนเป็น 100 

2. ครูอธิบายว่า ช่องท่ี 1 เรียกว่าอัตราส่วน และช่องท่ีสองเรียกร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 
3. ครูต้ังคำถามให้นักเรียนบอกลักษณะของร้อยละหรืออัตราส่วนตามความเข้าใจของนักเรียนเอง  
4. เมื่อนักเรียนสามารถบอกลักษณะของร้อยละได้ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับร้อยละหรือ

เปอร์เซ็นต์ไว้ว่า คำว่าร้อยละ หรือเปอร์เซ็นต์ เป็นอัตราส่วนท่ีแสดงการเปรียบเทียบปริมาณหนึ่งต่อ 100  เช่น 

 ร้อยละ 50 หรือ 50% แทนด้วย 50 : 100 หรือ 
50

100
 

  ร้อยละ 7   หรือ 7% แทนด้วย 7 : 100 หรือ 
7

100
 

 การเขียนอัตราส่วนใดให้อยู่ในรูปร้อยละจะต้องเขียนอัตราส่วนนั้นให้อยู่ในรูปท่ีมีจำนวนหลังของ
อัตราส่วนเป็น 100 แล้วจะได้จำนวนแรกของอัตราส่วนเป็นค่าของร้อยละท่ีต้องการ ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

 
9 90

 =  = 90%
10 100

   



 
1 1x25 25

 =  =  = 25%
4 4x25 100

 

 
3 3 x 50 150

 =  =  = 150%
2 2 x 50 100

 

การเขียนร้อยละให้เป็นอัตราส่วนทำได้โดยเขียนเป็นอัตราส่วนท่ีมีจำนวนแรกเป็นค่าของร้อยละ และ
จำนวนหลังเป็น 100 ดังตัวอย่างต่อไปนี้  

33
33% = 

100
 

9 0.9
% = 0.9% = 

10 100
 

27.75
25.75% = 

100
 

210
210% = 

100
 

 
5. ครูให้นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมท่ีหนังสือเรียนหน้า 105  

 
3. ขั้นสรุป 

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความหมายของร้อยละ หรือ เปอร์เซ็นต์ (percent) ให้ได้ว่าเป็น
อัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณใดปริมาณหนึ่ง ต่อ 100  

4. ขั้นฝึกทักษะ 
      ทำใบงานท่ี 26 เรื่องความหมายของร้อยละและการเขียนร้อยละ 

 5. ขั้นนำความรู้ไปใช้  
          ในชีวิตประจำวันจะเห็นว่าเราเกี่ยวข้องกับรอ้ยละอยู่เสมอ เช่น การซื้อขาย กำไร ขาดทุน การ
ลดหรือการเพิ่มท่ีคิดเป็นร้อยละ เช่น ขายของได้กำไร 20% หมายความว่า ถ้าลงทุน 100 บาท ขายได้เงิน 120 
บาท ทำให้กำไร 20 บาทนั้นเอง     

 6. ขั้นประเมินผล 
        ครูประเมินจากการทำงานและการตอบคำถามระหว่างเรียน 
   
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ สสวท.เล่ม 2  
2. ใบงานท่ี 26 เรื่อง ความหมายร้อยละและการเขียนร้อยละ 
3. บัตรอัตราส่วน 

 
  



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
บอกลักษณะและความหมาย
ของร้อยละได้ 

 
- ตรวจแบบใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 26 เรื่อง 
ความหมายร้อยละ
และการเขียนร้อยละ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1.ใชยุ้ทธวธิกีารด าเนินการ
แกปั้ญหาส าเรจ็อย่างมี
ประสทิธภิาพ 
2.ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
3. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
4. สามารถให้เหตุผลและมกีาร
อา้งองิเสนอแนวคดิ
ประกอบการตดัสนิใจอย่าง
สมเหตุสมผล 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 
 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
นักเรียนสามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 27 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ                จำนวน   17  ชั่วโมง 
เร่ือง การเขียนอัตราส่วนให้อยูใ่นรูปของร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์                  จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำเนินการของจำนวน
ผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้ อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 
 

สาระสำคัญ 
 การเขียนอัตราส่วนให้อยู่ในรูปของร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์สามารถทำได้โดย เปล่ียนอัตราส่วนให้อยู่ใน
รูปของเศษส่วนแล้วนำไปคูณด้วย 100 คำตอบท่ีได้จะเป็นร้อยละ หรือ เปอร์เซ็นต์ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 บอกสามาถเขียนอัตราส่วนให้อยู่ในรูปของร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
1. ใช้ยุทธวิธีการดำเนินการแก้ปัญหาสำเร็จอย่างมีประสิทธิภาพ 

 2. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 3. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 4. สามารถให้เหตุผลและมกีารอา้งองิเสนอแนวคดิประกอบการตดัสนิใจอย่างสมเหตุสมผล 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 
สาระการเรียนรู้ 
  การเขียนอัตราส่วนให้อยู่ในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 
ตัวอย่างท่ี 1 อัตราส่วน 3 : 5 คิดเป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์เท่าใด 

 วิธืทำ  1. เปล่ียนอัตราส่วนเป็นเศษส่วน จาก 3 : 5 จะได้ 
3

5
 

                   2. นำเศษส่วนท่ีได้มาคูณกับ 100 ดังนี้ 
3

 x 100 = 60
5

 

  3. คำตอบท่ีได้คือ ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 
  ตอบ 3 : 5 คิดเป็นร้อยละ 60 หรือ 60%  
ตัวอย่างท่ี 2 อัตราส่วน  5 : 4 คิดเป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์เท่าใด 



 วิธีทำ 1. เปล่ียนอัตราส่วนเป็นเศษส่วน จาก 5 : 4 จะได้ 
5

4
 

                   2. นำเศษส่วนท่ีได้มาคูณกับ 100 ดังนี้ 
5

 x 100 = 125
4

 

  3. คำตอบท่ีได้คือ ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 
  ตอบ 5 : 4 คิดเป็นร้อยละ 125 หรือ 125% 
ตัวอย่างท่ี 3 ข้าวเปลือก 300 กิโลกรัม นำมาสีได้ข้าวสาร 225 กิโลกรัม ข้าวสารท่ีได้คิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ 
 วิธีทำ 1. อัตราส่วนข้าวสารต่อข้าวเปลือกคือ 225 : 300 

2. เปล่ียนอัตราส่วนเป็นเศษส่วน จาก 225 : 300 จะได้ 
225

300
 

                   3. นำเศษส่วนท่ีได้มาคูณกับ 100 ดังนี้ 
225

 x 100 = 75
300

 

  4. คำตอบท่ีได้คือ ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 
  ตอบ ข้าวสารคิดเป็นร้อยละ 75 หรือ 75% ของข้าวเปลือก 
 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

1. ครูแจกบัตรอัตราส่วนให้นักเรียนคนละ 1 ใบ  
2. จากนั้นครูให้นักเรียนแต่ละคนทำอัตราส่วนท่ีตัวเองได้ หาสัดส่วนท่ีมีตัวส่วนเป็น 100 

ตัวอย่างเช่น นักเรียนได้บัตรอัตราส่วน 4 : 5 เขียนเป็นเศษส่วนได้ 
4

5
 จากนั้นเปล่ียนส่วนให้เป็น 100 โดยหา

สัดส่วน 
4 x

 = 
5 100

 จะได้ x = 80 แสดงว่า 
4

5
 เขียนเป็นอัตราส่วนท่ีมีส่วนเป็น 100 คือ 

80

100
 

 
2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 

1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมครูให้นักเรียนนำอัตราส่วนของตัวเอง มาคูณกับ 100 จากนั้นครูถาม
นักเรียนว่าคำตอบท่ีได้จากนำอัตราส่วนมาคูณกับ 100 มีค่าแตกต่างกับหาสัดส่วนในขึ้นทบทวนความรู้เดิม
อย่างไร (ไม่มีการเปล่ียนแปลงมีค่าเท่ากัน) 

2. ครูแนะนำว่าวิธีนี้เป็นวิธีท่ีช่วยให้นักเรียนสามารถหาร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ให้ได้ไวขึ้นกว่าการ
เทียบสัดส่วนเพื่อประหยัดเวลาในการคำนวน 

3. ครูยกตัวอย่างการเปล่ียนอัตราส่วนต่าง ๆ เป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ ดังนี้ 
การเขียนอัตราส่วนให้อยู่ในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 
ตัวอย่างท่ี 1 อัตราส่วน 3 : 5 คิดเป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์เท่าใด 

  วิธืทำ  1. เปล่ียนอัตราส่วนเป็นเศษส่วน จาก 3 : 5 จะได้ 
3

5
 

                    2. นำเศษส่วนท่ีได้มาคูณกับ 100 ดังนี้ 
3

 x 100 = 60
5

 

   3. คำตอบท่ีได้คือ ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 
   ตอบ 3 : 5 คิดเป็นร้อยละ 60 หรือ 60%  

ตัวอย่างท่ี 2 อัตราส่วน  5 : 4 คิดเป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์เท่าใด 



  วิธีทำ 1. เปล่ียนอัตราส่วนเป็นเศษส่วน จาก 5 : 4 จะได้ 
5

4
 

                    2. นำเศษส่วนท่ีได้มาคูณกับ 100 ดังนี้ 
5

 x 100 = 125
4

 

   3. คำตอบท่ีได้คือ ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 
   ตอบ 5 : 4 คิดเป็นร้อยละ 125 หรือ 125% 

ตัวอย่างท่ี 3 ข้าวเปลือก 300 กิโลกรัม นำมาสีได้ข้าวสาร 225 กิโลกรัม ข้าวสารท่ีได้คิดเป็นกี่
เปอร์เซ็นต์ 
  วิธีทำ 1. อัตราส่วนข้าวสารต่อข้าวเปลือกคือ 225 : 300 

2. เปล่ียนอัตราส่วนเป็นเศษส่วน จาก 225 : 300 จะได้ 
225

300
 

                    3. นำเศษส่วนท่ีได้มาคูณกับ 100 ดังนี้ 
225

 x 100 = 75
300

 

   4. คำตอบท่ีได้คือ ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 
   ตอบ ข้าวสารคิดเป็นร้อยละ 75 หรือ 75% ของข้าวเปลือก 
  4. ครูให้นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมในหนังสือเรียนหนา้ 105 

 
3. ขั้นสรุป 

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปการเขียนอัตราส่วนให้อยู่ในรูปของร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์สามารถทำ
ได้โดย เปล่ียนอัตราส่วนให้อยู่ในรูปของเศษส่วนแล้วนำไปคูณด้วย 100 คำตอบท่ีได้จะเป็นร้อยละ หรือ 
เปอร์เซ็นต์ 

4. ขั้นฝึกทักษะ 
      ทำใบงานท่ี 27 เรื่องความหมายของร้อยละและการเขียนร้อยละ 

 5. ขั้นนำความรู้ไปใช้  
          ในชีวิตประจำวันจะเห็นว่าเราเกี่ยวข้องกับรอ้ยละอยู่เสมอ เช่น การซื้อขาย กำไร ขาดทุน การ
ลดหรือการเพิ่มท่ีคิดเป็นร้อยละ เช่น ข้าวเปลือก 200 กิโลกรัมเม่ือนำมาสีเป็นข้าวสารจะได้ 150 กิโลกรัม 
ข้าวสารท่ีได้คิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์      
 วิธีทำ  1. อัตราส่วนข้าวสารต่อข้าวเปลือกคือ 150 : 200 

2. เปล่ียนอัตราส่วนเป็นเศษส่วน จาก 150 : 200 จะได้ 
150

200
 

                    3. นำเศษส่วนท่ีได้มาคูณกับ 100 ดังนี้ 
150

 x 100 = 75
200

 

   4. คำตอบท่ีได้คือ ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 
   ตอบ ข้าวสารคิดเป็นร้อยละ 75 หรือ 75% ของข้าวเปลือก 
 
 6. ขั้นประเมินผล 
        ครูประเมินจากการทำงานและการตอบคำถามระหว่างเรียน 
 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ สสวท.เล่ม 2  
2. ใบงานท่ี 27 เรื่องความหมายร้อยละและการเขียนร้อยละ 



3. บัตรอัตราส่วน 
การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
สามารถเขียนอัตราส่วนให้เป็น
ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 27 เรื่อง
ความหมายร้อยละ
และการเขียนร้อยละ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1.ใชยุ้ทธวธิกีารด าเนินการ
แกปั้ญหาส าเรจ็อย่างมี
ประสทิธภิาพ 
2.ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
3. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
4. สามารถให้เหตุผลและมกีาร
อา้งองิเสนอแนวคดิ
ประกอบการตดัสนิใจอย่าง
สมเหตุสมผล 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 
 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
นักเรียนสามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 28 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ                จำนวน   17  ชั่วโมง 
เร่ือง การเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ให้อยูใ่นรูปของอัตราส่วน                  จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำเนินการของจำนวน
ผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 

 
ตัวชี้วัด 
 ค.1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้ อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 

 
สาระสำคัญ 
 การเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ให้อยู่ในรูปของอัตราส่วนสามารถทำได้โดยนำร้อยละหรืออัตราส่วน
มาหารด้วย 100 คำตอบท่ีได้จะเป็นเศษส่วนโดยตัวเศษคือตัวหน้าของอัตราส่วน และ ตัวส่วนคือตัวหลังของ
อัตราส่วน 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 บอกสามาถเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ให้อยู่ในรูปอัตราส่วน 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
1. ใช้ยุทธวิธีการดำเนินการแก้ปัญหาสำเร็จอย่างมีประสิทธิภาพ 

 2. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 3. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 4. สามารถให้เหตุผลและมกีารอา้งองิเสนอแนวคดิประกอบการตดัสนิใจอย่างสมเหตุสมผล 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 
สาระการเรียนรู้ 
  การเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ให้อยู่ในรูปอัตราส่วนสามารถทำได้โดยนำร้อยละหรือ
เปอร์เซ็นต์มาหารด้วย 100 เช่น 

ตัวอย่างที่ 1 จงเขียนร้อยละ 15 ให้อยู่ในรูปอัตราส่วน 

 วิธีทำ นำ 15 มาหารด้วย 100 จะได้ 
15 3

 = 
100 20

 

  เศษท่ีได้คือตัวหน้าของอัตราส่วน และส่วนคือตัวหลังของอัตราส่วน  



  จาก 3

20
 เขียนเป็นอัตราส่วนได้ 3 : 20 

 ตอบ ร้อยละ 15 สามารถเขียนเป็นอัตราส่วนได้ 3 : 20 
ตัวอย่างที่ 2 จงเขียนร้อยละ 120 ให้อยู่ในรูปอัตราส่วน 

 วิธีทำ นำ 120 มาหารด้วย 100 จะได้ 120 6
 = 

100 5
 

  เศษท่ีได้คือตัวหน้าของอัตราส่วน และส่วนคือตัวหลังของอัตราส่วน  

  จาก 6

5
 เขียนเป็นอัตราส่วนได้ 6 : 5 

 ตอบ ร้อยละ 120 สามารถเขียนเป็นอัตราส่วนได้ 6 : 5 
ตัวอย่างที่ 3  75% คิดเป็นอัตราส่วนเท่าใด 

 วิธีทำ นำ 75 มาหารด้วย 100 จะได้ 75 3
 = 

100 4
 

  เศษท่ีได้คือตัวหน้าของอัตราส่วน และส่วนคือตัวหลังของอัตราส่วน  

  จาก 3

4
 เขียนเป็นอัตราส่วนได้ 3 : 4 

 ตอบ 75% สามารถเขียนเป็นอัตราส่วนได้ 3 : 4 
 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

1. ครูแจกบัตรอัตราส่วนให้นักเรียนคนละ 1 ใบ และการดาษเปล่าช้ินพอประมาณ 1 ใบ 
2. ให้นักเรียนแต่ละคนทำอัตราส่วนให้อยู่ในรูปของร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์แล้วเขียนลงในกระดาษ
เปล่าท่ีครูแจกให้ 
3. ส่งกระดาษท่ีเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ให้เพื่อนในห้องหรือสลับกับคนข้างๆ 

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 
1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมเม่ือนักเรียนแต่ละคนได้กระดาษท่ีเขียนร้อยละหรือเศษส่วนจาก

เพื่อนแล้วให้นักเรียนแต่ละคนทำร้อยละหรือเศษส่วนท่ีได้จากเพื่อนให้กลับไปเป็นอัตราส่วน 
 2. โดยวิธ ีการทำครูแนะนำว่าให้ทำย้อนกลับจากการเขียนอัตราส่วนมาเป็นร้อยละหรือ

เปอร์เซ็นต์วิธีการเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์เป็นอัตราส่วนสามารถทำได้โดยนำร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์มาหาร
ด้วย 100 เช่น 

ตัวอย่างที่ 1 จงเขียนร้อยละ 15 ให้อยู่ในรูปอัตราส่วน 

 วิธีทำ นำ 15 มาหารด้วย 100 จะได้ 
15 3

 = 
100 20

 

  เศษท่ีได้คือตัวหน้าของอัตราส่วน และส่วนคือตัวหลังของอัตราส่วน  

  จาก 
3

20
 เขียนเป็นอัตราส่วนได้ 3 : 20 

 ตอบ ร้อยละ 15 สามารถเขียนเป็นอัตราส่วนได้ 3 : 20 
ตัวอย่างที่ 2 จงเขียนร้อยละ 120 ให้อยู่ในรูปอัตราส่วน 

 วิธีทำ นำ 120 มาหารด้วย 100 จะได้ 
120 6

 = 
100 5

 

  เศษท่ีได้คือตัวหน้าของอัตราส่วน และส่วนคือตัวหลังของอัตราส่วน  



  จาก 6

5
 เขียนเป็นอัตราส่วนได้ 6 : 5 

 ตอบ ร้อยละ 120 สามารถเขียนเป็นอัตราส่วนได้ 6 : 5 
ตัวอย่างที่ 3  75% คิดเป็นอัตราส่วนเท่าใด 

 วิธีทำ นำ 75 มาหารด้วย 100 จะได้ 75 3
 = 

100 4
 

  เศษท่ีได้คือตัวหน้าของอัตราส่วน และส่วนคือตัวหลังของอัตราส่วน  

  จาก 3

4
 เขียนเป็นอัตราส่วนได้ 3 : 4 

 ตอบ 75% สามารถเขียนเป็นอัตราส่วนได้ 3 : 4 
3. ครูให้นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมในหนังสือเรียนหนา้ 105 

 
 

3. ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปการเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ให้อยู่ในรูปของอัตราส่วนสามารถทำ

ได้โดยนำร้อยละหรืออัตราส่วนมาหารด้วย 100 คำตอบที่ได้จะเป็นเศษส่วนโดยตัวเศษคือตัวหน้าของ
อัตราส่วน และ ตัวส่วนคือตัวหลังของอัตราส่วน 

4. ขั้นฝึกทักษะ 
      1. ให้นักเรียนแต่ละคนทำร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ท่ีได้จากเพื่อนมาเขียนให้อยู่ในรูปอัตราส่วน 

         2. ทำใบงานท่ี 28 เรื่องการเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ให้อยู่ในรูปอัตราส่วน 
 5. ขั้นนำความรู้ไปใช้  
          ในชีวิตประจำวันจะเห็นว่าเราเกี่ยวข้องกับร้อยละอยู่เสมอ เช่น การซื้อขาย กำไร ขาดทุน การ
ลดหรือการเพิ่มที่คิดเป็นร้อยละ เช่น ไข่ไก่ที่สามารถขายได้คิดเป็นร้อยละ 80 ของแม่ไก่ทั้งหมด แสดงว่าถ้า
อยากรู้จำนวนแม่ไก่ว่ามีอัตราส่วนไข่ไก่ต่อแม่ไก่เท่าใดก็นำ นำ 80 มาหารด้วย 100 จะได้อัตราส่วนคือ 4 : 5 
แสดงว่าแม่ไก่ 5 ตัวจะให้ไข่ท่ีขายได้ 4 ฟอง 
 
 6. ขั้นประเมินผล 
        ครูประเมินจากการทำงานและการตอบคำถามระหว่างเรียน 
  
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์  
2. ใบงานท่ี 28 เรื่อง การเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ให้อยู่ในรูปอัตราส่วน 
3. บัตรอัตราส่วน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
บอกสามารถเขียนร้อยละหรือ
เปอร์เซ็นต์ให้อยู่ในรูปอัตราส่วน 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 28 เรื่อง 
การเขียนร้อยละหรือ
เปอร์เซ็นต์ให้อยู่ในรูป
อัตราส่วน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1.ใชยุ้ทธวธิกีารด าเนินการ
แกปั้ญหาส าเรจ็อย่างมี
ประสทิธภิาพ 
2.ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
3. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
4. สามารถให้เหตุผลและมกีาร
อา้งองิเสนอแนวคดิ
ประกอบการตดัสนิใจอย่าง
สมเหตุสมผล 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 
 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
นักเรียนสามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 29 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ                จำนวน   17  ชั่วโมง 
เร่ือง การคำนวณเก่ียวกับร้อยละ 1                      จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำเนินการของจำนวน
ผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 

 
ตัวชี้วัด 
 ค.1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้ อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 

 
สาระสำคัญ 
 การคำนวณเกี่ยวกับร้อยละลักษณะเป็นการนำความรู้เรื่องสัดส่วนมาใช้ในการแก้ปัญหาเพื่อหาคำตอบ
ในเรื่องร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 คำนวนเกี่ยวกับร้อยละได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
1. ใช้ยุทธวิธีการดำเนินการแก้ปัญหาสำเร็จอย่างมีประสิทธิภาพ 

 2. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 3. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 4. สามารถให้เหตุผลและมกีารอา้งองิเสนอแนวคดิประกอบการตดัสนิใจอย่างสมเหตุสมผล 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 
สาระการเรียนรู้ 
 การคำนวณเกี่ยวกับร้อยละเป็นการนำความรู้เรื่องสัดส่วนมาใช้คำนวณเกี่ยวกับร้อยละ 
ตัวอย่างที่ 1 25% ของ 60 เท่ากับเท่าไร 
วิธีทำ 25% ของ 60 เท่ากับเท่าใด หมายความว่าถ้ามี 25 ส่วน ใน 100 ส่วนจะมีกี่ส่วนใน 60  ส่วน 
 ให้มี a ส่วนใน 60 ส่วน 

 เขียนสัดส่วนได้ดังนี้ 
a 25

 = 
60 100

 



จะได้   
25 x 60

a = 
100

  =  15
   

ดังนั้น   25% ของ 60 เท่ากับ 15 
ตอบ 15 

ตัวอย่างที่ 2 9 เป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของ 45 
วิธีทำ  9 เป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของ 45 หมายความว่า ถ้ามี 9 ส่วนใน 45 ส่วน แล้วจะมีกี่ส่วนใน 100 ส่วน 

ให้มี a ส่วนใน 100 ส่วน 

เขียนเป็นสัดส่วนได้ดีงนี้ a 9
 = 

100 45
  

จะได้   
9 

a =  x 100
45

  =  20
 

ดังนั้น 9 เป็น 20% ของ 45 
ตอบ 20% 

 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
1. กิจกรรมนำเข้าสู่บทเรียนโดยครูนำป้ายสถานการณ์ท่ีนักเรียนพบเจอบ่อย ๆ ในชีวิตประจำวัน

เช่น นักเรียนช้ัน ม.1 ท้ังหมด 320 คน มีนักเรียนหญิงคิดเป็นร้อยละ 45 ของนักเรียนท้ังหมดอยากทราบว่าจะมี
นักเรียนหญงิท้ังหมดกี่คนและจำนวนนักเรียนชายคิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ 

2. ครูทบทวนเรื่องความหมายร้อยละ โดยใช้คำถามว่ามีนักเรียนหญงิร้อยละ 45 ของนักเรียน
ท้ังหมดหมายความว่าไง (ถ้ามีนักเรียน 100 คนจะเป็นนักเรียนหญงิ 45 คน)  แล้วถ้าเกิดนักเรียนท้ังหมดมี 320 
คนจะคิดเป็นกี่คน 

 
2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 

 1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมสถานการณ์ข้างต้นจะเห็นได้ว่ามี สองคำถามในสถานการณ์เดียวคือ 
จำนวนนักเรียนหญิงคิดเป็นกี่คน และจำนวนนักเรยีนชายคิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ 

 2. จากคำถามท่ีหนึ่งโจทย์ต้องการหา ร้อยละ 45 ของ นักเรียนท้ังหมดคือ 320 คน 
โดยถ้าแบ่งนักเรียนออกไป ร้อยส่วนจะมี 45 ส่วน ถ้ามีนักเรียน 320 ส่วนจะมีกี่ส่วน 
สามารถทำได้โดย เทียบสัดส่วน 45 : 100 = x : 320 

   X = 
45 x 32 0

10 0
 = 144  คน 

  ตอบจะมีนักเรียนหญิงท้ังหมด 144 คน 
3. คำถามท่ีสองคือนักเรียนชายคิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์นักเรียนชายหาได้จากนักเรียนท้ังหมดลบด้วย

นักเรียนหญงิ ดังนั้น นักเรียนชายจะมี 320 – 144 = 176 คน 
โจทย์ต้องการทราบว่า 176 คน คิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของนักเรียนท้ังหมด 

สามารถทำได้โดยเทียบสัดส่วน 176 : 320 = x : 100 

   X = 
176 x 10 0

32 0
 = 55   

  ตอบนักเรียนชายคิดเป็น 55 เปอร์เซ็นต์ 



4. จากตัวอย่างท่ีกล่าวมาข้างต้นเป็นลักษณะการคำนวณหาจำนวนจากเปอร์เซ็นต์ของจำนวหนึ่ง
และการหาเปอร์เซ็นต์จากส่วนหนึ่งของจำนวนเต็ม เพื่อให้เห็นตัวอย่างมากขึ้นครูยกตัวอย่างง่าย ๆ มาให้
นักเรียนดู เช่น 

ตัวอย่างที่ 1 25% ของ 60 เท่ากับเท่าไร 
วิธีทำ 25% ของ 60 เท่ากับเท่าใด หมายความว่าถ้ามี 25 ส่วน ใน 100 ส่วนจะมีกี่ส่วนใน 

60  ส่วน 
  ให้มี a ส่วนใน 60 ส่วน 

  เขียนสัดส่วนได้ดังนี้ a 25
 = 

60 100
 

จะได้   
25 x 60

a = 
100

  =  15
   

ดังนั้น   25% ของ 60 เท่ากับ 15 
ตอบ 15 

ตัวอย่างที่ 2 9 เป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของ 45 
วิธีทำ  9 เป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของ 45 หมายความว่า ถ้ามี 9 ส่วนใน 45 ส่วน แล้วจะมีกี่ส่วนใน 
100 ส่วน 
ให้มี a ส่วนใน 100 ส่วน 

เขียนเป็นสัดส่วนได้ดีงนี้ a 9
 = 

100 45
  

จะได้   
9 

a =  x 100
45

  =  20
 

ดังนั้น 9 เป็น 20% ของ 45 
ตอบ 20% 

5. ครูให้นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมท่ีหนังสือเรียนหน้า 107   
3. ขั้นสรุป 

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปวิธกีารคำนวณเกี่ยวกับร้อยละได้ว่าการคำนวณเกี่ยวกับร้อยละเป็น
การนำความรู้เรื่องสัดส่วนมาใช้ในการแก้ปัญหาเพื่อหาคำตอบในเรื่องร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 

4. ขั้นฝึกทักษะ 
  1. ให้นักเรียนทำแบบฝึกหัด 2.3 ข ในหนังสือเรียนหน้า 108 ข้อ 1 – 5  

2. ทำใบงานท่ี 29 เรื่องการคำนวณเกี่ยวกับร้อยละเป็นการบ้าน 
 5. ขั้นนำความรู้ไปใช้  
          ในชีวิตประจำวันจะเห็นว่าเราเกี่ยวข้องกับร้อยละอยู่เสมอ เช่น การซื้อขาย กำไร ขาดทุน การ
ลดหรือการเพิ่มที่คิดเป็นร้อยละ เช่น ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงที่มีอัตราส่วนการจัดสรรพื้นที่เป็น ที่นา 30% 
หนองน้ำ 30% ผลไม้ 30% ท่ีดินและโรงเรือน 10% ถ้าสมมติว่ามีท่ีดิน 150 ไร่ จะได้พื้นท่ีแต่ละส่วนเป็นเท่าใด 
เราสามารถใช้ความรู้เรื่องการคำนวณร้อยละเพื่อช่วยให้ง่ายต่อการคิด 
 
 6. ขั้นประเมินผล 
        ครูประเมินจากการทำงานและการตอบคำถามระหว่างเรียน 
  
      



สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ สสวท.เล่ม 2  
2. ใบงานท่ี 29 เรื่องการคำนวณเกี่ยวกับร้อยละ 
3. ป้ายสถานการณ์  

 
การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
สามารถคำนวณเกี่ยวกับร้อยละ
ได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 29 เรื่อง
การคำนวณเกี่ยวกับ
ร้อยละ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1.ใชยุ้ทธวธิกีารด าเนินการ
แกปั้ญหาส าเรจ็อย่างมี
ประสทิธภิาพ 
2.ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
3. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
4. สามารถให้เหตุผลและมกีาร
อา้งองิเสนอแนวคดิ
ประกอบการตดัสนิใจอย่าง
สมเหตุสมผล 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 
 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
นักเรียนสามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 30 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ                จำนวน   17  ชั่วโมง 
เร่ือง การเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ให้อยูใ่นรูปของอัตราส่วน                  จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำเนินการของจำนวน
ผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 

 
ตัวชี้วัด 
 ค.1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้ อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 

 
สาระสำคัญ 
 การคำนวณเกี่ยวกับร้อยละลักษณะเป็นการนำความรู้เรื่องสัดส่วนมาใช้ในการแก้ปัญหาเพื่อหาคำตอบ
ในเรื่องร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 คำนวนเกี่ยวกับร้อยละได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
1. ใช้ยุทธวิธีการดำเนินการแก้ปัญหาสำเร็จอย่างมีประสิทธิภาพ 

 2. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 3. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม ่
 4. สามารถให้เหตุผลและมกีารอา้งองิเสนอแนวคดิประกอบการตดัสนิใจอย่างสมเหตุสมผล 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 
สาระการเรียนรู้ 
 การคำนวณเกี่ยวกับร้อยละเป็นการนำความรู้เรื่องสัดส่วนมาใช้คำนวณเกี่ยวกับร้อยละ 
ตัวอย่างที่ 1 8 เป็น 25% ของจำนวนใด 
วิธีทำ 8 เป็น 25% ของจำนวนใด หมายความว่า ถ้ามี 25 ส่วน ใน 100 ส่วนแล่วจะมี 8 ส่วนในกี่ส่วน 

 เขียนสัดส่วนได้ดังนี้ 
25 8

 = 
100 m

 

จะได้   
100 x 8

m = 
25

  =  32
   



ดังนั้น   8 เป็น 25% ของ 32 
ตอบ 32 

ตัวอย่างที่ 2 7

8
 คิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ 

วิธีทำ  7

8
 คิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ หมายความว่า ถ้ามี 7 ส่วนใน 8 ส่วน แล้วจะมีกี่ส่วนใน 100 ส่วน 

ให้มี a ส่วนใน 100 ส่วน 

เขียนเป็นสัดส่วนได้ดีงนี้ 7 a
 = 

8 100
  

จะได้   
7 

a =  x 100
8

  =  87.5
 

ดังนั้น 7

8
 คิดเป็น 87.5% 

ตอบ 87.5% 
 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

1. กิจกรรมนำเข้าสู่บทเรียนโดยครูนำป้ายสถานการณ์ท่ีนักเรียนพบเจอบ่อย ๆ ในชีวิตประจำวัน
เช่น นักเรียนโรงเรียนแห่งหนึ่งมนีักเรียนหญิง 360 คนคิดเป็นร้อยละ 60 ของนักเรียนท้ังหมด 

2. ครูทบทวนเรื่องความหมายร้อยละ ถ้ามี 60 ส่วนใน 100 คนจะมี 360 ส่วน ในกี่ส่วน 
กล่าวคือ ถ้ามี 65 คนในร้อยคน จะมี 340 คนในท้ังหมดกี่คน และอัตราส่วนจำนวนผู้ชายต่อจำนวนนักเรียน
หญิงคิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ 

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 
 1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมสถานการณ์ข้างต้นจะเห็นได้ว่ามี สองคำถามในสถานการณ์เดียวคือ 

จำนวนนักเรียนหญิงเป็น 60% ของจำนวนใด และอัตราส่วนจำนวนนักเรียนชายต่อนักเรียนหญิงคิดเป็นกี่
เปอร์เซ็นต์ 

 2. จากคำถามท่ีหนึ่งโจทย์ต้องการหา 360 เป็น 60 เปอร์เซ็นต์ของจำนวนใด และอัตราส่วน
จำนวนนักเรียนชายต่อนักเรียนหญิงคิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ 
วิธีคิด ถ้ามีนักเรียนหญิง 60 คน จะมีนักเรียนท้ังหมด 100 คน และถ้ามีนักเรียนหญิง 360 คน จะมีนักเรียน
ท้ังหมดกี่คนสามารถทำได้โดยเทียบสัดส่วน 60 : 100 = 360 : X 

   X = 
360 x 100

 = 600
60

 คน 

  ตอบจะมีนักเรียนท้ังหมด 600 คน 
3. คำถามท่ีสองอัตราส่วนจำนวนนักเรียนชายต่อนักเรียนหญงิคิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ 

เนื่องจากมีนักเรียนท้ังหมด 600 คน และเป็นนักเรียนหญิง 360 จะได้ว่ามีนักเรียนชาย 240 คนดังนั้น
อัตราส่วนนักเรียนชายต่อนักเรียนหญงิคือ 240 : 360 คิดเป็นร้อยละเท่าใด  
วิธีคิด ถ้านักเรียนชาย 240 จะมีนักเรียนหญิง 360 และถ้ามีนักเรียนชาย x คนจะมีนักเรียนหญิง 100 คน 
สามารถทำได้โดยเทียบสัดส่วน 240 : 360 = x : 100 

  จะได้  x =  
240 x 100

 = 66.67
360

 

  ตอบอัตราส่วนนักเรียนชายต่อนักเรียนหญิงคิดเป็น 66.67 % 



4. จากตัวอย่างท่ีกล่าวมาข้างต้นเป็นลักษณะการคำนวณจำนวนท้ังหมดจากค่าร้อยละหรือ
เปอร์เซ็นต์ และการทำอัตราส่วนให้อยู่ในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 

ยกตัวอย่างง่าย ๆ มาให้นักเรียนดู เช่น 
ตัวอย่างที่ 1 8 เป็น 25% ของจำนวนใด 

วิธีทำ 8 เป็น 25% ของจำนวนใด หมายความว่า ถ้ามี 25 ส่วน ใน 100 ส่วนแล่วจะมี 8 
ส่วนในกี่ส่วน 

  เขียนสัดส่วนได้ดังนี้ 25 8
 = 

100 m
 

จะได้   
100 x 8

m = 
25

  =  32
   

ดังนั้น   8 เป็น 25% ของ 32 
ตอบ 32 

ตัวอย่างที่ 2 7

8
 คิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ 

วิธีทำ  7

8
 คิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ หมายความว่า ถ้ามี 7 ส่วนใน 8 ส่วน แล้วจะมีกี่ส่วนใน 

100 ส่วน 
ให้มี a ส่วนใน 100 ส่วน 

เขียนเป็นสัดส่วนได้ดีงนี้ 7 a
 = 

8 100
  

จะได้   
7 

a =  x 100
8

  =  87.5
 

ดังนั้น 7

8
 คิดเป็น 87.5% 

ตอบ 87.5% 
5. ครูให้นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมท่ีหนังสือเรียนหน้า 107   

3. ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปวิธกีารคำนวณเกี่ยวกับร้อยละได้ว่าการคำนวณเกี่ยวกับร้อยละเป็น

การนำความรู้เรื่องสัดส่วนมาใช้ในการแก้ปัญหาเพื่อหาคำตอบในเรื่องร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 
4. ขั้นฝึกทักษะ 
  1. ให้นักเรียนทำแบบฝึกหัด 2.3 ข ในหนังสือเรียนหน้า 108 ข้อ 6 – 10  

2. ทำใบงานท่ี 30 เรื่อง การคำนวณเกี่ยวกับร้อยละเป็นการบ้าน 
 5. ขั้นนำความรู้ไปใช้  
          ในชีวิตประจำวันจะเห็นว่าเราเกี่ยวข้องกับร้อยละอยู่เสมอ เช่น การซื้อขาย กำไร ขาดทุน การ
ลดหรือการเพิ่มที่คิดเป็นร้อยละ เช่น ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงที่มีอัตราส่วนการจัดสรรพื้นที่เป็น ที่นา 30% 
หนองน้ำ 30% ผลไม้ 30% ท่ีดินและโรงเรือน 10% ถ้าสมมติว่ามีท่ีดิน 150 ไร่ จะได้พื้นท่ีแต่ละส่วนเป็นเท่าใด 
เราสามารถใช้ความรู้เรื่องการคำนวณร้อยละเพื่อช่วยให้ง่ายต่อการคิด 
 
 6. ขั้นประเมินผล 
        ครูประเมินจากการทำงานและการตอบคำถามระหว่างเรียน 



 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ สสวท.เล่ม 2  
2. ใบงานท่ี 30 เรื่อง การคำนวณเกี่ยวกับร้อยละ 
3. ป้ายสถานการณ์  

 
การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
สามารถคำนวณเกี่ยวกับร้อยละ
ได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี  30 เรื่อง 
การคำนวณเกี่ยวกับ
ร้อยละ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1.ใชยุ้ทธวธิกีารด าเนินการ
แกปั้ญหาส าเรจ็อย่างมี
ประสทิธภิาพ 
2.ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
3. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
4. สามารถให้เหตุผลและมกีาร
อา้งองิเสนอแนวคดิ
ประกอบการตดัสนิใจอย่าง
สมเหตุสมผล 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 
 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
นักเรียนสามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 31 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ                จำนวน   17  ช่ัวโมง 
เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหาเก่ียวกับร้อยละ 1                      จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำเนินการของจำนวน
ผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้ อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 

สาระสำคัญ 
 การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ มี 3 ขั้นตอนดังนี ้
  1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนดและโจทย์ต้องการ 
  2. ดำเนินการหาคำตอบ 
  3. ตรวจสอบคำตอบท่ีได้ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
1. ใช้ยุทธวิธีการดำเนินการแก้ปัญหาสำเร็จอย่างมีประสิทธิภาพ 

 2. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 3. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 4. สามารถให้เหตุผลและมกีารอา้งองิเสนอแนวคดิประกอบการตดัสนิใจอย่างสมเหตุสมผล 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 
สาระการเรียนรู้ 

ในหมู่บ้านแห่งหนึ่งมีคนอาศัยอยู่ 1,500 คนเป็นเด็ก 15% วัยกลางคน 65% และท่ีเหลือเป็นวัย
สูงอายุ จงหาว่าหมู่บ้านนี้มีผู้สูงอายุกี่คน 

การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ มี 3 ขั้นตอนดังนี ้
 1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนดและโจทย์ต้องการ 
      โจทย์กำหนด 
      - คนในหมู่บ้านมี 1,500 คน เป็นเด็ก 15% วัยกลางคน 65% และท่ีเหลือเป็นวัยสูงอายุ 
  โจทย์ต้องการทราบ 
  - มีผู้สูงอายุกี่คน 



 2. ดำเนินการหาคำตอบ 
  จากท่ีโจทย์กำหนด จะเห็นได้ว่าจำนวนคนในหมู่บ้านคิดเป็น 100% เป็นเด็ก 15% วัย
กลางคน 65% ท่ีเหลือคือจำนวนของผู้สูงอายุคิดเป็น 100 – (15 + 65) = 20 แสดงว่าจำนวนผู้สูงอายุคิดเป็น 
20% 
  วิธีคิด หา 20% ของ 1500 จะได้ 

  20 x 1500
 = 300

100
 

  ดังนั้น จำนวนผู้สูงอายุคือ 300 คน 
 3. ตรวจสอบและตอบ 
  - จำนวนผู้สูงอายุคิดเป็น 20% หรือ 300 คน   
  
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

1. ทบทวนความรู้เดิมเรื่องการคำนวณเกี่ยวกับร้อยละโดยครูแจกบัตรโจทย์การคำนวณเกี่ยวกับ
ร้อยละให้กับนักเรียนคนละ 1 ใบ 

2. จากนั้นให้นักเรียนแต่ละคนหาคำตอบของคำถามท่ีตัวเองได้รับ หลังจากนั้นครูสุ่มนักเรียน
ออกมาอธิบายวิธีการทำหน้ากระดาน 

 
2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 

1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมครูยกตัวอย่างสถานการณ์โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละมาติดบน
กระดานหรือฉายบนจอทีวี เช่น 

 
     2. ครูถามนักเรียนว่าโจทย์ให้อะไรมาบ้าน  
      คนในหมู่บ้านมี 1,500 คน เป็นเด็ก 15% วัยกลางคน 65% และท่ีเหลือเป็นวัยสูงอายุ 
  โจทย์ต้องการทราบอะไร มีผู้สูงอายุกี่คน 
     3. ส่ิงท่ีโจทย์ถามสอดคล้องกับการคำนวณเกี่ยวกับร้อยละในลักษณะใด (หาจำนวนจากเปอร์เซ็นต์
ของจำนวนๆหนึ่ง) 

    4. หลังจากท่ีครูพานักเรียนพิจารณาโจทย์เสร็จครูนำป้ายวิธีการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละบน
กระดาน 

 
 
5. ครูแสดงวิธีการแก้โจทย์ปัญหาข้างต้นตามข้ันตอน จะได้ว่า 

1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนดและโจทย์ต้องการ 
      โจทย์กำหนด 
      - คนในหมู่บ้านมี 1,500 คน เป็นเด็ก 15% วัยกลางคน 65% และท่ีเหลือเป็นวัยสูงอายุ 
  โจทย์ต้องการทราบ 
  - มีผู้สูงอายุกี่คน 

ในหมู่บ้านแห่งหนึ่งมีคนอาศัยอยู่ 1,500 คนเป็นเด็ก 15% วัยกลางคน 65% 
และท่ีเหลือเป็นวัยสูงอายุ จงหาว่าหมู่บ้านนี้มีผู้สูงอายุกี่คน 

ขั้นตอนการแกโ้จทยปั์ญหาเก่ียวกบัร้อยละมี 3 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนดและโจทย์ต้องการ 
2. ดำเนินการหาคำตอบ 
3. ตรวจสอบคำตอบท่ีได้ 



  2. ดำเนินการหาคำตอบ 
  จากท่ีโจทย์กำหนด จะเห็นได้ว่าจำนวนคนในหมู่บ้านคิดเป็น 100% เป็นเด็ก 15% วัย
กลางคน 65% ท่ีเหลือคือจำนวนของผู้สูงอายุคิดเป็น 100 – (15 + 65) = 20 แสดงว่าจำนวนผู้สูงอายุคิดเป็น 
20% 
  วิธีคิด หา 20% ของ 1500 จะได้ 

  20 x 1500
 = 300

100
 

  ดังนั้น จำนวนผู้สูงอายุคือ 300 คน 
  3. ตรวจสอบและตอบ 
  - จำนวนผู้สูงอายุคิดเป็น 20% หรือ 300 คน   

     6. ครูให้นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ 
 
3. ข้ันสรุป 
 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละได้ว่า 

  การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ มี 3 ขั้นตอนดังนี ้
  1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนดและโจทย์ต้องการ 
  2. ดำเนินการหาคำตอบ 
  3. ตรวจสอบคำตอบท่ีได้ 
 

4. ข้ันฝึกทักษะ   
 1. ทำใบงานท่ี 31 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ 1 เป็นการบ้าน 
 

 5. ข้ันนำความรู้ไปใช้ 
  ครูแนะนำว่าในชีวิตประจำวันของเรามักจะพบปัญหาเกี่ยวกับร้อยละอยู่บ่อยครั้งเช่น ในห้าง
สรรพสินค้รติดป้ายลดราคา 5% -15% เป็นต้น เราสามารถใช้ขั้นตอนเหล่านี้เพื่อช่วยให้เกิดความคิดอย่างเป็น
ระบบและแม่นยำในการแก้ปัญหา  
 6. ข้ันประเมินผล 
  ประเมิณจากการร่วมกิจกรรมในห้องเรียน  
 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์  
2. บัตรโจทย์การคำนวณเกี่ยวกับร้อยละ 
3. สถานการณ์โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ 
4. ป้ายข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ  
5. ใบงานท่ี 31 เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ 

 
  



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
สามารถคำนวณเกี่ยวกับร้อยละ
ได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 31 เรื่อง 
โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ร้อยละ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1.ใชยุ้ทธวธิกีารด าเนินการ
แกปั้ญหาส าเรจ็อย่างมี
ประสทิธภิาพ 
2.ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
3. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
4. สามารถให้เหตุผลและมกีาร
อา้งองิเสนอแนวคดิ
ประกอบการตดัสนิใจอย่าง
สมเหตุสมผล 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 
 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
นักเรียนสามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 32 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ                จำนวน   17  ชั่วโมง 
เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหาเก่ียวกับร้อยละ 2                      จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำเนินการของจำนวน
ผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 

 
ตัวชี้วัด 
 ค.1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้ อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 

 
สาระสำคัญ 
 การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ มี 3 ขั้นตอนดังนี ้
  1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนดและโจทย์ต้องการ 
  2. ดำเนินการหาคำตอบ 
  3. ตรวจสอบคำตอบท่ีได้ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
1. ใช้ยุทธวิธีการดำเนินการแก้ปัญหาสำเร็จอย่างมีประสิทธิภาพ 

 2. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 3. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 4. สามารถให้เหตุผลและมกีารอา้งองิเสนอแนวคดิประกอบการตดัสนิใจอย่างสมเหตุสมผล 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 
สาระการเรียนรู้ 

โรงเรียนแห่งหนึ่งมีนกัเรียน 1,800 คน เป็นนักเรียนหญิง 810 คน จงหาว่ามีนักเรียนหญงิคิดเป็นกี่
เปอร์เซ็นต์ของนักเรียนท้ังหมด 

การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ มี 3 ขั้นตอนดังนี ้
 1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนดและโจทย์ต้องการ 
 ส่ิงท่ีโจทย์กำหนด   
  - โรงเรียนแห่งหนึ่งมนีักเรียน 1,800 คน 



  - เป็นนักเรียนหญิง 810 
 ส่ิงท่ีโจทย์ถาม  

 - นักเรียนหญิงคิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของนักเรียนท้ังหมด 
 2. ดำเนินการหาคำตอบ 
   วิธีคิดคือ 810 คิดเป็น กี่เปอร์เซ็นต์ของ 1,800 

 เขียนเป็นสัดส่วนได้ดังนี้ 

a 810
 = 

100 1800
810x100

  a =  
1800

    =   45

 

 3. ตรวจสอบคำตอบท่ีได้ 
     ตอบจะได้ว่านักเรียนหญิงคิดเป็น 45%  
           ตรวจสอบหา 45% ของ 1800  

จะได้  
45

1800
100
  

x  

 = 810 
แสดงว่าคำตอบถูกต้อง 

  
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

1. ทบทวนความรู้เดิมเรื่องการคำนวณเกี่ยวกับร้อยละโดยครูแจกบัตรโจทย์การคำนวณเกี่ยวกับ
ร้อยละให้กับนักเรียนคนละ 1 ใบ 

2. จากนั้นให้นักเรียนแต่ละคนหาคำตอบของคำถามท่ีตัวเองได้รับ หลังจากนั้นครูสุ่มนักเรียน
ออกมาอธิบายวิธีการทำหน้ากระดาน 

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 
1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมครูยกตัวอย่างสถานการณ์โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละมาติดบน

กระดานหรือฉายบนจอทีวี เช่น 

 
     2. ครูถามนักเรียนว่าโจทย์ให้อะไรมาบ้าน  
      โรงเรียนมนีักเรียน 1800 คน คิดเป็นนักเรียนหญงิ 810 คน 
  โจทย์ต้องการทราบอะไร จำนวนนักเรียนหญงิคิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ 
     3. ส่ิงท่ีโจทย์ถามสอดคล้องกับการคำนวณเกี่ยวกับร้อยละในลักษณะใด (หาเปอร์เซ็นต์จากส่วน
หนึ่งของจำนวนหนึ่ง) 

    4. หลังจากท่ีครูพานักเรียนพิจารณาโจทย์เสร็จครูนำป้ายวิธีการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละบน
กระดาน 

 

โรงเรียนแห่งหนึ่งมีนกัเรียน 1,800 คน เป็นนักเรียนหญิง 810 คน จง
หาว่ามนีักเรียนหญิงคิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของนักเรยีนท้ังหมด 

ขั้นตอนการแกโ้จทยปั์ญหาเก่ียวกบัร้อยละมี 3 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนดและโจทย์ต้องการ 

2. ดำเนินการหาคำตอบ 
3. ตรวจสอบคำตอบท่ีได้ 



5. ครูแสดงวิธีการแก้โจทย์ปัญหาข้างต้นตามข้ันตอน จะได้ว่า 
1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนดและโจทย์ต้องการ 
 ส่ิงท่ีโจทย์กำหนด   
  - โรงเรียนแห่งหนึ่งมนีักเรียน 1,800 คน 
  - เป็นนักเรียนหญิง 810 
 ส่ิงท่ีโจทย์ถาม  

 - นักเรียนหญิงคิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของนักเรียนท้ังหมด 
 2. ดำเนินการหาคำตอบ 
   วิธีคิดคือ 810 คิดเป็น กี่เปอร์เซ็นต์ของ 1,800 

 เขียนเป็นสัดส่วนได้ดังนี้ 

a 810
 = 

100 1800
810x100

  a =  
1800

    =   45

 

 3. ตรวจสอบคำตอบท่ีได้ 
     ตอบจะได้ว่านักเรียนหญิงคิดเป็น 45%  
           ตรวจสอบหา 45% ของ 1800  

จะได้  
45

1800
100
  

x  

 = 810 
แสดงว่าคำตอบถูกต้อง 

     6. ครูให้นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละในหนังสือเรียนหน้า 109 
 
3. ข้ันสรปุ 
 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละได้ว่า 

  การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ มี 3 ขั้นตอนดังนี ้
  1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนดและโจทย์ต้องการ 
  2. ดำเนินการหาคำตอบ 
  3. ตรวจสอบคำตอบท่ีได้ 

4. ขั้นฝึกทักษะ   
 1. ทำแบบฝึกหัด 2.3 ค. ในหนังสือเรียนหน้า 112  
 2. ทำใบงานท่ี 31 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ 2 เป็นการบ้าน 

 5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
  ครูแนะนำว่าในชีวิตประจำวันของเรามักจะพบปัญหาเกี่ยวกับร้อยละอยู่บ่อยครั้งเช่น ในห้าง
สรรพสินค้รติดป้ายลดราคา 5% -15% เป็นต้น เราสามารถใช้ขั้นตอนเหล่านี้เพื่อช่วยให้เกิดความคิดอย่างเป็น
ระบบและแม่นยำในการแก้ปัญหา  
 6. ขั้นประเมินผล 
  ประเมิณจากการร่วมกิจกรรมในห้องเรียน  
 
 
 



สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ สสวท.เล่ม 2  
2. บัตรโจทย์การคำนวณเกี่ยวกับร้อยละ 
3. สถานการณ์โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ 
4. ป้ายข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ  
5. ใบงานท่ี 32 เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ 
 

การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
สามารถคำนวณเกี่ยวกับร้อยละได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 32 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1.ใชยุ้ทธวธิกีารด าเนินการ
แกปั้ญหาส าเรจ็อย่างมี
ประสทิธภิาพ 
2.ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร 
การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 
3. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
4.สามารถให้เหตุผลและมกีาร
อา้งองิเสนอแนวคดิ
ประกอบการตดัสนิใจอย่าง
สมเหตุสมผล 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 
 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
นักเรียนสามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วม
กิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 33 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ                จำนวน   17  ชั่วโมง 
เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหาเก่ียวกับร้อยละ 3                      จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำเนินการของจำนวน
ผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 

 
ตัวชี้วัด 
 ค.1.1 ม.1/3 เข้าใจและประยุกต์ใช้ อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
ปัญหาในชีวิตจริง 

 
สาระสำคัญ 
 การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ มี 3 ขั้นตอนดังนี ้
  1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนดและโจทย์ต้องการ 
  2. ดำเนินการหาคำตอบ 
  3. ตรวจสอบคำตอบท่ีได้ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
1. ใช้ยุทธวิธีการดำเนินการแก้ปัญหาสำเร็จอย่างมีประสิทธิภาพ 

 2. ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
 3. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 4. สามารถให้เหตุผลและมกีารอา้งองิเสนอแนวคดิประกอบการตดัสนิใจอย่างสมเหตุสมผล 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 
สาระการเรียนรู้ 

พรซื้อท่ีดินแปลงหนึ่ง จ่ายเงินมัดจำไปแล้ว 36,000 บาท คิดเป็น 30% ของราคาท่ีดินแปลงนี้ จงหา
ว่าท่ีดินแปลงนี้ราคาเท่าใด 

การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ มี 3 ขั้นตอนดังนี ้
 1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนดและโจทย์ต้องการ 
      โจทย์กำหนด 
      36,000 บาท คิดเป็น 30% 



  โจทย์ต้องการทราบ 
  ราคาท่ีดินแปลงนี้ 
 2. ดำเนินการหาคำตอบ 
  ให้ท่ีดินแปลงนี้ราคา x บาท 
  จ่ายเงินมัดจำไปแล้ว 30% ของราคาท่ีดินแปลงนี้ หมายความว่า ท่ีดินราคา 100 บาท จ่าย
มัดจำ 30 บาท ถ้าท่ีดินราคา x บาท จ่ายเงินมัดจำ 36,000 บาท 

 เขียนเป็นสัดส่วนได้ดังนี้  36,000 30
 = 

m 100
  

 จะได้     36,000 x 100 = m x 30 

           m  = 36,000 x 100

30
 

       = 120,000  
 ดังนั้นราคาท่ีดินแปลงนี้คือ 120,000 บาท 
 3. ตรวจสอบและตอบ 
  ตรวจสอบโดยทำย้อนกลับเพื่อตรวจสอบว่า 36,000 เป็น 30% ของ 120,000 หรือไม่ 
  - 36,000 คิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของ 120,000  

     จะได้ว่า 
36,000

 x 100 = 30
120,000

  

  ดังนั้นคำตอบท่ีหามาได้ถูกต้อง 
  
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
1. ทบทวนความรู้เดิมเรื่องการคำนวณเกี่ยวกับร้อยละโดยครูแจกบัตรโจทย์การคำนวณเกี่ยวกับ

ร้อยละให้กับนักเรียนคนละ 1 ใบ 
2. จากนั้นให้นักเรียนแต่ละคนหาคำตอบของคำถามท่ีตัวเองได้รับ หลังจากนั้นครูสุ่มนักเรียน

ออกมาอธิบายวิธีการทำหน้ากระดาน 
2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 

1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมครูยกตัวอย่างสถานการณ์โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละมาติดบน
กระดานหรือฉายบนจอทีวี เช่น 

 
     2. ครูถามนักเรียนว่าโจทย์ให้อะไรมาบ้าน  
      จ่ายเงินมัดจำ 36,000 บาท คิดเป็น 30% ของราคาท่ีดินแปลงนี้ 
  โจทย์ต้องการทราบอะไร ราคาของท่ีดินแปลงนี้ 
     3. ส่ิงท่ีโจทย์ถามสอดคล้องกับการคำนวณเกี่ยวกับร้อยละในลักษณะใด (a เป็น b% ของจำนวน
ใด) 

    4. หลังจากท่ีครูพานักเรียนพิจารณาโจทย์เสร็จครูนำป้ายวิธีการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละบน
กระดาน 

พรซื้อท่ีดินแปลงหนึ่ง จ่ายเงินมัดจำไปแล้ว 36,000 บาท คิดเป็น 30% ของ
ราคาท่ีดินแปลงนี้ จงหาว่าท่ีดินแปลงนี้ราคาเท่าใด 
 



 
5. ครูแสดงวิธีการแก้โจทย์ปัญหาข้างต้นตามข้ันตอน จะได้ว่า 

1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนดและโจทย์ต้องการ 
      โจทย์กำหนด 
      36,000 บาท คิดเป็น 30% 
  โจทย์ต้องการทราบ 
  ราคาท่ีดินแปลงนี้ 
 2. ดำเนินการหาคำตอบ 
  ให้ท่ีดินแปลงนี้ราคา x บาท 
  จ่ายเงินมัดจำไปแล้ว 30% ของราคาท่ีดินแปลงนี้ หมายความว่า ท่ีดินราคา 100 บาท จ่าย
มัดจำ 30 บาท ถ้าท่ีดินราคา x บาท จ่ายเงินมัดจำ 36,000 บาท 

 เขียนเป็นสัดส่วนได้ดังนี้  36,000 30
 = 

m 100
  

 จะได้     36,000 x 100 = m x 30 

           m  = 36,000 x 100

30
 

       = 120,000  
 ดังนั้นราคาท่ีดินแปลงนี้คือ 120,000 บาท 
 3. ตรวจสอบและตอบ 
  ตรวจสอบโดยทำย้อนกลับเพื่อตรวจสอบว่า 36,000 เป็น 30% ของ 120,000 หรือไม่ 
  - 36,000 คิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของ 120,000  

     จะได้ว่า 
36,000

 x 100 = 30
120,000

  

  ดังนั้นคำตอบท่ีหามาได้ถูกต้อง 
     6. ครูให้นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละในหนังสือเรียนหน้า 109 
 
3. ข้ันสรุป 
 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละได้ว่า 

  การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ มี 3 ขั้นตอนดังนี ้
  1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนดและโจทย์ต้องการ 
  2. ดำเนินการหาคำตอบ 
  3. ตรวจสอบคำตอบท่ีได้ 
 

4. ขั้นฝึกทักษะ   
 1. ทำแบบฝึกหัด 2.3 ค. ในหนังสือเรียนหน้า 112  
 2. ทำใบงานท่ี 33 เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ 1 เป็นการบ้าน 
 
 

ขั้นตอนการแกโ้จทยปั์ญหาเก่ียวกบัร้อยละมี 3 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนดและโจทย์ต้องการ 

2. ดำเนินการหาคำตอบ 
3. ตรวจสอบคำตอบท่ีได้ 



 5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
  ครูแนะนำว่าในชีวิตประจำวันของเรามักจะพบปัญหาเกี่ยวกับร้อยละอยู่บ่อยครั้งเช่น ในห้าง
สรรพสินค้รติดป้ายลดราคา 5% -15% เป็นต้น เราสามารถใช้ขั้นตอนเหล่านี้เพื่อช่วยให้เกิดความคิดอย่างเป็น
ระบบและแม่นยำในการแก้ปัญหา  
 
 6. ขั้นประเมินผล 
  ประเมิณจากการร่วมกิจกรรมในห้องเรียน  
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ สสวท.เล่ม 2  
2. บัตรโจทย์การคำนวณเกี่ยวกับร้อยละ 
3. สถานการณ์โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ 
4. ป้ายข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ  
5. ใบงานท่ี 33 เรื่องโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ 
 

การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
สามารถคำนวณเกี่ยวกับร้อยละได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 33 เรื่อง
โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ร้อยละ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1.ใช้ยุทธวิธีการดำเนินการแก้ปัญหา
สำเร็จอย่างมีประสิทธิภาพ 
2.ใช้ข้อความ/ศัพท์ในการส่ือสาร 
การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์
และการนำเสนอได้อย่างเหมาะสม 
3. เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้
มโนทัศน์ใหม่ 
4. สามารถให้เหตุผลและมีการ
อ้างอิงเสนอแนวคิดประกอบการ
ตัดสินใจอย่างสมเหตุสมผล 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ัน
เรียนและการ
นำเสนอผลงาน 
- สังเกตจากการ
สรุปมโนทัศน์ 
- สังเกตจากการ
ตอบคำถาม 
 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
นักเรียนสามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วม
กิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ัน
เรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 34 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น      จำนวน   13  ชั่วโมง 
เร่ือง ความหมายและการเขียนคู่อันดับ                      จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.3 ม.1/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
สาระสำคัญ 
 คู่อันดับ หมายถึง สัญลักษณ์ที่ใช้แสดงความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณสองปริมาณเป็นคู่ โดยใช้
สัญลักษณ์ (a , b) อ่านว่า “คู่อันดับเอ บี” โดยท่ีมี a เป็นสมาชิกตัวท่ีหนึ่งของคู่อันดับ และ  b เป็นสมาชิกตัว
ท่ีสองของคู่อันดับ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 เขียนกราฟของคู่อันดับท่ีกำหนดให้บนระนาบในระบบพิกัดฉาก 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 
สาระการเรียนรู้  

       ตัวอย่างการแสดงความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณสองปริมาณให้อยู่ในรูปของคู่อันดับมีลักษณะ
ดังนี ้

 ตัวอย่าง ตารางแสดงจำนวนลูกช้ินปิ้งเป็นไม้ และราคาเป็นบาท ได้ดังนี้ 
    

จำนวนลูกช้ินปิ้ง (ไม้) ราคาขาย(บาท) 
1 10 
2 20 
3 30 
4 40 

 
ตารางข้างต้นนี้แสดงความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณสองปริมาณคือ จำนวนลูกช้ินปิ้งกับราคาขาย ซึ่งถ้าจับคู่

ระหว่างจำนวนลูกช้ินปิ้งกับราคาขายจะได้ 1 คู่กับ 10    2 คู่กับ 20    3 คู่กับ 30 และ 4 คู่กับ 40 
การจับคู่ดังกล่าวโดยใช้สัญลักษณ์ได้เป็น (1 , 10) , (2 , 20) , (3 , 30) และ (4 , 40) 



สมาชิกตัวที่หนึ่งของคู่อันดับมากจากกลุ่มของจำนวนลูกชิ้นปิ้งและสมาชิกตัวที่สองของคู่อันดับมาจาก
กลุ่มของราคาขาย การสลับตำแหน่งระหว่างสมาชิกตัวที่หนึ่งและสมาชิกตัวที่สองของคู่อันดับทำให้ได้คู่
อันดับที่แตกต่างกันจากเดิมและมีความหมายเปล่ียนไป เช่น  

(1 , 10)   มีความหมายว่า ลูกชิ้นปิ้ง 1 ไม้  ขายในราคา  10 บาท 
แต่ (10 , 1)  มีความหมายว่า ลูกชิ้นปิ้ง 10 ไม้  ขายในราคา  1 บาท 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ข้ันทบทวนความรู้เดิม 
 1. ครูยกตัวอย่างการขายของท่ีพบเจอบ่อย ๆ ในชีวิตประจำวันเช่นในการขายลูกช้ินปิ้งของ

แม่ค้า โดยครูแจกตารางการแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนลูกช้ินปิ้งกับราคา 
โดยครูกำหนดให้ว่า ลูกช้ิน 1 ไม้ ราคา 10 บาท (นักเรียนแต่ละคนจะได้โจทย์ท่ีแตกต่างกันออกไป) 

 เช่น  
 

2. ให้นักเรียนแต่ละคนเติมตัวเลขลงในช่องว่างให้
ถูกต้อง 

 
 
2. ข้ันสอนเนื้อหาใหม่ 
 1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิม ครูเลือกหยิบตารางแสดงความสัมพันธ์มา 1 ข้อพร้อมท้ังระบุ
คำตอบให้สมบูรณ์ ตัวอย่างเช่น ตารางแสดงจำนวนลูกช้ินปิ้งเป็นไม้ และราคาเป็นบาท ได้ดังนี้ 

จำนวนลูกช้ินปิ้ง (ไม้) ราคาขาย (บาท) 
1 10 
2 20 
3 30 
4 40 

 
  2. ตารางข้างต้นนี้แสดงความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณสองปริมาณคือ จำนวนลูกชิ้นปิ้งกับ

ราคาขาย ซึ่งถ้าจับคู่ระหว่างจำนวนลูกช้ินปิ้งกับราคาขายจะได้ 1 คู่กับ 10 2 คู่กับ 20 3 คู่กับ 30 และ 4 คู่กับ 
40 

  3. ครูอธิบายการการจับคู่ดังกล่าวสามารถใช้สัญลักษณ์แทนโดยใช้สัญลักษณ์ได้เป็น (1,10) , 
(2,20) , (3,30) และ (4,40) สมาชิกตัวที่หนึ่งหรือตัวหน้าของคู่อันดับมากจากกลุ่มของจำนวนลูกชิ้นป้ิง
และสมาชิกตัวที่สองหรือตัวหลังของคู่อันดับมาจากกลุ่มของราคาขาย  

4. เพื่อไม่ให้นักเรียนเกิดการเข้าใจที่คลาดเคล่ือนครูย้ำว่าการสลับตำแหน่งระหว่าง
สมาชิกตัวที่หนึ่งและสมาชิกตัวที่สองของคู่อันดับทำให้ได้คู่อันดับที่แตกต่างกันจากเดิมและมีความหมาย
เปล่ียนไป เช่น  

(1 , 10)   มีความหมายว่า ลูกชิ้นปิ้ง 1 ไม้  ขายในราคา  10 บาท 
แต่ (10 , 1)  มีความหมายว่า ลูกชิ้นปิ้ง 10 ไม้  ขายในราคา  1 บาท 

จำนวนลูกช้ินปิ้ง (ไม้) ราคาขาย(บาท) 
 20 
4  
 50 
8  

จำนวนลูกช้ินปิ้ง (ไม้) ราคาขาย(บาท) 
1  
 30 
5  
 70 



          5. เราเรียกสัญลักษณ์ดังกล่าวว่า “คู่อันดับ” หมายถึง สัญลักษณ์ท่ีใช้แสดงความสัมพันธ์
ระหว่างปริมาณสองปริมาณเป็นคู่  

ตัวอย่าง เช่น  (1 , 10) อ่านว่า “คู่อันดับหนึ่ง สิบ” 
  (5 , 12) อ่านว่า “คู่อันดับห้า สิบสอง” 
  (-2 , 5)  อ่านว่า “คู่อันดับลบสอง ห้า” 
 6. ให้นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมในหนังสือเรียนหน้า 133 
3. ข้ันสรุป 
 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปใจความสำคัญของคู่อันดับนั้นหมายถึงสัญลักษณ์ท่ีใช้แสดง

ความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณสองปริมาณเป็นคู่ โดยใช้สัญลักษณ์ (a , b) อ่านว่า “คู่อันดับเอ บี” โดยท่ีมี a 
เป็นสมาชิกตัวท่ีหนึ่งของคู่อันดับ และ  b เป็นสมาชิกตัวท่ีสองของคู่อันดับ 

4. ขั้นฝึกทักษะ   
 1. ครูให้นักเรียนแต่ละคนติดตารางความสัมพันธ์ที่ครูแจกให้ลงบนสมุดและพร้อมท้ังเขียนคู่

อันดับ 
 2. ทำใบงานท่ี 34 เรื่อง ความหมายของคู่อันดับและการเขียนคู่อันดับ 

 5. ขัน้นำความรู้ไปใช้ 
  คู่อันดับสามารถนำไปใช้ในการระบุความสัมพันธ์โดยย่อระหว่างปริมาณสองปริมาณเพื่อให้
รวดเร็วในการเก็บข้อมูล เช่น ถ้าเราต้องการเก็บข้อมูลในการซื้อลูกช้ิน  1 ไม้ต่อราคา 15 บาท เพื่อความ
รวดเร็วเราสามาใช้คู่อันดับในการเก็บข้อมูลได้ เช่น (1,15) (2,30) (3,45) เป็นต้น 

 6. ขั้นประเมินผล 
  ครูเปิดเกมส์ Kahoot ให้นักเรียนแข่งกันตอบคำถาม มีท้ังหมด 5 ข้อ ใครได้คะแนนเยอะ
ท่ีสุดจะได้รับคะแนนเก็บเพิ่ม 
 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐานเล่ม 2 
2. ตารางแสดงความสัมพันธ์ 
3. เกมส์ kahoot 
4. ใบงานท่ี 34 เรื่องความหมายและการเขียนคู่อันดับ 
 

  



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
เขียนกราฟของคู่อันดับท่ี
กำหนดให้บนระนาบในระบบ
พิกัดฉาก 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 34 เรื่อง
ความหมายและการ
เขียนคู่อันดับ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 35 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น      จำนวน   13  ชั่วโมง 
เร่ือง ลักษณะของกราฟและระบบพิกัดฉาก                     จำนวน    1   ชั่วโมง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

 
ตัวชี้วัด 
 ค.1.3 ม.1/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 
สาระสำคัญ 
 การระบุพิกัดฉาก สามารถทำได้โดย ถ้า P เป็นจุดจุดหนึ่งบนระนาบท่ีเป็นกราฟของ (x , y) จะกล่าวว่า 
จุด P มีพิกัด (coordinate) เป็น (x , y)  โดย x เป็นพิกัดที่หนึ่ง และ  y เป็นพิกัดที่สอง และอาจจะเขียนแทน
จุดพิกัดของจุด P ด้วย P(x , y)  
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 บอกลักษณะของกราฟและสามารถระบุพิกัดฉากได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 
สาระการเรียนรู้  

 ถ้า P เป็นจุดจุดหนึ่งบนระนาบท่ีเป็นกราฟของ (x , y) จะกล่าวว่า จุด P มีพิกัด 
(coordinate) เป็น (x , y)  โดย x เป็นพิกัดท่ีหนึ่ง และ  y เป็นพิกัดท่ีสอง และอาจจะเขียนแทนจุดพิกัดของ
จุด P ด้วย P(x , y) คู่อันดับแต่ละคู่อันดับแทนได้ด้วยจุดบนระนาบ เรียกจุดนี้ว่า กราฟของคู่อันดับ เช่น 



กราฟของ (3 , 3) เป็นจุดท่ีได้จากการลากเส้นตรงให้ต้ังฉากกับแกน x ท่ีตำแหน่งของ 3 ไปตัดกับเส้นตรงท่ีลาก

ต้ังฉากกับแกน Y  ท่ีตำแหน่งของ -2 ดังรูป  
ตัวอย่างท่ี 1 จงเขียนกราฟของคู่อันดับต่อไปนี้บนระนาบ 
 A(6,0) , B(-2,4) , C(-4,-6)  D(4,4) , E(2,-3) 
วิธีทำ เขียนกราฟของคู่อันดับที่กำหนดให้บนระนาบต่อไปนี้ 

 
 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

  1. ครูนำรูปกราฟมาติดบนกระดานหรือฉายบนจอทีวี และลอธิบายลักษณะของกราฟประกอบ
ไปด้วยเส้นจำนวนในแนวนอนและแนวตั้งให้ตัดกันเป็นมุมฉากที่ตำแหน่งของจุดที่แทนศูนย์ (0) บนเส้นจำนวน
แต่ละเส้น จุดท่ีเส้นจำนวนท้ังสองตัดกันเรียกว่า จุดกำหนด (origin) แทนด้วย 0 เส้นจำนวนในแนวนอนเรียกว่า 
แกนนอน (horizontal axis) หรือ แกน X และ เส้นจำนวนในแนวตั้ง เรียกว่า แกนตั้ง (vertical axis) หรือ 
แกน Y  



 
แบ่งระนาบออกเป็นส่ีส่วนเรียกแต่ละส่วนว่า จตุภาค (quadrant)   

 
  2.  ครูแจกบัตร คู๋อันดับให้นักเรียนคนละ 1 ใบ และให้นักเรียนอ่านคู่อันดับของตน (ทบทวน
เรื่องการอ่านช่ือคู่อันดับ) 

2. ข้ันสอนเนื้อหาใหม่ 
 1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมครูอธิบายให้นักเรียนทราบว่าคู่อันดับท่ีแจกให้นั้นแต่ละคู่อันดับ

แทนได้ด้วยจุดบนระนาบ เรียกจุดนี้ว่า กราฟของคู่อันดับ เช่น  
ตัวอย่างที่ 1 กราฟของ (3,-2) เป็นจุดที่ได้จากการลากเส้นตรงให้ตั้งฉากกับแกน x ที่ตำแหน่งของ 3 

ไปตัดกับเส้นตรงท่ีลากตั้งฉากกับแกน Y  ท่ีตำแหน่งของ -2 จุดนี้อยู่จตุภาคท่ี 4 ดังรูป 

 



 ตัวอย่างท่ี 2 กราฟของ (3,3) เป็นจุดท่ีได้จากการลากเส้นตรงให้ต้ังฉากกับแกน x ท่ีตำแหน่ง
ของ 3 ไปตัดกับเส้นตรงท่ีลากตั้งฉากกับแกน Y  ท่ีตำแหน่งของ 3 จุดนี้อยู่จตุภาคท่ี 1 ดังรูป 

 
2. ด้วยการกำหนดจุดบนระราบแทนคู่อันดับท่ีกล่าวมาข้างต้น จะเห็นว่า คู่อันดับแต่ละคู่

อันดับจะมีกราฟเป็นจุดเพียงจุดเดียวเท่านั้นบนระนาบ ในทางกลับกัน จุดแต่ละจุดท่ีอยู่บนระนาบก็จะแทนได้
ด้วยคู่อันดับเดียวเท่านั้น โดยสมาชิกตัวท่ีหนึ่งของคู่อันดับแทนจำนวนท่ีอยู่บนแกน X และสมาชิกของตัวที่สอง
ของคู่อันดับแทนจำนวนท่ีอยู่บนแกน Y 

โดยท่ัวไปเราเขียนคู่อันดับใด ๆ ในรูป (x , y) เมื่อ x แทนจำนวนท่ีอยุ่บนแกน X และ y แทนจำนวนท่ี
อยู่บนแกน Y  

ตัวอย่างท่ี 1 จงเขียนกราฟของคู่อันดับต่อไปนี้บนระนาบ 
 A(6,0) , B(-2,4) , C(-4,-6)  D(4,4) , E(2,-3) 
วิธีทำ เขียนกราฟของคู่อันดับที่กำหนดให้บนระนาบต่อไปนี้ 

 
 

  3. ครูแนะนำให้นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมในหนังสือเรียนหน้า 136 – 137  
3. ข้ันสรุป 

  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสาระสำคัญของเนื้อหาได้ว่า ถ้า P เป็นจุดจุดหนึ่งบนระนาบที่เป็น
กราฟของ (x , y) จะกล่าวว่า จุด P มีพิกัด (coordinate) เป็น (x , y)  โดย x เป็นพิกัดท่ีหนึ่ง และ  y เป็นพิกัด
ท่ีสอง และอาจจะเขียนแทนจุดพิกัดของจุด P ด้วย P(x , y)  

4. ขั้นฝึกทักษะ    
 1. ครูเปิดกราฟจากโปรแกรม GSP (The Geometer's Sketchpad)  จากนั้นให้นักเรียนได้

ระบุจุดคู่อันดับลงในโปรแกรมตามบัตรคู่อันดับท่ีตัวเองได้รับ  



 2. ให้นักเรียนทำใบงานท่ี 35 เรื่องกราฟของคู่อันดับ 
 5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
  การระบุพิกัดจุดส่วนใหญ่เราจะพบเห็นโดยท่ัวไปท่ีสถานท่ี ๆ ต้องใช้เลขท่ีหรือพิกัดกำหนด
เล่น โต๊ะท่ีนั่งสอบ เช่น โต๊ะตัวที่ 2 แถวท่ี 3 บนเครื่องบิน เช่น ท่ีนั่ง บี12 เอ20   
 6. ขั้นประเมินผล 
  ครูเปิดเกม Kahoot ให้นักเรียนแข่งกันตอบโดยจะมีรูปภาพระบุตำแหน่งของท่ีต้ังและให้
ตอบแข่งกันว่าพิกัดนั้นอยู่จุดใด 
  
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ สสวท.เล่ม 2  
2. บัตรคู่อันดับ 
3. รูปกราฟ  
4. โปรแกรม GSP (The Geometer's Sketchpad) 
5. ใบงานท่ี 35 เรื่องกราฟของคู่อันดับ 
 

การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
บอกลักษณะของกราฟและ
สามารถระบุพิกัดฉากได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 35 เรื่อง
กราฟของคู่อันดับ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 36 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น      จำนวน   13  ชั่วโมง 
เร่ือง การหาพิกัดของจุดบนระนาบในระบบพิกัดฉาก               จำนวน    1   ชั่วโมง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

 
ตัวชี้วัด 
 ค.1.3 ม.1/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 
สาระสำคัญ 

การหาพิกัดของจุดบนระนาบในระบบพิกัดฉาก เมื่อ P เป็นจุดจุดหนึ่งบนระนาบท่ีเป็นกราฟทำได้โดย ดู
ว่าจุดนั้นตรงกับแกน X และแกน Y ท่ีจำนวนใด ๆ โดย x เป็นพิกัดท่ีหนึ่ง และ y เป็นพิกัดท่ีสอง และอาจเขียน
แทนพิกัดของ P ด้วย P(x , y)  
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 บอกพิกัดของจุดบนระนาบในระบบพิกัดฉากตามเงื่อนไขท่ีกำหนดได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 
สาระการเรียนรู้  

จงระบุพิกัดแต่ละจุดต่อไปนี้ 

 
 



วิธีทำ  จุด A  อยู่ตรงกับเลข 4 บนแกน X และตรงกับเลข 6 บนแกน Y ดังนั้น จุด A คือพิกัด (4,6) 
 จุด B  อยู่ตรงกับเลข 6 บนแกน X และตรงกับเลข 0 บนแกน Y ดังนั้น จุด B คือพิกัด (6,0) 
 จุด C  อยู่ตรงกับเลข -3 บนแกน X และตรงกับเลข 7 บนแกน Y ดังนั้น จุด C คือพิกัด (-3,7) 
 จุด D  อยู่ตรงกับเลข -5 บนแกน X และตรงกับเลข 0 บนแกน Y ดังนั้น จุด D คือพิกัด (-5,0) 
 จุด E  อยู่ตรงกับเลข 0 บนแกน X และตรงกับเลข -5 บนแกน Y ดังนั้น จุด E คือพิกัด (0,-5) 

จุด F  อยู่ตรงกับเลข -7 บนแกน X และตรงกับเลข -7 บนแกน Y ดังนั้น จุด F คือพิกัด (-7,-7) 
จุด G  อยู่ตรงกับเลข 5 บนแกน X และตรงกับเลข -7 บนแกน Y ดังนั้น จุด G คือพิกัด (5,-7) 
จุด H  อยู่ตรงกับเลข 0 บนแกน X และตรงกับเลข 4 บนแกน Y ดังนั้น จุด H คือพิกัด (0,4) 
 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ข้ันทบทวนความรู้เดิม 

  1. ครูติดกราฟบนกระดาน 

  
 
  2. ครูแจกบัตรคู่อันดับให้นักเรียนคนละ 1 บัตรโดยเป็นคู่อันดับท่ีไม่ซ้ำกัน 
  3. ให้นักเรียนดูว่าบัตรคู่อันดับท่ีตนเองได้ควรอยู่ในจตุภาคใดของกราฟ จากนั้นให้นักเรียนแต่
ละคนไปยืนจุดท่ีครูกำหนด (เช่น จตุภาคท่ี 1 อยู่หน้าห้องทางขาวของกระดาน) คนท่ีอยู่ใน 
จตุภาคเดียวกันจะยืนอยู่กลุ่มเดียวกัน 

2. ข้ันสอนเนื้อหาใหม่  
  1. จากกิจกรรมในขั้นทบทวนความรู้ให้นักเรียนแต่ละคนนำคู่อันดับของตัวเองไปติดบนกราฟ
หน้ากระดานท่ีครูทำไว้ให้เพื่อเป็นการกระตุ้น  ครูบอกนักเรียนก่อนว่าคนท่ีติดผิดจะให้ออกมาเต้นประกอบ
เพลง 
  2. หลังจากติดเสร็จครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบคู่อันดับบนกราฟว่าใครทำผิดบ้าง 

3. ข้ันสรุป 
   1. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น 5 กลุ่มโดยคละความสามารถและให้นั่งเป็นกลุ่ม 
  2. ครูแจกบัตรคู่อันดับเปล่า มีลักษณะเป็นดังนี้ 



 
 
 
 
   
 
 
  ซึ่งแต่ละกลุ่มจะได้บัตรจำนวน 6 ใบและแต่ละใบจะมีหมายเลขกำกับของแต่ละกลุ่มไว้ 
  3. จากนั้นครูขึ้นคำถามพิกัดปริศนาบนจอโทรทัศน์และให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเงื่อนไขของ
โจทย์มาเขียนเป็นคู่อันดับ (ตัวอย่างคำถาม จุดท่ีอยู่เหนือแกน X เป็นระยะ 4 หน่วย และอยู่ทางซ้ายของแกน 
Y เป็นระยะ 3 หน่วย  จะได้คู่อันดับเป็น(-3 , 4) 
  4. ให้แต่ละกลุ่มแข่งกันไปติดบนกราฟเดิมท่ีครูเตรียมไว้ให้ซึ่งจะมีเพียงกลุ่มเดียวที่สามารถติด
ได้ ดังนั้นจะต้องเนน้ความเร็วและความแม่นยำ 
  5. กลุ่มท่ีติดไวและตอบถูกจะได้รับคะแนนกลุ่ม 
  6. คำถามจะมีท้ังหมด 6 ข้อซึ่งแต่ละข้อจะตอบได้เพียง 1 กลุ่มเท่านั้น 

4. ขั้นฝึกทักษะ    
  1. ครูแจกบัตรหมายเลข 1 – 9 และ * , # ให้นักเรียนกลุ่มละ 1 ชุด 
  2. จากนั้นครูขึ้นรูปภาพพิกัดตัวเลขบนจอโทรศัพท์ 
  3. จากนั้นครูขึ้นคำถามท่ีหน้าจอโทรทัศน์ให้แต่ละกลุ่มยกป้ายคำตอบท่ีครูแจกให้ในข้อท่ี 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
ตัวอย่างคำถาม  (หากปลายนิ้วสัมผัสท่ี
ตำแหน่ง (-200, 100) จะได้ตัวเลขใด) 
 5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ 

  1. ครูแจกตารางกราฟเปล่าให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม ๆ ละ 1 แผ่น  
  2. ครูแสดงตารางความสัมพันธ์ระหว่างบนจอโทรทัศน์แล้ว  

จำนวนไข่ไก่ (ฟอง) X 1 2 3 4 5 6 
ราคาไข่ไก่(บาท) Y 5 10 15 20 25 30 

ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันระบุพิกัดฉากจากตารางแสดงความสัมพันธ์ที่ครูกำหนดให้ลง
กราฟท่ีครูแจก 

 6. ขั้นประเมินผล 
  1. ครูแสดงกราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่างสองปริมาณ 

1 

(    ,    ) 



 
  2. ครูขึ้นคำถามบนจอโทรทัศน์แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแข่งกันยกมือตอบกลุ่มไหนตอบ
ถูกต้องและไวที่สุดเป็นผู้ชนะและรับคะแนน 

3. คำถามคือ  
1. ถ้าต้องการซื้อน้ำมันราคา 150 บาท จะได้น้ำมันกี่ลิตร 
2. ถ้ามีเงิน 500 บาทจะได้น้ำมันมากท่ีสุดกี่ลิตร 
3. รถคันหนึ่งบรรจุน้ำมันได้ 20 ลิตร ถ้าต้องการเติมน้ำมันเต็มถังโดยในรถบรรจุ

น้ำมันอยู่แล้ว 12 ลิตรจะต้องเติมน้ำมันเพิ่มกี่บาท 
 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. กราฟขนาดใหญ่ 
 2. บัตรคู่อันดับ (ตามจำนวนนักเรียน) 
 3. บัตรคู่อันดับเปล่า  
 4. คำถามพิกัดปริศนา PP 
 5. บัตรหมายเลข 1 – 9 และ * , # 
 6. รูปภาพพิกัดตัวเลขบนจอโทรศัพท์ PP 
 7. คำถามเกี่ยวกับพิกัดตัวเลขบนจอโทรศัพท์ PP 
 8. ตารางกราฟเปล่าขนาด A4 
 9. ตารางความสัมพันธ์ PP 
 10. กราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่างสองปริมาณ PP 
 11. คำถามของกราฟแสดงความสัมพันธ์ PP 

 
  



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K)  
บอกลักษณะของกราฟและ
สามารถระบุพิกัดฉากได้ 

 
- ตรวจสอบจากการ
ทำงานในกลุ่ม  

 
- กิจกรรมกลุ่ม  

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ใหม่ 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 37 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น      จำนวน   13  ช่ัวโมง 
เร่ือง การเขียนกราฟแสดงความสัมพันธ์ของสถานการณ์     จำนวน    1   ชั่วโมง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

 
ตัวชี้วัด 
 ค.1.3 ม.1/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 
สาระสำคัญ 

การเขียนกราฟแสดงความสัมพันธ์สามารถทำได้โดยใช้ขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
ขั้นที่ 1 หาคู่อันดับจากความสัมพันธ์ 
ขั้นที่ 2 กำหนดปริมาณแทนแกน X และ Y 
ขั้นที่ 3 วาดกราฟของความสัมพันธ์ 
ขั้นที่ 4 ระบุพิกัดจุดบนกราฟ 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 การเขียนกราฟแสดงความสัมพันธ์ของสถานการณ์ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 1. แก้ปัญหา 
 2. การส่ือสารส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ 
 3. การเช่ือมโยง 
 4. การให้เหตุผล 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 
สาระการเรียนรู้  

 จงเขียนกราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนไข่ไก่เป็นฟองและราคาไข่ไก่เป็นบาทจาก
ตารางท่ีกำหนดต่อไปนี้ 

จำนวนไข่ไก่ (ฟอง) 1 2 3 4 5 6 
ราคาไข่ไก่ (บาท) 5 10 15 20 25 30 
วิธีทำ จากตาราง เขียนคู่อันดับแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนไข่ไก่เป็นฟองและราคาไข่ไก่เป็น

บาทได้ดังนี้ (1 , 5) , (2 , 10) , (3 , 15) , (4 , 20) , (5 , 25) , (6 , 30) 
เมื่อกำหนดให้แกน X แสดงจำนวนไข่ไก่เป็นฟอง และแกน Y แสดงไข่ไก่เป็นบาท 
กราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนไขไ่ก่เป็นฟองและราคาไข่ไก่เป็นบาท คือจุด  



P, Q , R , S , T  และ U 

 
 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ข้ันทบทวนความรู้เดิม 
 1. ครูพูดคุยเกี่ยวกับเรื่องท่ัวไปกับนักเรียนโดยถามเรื่องไข่ไก่ ว่าแต่ละท่ีของนักเรียนอยูน่ั้น

ขายไข่ไก่อย่างไรบ้างโดยให้นักเรียนตอบเป็นคู่อันดับความสัมพันธ์ของจำนวนไขไ่ก่เป็นฟองต่อราคา เช่น 4 
ฟอง 20บาท ให้บอกว่า (4 , 20)  5 ฟอง 20 บาท ให้บอกว่า (5 , 20)   ฟองละ 5 บาท ให้บอกว่า (1 , 5)    
เป็นต้น 

  
2. ข้ันสอนเนื้อหาใหม่ 

  1. เพื่อเป็นอันหนึ่งอันเดียวครูจึงกำหนดให้ราคาไข่ไก่ 1 ฟองราคา 5 บาท จากนั้นครูนำ
ตารางแสดงความสัมพันธ์มาแสดงให้นักเรียนดูจะได้ 

จำนวนไข่ไก่ (ฟอง) 1 2 3 4 5 6 
ราคาไข่ไก่ (บาท) 5 10 15 20 25 30 

   

2. จากตาราง เขียนคู่อันดับแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนไข่ไก่เป็นฟองและราคาไข่ไก่
เป็นบาทได้ดังนี้ (1 , 5) , (2 , 10) , (3 , 15) , (4 , 20) , (5 , 25) , (6 , 30) 

3. เมื่อต้องการนำคู่อันดับมาเขียนเป็นกราฟให้ จำนวนไขไ่ก่ (ฟอง) แทนด้วยแกน X ราคาไข่
ไก่ (บาท) เป็น แกน Y เนื่องจากตัวหน้าของคู่อันดับแทนปริมาณในระบบพิกัดฉากในแกน X และตัวหลังแทน
ปริมาณในแกน Y  

4. จากนั้นวาดกราฟขึ้นมาพร้อมท้ังระบุพิกัดลงไปครูแนะนำว่าการระบุปริมาณของแกน X 
และ แกน Y ท้ังสองแกนไม่จำเป็นต้องเป็นตัวเลขจำนวนเท่ากันก็ได้ แต่ในแกนเดียวกันจะต้องมีระยะห่าง
เท่ากัน จะได้ว่า 



 
5. ครูทบทวนขั้นตอนของการเขียนกราฟจากความสัมพันธ์ตั้งแต่แรกเริ่มโดยการเขียนกราฟ

จากความสัมพันธ์สามารถทำได้โดย 
 ขั้นที่ 1 หาคู่อันดับจากความสัมพันธ์ 
 ขั้นที่ 2 กำหนดปริมาณแทนแกน X และ Y 
 ขั้นที่ 3 วาดกราฟของความสัมพันธ์ 
 ขั้นที่ 4 ระบุพิกัดจุดบนกราฟ 
6. ให้นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมในหนังสือเรียนหน้า 141 – 142  

3. ข้ันสรุป 
 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปข้ันตอนการเขียนกราฟแสดงความสัมพันธ์ได้ว่าการเขียนกราฟ

แสดงความสัมพันธ์สามารถทำได้โดยใช้ขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
ขั้นที่ 1 หาคู่อันดับจากความสัมพันธ์ 
ขั้นที่ 2 กำหนดปริมาณแทนแกน X และ Y 
ขั้นที่ 3 วาดกราฟของความสัมพันธ์ 
ขั้นที่ 4 ระบุพิกัดจุดบนกราฟ  

4. ข้ันฝึกทักษะ    
  - กิจกรรมสวนมะนาว (หน้า 147 ในหนังสือเรียน)  
   1. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม ๆ ละ 3 – 4 คน   

2. ครูให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ข้อมูลจากกราฟแสดงจำนวนมะนาวที่ชาวสวนเก็บ
ส่งขายแล้วตอบคำาถาม  

3. ครูให้นักเรียนอภิปรายคำาตอบของคำาถามแต่ละข้อ 
- ให้นักเรียนทำใบงานท่ี 37 เรื่องการสร้างกราฟจากความสัมพันธ์ 

 5. ข้ันนำความรู้ไปใช้ 
 การนำความรู้เรื่องการสร้างกราฟจากความสัมพันธ์นิยมใช้กันในลักษณะการนำเสนอข้อมูล

เพื่อให้เห็นภาพท่ีชัดเจนและสวยงาม  
 6. ข้ันประเมินผล 
  ให้คะแนนจากการร่วมกิจกรรมและการตอบคำถาม 
    
     
  



สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนไข่ไก่เป็นฟองและราคาไข่ไก่ 
 2. กราฟ 
 3. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ 
 4. ใบงานท่ี 37 เรื่องการเขียนกราฟจากความสัมพันธ์ 

 
การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียน
สามารถการเขียนกราฟแสดง
ความสัมพันธ์ของสถานการณ์ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 37 เรื่อง
การเขียนกราฟจาก
ความสัมพันธ์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. แก้ปัญหา 
2.การส่ือสารส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์ 
3. การเช่ือมโยง 
4. การให้เหตุผล 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 38 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น      จำนวน   13  ช่ัวโมง 
เร่ือง อ่านและแปลความหมายของกราฟ จากสถานการณ์ต่าง ๆ 1    จำนวน    1   ชั่วโมง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.3 ม.1/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 ค 1.3  ม.1/3 เข้าใจและใช้ ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา
ในชีวิตจริง 
 
สาระสำคัญ 
 การอ่านและแปลความหมายของกราฟบนระนาบพิกัดฉาก สามารถทำได้โดย การอ่าน วิเคราะห์ และ
ใช้ข้อมูลจากกราฟในการแปลความหมาย 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 อ่านและแปลความหมายของกราฟ จากสถานการณ์ต่าง ๆ  

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 1. แก้ปัญหา 
 2. การส่ือสารส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ 
 3. การเช่ือมโยง 
 4. การให้เหตุผล 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 
สาระการเรียนรู้  

พิจารณากราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนคนเข้าสถานีตำรวจและเวลา ต่อไปนี้ 



 
1. เวลาใดท่ีมีคนเข้าน้อยท่ีสุด  

ตอบ 16.00 น. 
2. เวลา 10.00 น. มีคนเข้ามากกว่าหรือน้อยเวลา 9.00 น และกี่คน 
 ตอบ  10.00 น. มีคนเข้ามากกว่า 9.00 น อยู่ 15 คน 
3. เวลาใดท่ีมีคนเข้ามากท่ีสุดและจำนวนเท่าใด 
 ตอบ 11.00 น. จำนวน 120 คน  
 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ข้ันทบทวนความรู้เดิม 
 1. ครูทบทวนความรู้เดิมเรื่องการอ่านพิกัดฉากของนักเรียนโดยใช้กิจกรรม “บอกพิกัด” โดย

ครูนำตารางกราฟขึ้นมาโดยในกราฟจะกำหนดจุดต่าง ๆ จำนวน 10 จุด จุดละ 1 ใบ 
 2. ครูนำกระปุ๊กไปให้นักเรียนจับโดยข้างในกระปุก๊จะมีกระดาษท่ีเขียนช่ือของพิกัดบนกราฟ 

และกระดาษเปล่า จำนวน 10 ใบ  
 3. จากนั้นครูเดินสุ่มทีละคน แล้วให้นักเรียนจับหากนักเรียนจับได้กระดาษท่ีเขียนตำแหน่งก็

ให้นักเรียนระบุตำแหน่งของพิกัดนั้นโดยอ่านตำแหน่งจากกราฟท่ีครูทำขึ้น ถ้าได้กระดาษเปล่าก็ไม่ได้ตอบ 
  

2. ข้ันสอนเนื้อหาใหม่ 
  1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมครูยกตัวอย่างกราฟแสดงความสัมพันธ์ของสถานการณ์ขึ้นมา
เล่น เช่น กราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนคนเข้าสถานีตำรวจและเวลา 



  
  2. ครูต้ังคำถาม ๆ นักเรียนโดยใช้ข้อมูลจากกราฟ เช่น 

เวลาใดท่ีมีคนเข้าน้อยท่ีสุด ตอบ 16.00 น. 
เวลา 10.00 น. มีคนเข้ามากกว่าหรือน้อยเวลา 9.00 น และกี่คน ตอบ  10.00 น. มีคน

เข้ามากกว่า 9.00 น อยู่ 15 คน 
เวลาใดท่ีมีคนเข้ามากท่ีสุดและจำนวนเท่าใด ตอบ 11.00 น. จำนวน 120 คน  

เป็นต้น 
 3. ครูแนะนำเพิ่มเติมว่ากราฟในลักษณะจุดท่ีแสดงความสัมพันธ์ จะมีลักษณะท่ีไม่แน่นอน 

หากต้องการอธิบายข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ นักเรียนควรดูความสัมพันธ์ทีละจุดไม่ควรอนุมานไปเอง   
  

3. ข้ันสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปการอ่านและแปลความหมายของกราฟบนระนาบพิกัดฉาก 

สามารถทำได้โดย การอ่าน วิเคราะห์ และใช้ข้อมูลจากกราฟในการแปลความหมาย 
 
4. ข้ันฝึกทักษะ    

1. ฝึกทักษะการอ่านและแปลความหมายของกราฟโดยใช้กิจกรรม “รถไฟไกลแค่ไหน” โดย
  1. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3 – 4 คน   

2. ครูให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ข้อมูลจากกราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่าง
ระยะทางท่ีรถไฟแต่ละขบวนวิง่ได้กับเวลาแล้วตอบคำาถาม   

3. ครูให้นักเรียนอภิปรายคำาตอบของคำาถามแต่ละข้อ 
   
 5. ข้ันนำความรู้ไปใช้ 

 การอ่านและแปลความหมายของกราฟสามารถใช้ในการอ่านค่าสถิติต่าง ๆ ท่ีมีการนำเสนอ
ด้วยกราฟ หรือตาราง 

 
 6. ข้ันประเมินผล 
  ประเมินผลจากการร่วมกิจกรรมและตอบคำถามภายในกลุ่ม 
   
  



 สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
 1. กิจกรรม “บอกพิกัด” 
 2. กราฟท่ีระบุพิกัดต่าง ๆ  
 3. บัตรช่ือพิกัด และ บัตรเปล่า 
 4. กราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนคนเข้าสถานีตำรวจและเวลา 
 5. กิจกรรม “รถไฟไกลแค่ไหน” 
 6. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ 

  
การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียน
สามารถอ่านและแปล
ความหมายของกราฟ จาก
สถานการณ์ต่าง ๆ  

 
- ตรวจแบบฝึกทักษะ  

 
- แบบฝึกทักษะ  

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. แก้ปัญหา 
2.การส่ือสารส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์ 
3. การเช่ือมโยง 
4. การให้เหตุผล 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 39 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น      จำนวน   13  ช่ัวโมง 
เร่ือง อ่านและแปลความหมายของกราฟ จากสถานการณ์ต่าง ๆ 2    จำนวน    1   ชั่วโมง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.3 ม.1/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 ค 1.3  ม.1/3 เข้าใจและใช้ ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา
ในชีวิตจริง 
 
สาระสำคัญ 
 การอ่านและแปลความหมายของกราฟบนระนาบพิกัดฉาก สามารถทำได้โดย การอ่าน วิเคราะห์ และ
ใช้ข้อมูลจากกราฟในการแปลความหมาย 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 อ่านและแปลความหมายของกราฟ จากสถานการณ์ต่าง ๆ  

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 1. แก้ปัญหา 
 2. การส่ือสารส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ 
 3. การเช่ือมโยง 
 4. การให้เหตุผล 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 
สาระการเรียนรู้  

 พิจารณากราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนมะม่วงท่ีส่งออกขายของแต่ละปีของ
ประเทศไทย ต่อไปนี้ 



 
1. ปี พ.ศ. 2554 ประเทศไทยส่งมะม่วงกี่ตัน 

ตอบ 300 ตัน 
2. ปีใดท่ีประเทศไทยส่งออกมะม่วงน้อยท่ีสุดและจำนวนเท่าใด 
 ตอบ ปี พ.ศ. 2551 จำนวน 100 ตัน 
3. ปี2562 และ ปี 2561 ส่งออกมะม่วงรวมกนัท้ังหมดกี่ตัน 
 ตอบ 1,900 ตัน 
4. ปี 2562 มียอดส่งออกมากกว่าปี 2554 เท่าใด 
 ตอบ ปี 2562 ส่งออกมากว่าปี 2554 อยู่ 700 ตัน 

 

 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ข้ันทบทวนความรู้เดิม 
 1. ครูนำกราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนมะม่วงท่ีส่งออกขายของแต่ละปีของ

ประเทศไทยจากนั้นครูถามนักเรียนว่าแกน X และ แกน Y แทนค่าของอะไร (แกน X แทนปี พ.ศ. แกน Y 
แทนจำนวนมะม่วงท่ีส่งออก)  



 
 2. ครูต้ังคำถามเพื่อให้นักเรียนพิจารณาดังนี้ 

1. ปี พ.ศ. 2554 ประเทศไทยส่งมะม่วงกี่ตัน 
2. ปีใดท่ีประเทศไทยส่งออกมะม่วงน้อยท่ีสุดและจำนวนเท่าใด 
3. ปี2562 และ ปี 2561 ส่งออกมะม่วงรวมกนัท้ังหมดกี่ตัน 
4. ปี 2562 มียอดส่งออกมากกว่าปี 2554 เท่าใด 
 

2. ข้ันสอนเนื้อหาใหม่ 
 1.ครูอธิบายว่าการอ่านกราฟในลักษณะกราฟท่ีเป็นเส้นนั้น นักเรียนจะต้องดูก่อนว่าข้อมูลท่ี

เราต้องการทราบนั้นตรงกับตำแหน่งไหนของเส้น จากนั้นสังเกตว่าจุดท่ีเราต้องการนั้นให้ข้อมูลอะไรบ้าง 
ยกตัวอย่างจากกราฟข้างต้น ถ้าเราต้องการทราบว่า ปีใด ส่งมะม่วงมากกว่า 500 ตันบ้าง ก็ให้ไปดูท่ีแกน Y ท่ี
ระบุจำนวนการส่งออกของมะม่วงจากนัน้ลากเส้นจากข้อมูลท่ีเราต้องการให้ไปชนกับเส้นกราฟ  

 
เราก็จะได้คำตอบงาส ปีท่ีส่งมะม่วงมากกว่า 500 ตันคือตั้งแต่ปี 2556 เป็นต้นไป นั้นเอง 
2. พิจารณากราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนมะม่วงท่ีส่งออกขายของแต่ละปีของประเทศไทย 

ต่อไปนี้ 



 
1. ปี พ.ศ. 2554 ประเทศไทยส่งมะม่วงกี่ตัน 

ตอบ 300 ตัน 
2. ปีใดท่ีประเทศไทยส่งออกมะม่วงน้อยท่ีสุดและจำนวนเท่าใด 
 ตอบ ปี พ.ศ. 2551 จำนวน 100 ตัน 
3. ปี2562 และ ปี 2561 ส่งออกมะม่วงรวมกนัท้ังหมดกี่ตัน 
 ตอบ 1,900 ตัน 
4. ปี 2562 มียอดส่งออกมากกว่าปี 2554 เท่าใด 
 ตอบ ปี 2562 ส่งออกมากว่าปี 2554 อยู่ 700 ตัน 
3. ข้ันสรุป 

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปการอ่านและแปลความหมายของกราฟบนระนาบพิกัดฉาก 
สามารถทำได้โดย การอ่าน วิเคราะห์ และใช้ข้อมูลจากกราฟในการแปลความหมาย 
 

4. ข้ันฝึกทักษะ    
1. ฝึกทักษะการอ่านและแปลความหมายของกราฟโดยใช้กิจกรรม “รถไฟไกลแค่ไหน” โดย

  1. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3 – 4 คน   
2. ครูให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ข้อมูลจากกราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่าง

ระยะทางท่ีรถไฟแต่ละขบวนวิง่ได้กับเวลาแล้วตอบคำาถาม   
3. ครูให้นักเรียนอภิปรายคำาตอบของคำาถามแต่ละข้อ 

  
 5. ข้ันนำความรู้ไปใช้ 

 การอ่านและแปลความหมายของกราฟสามารถใช้ในการอ่านค่าสถิติต่าง ๆ ท่ีมีการนำเสนอ
ด้วยกราฟ หรือตาราง 

 6. ข้ันประเมินผล 
  ประเมินผลจากการร่วมกิจกรรมและตอบคำถามภายในกลุ่ม 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

1. กราฟท่ีระบุพิกัดต่าง ๆ เป็นเส้น 
 2. บัตรช่ือพิกัด และ บัตรเปล่า 
 3. กราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนมะม่วงท่ีส่งออกขายของแต่ละปีของประเทศไทย 



 4. กิจกรรม “รถไฟไกลแค่ไหน” 
 5. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ 

 
การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียน
สามารถอ่านและแปล
ความหมายของกราฟ จาก
สถานการณ์ต่าง ๆ  

 
- ตรวจแบบฝึกทักษะ  

 
- แบบฝึกทักษะ  

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. แก้ปัญหา 
2.การส่ือสารส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์ 
3. การเช่ือมโยง 
4. การให้เหตุผล 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 
 
 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 40 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น      จำนวน   13  ช่ัวโมง 
เร่ือง ความสัมพันธ์เชิงเส้น        จำนวน    1   ชั่วโมง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.3 ม.1/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 ค 1.3  ม.1/3 เข้าใจและใช้ ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา
ในชีวิตจริง 
 
สาระสำคัญ 
 ความสัมพันธ์เชิงเส้น หมายถึง ความสัมพันธ์ของปริมาณสองปริมาณท่ีมีกราฟอยู่ในแนวเส้นตรง
เดียวกัน  
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 บอกลักษณะของความสัมพันธ์เชิงเส้นได้  

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 การเช่ือมโยง 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  
 
สาระการเรียนรู้  

ตัวอย่างสถานการณ์ท่ี 1 สุธีและนีราต้องการหารายได้พิเศษในวันหยุด จึงไปช่วยกันขายเส้ือมือสองท่ี
ตลาดนัดใกล้บเน โดยวันอาทิตย์ท่ีแล้วสุธีและนีราต่างก็ขายเส้ือได้จำนวนหนึ่งซึง่รวมกนัแล้วได้ 7 ตัว 

ถ้าให้  x แทนจำนวนเส้ือท่ีสุธีขายได้ (ตัว) 
 y แทนจำนวนเส้ือท่ีนีราขายได้ (ตัว) 
จำนวนเส้ือท่ีแต่ละคนขายได้จะต้องเป้นจำนวนนับท่ีรวมกันแล้วเท่ากับ 7 แสดงได้ดังตารางต่อไปนี ้

x 1 2 3 4 5 6 
y 6 5 4 3 2 1 

จากตารางเขียนคู่อันดับ (x , y) ได้ดังนี้ (1,6), (2,5), (3,4), (4,3), (5,2), (6,1)  
เมื่อกำหนดให้  แกน X แทนจำนวนเส้ือท่ีสุธีขายได้ (ตัว) 
  แกน Y แทนจำนวนเส้ือท่ีนีราขายได้ (ตัว) 
จะได้กราฟแสดงความสัมพันธ์ระกว่างจำนวนเส้ือท่ีสุธีและนีราขายได้ ดังรูป 



 
จากรูป จะเห็นว่าทุกจุดของคู่อันดับท่ีเป็นไปได้ตามเงื่อนไขในสถารการณ์ข้างต้น อยู่ในแนวเส้นตรง

เดียวกัน  
จากตัวอย่างสถานการณ์ข้างต้นเป็นตัวอย่างของความสัมพันธ์ของปริมาณสองปริมาณท่ีมีกราฟอยู่ใน

แนวเส้นตรงเดียวกัน เราเรียกความสัมพันธ์ในลักษณะเช่นนนี้ว่า ความสัมพันธ์เชิงเส้น (linear relation)  
 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ข้ันทบทวนความรู้เดิม 
 1. ครูยกตัวอย่างป้ายสถานการณ์สมมติขึ้นมาว่า สุธีและนีราต้องการหารายได้พิเศษใน

วันหยุด จึงไปช่วยกันขายเส้ือมือสองท่ีตลาดนัดใกล้บเน โดยวันอาทิตย์ท่ีแล้วสุธีและนีราต่างก็ขายเส้ือได้
จำนวนหนึ่งซึง่รวมกนัแล้วได้ 7 ตัว 

 2. ครูใช้คำถามเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิดโดยถามว่า สมมติว่าสุธีขายได้ 1 ตัว นีราจะขายได้
กี่ตัว (6 ตัว) เพราะ 2 คนรวมกันต้องได้ 7 ตัว จากนั้นครูใช้คำถามลักษณะเดิมซ้ำ ๆ  

x 1 2 3 4 5 6 
y 6 5 4 3 2 1 

  3. หลังจากนั้นครูให้นักเรียนบอกคู่อันดับความสัมพันธ์ของจำนวนการขายเส้ือของสุธีและนี
รา จะได้ (1,6), (2,5), (3,4), (4,3), (5,2), (6,1) 
 

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 
  1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมครูให้นักเรียนนำคู่อันดับท่ีกล่าวมาข้างต้นนำมาเขียนเป็นกราฟ 
โดยครูนำกราฟเปล่ามาติดบนกระดานจากนั้นขออาสาสมัครออกมาลงจุดให้ถูกต้อง  

 2. โดยครูกำหนดให้ว่า 
แกน X แทนจำนวนเส้ือท่ีสุธีขายได้ (ตัว) 

  แกน Y แทนจำนวนเส้ือท่ีนีราขายได้ (ตัว) 
 3. จะได้กราฟดังนี ้



 
 

  4. ครูขออาสาสมัคร 1 คน ออกมาลากเส้นจากจุดแรกไปยังจุดสุดท้ายของกราฟ 
จะเห็นว่าทุกคู่อันดับบนกราฟนั้นอยู่บนเส้นตรงเดียวกันดังรู้ 

 
 5. ครูอธิบายว่าความสัมพันธ์ของปริมาณสองปริมาณท่ีมีกราฟอยู่ในแนวเส้นตรงเดียวกัน เรา

เรียกความสัมพันธ์ในลักษณะเช่นนนี้ว่า ความสัมพันธเ์ชิงเส้น (linear relation)  
 6. ให้นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมท่ีหนังเสือเรียนหน้า 162 – 163  
3. ข้ันสรุป 

  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปใจความสำคัญของเนื้อหาโดยครูต้ังคำถามว่า ความสัมพันธ์เชิงเส้น
หมายความว่าอย่างไร เปิดให้นักเรียนได้อธิบายตามความเข้าใจของตัวเองครูมีหน้าท่ีสรุปตอนท้ายช่ัวโมงว่า
ความสัมพันธ์เชิงเส้น หมายถึง ความสัมพันธ์ของปริมาณสองปริมาณท่ีมีกราฟอยู่ในแนวเส้นตรงเดียวกัน  

4. ข้ันฝึกทักษะ   
 ใบงานท่ี 40 เรื่องทักษะเรื่องความสัมพันธ์เชิงเส้น 

 5. ข้ันนำความรู้ไปใช้  

  ลักษณะความสัมพันธ์เชิงเส้นส่วนใหญ่จะอยู่ในลักษณะท่ีปริมาณท่ี 1 เปล่ียนแปลงไปตาม
ปริมาณท่ี 2 เช่น การแปลงอุณภูมิองศาเซลเซียสกับองศาฟาเรนไฮต์  

เช่น 0 C = 32 F , 10 C = 50F  เป็นต้น 
 6. ขั้นประเมินผล 
  ประเมินจากการร่วมทำกิจกรรมและตอบคำถาม 
 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ตารางกราฟ 
 2. ป้ายสถานการณ์สมมติ 
 3. ใบงานท่ี 40 เรื่องความสัมพันธ์เชิงเส้น 
 4. หนังสือเรียน 
  



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียนบอก
ลักษณะของความสัมพันธ์เชิง
เส้นได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 40 เรื่อง
ความสัมพันธ์เชิงเส้น 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
การเช่ือมโยง 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจต
คติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 41 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น      จำนวน   13  ช่ัวโมง 
เร่ือง สมการเชิงเส้นสองตัวแปร        จำนวน    1   ชั่วโมง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.3 ม.1/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 ค 1.3  ม.1/3 เข้าใจและใช้ ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา
ในชีวิตจริง 
 
สาระสำคัญ 
 สมการเชิงเส้นสองตัวแปร หมายถึง สมการสองตัวแปรท่ีมีความสัมพันธ์ของปริมาณสองปริมาณอยู่ใน
ลักษณะของความสัมพันธ์เชิงเส้น 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 บอกลักษณะของสมการเชิงเส้นสองตัวแปรได้  

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 การเช่ือมโยง 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  
 
สาระการเรียนรู้  

จากข้อความ “สามเท่าของจำนวนเต็มจำนวนหนึ่งมากกว่าจำนวนเต็มอีกจำนวนอยู่ห้า” 
ถ้าให้  x แทน จำนวนเต็มจำนวนหนึ่ง 
 y แทน จำนวนเต็มอีกจำนวนหนึ่ง 
เขียนข้อความข้างต้นในรูปสมการได้เป็น 3x – y = 5 
เมื่อกำหนดค่า x บางค่า และหาค่า y ท่ีทำให้สมการ 3x – y = 5 เป็นจริง จะได้ค่า x และ y ดัง

ตารางต่อไปนี้   
X -10 -5 0 5 10 
y -35 -20 -5 10 25 
จากตารางคู่อันดับท่ีแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนเต็มจำนวหนึ่งและจำนวนเต็มอีกจำนวนหนึ่ง

คือ (-10,-35) , (-5,-20) , (0,-5) , (5,10) และ (10,25) 
   



 
จะเห็นว่ากราฟท่ีเป็นจุดเรียงอยู่ในเส้นตรงเดียวกัน ความสัมพันธ์ของจำนวนเต็มท้ังสองจึงเป็น

ความสัมพันธ์เชิงเส้นท่ีแสดงความเกี่ยวข้องระหว่างประมาณสองปริมาณ จะเรียกว่า สมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
สมการสองตัวแปร เป็นสมการท่ีสามารถเขียนได้ในรูปท่ัวไปเป็น 
  Ax + By + C = 0 เมื่อ x , y เป็นตัวแปร 

A , B และ C เป็นค่าคงตัว โดยท่ี A และ B ไม่เป็นศูนย์พร้อมกัน 
ลักษณะสำคัญของสมการเชิงเส้นสองตัวแปร Ax + By + C = 0 คือ มีตัวแปรสองตัว และต้องไม่มี

การคูณกันของตัวแปร เลขช้ีกำลังของตัวแปรแต่ละตัวต้องเป็นหนึ่ง A และ B ตัวใดตัวหนึ่งเป็นศูนย์ได้ แต่จะ
เป็นศูนย์พร้อมกันไมไ่ด้ 

ในกรณีท่ัวไป เราสามารถเขียนกราฟของสมการ Ax + By + C = 0 เมื่อ B ≠ 0 โดยจัดสมการให้อยู่
ในรูปท่ีสะดวกต่อการแทนค่า x เพื่อหาค่า y  ได้ในรูปแบบ y = mx + b เมื่อ m และ b เป็นค่าคงตัว และ
อาจเรียก x ว่า ตัวแปรต้น หรือตัวแปรควบคุม และเรียก y ว่าตัวแปรตาม 
 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ข้ันทบทวนความรู้เดิม 
 1. ครูยกตัวอย่างป้ายข้อความขึ้นมาติดบนกระดานว่า “สามเท่าของจำนวนเต็มจำนวนหนึ่ง

มากกว่าจำนวนเต็มอีกจำนวนอยู่ห้า” 
ครูกำหนดให้ให้  x แทน จำนวนเต็มจำนวนหนึ่ง 
  y แทน จำนวนเต็มอีกจำนวนหนึ่ง 
เขียนข้อความข้างต้นในรูปสมการได้เป็น 3x – y = 5 
เมื่อกำหนดค่า x บางค่า และหาค่า y ท่ีทำให้สมการ 3x – y = 5 เป็นจริง จะได้ค่า x และ y ดัง

ตารางต่อไปนี้   
X -10 -5 0 5 10 
y -35 -20 -5 10 25 
 
2. จากตารางคู่อันดับท่ีแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนเต็มจำนวหนึ่งและจำนวนเต็มอีกจำนวน

หนึ่งคือ (-10,-35) , (-5,-20) , (0,-5) , (5,10) และ (10,25) 
3. เมื่อนำมาเขียนกราฟจะได้ว่า  



 
 
2. ข้ันสอนเนื้อหาใหม่ 
 1. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มๆ 3 – 4 คน โดยการนับสุ่มตามเลขท่ี 
 2. ครูแจกบัตรข้อความความสัมพันธ์และกระดาษกราฟให้แต่ละกลุ่ม 
 3. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำข้อความมาเขียนเป็นสมการพร้อมยกตัวอย่าง x บางค่าและค่า y ท่ี

ทำให้สมการเป็นจริงมา 5 ตัวอย่าง 
 4. นำค่า x และ y ที่หามาได้มาเขียนเป็นคู่อันดับพร้อมทั้งระบุลงบนกราฟพร้อมทั้งลากเส้น

จากจุดแรกไปยังจุดสุดท้าย 
 5. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาอธิบายลักษณะของกราฟของกลุ่มตัวเอง (จุดทุกจุดบนกราฟ

ของแต่ละกลุ่มนั้นจะอยู่บนเส้นตรงทุกจุด) 
 6. จะเห็นว่ากราฟท่ีเป็นจุดเรียงอยู่ในเส้นตรงเดียวกัน ความสัมพันธ์ของจำนวนเต็มท้ังสองจึง

เป็นความสัมพันธ์เชิงเส้นท่ีแสดงความเกี่ยวข้องระหว่างประมาณสองปริมาณ จะเรียกว่า สมการเชิงเส้นสองตัว
แปร 

สมการสองตัวแปร เป็นสมการท่ีสามารถเขียนได้ในรูปท่ัวไปเป็น 
  Ax + By + C = 0 เมื่อ x , y เป็นตัวแปร 

A , B และ C เป็นค่าคงตัว โดยท่ี A และ B ไม่เป็นศูนย์พร้อมกัน 
ตัวอย่าง จากสมการ 3x – y = 5 จะได้ A = 3 B = 1 และ C = -5 

7. ครูอธิบายลักษณะสำคัญของสมการเชิงเส้นสองตัวแปร Ax + By + C = 0 คือ มีตัวแปรสองตัว 
และต้องไม่มีการคูณกันของตัวแปร เลขช้ีกำลังของตัวแปรแต่ละตัวต้องเป็นหนึ่ง A และ B ตัวใดตัวหนึ่งเป็น
ศูนย์ได้ แต่จะเป็นศูนย์พร้อมกันไม่ได้ 

8. เราสามารถเขียนกราฟของสมการ Ax + By + C = 0 เมื่อ B ≠ 0 โดยจัดสมการให้อยู่ในรูปท่ี
สะดวกต่อการแทนค่า x เพื่อหาค่า y  ได้ในรูปแบบ y = mx + b เมื่อ m และ b เป็นค่าคงตัว และอาจเรียก 
x ว่า ตัวแปรต้น หรือตัวแปรควบคุม และเรียก y ว่าตัวแปรตาม 

ยกตัวอย่างจากสมการ 3x – y = 5 สามารถเขียนให้อยู่ในรูปอย่างง่าย จะได้ 
    3x – y = 5 
          3x = 5 + y 
              3x – 5 = y 
                   y = 3x - 5   
จากสมการ y = 3x – 5 เราสามารถกำหนดค่า x  บางค่า และหาค่า y จากสมการ เพื่อสร้างตาราง

แสดงความสัมพันธ์ระหว่าง x และ y จากนั้นนำคู่อันดับท่ีได้จากค่าในตารางไปเขียนกราฟต่อไป 
 

  



3. ข้ันสรุป 
  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปใจความสำคัญของเนื้อหาโดยครูต้ังคำถามว่า สมการเชิงเส้นสองตัว
แปรหมายความว่าอย่างไร เปิดให้นักเรียนได้อธิบายตามความเข้าใจของตัวเองครูมีหน้าท่ีสรุปตอนท้ายช่ัวโมงว่า
สมการเชิงเส้นสองตัวแปร หมายถึง สมการสองตัวแปรท่ีมีความสัมพันธ์ของปริมาณสองปริมาณอยู่ในลักษณะ
ของความสัมพันธ์เชิงเส้น 
 

4. ข้ันฝึกทักษะ   
 ใบงานท่ี 41 เรื่อง ทักษะเรื่องสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 

  

5. ข้ันนำความรู้ไปใช้  

  ลักษณะความสัมพันธ์เชิงเส้นส่วนใหญ่จะอยู่ในลักษณะท่ีปริมาณท่ี 1 เปล่ียนแปลงไปตาม
ปริมาณท่ี 2 เช่น การแปลงอุณภูมิองศาเซลเซียสกับองศาฟาเรนไฮต์  

เช่น 0 C = 32 F , 10 C = 50F  เป็นต้น 
  

6. ข้ันประเมินผล 
  ประเมินจากการร่วมทำกิจกรรมและตอบคำถาม 
    

    สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
 1. ตารางกราฟ 
 2. ป้ายข้อความ 
 3. ใบงานท่ี 41 เรื่อง ความสัมพันธ์เชิงเส้น 
 4. หนังสือเรียน 
 

การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียนบอก
ลักษณะของสมการเชิงเส้นสอง
ตัวแปรได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 41 เรื่อง 
ความสัมพันธ์เชิงเส้น 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
การเช่ือมโยง 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจต
คติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 42 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น      จำนวน   13  ชั่วโมง 
เร่ือง การเขียนกราฟจากสมการเชิงเส้นสองตัวแปร     จำนวน    1   ชั่วโมง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.3 ม.1/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 ค 1.3  ม.1/3 เข้าใจและใช้ ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา
ในชีวิตจริง 
 
สาระสำคัญ 
 การเขียนกราฟจากสมการเชิงเส้นสองตัวแปร สามารถทำได้โดย เขียนสมการเชิงเส้นสองตัวแปรให้อยู่ใน
รูป y = mx + b กำหนดค่า x บางค่า และหาค่า y จากสมการเพื่อสร้างตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างค่า x 
และ y จากนั้นนำคู่อันดับำท่ีได้จากค่าในตารางไปเขียนกราฟต่อไป 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 เขียนกราฟจากสมการเชิงเส้นสองตัวแปรได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 การเช่ือมโยง 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  
 
สาระการเรียนรู้  

 จงเขียนกราฟจากสมการ y = 2x + 3 
กำหนดค่า X และหาค่า y จากสมการ y = 2x + 3 ได้ดังตาราง 

x -1 0 1 
y = 2x + 3 1 3 5 

จากตารางจะได้คู่อันดับ (-1,1) , (0,3) , (1,5) 
และได้กราฟของสมการ y = 2x + 3 เป็นดังนี้ 

 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ข้ันทบทวนความรู้เดิม 
 1. ครูทบทวนความรู้เดิมโดยครูแจกกระดาษขนาด 10 x 5 ตารางเซนติเมตรให้นักเรียนแต่

ละคนเขียนสมการท่ีเป็นสมการเชิงเส้นสองตัวแปรมาคนละ 1 สมการ  



 2. ให้นำสมการของแต่ละคนมาหยอดลงโถหรือภาชนะปิด 
 3. ให้นักเรียนจับฉลากใหม่คนละ 1 ใบถ้าได้ของตัวเองให้จับใหม่ 
 4. เมื่อได้สมการเชิงเส้นสองตัวแปรแล้วให้นักเรียนแต่ละคนเขียนสมการเชิงเส้นสองตัวแปร

ให้อยู่ในรูป y = mx + b 
 5. จากนั้นให้นักเรียนแทนค่า x บางค่าเพื่อนหาค่า y พร้อมท้ังเขียนเป็นคู่อันดับไว้อย่างน้อย 

3 คู่อันดับ 
 
2. ข้ันสอนเนื้อหาใหม่ 
 1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมครูต้ังคำถามให้นักเรียนได้ร่วมกนัคิดว่า คู่อันดับของแต่ละคนท่ี

ได้นั้นอยู่ในจตุภาคใดบ้าง 
 2. ให้นักเรียนสร้างกราฟขึ้นมาโดยข้ึนอยู่กับว่าคู่อันดับของนักเรียนนัน้อยู่ในจตุภาคใดบ้าง 
 3. ครูยกตัวอย่างวิธีการทำบนกระดาน เช่น  

จงเขียนกราฟจากสมการ y = 2x + 3 
กำหนดค่า X และหาค่า y จากสมการ y = 2x + 3 ได้ดังตาราง 

x -1 0 1 
y = 2x + 3 1 3 5 

จากตารางจะได้คู่อันดับ (-1,1) , (0,3) , (1,5) เนื่องจากคู่อันดับอยู่ในจตุภาคท่ี 1 2 และ 3 
จึงวาดกราฟ 4 จตุภาค 

และได้กราฟของสมการ y = 2x + 3 เป็นดังนี้ 
 
 

 4. จากนั้นตรวจสอบความถูกต้องให้เรียบร้อยและศึกษาข้อมูลและวิธีการเพิ่มเติมท่ี
หนังสือเรียนหน้า 167 - 169 
 
3. ข้ันสรุป 

  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปใจความสำคัญของเนื้อหาโดยครูต้ังคำถามว่า การเขียนกราฟของ
สมการนั้นมีข้ันตอนอย่างไรบ้างให้นักเรียนตอบตามความเข้าใจของแต่ละคน ครูมีหน้าท่ีสรุปใจความสำคัญโดย
สรุปตอนท้ายว่าการเขียนกราฟจากสมการเชิงเส้นสองตัวแปร สามารถทำได้โดย เขียนสมการเชิงเส้นสองตัวแปร
ให้อยู่ในรูป y = mx + b กำหนดค่า x บางค่า และหาค่า y จากสมการเพื่อสร้างตารางแสดงความสัมพันธ์
ระหว่างค่า x และ y จากนั้นนำคู่อันดับำท่ีได้จากค่าในตารางไปเขียนกราฟต่อไป  

 
4. ขั้นฝึกทักษะ   
 1. ให้นักเรียนแต่ละคนสร้างกราฟจากสมการท่ีตัวเองได้รับจากการล้วงสมการลงในสมุดของ

ตัวเอง 
2. ใบงานท่ี 42 เรื่องทักษะเรื่องการเขียนกราฟของสมการ 

 5. ขั้นนำความรู้ไปใช้  
  - 
 6. ขั้นประเมินผล 
  ประเมินจากการร่วมทำกิจกรรมและตอบคำถาม 
     
  



สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
 1. กระดาษเปล่า 
 2. ใบงานท่ี 42 เรื่องการเขียนกราฟของสมการ 
 3. หนังสือเรียน 
 
การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียนบอก
เขียนกราฟจากสมการเชิงเส้น
สองตัวแปรได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 42 เรื่อง
การเขียนกราฟของ
สมการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
การเช่ือมโยง 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจต
คติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 
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รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น      จำนวน   13  ช่ัวโมง 
เร่ือง การเขียนกราฟจากสมการเชิงเส้นสองตัวแปร     จำนวน    1   ชั่วโมง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.3 ม.1/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 ค 1.3  ม.1/3 เข้าใจและใช้ ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา
ในชีวิตจริง 
 
สาระสำคัญ 
 การเขียนกราฟจากสมการเชิงเส้นสองตัวแปร สามารถทำได้โดย เขียนสมการเชิงเส้นสองตัวแปรให้อยู่ใน
รูป y = mx + b กำหนดค่า x บางค่า และหาค่า y จากสมการเพื่อสร้างตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างค่า x 
และ y จากนั้นนำคู่อันดับำท่ีได้จากค่าในตารางไปเขียนกราฟต่อไป 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 เขียนกราฟจากสมการเชิงเส้นสองตัวแปรได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 การเช่ือมโยง 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  
 
สาระการเรียนรู้  

 จงเขียนกราฟจากสมการ 3y = 6x + 3 

 จัดสมการใหม่ จะได้ 𝑦 =
6𝑥+3

3
  

กำหนดค่า X และหาค่า y จากสมการ 𝑦 =
6𝑥+3

3
 ได้ดังตาราง 

x -1 0 1 
y = 2x + 3 -1 1 3 

จากตารางจะได้คู่อันดับ (-1,-1) , (0,1) , (1,3) 

และได้กราฟของสมการ 𝑦 =
6𝑥+3

3
 เป็นดังนี้ 

 



 
 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ข้ันทบทวนความรู้เดิม 
 1. ครูทบทวนความรู้เดิมโดยครูแจกกระดาษขนาด 10 x 5 ตารางเซนติเมตรให้นักเรียนแต่

ละคนเขียนสมการท่ีเป็นสมการเชิงเส้นสองตัวแปรมาคนละ 1 สมการ  
 2. ให้นำสมการของแต่ละคนมาหยอดลงโถหรือภาชนะปิด 
 3. ให้นักเรียนจับฉลากใหม่คนละ 1 ใบถ้าได้ของตัวเองให้จับใหม่ 
 4. เมื่อได้สมการเชิงเส้นสองตัวแปรแล้วให้นักเรียนแต่ละคนเขียนสมการเชิงเส้นสองตัวแปร

ให้อยู่ในรูป y = mx + b 
 5. จากนั้นให้นักเรียนแทนค่า x บางค่าเพื่อนหาค่า y พร้อมท้ังเขียนเป็นคู่อันดับไว้อย่างน้อย 

3 คู่อันดับ 
 
2. ข้ันสอนเนื้อหาใหม่ 
 1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมครูต้ังคำถามให้นักเรียนได้ร่วมกนัคิดว่า คู่อันดับของแต่ละคนท่ี

ได้นั้นอยู่ในจตุภาคใดบ้าง 
 2. ให้นักเรียนสร้างกราฟขึ้นมาโดยข้ึนอยู่กับว่าคู่อันดับของนักเรียนนัน้อยู่ในจตุภาคใดบ้าง 
 3. ครูยกตัวอย่างวิธีการทำบนกระดาน เช่น  
จงเขียนกราฟจากสมการ 3y = 6x + 3 

 จัดสมการใหม่ จะได้ 𝑦 =
6𝑥+3

3
   

กำหนดค่า X และหาค่า y จากสมการ 𝑦 =
6𝑥+3

3
 ได้ดังตาราง 

x -1 0 1 
y = 2x + 3 -1 1 3 

จากตารางจะได้คู่อันดับ (-1,-1) , (0,1) , (1,3) 

และได้กราฟของสมการ 𝑦 =
6𝑥+3

3
 เป็นดังนี้ 

 



 
 4. จากนั้นตรวจสอบความถูกต้องให้เรียบร้อยและศึกษาข้อมูลและวิธีการเพิ่มเติม 
 

3. ข้ันสรุป 
  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปใจความสำคัญของเนื้อหาโดยครูต้ังคำถามว่า การเขียนกราฟของ
สมการนั้นมีข้ันตอนอย่างไรบ้างให้นักเรียนตอบตามความเข้าใจของแต่ละคน ครูมีหน้าท่ีสรุปใจความสำคัญโดย
สรุปตอนท้ายว่าการเขียนกราฟจากสมการเชิงเส้นสองตัวแปร สามารถทำได้โดย เขียนสมการเชิงเส้นสองตัวแปร
ให้อยู่ในรูป y = mx + b กำหนดค่า x บางค่า และหาค่า y จากสมการเพื่อสร้างตารางแสดงความสัมพันธ์
ระหว่างค่า x และ y จากนั้นนำคู่อันดับำท่ีได้จากค่าในตารางไปเขียนกราฟต่อไป  
 

4. ข้ันฝึกทักษะ   
 1. ให้นักเรียนแต่ละคนสร้างกราฟจากสมการท่ีตัวเองได้รับจากการล้วงสมการลงในสมุดของ

ตัวเอง 
2. ใบงานท่ี 44 เรื่องทักษะเรื่องการเขียนกราฟของสมการ 
 

 5. ข้ันนำความรู้ไปใช้  

  - 
 6. ข้ันประเมินผล 
  ประเมินจากการร่วมทำกิจกรรมและตอบคำถาม 
 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
 1. กระดาษเปล่า 
 2. ใบงานท่ี 43 เรื่องการเขียนกราฟของสมการ 
 3. หนังสือเรียน 
 
  



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียนบอก
เขียนกราฟจากสมการเชิงเส้น
สองตัวแปรได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 43   

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
การเช่ือมโยง 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจต
คติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



0 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 44 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น      จำนวน   13  ชั่วโมง 
เร่ือง ความชัน          จำนวน    1   ชั่วโมง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.3 ม.1/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 ค 1.3  ม.1/3 เข้าใจและใช้ ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา
ในชีวิตจริง 
 
สาระสำคัญ 
 สมการท่ีอยู่ในรูป y = mx + b เมื่อ x และ y เป็นตัวแปรแทนจำนวนใด ๆ โดยท่ี m และ b เป็นค่าคงตัว 
จะมีกราฟเป็นเส้นตรง และเรียก m ว่า ความชัน (Slope) ของเส้นตรง 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 หาและระบุความชันของสมการเชิงเส้นสองตัวแปรได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 การเช่ือมโยง 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  
 
สาระการเรียนรู้  
 

   
สมการ y = mx + b m กราฟ 

 
 

y = 2x + 3 

 
 
2 

 
 
 

 
 

 
 
 
 

y 

x 



0 

0 

y 

 
 

y = -2x + 3 

 
 

-2 
 
 

 

 

 
 
 

 
 
 

y = 3 
 
 

 
 
0 

 

 

 
 
 

 
ลักษณะของกราฟ จะเห็นว่า 
 เมื่อ m > 0 กราฟจะมีลักษณะเป็นเส้นตรงท่ีทำมุมแหลมกับแกน x  

     โดยวัดจากแกน z ในทิศทางทวนเข็มนาฬกา 
  เมื่อ m < 0 กราฟจะมีลักษณะเป็นเส้นตรงท่ีทำมุมป้านกับแกน x  

     โดยวัดจากแกน z ในทิศทางทวนเข็มนาฬกา 
เมื่อ m = 0 กราฟจะมีลักษณะเป็นเส้นตรงท่ีขนานกับแกน x  

  สมการท่ีอยู่ในรูป y = mx + b เมื่อ x และ y เป็นตัวแปรแทนจำนวนใด ๆ โดยท่ี m และ b 
เป็นค่าคงตัว จะมีกราฟเป็นเส้นตรง และเรียก m ว่า ความชัน (Slope) ของเส้นตรง 
  เช่น สมการ y = 2x + 3 มีกราฟเป็นเส้นตรงท่ีมีความชันเท่ากับ 2 
       สมการ y = -2x + 3 มีกราฟเป็นเส้นตรงท่ีมีความชันเท่ากับ -2 
       สมการ y =  3 มีกราฟเป็นเส้นตรงท่ีมีความชันเท่ากับ 0 
 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ข้ันทบทวนความรู้เดิม 
 1. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่มๆ ละ 3 – 4 คน 
 2. ครูแจกบัตรสมการเชิงเส้นสองตัวแปร และตารางกราฟให้นักเรียนกลุ่มละ 1 ชุด 

(ภาคผนวก ก.) 
 3. จากนั้นให้แต่ละกลุ่มวาดกราฟจากสมการเชิงเส้นสองตัวแปรท่ีครูแจกให้พร้อมท้ังลากเส้น

ตรงจากจุดแรกไปยังจุดสุดท้าย 
 4. ให้แต่ละกลุ่มออกมาอธิบายลักษณะของเส้นตรงของกราฟของกลุ่มตัวเองหน้าห้องเรียน

กลุ่มท่ีอธิบายเสร็จแล้วให้ติดกราฟไว้บนกระดาน 
2. ข้ันสอนเนื้อหาใหม่ 
 1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมจะเห็นได้ว่าแต่ละกลุ่มนั้นวาดกราฟออกมาได้ไม่เหมือนกัน บาง

คนทำมุมแหลมกับแกน x บางคนขนานกับแกน x  
 2. ครูหยิบกราฟท่ีแตกต่างกันมา 3 ใบจากกราฟท่ีนักเรียนติดบนกระดานพร้อมท้ังถาม

นักเรียนว่า กราฟท่ีครูหยิบมานั้นมาจากสมการใด และสมการนั้นมีค่า m เท่าใด เช่น 
 
 
 
 
 

y 

x 

x 



0 

0 

0 

y 

สมการ y = mx + b m กราฟ 
 
 

y = 2x + 3 

 
 
2 

 
 

 
 

 
 
 

y = -2x + 3 

 
 

-2 
 
 

 

 

 
 
 

 
 
 

y = 3 
 
 

 
 
0 

 

 

 
 
 

 
 3. ครูต้ังคำถามให้นักเรียนเกิดข้อสงสัยว่า “ทำไมกราฟแต่ละรูปถึงไม่เหมือนกัน สาเหตุมา

จากอะไร” ให้นักเรียนตอบตามความคิดเห็นของนักเรียน 
 4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเพื่อให้เกิดความเข้าใจท่ีตรงกันว่ากราฟสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวมี

ลักษณะท่ีแตกต่างกันไปเพราะ 
เมื่อ m > 0 กราฟจะมีลักษณะเป็นเส้นตรงท่ีทำมุมแหลมกับแกน x  

     โดยวัดจากแกน z ในทิศทางทวนเข็มนาฬิกา 
  เมื่อ m < 0 กราฟจะมีลักษณะเป็นเส้นตรงท่ีทำมุมป้านกับแกน x  

     โดยวัดจากแกน z ในทิศทางทวนเข็มนาฬิกา 
เมื่อ m = 0 กราฟจะมีลักษณะเป็นเส้นตรงท่ีขนานกับแกน x  

  สมการท่ีอยู่ในรูป y = mx + b เมื่อ x และ y เป็นตัวแปรแทนจำนวนใด ๆ โดยท่ี m และ b 
เป็นค่าคงตัว จะมีกราฟเป็นเส้นตรง และเรียก m ว่า ความชัน (Slope) ของเส้นตรง 
  เช่น สมการ y = 2x + 3 มีกราฟเป็นเส้นตรงท่ีมีความชันเท่ากับ 2 
       สมการ y = -2x + 3 มีกราฟเป็นเส้นตรงท่ีมีความชันเท่ากับ -2 
       สมการ y =  3 มีกราฟเป็นเส้นตรงท่ีมีความชันเท่ากับ 0 

 5. ให้นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมท่ีหนังสือเรียนหน้า 170  
3. ข้ันสรุป 

 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปใจความสำคัญของเนื้อหาโดยครูต้ังคำถามว่า ลักษณะความชัน
ของกราฟสมการเชิงเส้นสองตัวแปรจะขึ้นอยู่กับอะไรให้นักเรียนตอบตามความเข้าใจของแต่ละคน ครูมีหน้าท่ี
สรุปใจความสำคัญโดยสรุปตอนท้ายว่า สมการท่ีอยู่ในรูป y = mx + b เมื่อ x และ y เป็นตัวแปรแทนจำนวน
ใด ๆ โดยท่ี m และ b เป็นค่าคงตัว จะมีกราฟเป็นเส้นตรง และเรียก m ว่า ความชัน (Slope) ของเส้นตรง 

เมื่อ m > 0 กราฟจะมีลักษณะเป็นเส้นตรงท่ีทำมุมแหลมกับแกน x  
     โดยวัดจากแกน z ในทิศทางทวนเข็มนาฬิกา 

  เมื่อ m < 0 กราฟจะมีลักษณะเป็นเส้นตรงท่ีทำมุมป้านกับแกน x  
     โดยวัดจากแกน z ในทิศทางทวนเข็มนาฬิกา 

เมื่อ m = 0 กราฟจะมีลักษณะเป็นเส้นตรงท่ีขนานกับแกน x  

y 

y 

x 

x 

x 



4. ขั้นฝึกทักษะ   
 ให้นักเรียนทำใบงานท่ี 44 เรื่องลักษณะของกราฟและความชันของกราฟ 
 

 5. ขั้นนำความรู้ไปใช้  
  - 
 6. ขั้นประเมินผล 
  ครูยกตัวอย่างสมการเชิงเส้นสองตัวแปรขึ้นมาแล้วให้นักเรียนระบุว่าสมการเชิงเส้นสองตัว
แปรท่ีอยู่ยกมานั้นมีความชันเท่าใดและกราฟมีลักษณะอย่างไร 
  1)  3 = 7x + y  (ความชันคือ -7 ลักษณะกราฟคือทำมุมป้านกับแกน X) 
  2)  12 – 3x = -y (ความชันคือ 3 ลักษณะกราฟคือทำมุมแหลมกับแกน X) 
  3)  -y – x – 3+ = 0   (ความชันคือ -1 ลักษณะกราฟคือทำมุมป้านกับแกน X) 
  4)   -y = 7  (ความชันคือ 0 ลักษณะกราฟคือขนานกับแกน X) 
     
    สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
 1. บัตรสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
 2. กราฟเปล่า 
 3. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์  
 4. ใบงานท่ี 44 เรื่องลักษณะของกราฟและความชันของกราฟ 
 
การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : หาและระบุ
ความชันของสมการเชิงเส้นสอง
ตัวแปรได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 44  

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
การเช่ือมโยง 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 
 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจต
คติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 45 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น      จำนวน   13  ชั่วโมง 
เร่ือง โจทย์ปัญหาเก่ียวกับกราฟ 1        จำนวน    1   ชั่วโมง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.3 ม.1/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 ค 1.3  ม.1/3 เข้าใจและใช้ ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา
ในชีวิตจริง 
 
สาระสำคัญ 
 การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟมีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
  1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนด 
  2. ระบุส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ 
  3. อ่านกราฟ/หรือนำเงื่อนไขท่ีโจทย์กำหนดมาเขียนเป็นกราฟ 
  4. ตอบ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 การเช่ือมโยง 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
 
สาระการเรยีนรู้  

 นายสมชายต้องการสร้างรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าจากตารางกราฟโดยต้องการความสูง 7 หน่วย 
และความยาว 10 หน่วย โดยจุดเริ่มต้นอยู่ท่ีจุด (-2,3) จงหาว่าอีก 3 จุดยอดท่ีเหลือคือจุดใดบ้าง จงวาด
รูปภาพประกอบพร้อมท้ังหาพื้นท่ี 

วิธีทำ  ส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้  
- จุดเริ่มต้นคือจุด (-2,3) 
- มีความสูง 7 หน่วย 
- ความยาว 10 หน่วย 

  ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ 
- หา 3 จุดยอดท่ีเหลือของรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า 



- วาดกราฟ 
- หาพื้นท่ีรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า 

  นำเงื่อนไขมาเขียนเป็นกราฟ 
   1. จุดเริ่มต้น 

    
   2. สูง 7 หน่วย จะได้จุดท่ีอยู่เหนือ พิกัด(-2,3) 7 หน่วย คือจุด (-2 10) 

    
 
   3. ยาว 10 หน่วย จากจุด (-2,3)และจุด (-2,10) จะได้พิกัด (8,3) และ (8,10) 

   
    

4. จะได้รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าดังนี้ 



   
   5. สูตรพื้นท่ีรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าคือ  กว้าง x ยาว 
   จากส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ คือสูง 7 ยาว 10 จะได้ว่า 
   พื้นท่ีรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าคือ 7 x 10 = 70 ตารางหน่วย 
ตอบ จุดยอดของรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าคือจุด (-2,3) (-2,10) (8,3) (8,10) และมีพื้นท่ี 70 ตารางหน่วย 
 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ข้ันทบทวนความรู้เดิม 
 1. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ 3 – 4 คน คละความสามารถ 
 2. ครูแจกบัตรโจทย์ปัญหาให้แต่ละกลุ่มพร้อมท้ังกระดาษ A4 1 แผ่น 
 3. จากนั้นครูติดขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาบนกระดาน โดยมีข้ันตอนดังนี้ 

   
การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟมีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

  1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนด 
  2. ระบุส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ 
  3. อ่านกราฟ/หรือนำเงื่อนไขท่ีโจทย์กำหนดมาเขียนเป็นกราฟ 
  4. ตอบ 
 

 
2. ข้ันสอนเนื้อหาใหม่  
 1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมครูยกตัวอย่างวิธีการแก้โจทย์ปัญหาโดยยกตัวอย่างโจทย์ปัญหา

คือ นายสมชายต้องการสร้างรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าจากตารางกราฟโดยต้องการความสูง 7 หน่วย และความยาว 1 
หน่วย โดยจุดเริ่มต้นอยู่ท่ีจุด (-2,3) จงหาว่าอีก 3 จุดยอดท่ีเหลือคือจุดใดบ้าง จงวาดรูปภาพประกอบพร้อมท้ัง
หาพื้นท่ี 

 2. วิธีทำ 
วิธีทำ  ส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้  

▪ จุดเริ่มต้นคือจุด (-2,3) 
▪ มีความสูง 7 หน่วย 
▪ ความยาว 10 หน่วย 

    ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ 
▪ หา 3 จุดยอดท่ีเหลือของรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า 
▪ วาดกราฟ 



▪ หาพื้นท่ีรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า 
   นำเงื่อนไขมาเขียนเป็นกราฟ 
   1. จุดเริ่มต้น 

    
 
 
   2. สูง 7 หน่วย จะได้จุดท่ีอยู่เหนือ พิกัด(-2,3) 7 หน่วย คือจุด (-2 10) 

    
 
 
   3. ยาว 10 หน่วย จากจุด (-2,3)และจุด (-2,10) จะได้พิกัด (8,3) และ (8,10) 

   
   4. จะได้รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าดังนี้ 



   
   5. สูตรพื้นท่ีรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าคือ  กว้าง x ยาว 
   จากส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ คือสูง 7 ยาว 10 จะได้ว่า 
   พื้นท่ีรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าคือ 7 x 10 = 70 ตารางหน่วย 
ตอบ จุดยอดของรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าคือจุด (-2,3) (-2,10) (8,3) (8,10) และมีพื้นท่ี 70 ตารางหน่วย 
 

3. ข้ันสรุป 
 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปใจความสำคัญของเนื้อหาโดยครูต้ังคำถามว่า ขั้นตอนการแก้โจทย์

ปัญหาเกี่ยวกับกราฟมีข้ันตอนอย่างไรบ้าง ให้นักเรียนตอบตามความเข้าใจของนักเรียน ครูมีหน้าท่ีสรุปท้าย
ช่ัวโมงว่าการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟสามารถทำได้โดย 4 ขั้นตอนคือ 

 การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟมีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
  1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนด 
  2. ระบุส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ 
  3. อ่านกราฟ/หรือนำเงื่อนไขท่ีโจทย์กำหนดมาเขียนเป็นกราฟ 
  4. ตอบ 
 

4. ขั้นฝึกทักษะ   
 1. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแก้โจทย์ปัญหาลงในกระดาษท่ีครูแจกให้ 
 2. ให้นักเรียนทำใบงานท่ี 45 เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟเป็นการบ้านคนละ 1 

แผ่น 
 5. ขั้นนำความรู้ไปใช้  
  การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟส่วนใหญ่จะเป็นปัญหาท่ีต้องใช้การวาดภาพประกอบหรือ
ออกแบบผลิตภัณฑ์สินค้าเพื่อให้ได้คุณภาพตามต้องการ 
 6. ขั้นประเมินผล 
  ประเมิณผลจากการร่วมกิจกรรมในกลุ่มและการร่วมตอบคำถาม  
     
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
 1. บัตรโจทย์ปัญหา 
 2. ขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟ 
 3. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ เล่ม 2 
 4. ใบงานท่ี 45 เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟ 
 
 



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : หาและระบุ
แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟได้ 

 
- ใบงานท่ี 45 เรื่อง
การแก้โจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับกราฟ 

 
- ใบงานท่ี 45 เรื่อง
การแก้โจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับกราฟ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
การเช่ือมโยง 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 
 
 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจต
คติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 46 
 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น      จำนวน   13  ชั่วโมง 
เร่ือง โจทย์ปัญหาเก่ียวกับกราฟ 2        จำนวน    1   ชั่วโมง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาท่ีกำหนดให้ 
 

ตัวชี้วัด 
 ค.1.3 ม.1/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 ค 1.3  ม.1/3 เข้าใจและใช้ ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา
ในชีวิตจริง 
 
สาระสำคัญ 
 การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟมีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
  1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนด 
  2. ระบุส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ 
  3. อ่านกราฟ/หรือนำเงื่อนไขท่ีโจทย์กำหนดมาเขียนเป็นกราฟ 
  4. ตอบ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
 การเช่ือมโยง 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 

1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 

 3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
 

สาระการเรียนรู้  
 นายสมชายต้องการสร้างรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าจากตารางกราฟโดยต้องการความสูง 7 หน่วย 

และความยาว 10 หน่วย โดยจุดเริ่มต้นอยู่ท่ีจุด (-2,3) จงหาว่าอีก 3 จุดยอดท่ีเหลือคือจุดใดบ้าง จงวาด
รูปภาพประกอบพร้อมท้ังหาพื้นท่ี 

วิธีทำ  ส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้  
- จุดเริ่มต้นคือจุด (-2,3) 
- มีความสูง 7 หน่วย 
- ความยาว 10 หน่วย 

  ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ 
- หา 3 จุดยอดท่ีเหลือของรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า 



- วาดกราฟ 
- หาพื้นท่ีรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า 

  นำเงื่อนไขมาเขียนเป็นกราฟ 
   1. จุดเริ่มต้น 

    
   2. สูง 7 หน่วย จะได้จุดท่ีอยู่เหนือ พิกัด(-2,3) 7 หน่วย คือจุด (-2 10) 

    
 
 
   3. ยาว 10 หน่วย จากจุด (-2,3)และจุด (-2,10) จะได้พิกัด (8,3) และ (8,10) 

   
   4. จะได้รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าดังนี้ 



   
   5. สูตรพื้นท่ีรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าคือ  กว้าง x ยาว 
   จากส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ คือสูง 7 ยาว 10 จะได้ว่า 
   พื้นท่ีรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าคือ 7 x 10 = 70 ตารางหน่วย 
ตอบ จุดยอดของรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าคือจุด (-2,3) (-2,10) (8,3) (8,10) และมีพื้นท่ี 70 ตารางหน่วย 
 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ข้ันทบทวนความรู้เดิม 
 1. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ 3 – 4 คน คละความสามารถ 
 2. ครูแจกบัตรโจทย์ปัญหาให้แต่ละกลุ่มพร้อมท้ังกระดาษ A4 1 แผ่น 
 3. จากนั้นครูติดขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาบนกระดาน โดยมีข้ันตอนดังนี้ 

   
การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟมีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

  1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนด 
  2. ระบุส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ 
  3. อ่านกราฟ/หรือนำเงื่อนไขท่ีโจทย์กำหนดมาเขียนเป็นกราฟ 
  4. ตอบ 
 

 
2. ข้ันสอนเนื้อหาใหม่  
 1. จากขั้นทบทวนความรู้เดิมครูยกตัวอย่างวิธีการแก้โจทย์ปัญหาโดยยกตัวอย่างโจทย์ปัญหา

คือ นายสมชายต้องการสร้างรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าจากตารางกราฟโดยต้องการความสูง 7 หน่วย และความยาว 1 
หน่วย โดยจุดเริ่มต้นอยู่ท่ีจุด (-2,3) จงหาว่าอีก 3 จุดยอดท่ีเหลือคือจุดใดบ้าง จงวาดรูปภาพประกอบพร้อมท้ัง
หาพื้นท่ี 

 2. วิธีทำ 
วิธีทำ  ส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้  

▪ จุดเริ่มต้นคือจุด (-2,3) 
▪ มีความสูง 7 หน่วย 
▪ ความยาว 10 หน่วย 

    ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ 
▪ หา 3 จุดยอดท่ีเหลือของรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า 
▪ วาดกราฟ 



▪ หาพื้นท่ีรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า 
   นำเงื่อนไขมาเขียนเป็นกราฟ 
   1. จุดเริ่มต้น 

    
 
 
   2. สูง 7 หน่วย จะได้จุดท่ีอยู่เหนือ พิกัด(-2,3) 7 หน่วย คือจุด (-2 10) 

    
 
 
   3. ยาว 10 หน่วย จากจุด (-2,3)และจุด (-2,10) จะได้พิกัด (8,3) และ (8,10) 

   
   4. จะได้รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าดังนี้ 



   
   5. สูตรพื้นท่ีรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าคือ  กว้าง x ยาว 
   จากส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ คือสูง 7 ยาว 10 จะได้ว่า 
   พื้นท่ีรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าคือ 7 x 10 = 70 ตารางหน่วย 
ตอบ จุดยอดของรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าคือจุด (-2,3) (-2,10) (8,3) (8,10) และมีพื้นท่ี 70 ตารางหน่วย 
 

3. ข้ันสรุป 
 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปใจความสำคัญของเนื้อหาโดยครูต้ังคำถามว่า ขั้นตอนการแก้โจทย์

ปัญหาเกี่ยวกับกราฟมีข้ันตอนอย่างไรบ้าง ให้นักเรียนตอบตามความเข้าใจของนักเรียน ครูมีหน้าท่ีสรุปท้าย
ช่ัวโมงว่าการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟสามารถทำได้โดย 4 ขั้นตอนคือ 

 การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟมีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
  1. ระบุส่ิงท่ีโจทย์กำหนด 
  2. ระบุส่ิงท่ีโจทย์ต้องการ 
  3. อ่านกราฟ/หรือนำเงื่อนไขท่ีโจทย์กำหนดมาเขียนเป็นกราฟ 
  4. ตอบ 
 

4. ขั้นฝึกทักษะ   
 1. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแก้โจทย์ปัญหาลงในกระดาษท่ีครูแจกให้ 
 2. ให้นักเรียนทำใบงานท่ี 46 เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟเป็นการบ้านคนละ 1 

แผ่น 
 5. ขั้นนำความรู้ไปใช้  
  การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟส่วนใหญ่จะเป็นปัญหาท่ีต้องใช้การวาดภาพประกอบหรือ
ออกแบบผลิตภัณฑ์สินค้าเพื่อให้ได้คุณภาพตามต้องการ 
 6. ขั้นประเมินผล 
  ประเมิณผลจากการร่วมกิจกรรมในกลุ่มและการร่วมตอบคำถาม  
     
    สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 
 1. บัตรโจทย์ปัญหา 
 2. ข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟ 
 3. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ เล่ม 2 
 4. ใบงานท่ี 46 เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟ 
 
  



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : หาและระบุ
แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 46 เรื่อง
การแก้โจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับกราฟ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
การเช่ือมโยง 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจต
คติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 

  



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 47 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง สถิติ(1)         จำนวน   14  ชั่วโมง 
เร่ือง  ความหมายของสถิติ                       จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
ตัวชี้วัด 

ม 1/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการเสนอข้อมูลและแปลความหมายข้อมูล รวมทั้งนำสถิติไปใช้
ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 
 
สาระสำคัญ 

สถิติมีความหมายสองนัย คือ สถิติ หมายถึง ตัวเลขท่ีแทนจำนวนหรือข้อเท็จจริงของส่ิงท่ีศึกษา และ
สถิติ หมายถึง ศาสตร์ท่ีว่าด้วยระเบียบวิธีการทางสถิติ ซึ่งประกอบด้วยการเก็บรวบรวมข้อมูล การนำเสนอ
ข้อมูล การวิเคราะห์และแปลความหมายข้อมูล  
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 

ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
  นักเรียนสามารถบอกความหมายของสถิติได้ 

ด้านทักษะและกระบวนการ (P) : นักเรียนมีความสามารถดังนี้ 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย และการนำเสนอ 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนมีความสามารถดังนี ้
  1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้คิดอย่างเป็นระบบ มีระเบียบ
แบบแผน                             
  2. ทำงานอย่างมีหลักการ มีความคิดตามลำดับเหตุผล มีความรอบคอบ เช่ือมั่นในตนเอง 
  3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ กะทัดรัด ชัดเจน และตรงประเด็น 
 
สาระการเรียนรู้ 
 ความหมายของสถิติ 
 สถิติมีความหมายสองนัย คือ  
 สถิติ หมายถึง ตัวเลขท่ีแทนจำนวนหรือข้อเท็จจริงของส่ิงท่ีศึกษา  
 สถิติ หมายถึง ศาสตร์ท่ีว่าด้วยระเบียบวิธีการทางสถิติ ซึ่งประกอบด้วยการเก็บรวบรวมข้อมูล การ
นำเสนอข้อมูล การวิเคราะห์และแปลความหมายข้อมูล 
 ในปัจจุบันหน่วยงานทุกระดับไม่ว่าจะเป็นองค์กรของรัฐ รัฐวิสาหกิจ หรือเอกชนมีความจำเป็นต้องใช้
สถิติเป็นเครื่องมือในการกำหนดนโยบายต่างๆ การตัดสินใจหรือวางแผนเพื่อแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้น การ
ประเมินผลงานโครงการต่างๆ ท่ีดำเนินการไปแล้ว 



 
กิจกรรมการเรียนรู้  
 

ขั้นที่ 1 ทบทวนความรู้เดิม 
 ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับการเก็บรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอข้อมูลท่ีพบเห็นตามส่ือต่าง ๆ 
เช่น หนังสือพิมพ์ รายงานประจำปีของสำนักงานและบริษัทต่าง ๆ ท้ังของรัฐและเอกชน รวมทั้งในโทรทัศน์ 
และอินเทอร์เน็ต ว่ามีขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอข้อมูลอย่างไร และมีประโยชนอ์ย่างไร 
 
 ขั้นที่ 2 สอนเนือ้หาใหม่ 
 แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3 – 4 คนโดยคละความสามารถ แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส่ง
ตัวแทนกลุ่มออกมาจับสลาก เพื่อสำรวจข้อมูลต่างๆ ได้แก่ ส่วนสูงของเพื่อนในห้องเรียน น้ำหนกัของเพื่อนใน
ห้องเรียน รายจ่ายของเพื่อนในแต่ละวัน จำนวนสมาชิกในครอบครัวของแต่ละคน จำนวนเงินท่ีได้รบัในการมา
โรงเรียนแต่ละวัน จำนวนคนท่ีใช้โทรศัพท์ยี่ห้อต่างๆ ในห้องเรียน แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มไปทำการสำรวจ
และเก็บรวบรวมข้อมูล มาทำการเรียบเรียบข้อมูล แล้วสรุปข้อมูลท่ีได้ จากนั้นให้แต่ละกลุ่มออกมานำเสนอ
ข้อมูลหน้าช้ันเรียน 
 

ขั้นที่ 3 สรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันเกี่ยวกับความหมายของสถิติ ซึ่งสถิติมีความหมายสองนัย คือ สถิติ หมายถึง 

ตัวเลขท่ีแทนจำนวนหรือข้อเท็จจริงของส่ิงท่ีศึกษา และสถิติ หมายถึง ศาสตร์ท่ีว่าด้วยระเบียบวิธีการทางสถิติ 
ซึ่งประกอบด้วยการเก็บรวบรวมข้อมูล การนำเสนอข้อมูล การวิเคราะห์และแปลความหมายข้อมูล 

 
ขั้นที่ 4 ฝึกทักษะ 
ให้นักเรียนทำใบงานท่ี 47 เรื่อง ความหมายของสถิติ 
 
ขั้นที่ 5 นำไปใช ้

 ให้นักเรียนจับคู่กัน แล้วศึกษาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องท่ีนักเรียนสนใจ แล้วหาข้อสรุปเกี่ยวกับ
ข้อมูลท่ีรวบรวมได้ 
 

ขั้นที่ 6 การวัดและการประเมินผล 
ประเมินผลการเรียนรู้จากการทำใบงาน ถามตอบ สังเกตการทำกิจกรรมกลุ่ม การอภิปราย และการ

นำเสนอ 
 
สื่อ / อุปกรณ์ / แหล่งเรียนรู้ 

1. สถานการณ์และตัวอย่างการใช้สถิติเป็นเครื่องมือในการตัดสินใจ 
 2. บัตรสลากสถานการณ์เพื่อใช้ในการสำรวจข้อมูล 
 3. ใบงานท่ี 47 เรื่อง คำถามของสถิติ 
 
  



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียน
สามารถบอกความหมายของ
สถิติได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 47  
เรื่อง คำถามของสถิติ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
การเช่ือมโยง 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจต
คติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 48 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง สถิติ(1)         จำนวน   14  ชั่วโมง 
เร่ือง  กระบวนการทางสถิติ                  จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
ตัวชี้วัด 

ม 1/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการเสนอข้อมูลและแปลความหมายข้อมูล รวมทั้งนำสถิติไปใช้
ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 
 
สาระสำคัญ 

 กระบวนการทางสถิติ (statistical method) มี 5 ขั้นตอน คือ  
1. การเก็บรวบรวมข้อมูล (collection)  
2. การจัดการข้อมูล (manage) 
3. การวิเคราะห์ข้อมูล (analysis)  
4. การแปลความหมายของข้อมูล (interpretation) 
5. นำเสนอข้อมูล (presentation) 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 

ด้านความรู้ (K) :  
นักเรียนสามารถอธิบายกระบวนการและขั้นตอนทางสถิติได้ 

ด้านทักษะและกระบวนการ (P) : นักเรียนมีความสามารถดังนี้ 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย และการนำเสนอ 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนมีความสามารถดังนี ้
  1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้คิดอย่างเป็นระบบ มีระเบียบ
แบบแผน                             
  2. ทำงานอย่างมีหลักการ มีความคิดตามลำดับเหตุผล มีความรอบคอบ เช่ือมั่นในตนเอง 
  3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ กะทัดรัด ชัดเจน และตรงประเด็น 
 
สาระการเรียนรู้ 
 กระบวนการทางสถิติ 
กิจกรรมการเรียนรู้  
ขั้นที่ 1 ทบทวนความรู้เดิม 
 ครูทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับการเก็บรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอข้อมูล โดยใช้คำถามเพื่อให้
นักเรียนช่วยกันตอบวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล และการนำเสนอข้อมูล 

➢ วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลมีอะไรบ้าง (การสอบถาม การสัมภาษณ์ การสำรวจ ฯลฯ) 



➢ เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลมีอะไรบ้าง (แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ แบบสำรวจ 
ฯลฯ) 

➢ การนำเสนอข้อมูลมีอะไรบ้าง (แผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแท่ง กราฟเส้น ฯลฯ) 

 
ขั้นที่ 2 สอนเนือ้หาใหม่ 
 1. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น 2 กลุ่ม แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษาความรู้เรื่อง การใช้
การบวนการทางสถิติ และกรณีตัวอย่างการใช้กระบวนการทางสถิติ ในมือถือ หรืออินเทอร์เน็ต 
 2. ครูยกตัวอย่างการใช้กระบวนการทางสถิติให้นักเรียนดู 2-3 ตัวอย่าง โดยวิธีการถาม-ตอบ 
 (ตัวอย่าง เช่น  1. เวลาในการอ่านหนังสือของคนไทยในแต่ละวัน 
   2. แนวโน้มผู้สูงอายุในประเทศไทย 
   3. ประเทศท่ีมียอดผู้ติดเช้ือไวรัสโควิด19 10 อันดับแรกของโลก) 
 
ขั้นที่ 3 สรุป 
 กระบวนการทางสถิติ (statistical method) มี 5 ขั้นตอน คือ  

1. การเก็บรวบรวมข้อมูล (collection)  
2. การจัดการข้อมูล (manage) 
3. การวิเคราะห์ข้อมูล (analysis)  
4. การแปลความหมายของข้อมูล (interpretation) 
5. นำเสนอข้อมูล (presentation) 

 

ขั้นที่ 4 ฝึกทักษะ 
ให้นักเรียนทำใบงานท่ี 48 เรื่อง กระบวนการทางสถิติ 

 
ขั้นที่ 5 นำไปใช ้
 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันบอกประโยชน์ของกระบวนการทางสถิติ 
 
ขั้นที่ 6 การวัดและการประเมินผล 

ประเมินผลการเรียนรู้จากการทำใบงาน ถามตอบ สังเกตการทำกิจกรรมกลุ่ม การอภิปราย และการ
นำเสนอ 

 
สื่อ / อุปกรณ์ / แหล่งเรียนรู้ 

1. สถานการณ์และตัวอย่างการใช้กระบวนการทางสถิติ 
 2. หนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน ม.1 เล่ม 2  

3. ใบงานท่ี 48 เรื่อง กระบวนการทางสถิติ 
 
 
  



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียน
สามารถอธิบายกระบวนการ
และขั้นตอนทางสถิติได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 48 เรื่อง 
กระบวนการทางสถิติ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
การเช่ือมโยง 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจต
คติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 49 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง สถิติ(1)         จำนวน   14  ชั่วโมง 
เร่ือง  ความหมายและประเภทของข้อมูล              จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
ตัวชี้วัด 

ม 1/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการเสนอข้อมูลและแปลความหมายข้อมูล รวมทั้งนำสถิติไปใช้
ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 
 
สาระสำคัญ 

ข้อมูล คือ ข้อเท็จจริง หรือส่ิงท่ียอมรับว่าเป็นข้อเท็จจริงของเรื่องท่ีสนใจศึกษา อาจอยู่ในรูปตัวเลข
หรือข้อความก็ได้ และข้อมูลจำแนกได้ 2 ประเภท คือ ข้อมูลเชิงปริมาณ และข้อมูลเชิงคุณภาพ  
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 

ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
  บอกความหมายและประเภทของข้อมูลได้ 

ด้านทักษะและกระบวนการ (P) : นักเรียนมีความสามารถดังนี้ 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย และการนำเสนอ 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนมีความสามารถดังนี ้
  1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
  2. ทำงานอย่างมีหลักการ มีความคิดตามลำดับเหตุผล มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
  3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ กะทัดรัด ชัดเจน และตรงประเด็น 
 
สาระการเรียนรู้ 
 ความหมายของข้อมูล 
 ข้อมูล คือ ข้อเท็จจริง หรือส่ิงท่ียอมรับว่าเป็นข้อเท็จจริงของเรื่องท่ีสนใจศึกษา อาจอยู่ในรูปตัวเลข
หรือข้อความก็ได้ 
 ข้อมูลเป็นข้อเท็จจริงซึ่งอาจเป็นตัวเลขหรือข้อความท่ีได้มาจากการเก็บรวบรวมโดยวิธีใดๆ เช่น การ
สัมภาษณ์ การนับ การลงทะเบียน หรือการคัดลอกข้อมูลท่ีมีผู้เก็บรวบรวมไว้แล้ว 
 ข้อมูลดิบ หรือคะแนนดิบ หรือค่าจากการสังเกต หมายถึง ข้อมูลท่ีเก็บรวบรวมได้มาจัดเรียบเรียง
อย่างเป็นระบบ เช่น ค่าอาหารกลางวันของนักเรียน 10 คน ค่าใช้จ่ายของนักเรียนหกคนในเวลา 1 เดือน     
เป็นต้น 
 ข้อมูลจำแนกได้ 2 ประเภท ดังนี้ 



 1. ข้อมูลเชิงปริมาณ (Quantitative data) คือ ข้อมูลท่ีเป็นตัวเลขท่ีใช้แสดงปริมาณ วึ่งวัดออกมาเป็น
จำนวนท่ีสามารถนำไปคำนวณหรือเปรียบเทียบได้ 
 2. ข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative data) คือ ข้อมูลท่ีอธิบายลักษณะ ประเภท หรือคุณสมบัติในเชิง
คุณภาพ 
  
กิจกรรมการเรียนรู้  
ขั้นที่ 1 ทบทวนความรู้เดิม 

ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับกระบวนการทางสถิติ ซึ่งประกอบด้วย การเก็บรวบรวมข้อมูล การ
จัดการข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล การแปลความหมายผลลัพธ์ การนำเสนอข้อมูล และการนำเสนอข้อมูล  
ขั้นที่ 2 สอนเนือ้หาใหม่ 

แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-6 คนโดยคละความสามารถ แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส่ง
ตัวแทนกลุ่มออกมาจับสลาก เพื่อทำการเก็บรวบรวมข้อมูลในเรื่องต่างๆ ท่ีจับสลากได้ ซึ่งได้แก่ ส่วนสูงของ
สมาชิกในห้องเรียน น้ำหนักของสมาชิกในห้องเรียน เกรดวิชาคณิตศาสตร์ วิชาท่ีชอบ อาหารท่ีชอบ และวัน
เกิดของสมาชิกในห้องเรียน แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มทำการเก็บรวบรวมข้อมูล มาทำการเรียบเรียบข้อมูล 
แล้วสรุปข้อมูลท่ีได้ จากนั้นให้แต่ละกลุ่มออกมานำเสนอข้อมูลหน้าช้ันเรียน 
ขั้นที่ 3 สรุป 

ครูใช้วิธีการถาม-ตอบกับนักเรียน ดังนี้ 
➢ ข้อมูลหมายถึงอะไร (ข้อมูล คือ ข้อเท็จจริง หรือส่ิงท่ียอมรับว่าเป็นข้อเท็จจริงของเรื่องท่ี

สนใจศึกษา อาจอยู่ในรูปตัวเลขหรือข้อความก็ได้) 
➢ ข้อมูลจำแนกได้กี่ประเภท (ข้อมูลจำแนกได้ 2 ประเภท คือ ข้อมูลเชิงปริมาณ 

(Quantitative data) และ ข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative data) 
➢ ข้อมูลเชิงปริมาณได้แก่อะไรบ้าง (แนวการตอบ: จำนวนผู้ติดเช้ือโควิด 19 ในไทย, จำนวน

นักเรียนช้ัน ม.1/1 โรงเรียนคิดถึงวิทยา, นักหนักของนักเรียนช้ัน ม.1/1 ) 
➢ ข้อมูลเชิงคุณภาพได้แก่อะไรบ้าง (ผลการแข่งขันฟุตบอลระหว่าง แมนยูกับลิเวอร์พูล,  

หมายเลขประจำตัวนักเรียน, สีประจำโรงเรียน) 
  
ขั้นที่ 4 ฝึกทักษะ 

ให้นักเรียนทำใบงานท่ี 49 เรื่อง ความหมายของข้อมูลและประเภทของข้อมูล 

ขั้นที่ 5 นำไปใช ้
นักเรียนจับคู่กัน แล้วศึกษาและเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องท่ีนักเรียนสนใจโดยวิธีการต่างๆ และ

จากแหล่งค้นคว้าข้อมูลต่างๆ แล้วหาข้อสรุปเกี่ยวกับข้อมูลท่ีรวบรวมได้ 
ขั้นที่ 6 การวัดและการประเมินผล 

ประเมินผลการเรียนรู้จากการทำใบงาน ถามตอบ สังเกตการทำกิจกรรมกลุ่ม การอภิปราย และการ
นำเสนอ 
 
สื่อ / อุปกรณ์ / แหล่งเรียนรู้ 

1. บัตรสลากสถานการณ์ท่ีให้นักเรียนทำการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 2. แหล่งสืบค้นข้อมูลต่างๆ 
 3.  ใบงานท่ี 49 เรื่อง ความหมายของข้อมูลและประเภทของข้อมูล 
 



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : บอก
ความหมายและประเภทของ
ข้อมูลได้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 49 เรื่อง 
ความหมายของข้อมูล
และประเภทของ
ข้อมูล 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย 
และการนำเสนอ 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจต
คติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 50 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง สถิติ(1)         จำนวน   14  ชั่วโมง 
เร่ือง  คำถามทางสถิติ                 จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
ตัวชี้วัด 

ม 1/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการเสนอข้อมูลและแปลความหมายข้อมูล รวมทั้งนำสถิติไปใช้
ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 
 
สาระสำคัญ 

 คำถามทางสถิติ หมายถึง คำถามท่ีก่อให้เกิดการค้นหาคำตอบด้วยวิธีการทางสถิติ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 

ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
  อธิบายความหมายของคำถามทางสถิติ 

ด้านทักษะและกระบวนการ (P) : นักเรียนมีความสามารถดังนี้ 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย และการนำเสนอ 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนมีความสามารถดังนี ้
  1. เช่ือมโยงขอ้มูลท่ีมีอยู่กับข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
  2. ทำงานอย่างมีหลักการ มีความคิดตามลำดับเหตุผล มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
  3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ กะทัดรัด ชัดเจน และตรงประเด็น 
 
สาระการเรียนรู้ 
 คำถามทางสถิติ 
 
กิจกรรมการเรียนรู้  
ขั้นที่ 1 ทบทวนความรู้เดิม 
  1. ครูให้นักเรียนศึกษา “สถานการณ์ร้านกรุบกริบ” และ สถานการณ์โรคอ้วนลงพุง” จากหนังสือ
เรียนหน้า 183-184 จะเห็นว่าจุดเริ่มต้นในการศึกษาหาความรู้ใหม่ จะต้องเริ่มต้นจากปัญหาท่ีน่าสนใจ เช่น
ปัญหาผักและผลไม้ท่ีทอดขายแล้วเหลือซึ่งส่งผลต่อกำไรท่ีได้ หรือปัญหาสุขภาพของคนไทยเกี่ยวกับโรคอ้วนลง
พุง แล้วครูต้ังคำถามเพื่อนำเข้าสู่บทเรียนดังนี้ 

   - อัตราส่วนท่ีเหมาะสมในการทอดผักและผลไม้แต่ละชนิดควรเป็นอย่างไร จึงทำให้ขายของ
ทอดท่ีทำมานั้นขายได้กำไรมากท่ีสุด 
   - สุขภาพของคนไทยจะเป็นอย่างไรในอนาคต 



ขั้นที่ 2 สอนเนือ้หาใหม่ 
 1. ครูให้นักเรียนพิจารณาคำถามต่อไปนี้ (ในหนังสือเรียนหน้า 185) 

➢ นายยกรัฐมนตรีคนท่ี 29 คือใคร 
➢  โดยเฉล่ียในหนึ่งสัปดาห์ ขวัญใจใช้เวลาเดินทางเท่าใดในการเดินทางจากบ้านไปโรงเรียน 
➢ รายได้เฉล่ียของประชากรไทยใน พ.ศ. 2558 เป็นเท่าใด 
➢ นักเรียนในโรงเรียนนานาชาติสุขใจพูดได้กี่ภาษา 
➢  อายุการใช้งานของหลอดฟลูออเรสเซนต์ตราช้างเป็นเท่าใด 

 
 2. ครูให้นักเรียนช่วยกันตอบคำถามข้างต้น (อาจจะถูกบ้าง ผิดบ้าง) จากนั้น ครูเฉลยคำตอบ ดังนี้ 

➢ นายยกรัฐมนตรีคนท่ี 29 คือใคร (ไม่เป็นคำถามทางสถิติ) 
➢  โดยเฉล่ียในหนึ่งสัปดาห์ ขวัญใจใช้เวลาเดินทางเท่าใดในการเดินทางจากบ้านไปโรงเรียน 

(ไม่เป็นคำถามทางสถิติ) 
➢ รายได้เฉล่ียของประชากรไทยใน พ.ศ. 2558 เป็นเท่าใด (เป็นคำถามทางสถิติ) 
➢ นักเรียนในโรงเรียนนานาชาติสุขใจพูดได้กี่ภาษา(เป็นคำถามทางสถิติ) 
➢  อายุการใช้งานของหลอดฟลูออเรสเซนต์ตราช้างเป็นเท่าใด(เป็นคำถามทางสถิติ) 

 
 3. ครูอธิบายการพิจารณาคำตอบข้างต้นว่า (ในหนังสือเรียน หน้า 186 ) 
  คำถามท่ี 1 นายยกรัฐมนตรีคนท่ี 29 คือใคร มีเพียงคำตอบเดียว ทำให้คำตอบนั้นไม่มีความแตกต่าง
เกิดขึ้น คำถามนี้จึงไม่เป็นคำถามทางสถิติ 
  คำถามท่ี 2 โดยเฉล่ียในหนึ่งสัปดาห์ ขวัญใจใช้เวลาเดินทางเท่าใดในการเดินทางจากบ้านไปโรงเรียน 
คำถามนี้ไม่เป็นคำถามทางสถิติเช่นกัน เพราะกลุ่มท่ีจะรวบรวมข้อมูลมีเพียงขวัญใจคนเดียว อีกท้ังยัง
คาดการณ์ได้ว่า คำตอบท่ีได้ไม่มีความแตกต่างท่ีชัดเจน 
  คำตอบท่ี 3 รายได้เฉล่ียของประชากรไทยใน พ.ศ. 2558 เป็นเท่าใด เราสามารถบอกได้ว่า ส่ิงท่ี
ต้องการศึกษา คือ รายได้ของประชากรไทย กลุ่มท่ีเก็บข้อมูลด้วย คือ ประชากรไทย และคาดการณ์ได้ว่า
รายได้ขอประชากรไทยนั้นจะมีความแตกต่างกัน ดังนั้นคำถามนี้จึงเป็นคำถามทางสถิติ 
  คำตอบท่ี 4 นักเรียนในโรงเรียนนานาชาติสุขใจพูดได้กี่ภาษา เราสามารถบอกได้ว่าส่ิงท่ีต้องการศึกษา 
คือ จำนวนภาษาท่ีนักเรียนในโรงเรียนนานาชาติสุขใจพูดได้ กลุ่มท่ีจะเก็บข้อมูลด้วย คือ นักเรียนในโรงเรียน
นานาชาติสุขใจและคาดการณ์ได้ว่าคำตอบท่ีอาจจะเกิดขึ้นมีความแตกต่างอย่างชัดเจน เช่น 1 ภาษา 2 ภาษา 
3 ภาษา หรือมากกว่านั้น ดังนั้น คำตอบนี้จึงเป็นคำถามทางสถิติ 
  คำตอบท่ี  5 อายุการใช้งานของหลอดฟลูออเรสเซนต์ตราช้างเป็นเท่าใด เราสามารถบอกได้ว่า ส่ิงท่ี
ต้องการศึกษา คือ อายุการใช้งานของหลอดฟลูออเรสเซนต์ตราช้าง กลุ่มท่ีจะเก็บข้อมูลด้วย คือ หลอดฟลูออ
เรสเซนต์ตราช้าง และยังคาดการณ์ได้ว่าคำตอบท่ีอาจเกิดขึ้นมีความหลากหลาย เช่น 18000 ช่ัวโมง 20000 
ช่ัวโมง 22000 ช่ัวโมง หรือจำนวนอื่น ๆ ดังนั้น คำถามนี้จึงเป็นคำถามทางสถิติ 
 

4. จากคำถามและคำตอบข้างบนนี้ ครูอธิบายหลักการพิจารณา องค์ประกอบท่ีสำคัญของคำถามทาง
สถิติ ดังนี้  

 1. ระบุส่ิงท่ีต้องการศึกษาได้ 
 2. กลุ่มบุคคลหรือส่ิงท่ีจะเก็บรวบรวมข้อมูลท่ีหลากหลาย 
 3. สามารถคาดการณ์ได้ว่าคำตอบท่ีเกิดขึ้นมีความแตกต่างกัน 

ขั้นที่ 3 สรุป 
 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังความคิดรวบยอดเรื่องคำถามทางสถิติลงในกระดาษ A4 
 2. ครูถามนักเรียนถึงความหมายของ คำถามทางสถิติ คืออะไร  



 (แนวคำตอบ :คำถามทางสถิติ หมายถึง คำถามท่ีก่อให้เกิดการค้นหาคำตอบด้วยวิธีการทางสถิติ) 
 

ขั้นที่ 4 ฝึกทักษะ 
ให้นักเรียนทำใบงานท่ี 50 เรื่อง คำถามทางสถิติ 

 

ขั้นที่ 5 นำไปใช ้
 ให้นักเรียนแต่ละคนต้ังคำถามท่ีเป็นคำถามทางสถิติหรือไม่ใช่ก็ได้ขึ้นมาคนละ 5 คำถาม โดยให้เขียน
คำถามลงในกระดาษ A4 ของตนเอง จากนั้นนำคำถามท่ีตนเองต้ังขึ้นแลกเปล่ียนกับเพื่อนท่ีนั่งติดกัน โดยให้
เพื่อนทายว่าคำถามท่ีตนเองต้ังขึ้นมีกี่คำถามท่ีเป็นคำถามทางสถิติ และได้แก่คำถามข้อใดบ้าง โดยมีครูคอย
ตรวจสอบความถูกต้อง 
 

ขั้นที่ 6 การวัดและการประเมินผล 
ประเมินผลการเรียนรู้จากการทำใบงาน ถามตอบ สังเกตการทำกิจกรรมกลุ่ม การอภิปราย และการ

นำเสนอ 
 

สื่อ / อุปกรณ์ / แหล่งเรียนรู้ 
 1. หนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เล่ม 2  

2. ใบงานท่ี 50 เรื่อง คำถามทางสถิติ 
 

การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียน
สามารถอธิบายความหมายของ
คำถามทางสถิติ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 50 เรื่อง 
คำถามทางสถิติ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย 
และการนำเสนอ 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจต
คติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 

 

  



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 51 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง สถิติ(1)         จำนวน   14  ชั่วโมง 
เร่ือง  การเก็บรวบรวมข้อมูล                จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
ตัวชี้วัด 

ม 1/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการเสนอข้อมูลและแปลความหมายข้อมูล รวมทั้งนำสถิติไปใช้
ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 
 
สาระสำคัญ 
 การเก็บรวบรวมข้อมูลสามารถดำเนินการได้หลายวิธี เช่น การบันทึกข้อมูล การสังเกต การสอบถาม  
และการสัมภาษณ์ เป็นต้น ซึ่งแต่ละวิธีมีข้อดีและข้อเสียแตกต่างกัน เราจึงควรเลือกใช้ตามความเหมาะสม 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 

ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
  1. อธิบายวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลทางสถิติได้ 
  2. เลือกใช้วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลทางสถิติได้อย่างเหมาะสม 

ด้านทักษะและกระบวนการ (P) : นักเรียนมีความสามารถดังนี้ 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย และการนำเสนอ 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนมีความสามารถดังนี ้
  1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
  2. ทำงานอย่างมีหลักการ มีความคิดตามลำดับเหตุผล มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
  3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ กะทัดรัด ชัดเจน และตรงประเด็น 
 
สาระการเรียนรู้ 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1 ทบทวนความรู้เดิม 

  1. ครูใช้คำถามต่อไปนี้สอบถามนักเรียน เพื่อกระตุ้นความคิดของนักเรียน 
   - คำถามทางสถิติมีคำตอบมากกว่า 1 ตอบ ใช่หรือไม ่
       (แนวคำตอบ : ใช่) 
   - คำถามทางสถิติมีคำตอบซึ่งได้มาจากการเก็บรวบรวมข้อมูล นักเรียนทราบหรือไม่ว่า 
“ข้อมูล” ในทางสถิติมีความหมายว่าอย่างไร 



       (ครูให้นักเรียนในช้ันเรียนร่วมกนัอภิปราย โดยยังไม่เฉลยคำตอบ) 
   - นักเรียนทราบหรือไม่ว่าการเก็บรวบรวมข้อมูลมีวิธีการใดบ้าง 
           (ครูให้นักเรียนในช้ันเรียนร่วมกนัอภิปราย โดยยังไม่เฉลยคำตอบ) 

 
ขั้นที่ 2 สอนเนือ้หาใหม่ 

  1. ครูให้ความรู้แก่นักเรียนว่า “ข้อมูล” ทางสถิติ หมายถึง ข้อเท็จจริงหรือส่ิงท่ียอมรับว่าเป็น 
ข้อเท็จจริงของเรื่องท่ีสนใจ ซึ่งได้จากการเก็บรวบรวมข้อมูล อาจเป็นได้ท้ังข้อความและตัวเลข พร้อมท้ัง
ยกตัวอย่างข้อมูลให้นักเรียนเห็นตัวอย่าง เช่น น้ำหนักของนักเรียนทุกคนในห้อง ปริมาณน้ำฝนในแต่ละเดือน
ของจังหวัดหนึ่ง ความคิดเห็นของนักเรียนทุกคนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เกี่ยวกับความสามารถในการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร์ เป็นต้น  

  2. ครูให้นักเรียนแต่ละคนยกตัวอย่างข้อมูลทางสถิติมาคนละ 1 ตัวอย่าง โดยอาจให้นักเรียนแต่ละคน 
ลุกขึ้นแล้วยกตัวอย่างเรียงตามลำดับ จนกระท่ังครบทุกคนในช้ันเรียน 

  3. ครูอธิบายว่า การเก็บรวบรวมข้อมูลสามารถดำเนินการได้หลายวิธี ได้แก่ การบันทึกข้อมูล  
การสังเกต การสอบถาม และการสำรวจ เป็นต้น พร้อมท้ังบอกวิธีการดำเนินการในแต่ละวิธีข้างต้น  จากนั้นให้
นักเรียนจับคู่กับเพื่อนท่ีนั่งติดกัน แล้วให้ช่วยกันศึกษาเพิ่มเติมในหนังสือเรียน หน้า 189-190 โดยครูอาจสุ่ม
ถามนักเรียนบางคู่ในช้ันเรียน เพื่อทดสอบความเข้าใจให้ตรงกันท้ังห้อง 
 
ขั้นที่ 3 สรุป 
ครูและนักเรียนร่วมสรุปกันเกี่ยวกับวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลว่า การเก็บรวบรวมข้อมูลสามารถดำเนินการได้
หลายวิธี เช่น การบันทึกข้อมูล การสังเกต การสอบถาม และการสัมภาษณ์ เป็นต้น ซึ่งแต่ละวิธีมีข้อดีและ
ข้อเสียแตกต่างกัน เราจึงควรเลือกใช้ตามความเหมาะสม 

 
ขั้นที่ 4 ฝึกทักษะ 

ให้นักเรียนทำใบงานท่ี 51 เรื่อง วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 
ขั้นที่ 5 นำไปใช ้

 ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น 5 กลุ่ม เพื่อร่วมกันทำแบบฝึกทักษะ 4.2 ในหนังสือแบบเรียนหน้า 161 
โดย 
   กลุ่มท่ี 1 ให้ร่วมกันทำข้อ 1 
   กลุ่มท่ี 2 ให้ร่วมกันทำข้อ 2 
   กลุ่มท่ี 3 ให้ร่วมกันทำข้อ 3 
   กลุ่มท่ี 4 ให้ร่วมกันทำข้อ 4 
   กลุ่มท่ี 5 ให้ร่วมกันทำข้อ 5 
 เมื่อเสร็จแล้วให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมานำเสนอคำตอบของคำถามท่ีกลุ่มของตนเองรับผิดชอบ 

ท่ีหน้าช้ันเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 
ขั้นที่ 6 การวัดและการประเมินผล 

ประเมินผลการเรียนรู้จากการทำใบงาน ถามตอบ สังเกตการทำกิจกรรมกลุ่ม การอภิปราย และการ
นำเสนอ 
 
สื่อ / อุปกรณ์ / แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ม. 1 เล่ม 2 
 2.  ใบงานท่ี 51 เรื่อง วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียน
สามารถ 
1. อธิบายวิธีการเก็บรวบรวม
ข้อมูลทางสถิติได้ 
2. เลือกใช้วิธีการเก็บรวบรวม
ข้อมูลทางสถิติได้อย่าง
เหมาะสม 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 51 เรื่อง 
วิธีการเก็บรวบรวม
ข้อมูล  

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย 
และการนำเสนอ 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจต
คติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 52 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง สถิติ(1)         จำนวน   14  ชั่วโมง 
เร่ือง  การนำเสนอขอ้มูลโดยใช้แผนภูมิรูปภาพ              จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
 
ตัวชี้วัด 

ม 1/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการเสนอข้อมูลและแปลความหมายข้อมูล รวมทั้งนำสถิติไปใช้
ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 
 
สาระสำคัญ 

การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปภาพเป็นการนำเสนอข้อมูลที่ใช้จำนวนของรูปภาพแทนปริมาณ
ท้ังหมดของข้อมูลท่ีต้องการนำเสนอ ซึ่งผู้นำเสนอเป็นผู้กำหนดว่ารูปภาพ 1 รูป แทนส่ิงท่ีต้องการนำเสนอเป็น
จำนวนเท่าไร โดยรูปภาพท่ีเลือกมาใช้นั้นควรเป็นรูปภาพท่ีส่ือความหมายตรงกับเนื้อหาสำคัญของการนำเสนอ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 

ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
  1. นำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปภาพได้ 
  2. อธิบายความหมายข้อมูลจากแผนภูมิรูปภาพท่ีกำหนดให้ 

ด้านทักษะและกระบวนการ (P) : นักเรียนมีความสามารถดังนี้ 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย และการนำเสนอ 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนมีความสามารถดังนี ้
  1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
  2. ทำงานอย่างมีหลักการ มีความคิดตามลำดับเหตุผล มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
  3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ กะทัดรัด ชัดเจน และตรงประเด็น 
 
สาระการเรียนรู้ 
 การนำเสนอข้อมูลและแปลความหมายข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปภาพ 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 1 ทบทวนความรู้เดิม 
  1. ครูใช้คำถามต่อไปนี้สอบถามนักเรียน เพื่อกระตุ้นความคิดของนักเรียน 

  - นักเรียนคิดว่าข้อมูลท่ีได้มาจากการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยวิธีการต่างๆ เช่น  
การสัมภาษณ์ การสอบถาม เป็นต้น ข้อมูลท่ีได้มามักจะไม่เป็นระเบียบใช่หรือไม่ 



    (แนวคำตอบ : ใช่) 
  - นักเรียนคิดว่าข้อมูลท่ีได้จากการเก็บรวมรวมข้อมูลท่ีไม่เป็นระเบียบส่งผลต่อการนำ 

ข้อมูลดังกล่าวไปใช้งานต่อหรือไม่ อย่างไร 
    (แนวคำตอบ : ส่งผล เช่น ทำให้พิจารณาข้อเท็จจริงและข้อเปรียบเทียบต่างๆ ท่ี 

ต้องการทราบได้ไม่ชัดเจน เป็นต้น) 
  - นักเรียนทราบหรือไม่ว่าในทางสถิติมีวิธีการนำเสนอข้อมูลด้วยวิธีการต่างๆ วิธีการ 

ดังกล่าว มีอะไรบ้าง และในทางสถิตินักเรียนทราบหรือไม่ว่าความหมายของ “การนำเสนอข้อมูล” หมายถึง
อะไร (ครูให้นักเรียนในช้ันเรียนร่วมกันอภิปราย โดยยังไม่เฉลยคำตอบ) 
 
 ขั้นที่ 2 สอนเนือ้หาใหม่ 
  1. ครูให้ความรู้แก่นักเรียนว่า “การนำเสนอข้อมูล” หมายถึง การนำเสนอผลการจัดระเบียบ
ข้อมูล เพื่อให้ผู้รับข้อมูลสามารถพิจารณารายละเอียดท่ีต้องการทราบได้โดยง่าย ถูกต้อง และรวดเร็ว โดยการ
นำเสนอข้อมูลมี วิธีการหลายวิธี เช่น การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปภาพ การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิ
แท่ง การนำเสนอข้อมูลด้วยกราฟเส้น การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม เป็นต้น ซึ่งแต่ละวิธีมีวิธีการ
นำเสนอและวิธีการแปลความหมายของข้อมูลแตกต่างกัน 

  2. ครูให้นักเรียนดูแผนภูมิรูปภาพท่ีปรากฏในตัวอย่างในหนังสือแบบเรียน แล้วอธิบายว่า 
การนำเสนอข้อมูลในรูปแบบดังกล่าวเราเรียกว่า “การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปภาพ” ซึ่งจะสังเกตได้ว่า
เราใช้จำนวนของรูปภาพแทนปริมาณท้ังหมดของข้อมูลท่ีต้องการนำเสนอ ซึ่งผู้นำเสนอเป็นผู้กำหนดว่า 
 รูปภาพ 1 รูป แทนส่ิงท่ีต้องการนำเสนอเป็นจำนวนเท่าไร โดยรูปภาพท่ีเลือกมาใช้นั้นควรเป็นรูปภาพท่ี
ส่ือ ความหมายตรงกับเนื้อหาสำคัญของการนำเสนอ ซึ่งในท่ีนี้นำเสนอผลการแข่งขันกีฬาบาสเกตบอลจึงใช้
รูปลูกบาสเกตบอลแทนจำนวนคะแนน ท้ังนี้ในการนำเสนอควรระบุท่ีมาของข้อมูลดังกล่าวไว้ใต้แผนภูมิ
รูปภาพด้วย 

  3. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น 4 กลุ่ม จากนั้นให้ร่วมกันศึกษาตัวอย่างในหนังสือเรียนหน้า 192-194 
เมื่อเสร็จแล้วให้ร่วมกันตอบคำถามใน “กิจกรรม: รอบรู้เรื่องไข่” ในหนงัสือเรียนหน้า 194  

   
 เมื่อเสร็จแล้วให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมานำเสนอคำตอบท่ีกลุ่มของตนเอง ท่ีหน้าช้ันเรียน โดยมีครู
คอยตรวจสอบความถูกต้อง 

 
4. ครูให้ความรู้เสริม และอธิบายถึงข้อจุดเด่นและจุดด้อยของการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปภาพ 

ดังนี้ 
 จุดเด่น  
 สามารถดึงดูดความสนใจของผู้อ่านได้ดี สวยงามและแปลความหมายได้เข้าใจง่าย 
 จุดด้อย 
 ในกรณีท่ีข้อมูลมีค่ามากๆ การนำเสนอในรูปแบบนี้จะไม้สะดวกต่อการเขียนและการอ่าน อีก

ท้ังหากใช้รูปหนึ่งรูปแทนจำนวนมาก ๆ ก็จะส่งผลให้ข้อมูลท่ีนำเสนอคลาดเคล่ือนได้ 
 

ขั้นที่ 3 สรุป 
 ครูกล่าวสรุปการนำเสนอและการแปลความหมายข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปภาพพอสังเขป เพื่อทบทวน
ความรู้ ให้แก่นักเรียนในช้ัน (การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปภาพ เป็นการนำเสนอข้อมูลท่ีใช้จำนวนของ
รูปภาพแทนปริมาณท้ังหมดของข้อมูลท่ีต้องการนำเสนอ ซึ่งผู้นำเสนอต้องกำหนดให้ชัดเจนว่า รูปภาพ 1 รูป 
แทนส่ิงท่ีต้องการนำเสนอ เป็นจำนวนเท่าใด โดยรูปภาพต้องส่ือความหมายให้ตรงกับเนื้อหาของการนำเสนอ) 
 



ขั้นที่ 4 ฝึกทักษะ 
ให้นักเรียนทำใบงานท่ี 52 เรื่อง การนำเสนอข้อมูลโดยใช้แผนภูมิรูปภาพ 

ขั้นที่ 5 นำไปใช ้
 ครูให้นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันท่ีได้ใช้แผนภูมิรูปภาพ 
 
ขั้นที่ 6 การวัดและการประเมินผล 

ประเมินผลการเรียนรู้จากการทำใบงาน ถามตอบ สังเกตการทำกิจกรรมกลุ่ม การอภิปราย และการ
นำเสนอ 

 
สื่อ / อุปกรณ์ / แหล่งเรียนรู้ 

1. ใบงานท่ี 52 การนำเสนอข้อมูลโดยใช้แผนภูมิรูปภาพ 
2. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ม.1 เล่ม 2 

 
การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียน
สามารถ 
1. นำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิ
รูปภาพได้ 
2. อธิบายความหมายข้อมูลจาก
แผนภูมิรูปภาพท่ีกำหนดให้ 

 
- ตรวจใบงาน  

 
- ใบงานท่ี 52 การ
นำเสนอข้อมูลโดยใช้
แผนภูมิรูปภาพ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย 
และการนำเสนอ 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
1. มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
2. มีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรมและตอบคำถาม 
3. ตระหนักในคุณค่าและมีเจต
คติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์  

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 53 

รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง สถิติ(1)         จำนวน   14  ชั่วโมง 
เร่ือง  การนำเสนอขอ้มูลโดยใช้แผนภูมิแท่ง    จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
 
ตัวชี้วัด 

ม 1/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการเสนอข้อมูลและแปลความหมายข้อมูล รวมทั้งนำสถิติไปใช้
ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 
 
สาระสำคัญ 
 การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิแท่งเป็นวิธีการนำเสนอข้อมูลโดยใช้รูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก โดยแต่ละรูปมี
ความกว้างเท่ากัน และใช้ความสูงหรือความยาวแสดงปริมาณของข้อมูล โดยนิยมเรียกรูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
แต่ละรูปว่า “แท่ง” 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 

ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
  แปลความหมายข้อมูลจากแผนภูมิแท่งและแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบท่ีกำหนดให้ 

ด้านทักษะและกระบวนการ (P) : นักเรียนมีความสามารถดังนี้ 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย และการนำเสนอ 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนมีความสามารถดังนี ้
  1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
  2. ทำงานอย่างมีหลักการ มีความคิดตามลำดับเหตุผล มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
  3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ กะทัดรัด ชัดเจน และตรงประเด็น 
 
สาระการเรียนรู้ 
 การนำเสนอข้อมูลและแปลความหมายข้อมูลด้วยแผนภูมิแท่ง 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 1 ทบทวนความรู้เดิม 

1. ครูใช้คำถามต่อไปนี้สอบถามนักเรียน เพื่อกระตุ้นความคิดของนักเรียน 



  - ในชีวิตประจำวัน นอกจากแผนภูมิรูปภาพแล้ว นักเรียนเคยพบเห็นแผนภูมิแท่งบ้างหรือไม่ 
และนักเรียนทราบวิธีการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิแท่งหรือไม่ว่ามีข้ันตอนอย่างไร 
    (ครูให้นักเรียนในช้ันเรียนร่วมกันอภิปราย โดยยังไม่เฉลยคำตอบ) 
  - นักเรียนใช้หลักการใดในการอ่านข้อมูลจากแผนภูมิแท่ง 
    (ครูให้นักเรียนในช้ันเรียนร่วมกันอภิปราย โดยยังไม่เฉลยคำตอบ) 
ครูเขียนสัญลักษณ์       บนกระดานท่ีหน้าช้ันเรียน จากนั้นสอบถามนักเรียนว่า “จากความรู้เดิมในหน่วยการ
เรียนรู้ท่ี 3 เรื่องกราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น เครื่องหมายท่ีครูแสดงนี้เรียกว่าเครื่องหมายอะไร และใช้
เครื่องหมายนี้เพื่ออะไร” 

(แนวคำตอบ : เครื่องหมายย่นระยะ ซึ่งใช้เพื่อแสดงการละข้อมูลในช่วงนั้นๆ) 
 
ขั้นที่ 2 สอนเนือ้หาใหม่ 

 ครูให้นักเรียนทำกิจกรรม “เหรียญแห่งความภาคภูมิใจ” 
  1.ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน เพื่อศึกษาข้อมูลเรื่อง เหรียญแห่งความภาคภูมิใจ 
อภิปรายและซักถามในประเด็นท่ีสนใจ และคำถามท่ีกำหนดให้ซึ่งเกี่ยวข้องกับเรื่องดังกล่าว  
  2. ครูให้นักเรียนอภิปรายร่วมกันในกลุ่มถึงข้อมูลท่ีนำไปใช้อ้างอิง เพื่อสร้างข้อสรุปสำหรับเป็นคำตอบ
ของคำถาม ท่ีกำหนดให้   
  3 ครูให้นักเรียนแลกเปล่ียนคำตอบระหว่างกลุ่ม แล้วแสดงความคิดเห็นสนับสนุนและโต้แย้งคำตอบท่ี
ได้จากแต่ละกลุ่ม โดยมีครูเป็นผู้ให้คำแนะนำและให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมจากคำตอบท่ีได้ 
 
ขั้นที่ 3 สรุป 
 นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายให้ได้ข้อสรุปว่าการนำเสนอข้อมูลท่ีแสดงด้วยแท่งส่ีเหล่ียมมุมฉากโดย
ความสูงหรือความยาวของแท่งแทนจำนวนหรือปริมาณของข้อมูล เรียกว่า แผนภูมิแท่ง 
 
ขั้นที่ 4 ฝึกทักษะ 

นักเรียนทุกคนทำแบบฝึกหัดท่ี 4.3 ข ข้อ 3  หน้า 208  ในหนังสือเรียนคณิตศาสตร์พื้นฐาน ช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 เล่ม 2 
 
ขั้นที่ 5 นำไปใช ้
 ครูยกตัวอย่างรูปแบบการนำเสนอข้อมูล แล้วให้นักเรียนอธิบายถึงหลักการและ วิธีการในการนำเสนอ
ข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปภาพ รวมถึงข้อดีและข้อจำกัดของการนำเสนอในรูปแบบนี้ 
 
ขั้นที่ 6 การวัดและการประเมินผล 

ประเมินผลการเรียนรู้จากการทำใบงาน ถามตอบ สังเกตการทำกิจกรรมกลุ่ม การอภิปราย และการ
นำเสนอ 

 
สื่อ / อุปกรณ์ / แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์พื้นฐาน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เล่ม 2 
2. ใบกิจกรรม “เหรียญแห่งความภาคภูมิใจ” 

 
 
 
 



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียน
สามารถแปลความหมายข้อมูล
จากแผนภูมิแท่งและแผนภูมิ
แท่งเปรียบเทียบท่ีกำหนดให้ 

 
- ตรวจใบกิจกรรม  

 
- ใบกิจกรรม เหรียญ
แห่งความภาคภูมิ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย 
และการนำเสนอ 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
 1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับ
ข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้
คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
2. ทำงานอย่างมีหลักการมี
ความคิดตามลำดับเหตุผล 
มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ 
กะทัดรัด ชัดเจน และตรง
ประเด็น 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 54 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง สถิติ(1)         จำนวน   14  ชั่วโมง 
เร่ือง  การนำเสนอขอ้มูลโดยใช้กราฟเส้น             จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
 
ตัวชี้วัด 

ม 1/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการเสนอข้อมูลและแปลความหมายข้อมูล รวมทั้งนำสถิติไปใช้
ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 

 
สาระสำคัญ 

การนำเสนอข้อมูลด้วยกราฟเส้นเป็นวิธีการนำเสนอข้อมูลโดยใช้แกนตั้งฉาก 2 แกน มีแกนตั้งแทน
ปริมาณของข้อมูลในแต่ละประเภท ชนิด หรือกลุ่ม และแกนนอนแทนรายการที่จะนำเสนอ ใช้จุดตัดที ่อยู่
ระหว่างแนวเส้นท่ีลากจากแกนต้ังและแกนนอนเป็นจุดแสดงข้อมูล การเปรียบเทียบค่าของข้อมูลพิจารณาได้
จากระดับความสูงของจุดตัดเหล่านั้น 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 

ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
  แปลความหมายข้อมูลจากกราฟเส้นท่ีกำหนดให้ได้  

ด้านทักษะและกระบวนการ (P) : นักเรียนมีความสามารถดังนี้ 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย และการนำเสนอ 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนมีความสามารถดังนี ้
  1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
  2. ทำงานอย่างมีหลักการ มีความคิดตามลำดับเหตุผล มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
  3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ กะทัดรัด ชัดเจน และตรงประเด็น 
 
กราฟเส้น (Line Graphs) คือ การนำเสนอโดยกราฟเส้นจะเป็นท่ีนอยมใช้กันมากใช้กับข้อมูลอนุกรมเวลา 
(Time Series Data) ซึ่งแสดงการเปล่ียนแปลงลำดับก่อนหลังของเวลาท่ีข้อมูลนั้นเกิดขึ้นและมีจำนวน
มาก เป็นการสร้างท่ีง่าย อาจเป็นเส้นตรงหรือเส้นโค้งก็ได้ ขึ้นอยู่กับลักษณะข้อมูลท่ีมีอยู่ ใช้เปรียบเทียบ
ระหว่างหลายรายการในระยะยาว 
 
 
 



 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 1 ทบทวนความรู้เดิม 
ครูเขียนข้อมูลบนกระดานดังนี้ 
 ข้อมูลชุด A : เป็นข้อมูลของราคาทองรูปพรรณในแต่ละเดือนในครึ่งปีหลังของ พ.ศ. 2560 
 ข้อมูลชุด B : เป็นข้อมูลอัตราการว่างงานของแรงงานไทย (คิดเป็นเปอร์เซ็นต์) ในปี  
พ.ศ. 2553-2557 
 ข้อมูลชุด C : เป็นข้อมูลราคาประเมินของท่ีดิน 1 ตารางวา ในเขตสาทร กรุงเทพมหานคร ณ  
วันท่ี 1 ธันวาคม พ.ศ.2560 
 จากนั้นสอบถามนักเรียนว่า “จากข้อมูลท้ังสามชุดท่ีกำหนด ข้อมูลใดไม่เหมาะท่ีจะนำเสนอข้อมูลด้วย 
 กราฟเส้น เพราะเหตุใด” 
 (ครูให้นักเรียนในช้ันเรียนร่วมกันอภิปราย จากนั้นจึงเฉลยว่าข้อมูลท่ีไม่เหมาะท่ีจะนำเสนอข้อมูลด้วย 
 กราฟเส้นคือ ข้อมูลชุด C เนื่องจากมีข้อมูลในชุดดังกล่าวเพียง 1 ค่าของข้อมูลเท่านั้น) 
 
ขั้นที่ 2 สอนเนือ้หาใหม่ 
 ครูเขียนกราฟต่อไปนี้บนกระดาน 

อุณหภูมิระหว่างวันในช่วงเวลา 11.00-14.00 น. ของวันที่ 13 เมษายน 2560  
ณ ตำบลตาคลี จังหวัดนครสวรรค์ เป็นดังนี้ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 จากนั้นให้นักเรียนศึกษาวิธีการอ่านกราฟเส้นท่ีอยู่ในหนังสือแบบเรียน แล้วสอบถามนักเรียนว่า “ณ 
เวลา 11.00 น., 12.00 น., 13.00 น. และ 14.00 น. อุณหภูมิท่ีอ่านได้จากกราฟเส้นเป็นเท่าไร ตอบ
ตามลำดับ” 
 (แนวคำตอบ : 32, 34, 35 และ 33 องศาเซลเซียส ตามลำดับ) 

https://sites.google.com/site/ge112104153/ge112-1/week1-karna-senx-khxmul-it/Image.asp.jpg?attredirects=0


ครูเลือกตัวแทนนักเรียนจำนวน 2 คน ให้ออกมาท่ีหน้าช้ันเรียน จากนั้นให้ตัวแทนนักเรียนคนท่ี 1 
สรุปวิธีการนำเสนอข้อมูลด้วยกราฟเส้นให้แก่เพื่อนๆ ส่วนตัวแทนนักเรียนคนท่ี 2 ให้สรุปวิธีการอ่านกราฟเส้น
ให้กับเพื่อนๆ โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง  
 
ขั้นที่ 3 สรุป 
 นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายให้ได้ข้อสรุปว่าเรานิยมใช้กราฟเส้น เพื่อแสดงการเปล่ียนแปลงของ
ข้อมลูตามลำดับก่อนหลังของเวลาท่ีข้อมูลนั้นๆเกิดขึ้น ทำให้เห็นการเปล่ียนแปลงเกี่ยวกับข้อมูลนั้นได้รวดเร็ว 
และช่วยให้เห็นแนวโน้มตลอดจนความสัมพันธ์ต่างๆระหว่างข้อมูล ซึ่งสามารถนำไปใช้ในการพยากรณ์เกี่ยวกับ
ข้อมูลนั้นได้อีกด้วย 
 
ขั้นที่ 4 ฝึกทักษะ 

นักเรียนทุกคนทำแบบฝึกหัด ในหนังสือเรียนคณิตศาสตร์พื้นฐาน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เล่ม 2 
  
ขั้นที่ 5 นำไปใช ้

 ครูเขียนแผนภูมิแท่งต่อไปนี้บนกระดาน 
อุณหภูมิของอากาศต้ังแต่เวลา 13.00-18.00 น. 

 
 
 
 
 
 
   
 
 
จากนั้นให้นักเรียนนำเสนอข้อมูลข้างต้นนี้ด้วยวิธีการใช้กราฟเส้น โดยให้ทำลงในกระดาษกราฟท่ีครูแจกให้ 
เมื่อเสร็จแล้วให้นำมาส่งครูเพื่อตรวจสอบความถูกต้องเป็นรายบุคคลให้นักเรียนนำกราฟเส้นท่ีนักเรียนหามามา
สร้างเป็นใบความรู้ โดยให้ปิดกราฟเส้นดังกล่าวลงในกระดาษ A4 จากนั้นให้ต้ังคำถามจำนวน 5 ข้อ จากกราฟ
เส้นดังกล่าว พร้อมท้ังเฉลยคำตอบสำหรับคำถามแต่ละคำถามด้วย  
 
ขั้นที่ 6 การวัดและการประเมินผล 

ประเมินผลการเรียนรู้จากการทำใบงาน ถามตอบ สังเกตการทำกิจกรรมกลุ่ม การอภิปราย และการ
นำเสนอ 

 
สื่อ / อุปกรณ์ / แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์พื้นฐาน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เล่ม 2 
2. ใบงานท่ี 54 เรื่อง การนำเสนอข้อมูลโดยใช้กราฟเส้น  
 

 
 
 
 



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียน
สามารถแปลความหมายข้อมูล
จากกราฟเส้นท่ีกำหนดให้ได้  

 
- ตรวจใบงาน 

 
- ใบงานท่ี 54 เรื่อง 
การนำเสนอข้อมูลโดย
ใช้กราฟเส้น  

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย 
และการนำเสนอ 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
 1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับ
ข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้
คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
2. ทำงานอย่างมีหลักการมี
ความคิดตามลำดับเหตุผล 
มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ 
กะทัดรัด ชัดเจน และตรง
ประเด็น 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 55 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง สถิติ(1)         จำนวน   14  ชั่วโมง 
เร่ือง  การนำเสนอขอ้มูลโดยใช้แผนภูมิรูปวงกลม            จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
 
ตัวชี้วัด 

ม 1/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการเสนอข้อมูลและแปลความหมายข้อมูล รวมทั้งนำสถิติไปใช้
ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 
 
สาระสำคัญ 

การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม เป็นการนำเสนอข้อมูลโดยแบ่งพื้นท่ีในรูปวงกลมออกเป็น
ส่วนย่อยตามอัตราส่วนของปริมาณข้อมูลท่ีต้องการเปรียบเทียบ ซึ่งทำได้โดยการแบ่งมุมรอบจุดศูนย์กลางของ
วงกลมตามส่วนของข้อมูล 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 

ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 นำเสนอข้อมูลในรูปแผนภูมิวงกลมได้ 
ด้านทักษะและกระบวนการ (P) : นักเรียนมีความสามารถดังนี้ 

1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย และการนำเสนอ 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนมีความสามารถดังนี ้
  1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
  2. ทำงานอย่างมีหลักการ มีความคิดตามลำดับเหตุผล มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
  3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ กะทัดรัด ชัดเจน และตรงประเด็น 
 
สาระการเรียนรู้ 
 การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม เป็นการนำเสนอข้อมูลโดยแบ่งพื้นที่ในรูปวงกลมออกเป็น
ส่วนย่อยตามอัตราส่วนของปริมาณข้อมูลท่ีต้องการเปรียบเทียบ ซึ่งทำได้โดยการแบ่งมุมรอบจุดศูนย์กลางของ
วงกลมตามส่วนของข้อมูล 
 ตัวอย่าง ให้พิจารณาแผนภูมิรูปวงกลมต่อไปนี้ 
         แผนภูมิแสดงร้อยละของคนไทยผู้มีงานทำ จำแนกตามอุตสาหกรรมในไตรมาสท่ี 2 พ.ศ.2560 
 



  
    ท่ีมา : สำนักงานสถิติแห่งชาติ 
 
 จงตอบคำถามต่อไปนี้ (ถ้าจำนวนคนไทยผู้มีงานทำในปีนี้ประมาณ 33,360,700 คน) 
 1. ไตรมาสท่ี 2 หมายถึง เวลาในช่วงเดือนใดของปี 
     ตอบ ไตรมาสท่ี 2 หมายถึง เวลาในช่วงเดือนเมษายน – มิถุนายนของปี 
 2. คนไทยทำงานในอุตสาหกรรมใดมากท่ีสุด 
     ตอบ คนไทยทำงานในอุตสาหกรรมเกษตรกรรม ป่าไม้ และอื่นๆ ท่ีเกี่ยวข้องมากท่ีสุด 
 3. อุตสาหกรรมท่ีมีผู้ทำงานมากท่ีสุดมีประมาณกี่คน 
     ตอบ อุตสาหกรรมท่ีมีผู้ทำงานมากท่ีสุดมีประมาณ 12,576,984 คน 
 4. อุตสาหกรรมท่ีมีผู้ทำงานมากเป็นอันดับสามคืออุตสาหกรรมใด และมีประมาณกี่คน 
     ตอบ อุตสาหกรรมท่ีมีผู้ทำงานมากเป็นอันดับสามคืออุตสาหกรรมการผลิต และมี  
 ประมาณ 5,371,073 คน 
 5. อุตสาหกรรมเกษตรกรรม ป่าไม้ และอื่นๆ ท่ีเกี่ยวข้อง มีผู้ทำงานมากกว่าอุตสาหกรรมการ    
ผลิตประมาณกี่คน 
     ตอบ อุตสาหกรรมเกษตรกรรม ป่าไม้ และอื่นๆ ท่ีเกี่ยวข้อง มีผู้ทำงานมากกว่า  
 อุตสาหกรรมการผลิตประมาณ 7,205,911 คน 
 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 1 ทบทวนความรู้เดิม 
ครูทบทวนความรู้เดิมแล้วถามนักเรียนว่า แผนภูมิรูปวงกลมควรมีส่วนประกอบอะไรบ้าง แต่ละส่วนมี

ความสำคัญ และมีประโยชน์อย่างไร แล้วช่วยกันสรุปว่า แผนภูมิรูปวงกลมควรมีส่วนประกอบ ดังนี้ 
1. ช่ือเรื่อง  
2. แผนภูมิรูปวงกลมท่ีแสดงรายละเอียดท่ีสอดคล้องกับช่ือเรื่อง 
3. ท่ีมา  
ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม เป็นการนำเสนอ 

ข้อมูลโดยการแบ่งพื้นท่ีในรูปวงกลมออกเป็นส่วนย่อยๆ ตามส่วนปริมาณท่ีต้องการเปรียบเทียบ  พร้อมท้ัง
ยกตัวอย่างประกอบ 



 
ท่ีมา :  หนังสือพิมพ์เดลินิวส์ ฉบับประจำวันท่ี 21 มกราคม พ.ศ. 2560 หน้า 28 
 
ขั้นที่ 2 สอนเนือ้หาใหม่ 

ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม 
ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม เป็น 2 กลุ่ม จากนั้นครูให้นักเรียนทำกิจกรรม ช่วยตอบหน่อย ในหนังสือเรียน 

หน้า 110 โดยนักเรียนท่ีอยู่กลุ่มท่ี 1 ให้ทำข้อ 1 และนักเรียนท่ีอยู่กลุ่มท่ี 2 ให้ทำข้อ 2 
ครูให้ตัวแทนนักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอหน้าช้ันเรียน 
ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัยเกี่ยวกับการอ่านแผนภูมิรูปวงกลม 
ครูช้ีแนะว่านักเรียนสามารถศึกษาเพิ่มเติมได้ในหนังสือเรียน 

 
ขั้นที่ 3 สรุป 

นักเรียนร่วมกนัอภิปรายและสรุปผลโดยครูทำหน้าท่ีให้คำช้ีแนะเพิ่มเติม 
การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม  เป็นการนำเสนอข้อมูลโดยแบ่งพื้นท่ีในรูปวงกลมออกเป็น

ส่วนย่อยตามอัตราส่วนของปริมาณข้อมูลท่ีต้องการเปรียบเทียบ ซึ่งทำได้โดยการแบ่งมุมรอบจุดศูนย์กลางของ
วงกลมตามส่วนของข้อมูล 
 
ขั้นที่ 4 ฝึกทักษะ 

ให้นักเรียนแต่ละคนทำใบงานท่ี 55 เรื่อง การนำเสนอข้อมูลโดยใช้แผนภูมิรูปวงกลม และจดบันทึกลง
ในสมุดเรียนของตนเอง 
 
ขั้นที่ 5 นำไปใช ้

นักเรียนนำความรู้ เรื่อง การนำเสนอข้อมูลโดยใช้แผนภูมิรูปวงกลม ไปใช้ในการอ่านแผนภูมิรูป
วงกลมในชีวิตประจำวันได้ 
 
ขั้นที่ 6 การวัดและการประเมินผล 

ประเมินผลการเรียนรู้จากการทำใบงาน ถามตอบ สังเกตการทำกิจกรรมกลุ่ม การอภิปราย และการ
นำเสนอ 

 
สื่อ / อุปกรณ์ / แหล่งเรียนรู้ 

1.  หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์ม. 1 เล่ม 2 (สสวท.) 
  2.  ใบงานท่ี 55 เรื่อง การนำเสนอข้อมูลในรูปแผนภูมิวงกลม 

ที่อยู่อาศัย
63%

หน้ีสิน
34%

ที่ดินท ากิน
3%

แผนภูมิรูปวงกลมแสดงการเปรียบเทียบปัญหาของคนจนสามอันดับแรก



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียน  
นำเสนอข้อมูลในรูปแผนภูมิ
วงกลมได้ 

 
- ตรวจใบงาน 

 
- ใบงานท่ี 55 เรื่อง 
การนำเสนอข้อมูลใน
รูปแผนภูมิวงกลม 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย 
และการนำเสนอ 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
 1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับ
ข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้
คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
2. ทำงานอย่างมีหลักการมี
ความคิดตามลำดับเหตุผล 
มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ 
กะทัดรัด ชัดเจน และตรง
ประเด็น 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 56 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง สถิติ(1)         จำนวน   14  ชั่วโมง 
เร่ือง  การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม 1              จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
 
ตัวชี้วัด 

ม 1/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการเสนอข้อมูลและแปลความหมายข้อมูล รวมทั้งนำสถิติไปใช้
ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 
 
สาระสำคัญ 

การอ่านข้อมูลจากแผนภูมิรูปวงกลม ทำได้โดยพิจารณาว่าพื้นท่ีส่วนของวงกลมท่ีนำเสนอแทนกลุ่ม
ข้อมูลใด โดยดูจากการระบายสี แรเงา หรือการทำเครื่องหมายต่าง ๆ  ท่ีกำหนดไว้ และอ่านจำนวนร้อยละ
ของกลุ่มข้อมูลท่ีสนใจ  

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 

ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 ตอบคำถามจากแผนภูมิรูปวงกลมได้ เมื่อกำหนดแผนภูมิรูปวงกลมมาให้ 
ด้านทักษะและกระบวนการ (P) : นักเรียนมีความสามารถดังนี้ 

1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย และการนำเสนอ 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนมีความสามารถดังนี ้
  1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
  2. ทำงานอย่างมีหลักการ มีความคิดตามลำดับเหตุผล มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
  3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ กะทัดรัด ชัดเจน และตรงประเด็น 
 
สาระการเรียนรู้ 
 การอ่านข้อมูลจากแผนภูมิรูปวงกลม ทำได้โดยพิจารณาว่าพื้นที่ส่วนของวงกลมที่นำเสนอแทนกลุ่ม
ข้อมูลใด โดยดูจากการระบายสี แรเงา หรือการทำเครื่องหมายต่าง ๆ  ท่ีกำหนดไว้ และอ่านจำนวนร้อยละของ
กลุ่มข้อมูลท่ีสนใจ 
 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 1 ทบทวนความรู้เดิม 
ครูทบทวนความรู้เดิม เรื ่องลักษณะของการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม  โดยครูสุ ่มให้

นักเรียนออกมาอธิบายถึงลักษณะของการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม ว่าเป็นอย่างไร 



ครูสนทนากับนักเรียนว่า เราพบการนำเสนอข้อมูลรูปวงกลมในบทความหรือเอกสารต่าง ๆ ข้อมูล
ข่าวสารท่ีเราอ่านจากหนังสือพิมพ์  
 
ขั้นที่ 2 สอนเนือ้หาใหม่ 

ครูนำข่าวสารจากหนังสือพิมพ์มาให้นักเรียนวิเคราะห์  แล้วนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม เป็น
การนำเสนอข้อมูลโดยการแบ่งพื้นท่ีในรูปวงกลมออกเป็นส่วนย่อยๆ ตามส่วนปริมาณท่ีต้องการเปรียบเทียบ 
            ครูให้นักเรียนดูตัวอย่างแผนภูมิแล้วอภิปรายกันว่า มีส่วนประกอบอะไรบ้าง และแต่ละส่วนมี
ความสำคัญ และประโยชน์อย่างไร แล้วช่วยกันอภิปรายว่า แผนภูมิรูปวงกลมควรมีส่วนประกอบ  ดังนี้ 
  ชื่อเร่ือง มีไว้เพื่อบอกว่าแผนภูมินั้นแสดงรายละเอียดเกี่ยวกับเรื่องอะไร ท่ีไหน เมื่อไร ช่ือเรื่องควรเป็น
ข้อความส้ันๆ จะอยู่เหนือหรือใต้แผนภูมิก็ได้ 
  แผนภูมิรูปวงกลม ท่ีแสดงรายละเอียดท่ีสอดคล้องกับช่ือเรื่อง 
  ที่มา หรือแหล่งข้อมูล ในกรณีที่ข้อมูลไม่ได้รวบรวมด้วยตัวเอง แต่ได้มาจากแหล่งอื่น จะต้องบอก
แหล่งท่ีมาไว้ด้านล่างของแผนภูมิ เช่น จำนวนนักเรียนท่ียืมหนังสือในห้องสมุดของโรงเรียนเก่งวิชา 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
จากแผนภูมิกำหนดให้ ถ้าโรงเรียนเก่งวิชามีนักเรียนจำนวน 1,200 คน  

ครูมีคำถามมาถามกระตุ้นความคิดนักเรียน พร้อมท้ังอธิบายการหาคำตอบ ดังนี้ 
1.หนังสือประเภทใดท่ีนักเรียนยืมมากท่ีสุด และคิดเป็นจำนวนนักเรียนกี่คน  

 (วารสาร คิดเป็นจำนวนนักเรียน 420 คน) 
          2.หนังสือประเภทใดท่ีมีนักเรียนน้อยท่ีสุด และคิดเป็นจำนวนนักเรียนกี่คน 
 (หนังสือต่างประเทศ คิดเป็นจำนวนนักเรียน 180 คน) 
          3.จำนวนนักเรียนท่ียืมหนังสือต่างประเทศและนวนิยายรวมกันมากกว่าหรือน้อยกว่าจำนวนนักเรียนท่ี
ยืมหนังสือเรียน และคิดเป็นจำนวนนักเรียนกี่คน  
(หนังสือต่างประเทศและนวนิยายรวมกันมากกว่าหนังสือเรียน คิดเป็นจำนวนนักเรียน 60 คน) 

   ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัยเกี่ยวกับการอ่านแผนภูมิรูปวงกลม 
 
ขั้นที่ 3 สรุป 

 นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลโดยครูทำหน้าท่ีให้คำช้ีแนะเพิ่มเติม 
การอ่านข้อมูลจากแผนภูมิรูปวงกลม ทำได้โดยพิจารณาว่าพื้นที่ส่วนของวงกลมที่นำเสนอแทนกลุ่ม

ข้อมูลใด โดยดูจากการระบายสี แรเงา หรือการทำเครื่องหมายต่าง ๆ  ท่ีกำหนดไว้ และอ่านจำนวนร้อยละของ
กลุ่มข้อมูลท่ีสนใจ 

  
 
 

วารสาร 
35% 

15% 
20% 
 

30% 

นวนิยาย 
หนงัสือต่างประเทศ 

หนงัสือเรียน 

ท่ีมา : โรงเรียนเก่งวิชา 
 



ขั้นที่ 4 ฝึกทักษะ 
ให้นักเรียนแต่ละคนทำใบงานท่ี 56 เรื่อง การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม 
 

ขั้นที่ 5 นำไปใช ้
นักเรียนนำความรู้ เรื่องการอ่านแผนภูมิรูปวงกลม  ไปใช้ในการอ่านแผนภูมิรูปวงกลมใน

ชีวิตประจำวัน 
 

ขั้นที่ 6 การวัดและการประเมินผล 
ประเมินผลการเรียนรู้จากการทำใบงาน ถามตอบ สังเกตการทำกิจกรรมกลุ่ม การอภิปราย และการ

นำเสนอ 
 
สื่อ / อุปกรณ์ / แหล่งเรียนรู้ 

1.  ใบงานท่ี 56 เรื่อง การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม 
2.  หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์ม. 1 เล่ม 2  

 
การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถตอบ
คำถามจากแผนภูมิรูปวงกลมได้ เมื่อ
กำหนดแผนภูมิรูปวงกลมมาให้ 

 
- ตรวจใบงาน 

 
- ใบงาน 56 เรื่อง
การอ่านแผนภูมิรูป
วงกลม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินร้อยละ 70 
ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย และการ
นำเสนอ 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการ
สรุปมโนทัศน์ 
- สังเกตจากการ
ตอบคำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนสามารถ 
 1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับข้อมูลใหม่
ให้เกิดเป็นองค์ความรู้คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
2. ทำงานอย่างมีหลักการมีความคิด
ตามลำดับเหตุผล 
มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ กะทัดรัด 
ชัดเจน และตรงประเด็น 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 57 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง สถิติ(1)         จำนวน   14  ชั่วโมง 
เร่ือง  การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม 2              จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
ตัวชี้วัด 

ม 1/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการเสนอข้อมูลและแปลความหมายข้อมูล รวมทั้งนำสถิติไปใช้
ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 
 
สาระสำคัญ 

การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม  เป็นการนำเสนอข้อมูลโดยแบ่งพื้นที่ในรูปวงกลมออกเป็น
ส่วนย่อยตามอัตราส่วนของปริมาณข้อมูลท่ีต้องการเปรียบเทียบ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 

ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 อ่านข้อมูลจากแผนภูมิรูปวงกลม และนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลมได้ 
ด้านทักษะและกระบวนการ (P) : นักเรียนมีความสามารถดังนี้ 

1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย และการนำเสนอ 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนมีความสามารถดังนี ้
  1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
  2. ทำงานอย่างมีหลักการ มีความคิดตามลำดับเหตุผล มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
  3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ กะทัดรัด ชัดเจน และตรงประเด็น 
 
สาระการเรียนรู้ 
 การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม  เป็นการนำเสนอข้อมูลโดยแบ่งพื้นที่ในรูปวงกลมออกเป็น
ส่วนย่อยตามอัตราส่วนของปริมาณข้อมูลท่ีต้องการเปรียบเทียบ  ซึ่งทำได้โดยการแบ่งมุมรอบจุดศูนย์กลางของ
วงกลมตามส่วนของข้อมูล 
 ตัวอย่าง จงพิจารณาแผนภูมิรูปวงกลมต่อไปนี้ 
  แผนภูมิแสดงร้อยละของพื้นท่ีของประเทศไทย จำแนกเป็นรายภาค 
 
 
 
 
 



 
 
 
                           ท่ีมา : กรมแผนท่ีทหาร กระทรวงกลาโหม 
 
 
 
 
 
 
 
จงตอบคำถามต่อไปนี้ 
 1. ภาคใดมีพื้นท่ีมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละเท่าใดของพื้นท่ีท้ังประเทศ 
     ตอบ ภาคเหนือมีพื้นท่ีมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 33.1 ของพื้นท่ีท้ังประเทศ 
 2. ภาคใต้มีพื้นท่ีเป็นร้อยละเท่าใดของพื้นท่ีท้ังประเทศ 
     ตอบ ภาคใต้มีพื้นท่ีเป็นร้อยละ 13.8 ของพื้นท่ีท้ังประเทศ และมีพื้นท่ีน้อยกว่าภาคกลาง 
 3. ภาคกลางมีพื้นท่ีน้อยกว่าภาคตะวันออกเฉียงเหนืออยู่กี่เปอร์เซ็นต์ 
     ตอบ ภาคกลางมีพื้นท่ีน้อยกว่าภาคตะวันออกเฉียงเหนืออยู่ 12.7 เปอร์เซ็นต์ 
 4. ภาคท่ีมีพื้นท่ีมากท่ีสุด มีพื้นท่ีประมาณกี่เท่าของภาคท่ีมีพื้นท่ีน้อยท่ีสุด 
     ตอบ ภาคท่ีมีพื้นท่ีมากท่ีสุดมีพื้นท่ีประมาณ 2.4 เท่าของภาคท่ีมีพื้นท่ีน้อยท่ีสุด 
 5. พื้นท่ีของภาคต่างๆ ยกเว้นภาคกลาง เป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของพื้นท่ีท้ังประเทศ 
     ตอบ พื้นท่ีของภาคต่างๆ ยกเว้นภาคกลางเป็น 79.8 เปอร์เซ็นต์ของพื้นท่ีท้ังหมด 
 6. ถ้ากรุงเทพมหานครมีพื้นท่ีอยู่ร้อยละ 0.3 ของพื้นท่ีท้ังประเทศ พื้นท่ีของภาคกลางไม่รวม
กรุงเทพมหานคร จะเป็นร้อยละเท่าใดของพื้นท่ีท้ังประเทศ 
     ตอบ ถ้ากรุงเทพมหานครมีพื้นที่อยู่ร้อยละ 0.3 ของพื้นที่ทั้งประเทศ พื้นที่ของภาคกลางไม่รวม
กรุงเทพมหานคร จะเป็นร้อยละ 19.9 ของพื้นท่ีท้ังประเทศ 
 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 1 ทบทวนความรู้เดิม 
ครูทบทวนความรู้เดิมแล้วถามนักเรียนว่า แผนภูมิรูปวงกลมควรมีส่วนประกอบอะไรบ้าง แต่ละส่วนมี

ความสำคัญ และมีประโยชน์อย่างไร แล้วช่วยกันสรุปว่า แผนภูมิรูปวงกลมควรมีส่วนประกอบ ดังนี้ 
( 1. ช่ือเรื่อง มีไว้เพื่อบอกว่าแผนภูมินั้นแสดงรายละเอียดเกี่ยวกับเรื่องอะไร ท่ีไหน 

 และเมื่อไร ช่ือเรื่องควรเป็นข้อความส้ันๆ ไม่ยืดยาวจนเกินไป จะอยู่เหนือหรือใต้แผนภูมิก็ได้ 
2. แผนภูมิรูปวงกลมท่ีแสดงรายละเอียดท่ีสอดคล้องกับช่ือเรื่อง 
3. ท่ีมา หรือแหล่งของข้อมูล ในกรณีท่ีข้อมูลท่ีนำมาเสนอไม่ได้เก็บรวบรวมข้อมูล 

ด้วยตนเอง แต่ได้มาจากแหล่งอื่นท่ีมีผู้เก็บรวบรวมไว้แล้ว จะต้องบอกท่ีมาของข้อมูล โดยระบุไว้ด้านล่างของ
แผนภูมิ เพื่อให้ทราบว่าข้อมูลนั้นได้มาจากไหนมีความเช่ือถือได้มากน้อยเพียงใด และเพื่อความสะดวกใน
การศึกษาค้นคว้าสำหรับผู้ท่ีสนใจต่อไป ) 

 
ขั้นที่ 2 สอนเนือ้หาใหม่ 
 ครูสนทนากับนักเรียนเรื่องประโยชน์ของการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนท่ี 
  -  เพื่อให้ผู้อ่านได้เห็นข้อเท็จจริงท่ีต้องการทราบอย่างชัดเจน  สะดวก  รวดเร็ว 



  -  ผู้อ่านสามารถนำข้อมูลไปใช้ประโยชน์ด้านต่าง ๆ  ได้ 
ครูยกตัวอย่างแผนภูมิรูปวงกลมบนกระดาน พร้อมท้ังให้นักเรียนหาคำตอบและคิดไปพร้อมๆ 

กัน  
ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม  
โดยครูให้นักเรียนตอบคำถามเพื่อกระตุ้นความคิด ดังนี้ การนำเสนอข้อมูลด้วย 

แผนภูมิรูปวงกลมมีลักษณะเป็นอย่างไร ให้นักเรียนอธิบายตามความเข้าใจของตนเอง 
 (เป็นการนำเสนอข้อมูลโดยการแบ่งพื้นท่ีในรูปวงกลมออกเป็นส่วนย่อยๆ ตามส่วน 

ปริมาณท่ีต้องการเปรียบเทียบ) 
   ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัยเกี่ยวกับการอ่านแผนภูมิรูปวงกลม 
   ครูช้ีแนะว่านักเรียนสามารถศึกษาเพิ่มเติมได้ในหนังสือเรียน 

 
ขั้นที่ 3 สรุป 

นักเรียนร่วมกนัอภิปรายและสรุปผลโดยครูทำหน้าท่ีให้คำช้ีแนะเพิ่มเติม 
การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม  เป็นการนำเสนอข้อมูลโดยแบ่งพื้นท่ีในรูปวงกลมออกเป็น

ส่วนย่อยตามอัตราส่วนของปริมาณข้อมูลท่ีต้องการเปรียบเทียบ  ซึ่งทำได้โดยการแบ่งมุมรอบจุดศูนย์กลางของ
วงกลมตามส่วนของข้อมูล 
 
ขั้นที่ 4 ฝึกทักษะ 

ให้นักเรียนแต่ละคนทำใบงานท่ี 57  เรื่อง การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม  
 
ขั้นที่ 5 นำไปใช ้

นักเรียนนำความรู้เรื่อง การอ่านแผนภูมิรูปวงกลมไปใช้ในการอ่านแผนภูมิรูปวงกลมในชีวิตประจำวัน
ได้ 
 
ขั้นที่ 6 การวัดและการประเมินผล 

ประเมินผลการเรียนรู้จากการทำใบงาน ถามตอบ สังเกตการทำกิจกรรมกลุ่ม การอภิปราย และการ
นำเสนอ 

 
สื่อ / อุปกรณ์ / แหล่งเรียนรู้ 

1. ใบงานท่ี 57  เรื่อง การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม 
2. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน เล่ม 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียน
สามารถอ่านข้อมูลจากแผนภูมิ
รูปวงกลม และนำเสนอข้อมูล
ด้วยแผนภูมิรูปวงกลมได้ 

 
- ตรวจใบงาน 

 
- ใบงานท่ี 57  เรื่อง 
การอ่านแผนภูมิรูป
วงกลม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย 
และการนำเสนอ 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
 1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับ
ข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้
คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
2. ทำงานอย่างมีหลักการมี
ความคิดตามลำดับเหตุผล 
มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ 
กะทัดรัด ชัดเจน และตรง
ประเด็น 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 58 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง สถิติ(1)         จำนวน   14  ชั่วโมง 
เร่ือง  การเขียนแผนภูมิวงกลม 1              จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
 
ตัวชี้วัด 

ม 1/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการเสนอข้อมูลและแปลความหมายข้อมูล รวมทั้งนำสถิติไปใช้
ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 
 
สาระสำคัญ 

 การเขียนแผนภูมิรูปวงกลมโดยการหามุมท่ีจุดศูนย์กลางและหาร้อยละของพื้นท่ี ทำได้โดย 
การคำนวณจากร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ของและการหาขนาดของมุมท่ีจุดศูนย์กลางของวงกลม 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 

ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 เขียนแผนภูมิรูปวงกลมโดยการหามุมท่ีจุดศูนย์กลางและหาร้อยละของพื้นท่ีได้ 
ด้านทักษะและกระบวนการ (P) : นักเรียนมีความสามารถดังนี้ 

1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย และการนำเสนอ 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนมีความสามารถดังนี ้
  1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
  2. ทำงานอย่างมีหลักการ มีความคิดตามลำดับเหตุผล มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
  3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ กะทัดรัด ชัดเจน และตรงประเด็น 
 
สาระการเรียนรู้ 

การเขียนแผนภูมิรูปวงกลมโดยการหามุมท่ีจุดศูนย์กลางและหาร้อยละของพื้นท่ี ทำได้โดย 
การคำนวณจากร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ของพื้นที่ ได้โดย จำนวนของข้อมูลส่วนย่อยส่วนผลรวมของข้อมูล
ท้ังหมดคูณด้วย100  ซึ่งผลบวกของจำนวนข้อมูลท้ังหมดเท่ากับ 100 % 

การหาขนาดของมุมท่ีจุดศูนย์กลางของวงกลม ได้โดย จำนวนข้อมูลส่วนย่อยส่วนจำนวนข้อมูลท้ังหมด
คูณด้วย 360 องศา 
 

ตัวอย่าง มูลค่าโดยประมาณของการส่งออกผักและผลไม้ สดแช่เย็นและแช่แข็ง ของไทยไป
สหรัฐอเมริกาในเดือนมกราคม-มิถุนายน พ.ศ.2546 เป็นดังนี้ 



สินค้า มูลค่า(ล้านบาท) 
ผักสดแช่เย็น 3 
ผักแช่แข็ง 63 

ผลไม้สดแช่เย็น 24 
ผลไม้แช่แข็ง 55 

รวม 145 
  ท่ีมา : ฝ่ายบริหารข้อมูลและสารสนเทศ กรมศุลกากร 

จงเขียนแผนภูมิรูปวงกลมแสดงข้อมูลข้างต้น 

วิธีทำ คำนวณเปอร์เซ็นต์และขนาดของมุมท่ีจุดศูนย์กลางของวงกลม ได้ดังนี้ 

สินค้า มูลค่า 
(ล้านบาท) 

เปอร์เซ็นต์ของข้อมูล 
(%) 

ขนาดของมุมที่จุดศูนย์กลาง
ของวงกลม (องศา) 

ผักสดแช่เย็น 3 3

145
× 100 ≈ 2.1 3.6 × 2.1 ≈ 7.6 

ผักแช่แข็ง 63 63

145
× 100 ≈ 43.4 

3.6 × 43.4 ≈ 156.2 

ผลไม้สดแช่เย็น 24 24

145
× 100 ≈ 16.6 

3.6 × 16.6 ≈ 59.8 

ผลไม้แช่แข็ง 55 55

145
× 100 ≈ 37.9 

3.6 × 37.9 ≈ 136.4 

รวม 145 100 360 
 

 
แผนภูมิแสดงมูลค่าโดยประมาณของการส่งออกผักและผลไม้สดแช่เย็นและแช่แข็ง 

ของไทยไปสหรัฐอเมริกาในเดือนมกราคม-มิถุนายน พ.ศ.2546 

 
ท่ีมา : ฝ่ายบริหารข้อมูลและสารสนเทศ กรมศุลกากร 



กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 1 ทบทวนความรู้เดิม 

ทบทวนความรู้พื้นฐาน เรื่อง การหาร้อยละของข้อมูล และการหาขนาดของมุมท่ีจุดศูนย์กลางโดยครู
ใช้คำถามถามนักเรียนว่า การหาร้อยละและการหาขนาดของมุมมีวิธีการอย่างไร พร้อมท้ังตรวจสอบความ
เข้าใจของนักเรียนทุกคน ครูยกตัวอย่างการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม   

 
ขั้นที่ 2 สอนเนือ้หาใหม่ 

ครูให้นักเรียนทำกิจกรรมเกี่ยวกับ การเขียนแผนภูมิรูปวงกลมโดยการหามุมท่ีจุดศูนย์กลางและหา
ร้อยละของพื้นท่ี 

ครูแจกใบกิจกรรมการเขียนแผนภูมิรูปวงกลมโดยการหามุมท่ีจุดศูนย์กลางและหาร้อยละของพื้นท่ี  
ให้นักเรียนคนละ 1 แผ่น (ภาคผนวก) เพื่อใหน้ักเรียนนำข้อมูลท่ีได้ไปเขียนเป็นแผนภูมิปวงกลมโดยการหามุม
ท่ีจุดศูนย์กลางและหาร้อยละของพื้นท่ี 

ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัยเกี่ยวกับการหามุมท่ีจุดศูนย์กลางและหาร้อยละของพื้นท่ี  
ครูสุ่มนักเรียนออกมานำเสนอผลงงานของตนเอง 
ครูสนทนากับนักเรียนถึงวิธีการเขียนแผนภูมิรูปวงกลม ว่าจะแบ่งพื้นท่ีเป็นส่วนย่อยๆ ตามปริมาณ 

ของข้อมูลในแต่ละรายการได้อย่างไร โดยครูเป็นผู้ถามนำให้ได้ข้อสรุปตามลำดับ ดังนี้ 
1. เปล่ียนข้อมูลให้อยู่ในรูปร้อยละ หรือเปอร์เซ็นต์ก่อน เพื่อความสะดวกในการเปรียบเทียบ 

ของผู้อ่าน 
2. หาขนาดของมุมท่ีจุดศูนย์กลางของรูปวงกลมตามปริมาณของแต่ละรายการโดยเทียบกับ 

จากร้อยละดังนี้ 
     100 %    แทนด้วยมุมที่จุดศูนย์กลางท่ีมีขนาด 360 องศา (1 รอบ) 

             1 %    แทนด้วยมุมที่จุดศูนย์กลางท่ีมีขนาด 360

100
 =  3.6  องศา 

3. เขียนแผนภูมิรูปวงกลมโดยแบ่งมุมท่ีจุดศูนย์กลางตามรายการและขนาดของมุมท่ีได้ 
เขียนช่ือรายการพร้อมท้ังปริมาณของข้อมูล  และจำนวนเปอร์เซ็นต์  กำกับไว้  และระบายสีแต่ละส่วนให้
แตกต่างกัน 
  4. เขียนแหล่งท่ีมาของข้อมูลไว้ด้านล่างของแผนภูมิ 

ให้นักเรียนทำกิจกรรม เรื่อง แผนภูมิวงกลม โดยครูกำหนดข้อมูลท่ีครูเตรียมมา ให้นักเรียนช่วยกัน
นำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลมบนกระดานดำ 1 ข้อ ดังนี้ จากการสำรวจโรงเรียนขนาดใหญ่แห่งหนึ่ง 
เกี่ยวกับร้อยละของนักเรียน พบว่านกัเรียนร้อยละ 50.5 ชอบเล่นฟุตบอล ร้อยละ 32.3 ชอบเล่นบาสเกตบอล 
และร้อยละ 17.2 ชอบเล่นวอลเลย์บอล  

โดยให้เขียนตารางจำนวนร้อยละและขนาดของมุมท่ีจุดศูนย์กลางของวงกลมก่อน แล้วจึงนำเสนอ
ข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลมให้ครบท้ัง 3 ส่วน แล้วทำลงสมุด โดยระบายสีให้สวยงาม ในกรณีท่ีใช้สีเดียว ให้แร
เงาหรือใช้สัญลักษณ์ท่ีแตกต่างกันในแต่ละส่วน   
 
ขั้นที่ 3 สรุป 

นักเรียนร่วมกนัอภิปรายจากการทำกิจกรรม เพื่อให้ได้ข้อสรุป ดังนี้ การเขียนแผนภูมิรูปวงกลมโดย
การหามุมท่ีจุดศูนย์กลางและหาร้อยละของพื้นท่ี ทำได้โดย 

การคำนวณจากร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ของพื้นท่ี ได้โดย จำนวนของข้อมูลส่วนย่อยส่วนผลรวมของ
ข้อมูลท้ังหมดคูณด้วย100 ซึ่งผลบวกของจำนวนข้อมูลท้ังหมดเท่ากับ 100 % 



การหาขนาดของมุมท่ีจุดศูนย์กลางของวงกลม ได้โดย จำนวนข้อมูลส่วนย่อยส่วนจำนวนข้อมูล
ท้ังหมดคูณด้วย 360 องศา 
 
ขั้นที่ 4 ฝึกทักษะ 

ให้นักเรียนแต่ละคนทำใบงานท่ี 58 เรื่อง การเขียนแผนภูมิรูปวงกลม พร้อมท้ังจดบันทึกลงในสมุด
เรียนของตนเอง 

 
 

ขั้นที่ 5 นำไปใช ้
ให้นักเรียนนำความรู้เรื่องการเขียนแผนภูมิรูปวงกลมโดยใช้มุมท่ีจุดศูนย์กลาง ไปใช้ในการนำเสนอ

ข้อมูลในชีวิตประจำวัน 
 

ขั้นที่ 6 การวัดและการประเมินผล 
ประเมินผลการเรียนรู้จากการทำใบงาน ถามตอบ สังเกตการทำกิจกรรมกลุ่ม การอภิปราย และการ

นำเสนอ 
 

สื่อ / อุปกรณ์ / แหล่งเรียนรู้ 
1.  ใบกิจกรรมการเขียนแผนภูมิรูปวงกลม 

  2.  หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน ม. 1 เล่ม 2  
  3.  วงเวียน ไม้โพแทรกเตอร ์
  4.  ใบงานท่ี 58 เรื่อง การเขียนแผนภูมิรูปวงกลม 

  



การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียน
สามารถเขียนแผนภูมิรูปวงกลม
โดยการหามุมท่ีจุดศูนย์กลาง
และหาร้อยละของพื้นท่ีได้ 

 
- ตรวจใบงาน 

 
- ใบงานท่ี 58 เรื่อง 
การเขียนแผนภูมิรูป
วงกลม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย 
และการนำเสนอ 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
 1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับ
ข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้
คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
2. ทำงานอย่างมีหลักการมี
ความคิดตามลำดับเหตุผล 
มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ 
กะทัดรัด ชัดเจน และตรง
ประเด็น 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

  
 
 
 
 
 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 59 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง สถิติ(1)         จำนวน   14  ชั่วโมง 
เร่ือง  การเขียนแผนภูมิวงกลม 2              จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
ตัวชี้วัด 

ม 1/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการเสนอข้อมูลและแปลความหมายข้อมูล รวมทั้งนำสถิติไปใช้
ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 
 
สาระสำคัญ 

 การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม เป็นการนำเสนอข้อมูลโดยใช้วิธีแบ่งพื้นท่ีในรูปวงกลม
ออกเป็นส่วนย่อยตามส่วนของปริมาณท่ีต้องการเปรียบเทียบ การแบ่งพื้นท่ีนี้ทำได้โดยการแบ่งมุมรอบจุด
ศูนย์กลางของรูปวงกลมให้มีขนาดตามส่วนของปริมาณท่ีต้องการเปรียบเทียบ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 
 ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
  เขียนแผนภูมิรูปวงกลมได้  
 ด้านทักษะและกระบวนการ (P) : นักเรียนมีเกิดทักษะดังนี ้
  1. การเช่ือมโยง 
   2. การให้เหตุผล 
   3. การแก้ปัญหา 
 ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนมีความสามารถดังนี ้
  1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้อย่างเป็นระบบ 
  2. คิดตามลำดับความสำคัญของเหตุผล มีความรอบคอบทำงานอย่างมีหลักการ และมีความ
เช่ือมั่นในตนเอง 
  3. วางแผนในการทำงานอย่างเป็นระบบระเบียบ ทำงานอย่างเป็นลำดับข้ันตอน และตระหนัก
ถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบท่ีได้จากการแก้ปัญหา 
 

สาระการเรียนรู้ 
 ตัวอย่าง จากสถิติจำนวนผู้ใช้แรงงานในประเทศไทย สำรวจเมื่อ พ.ศ. 2544 พบว่ามีผู้ประกอบ
อาชีพเกษตรกรรม 54% อาชีพอุตสาหกรรม 15% อาชีพบริการและข้าราชการ 31% จงนำเสนอข้อมูลด้วย
แผนภูมิรูปวงกลม 

 วิธีทำ ข้อมูล 100 % คิดเป็นมุมท่ีจุดศูนย์กลางของรูปวงกลม 360 องศา 

   ข้อมูล 1 %    คิดเป็นมุมท่ีจุดศูนย์กลางของรูปวงกลม 3.6 องศา 

 

 

 



อาชีพ เปอร์เซ็นต์ คิดเป็นมุมที่จุดศูนย์กลาง 

เกษตรกรรม 54 54  3.6 = 194.40 

อุตสาหกรรม 15 15  3.6 = 54 

บริการและข้าราชการ 31 31  3.6 = 111.60 

รวม 100 360 

(แผนภูมิรูปวงกลม) 

แผนภูมิรูปวงกลมแสดงจำนวนผู้ใช้แรงงานในประเทศไทย สำรวจเมื่อ พ.ศ. 2544 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

 ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
  ครูทบทวนการคำนวณการหาขนาดมุมท่ีจุดศูนย์กลางวงกลม 
  
 ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 
  1. ครูสนทนากับนักเรียนถึงวิธีการเขียนแผนภูมิว่าจะแบ่งพื้นท่ีออกเป็นส่วนย่อย ๆ ตาม
ปริมาณของข้อมูล โดยครูเป็นผู้ถามจนได้ข้อสรุปดังนี ้
   1) เปล่ียนข้อมูลให้อยู่ในรูปร้อยละ หรือเปอร์เซ็นต์ก่อน เพื่อความสะดวกในการ
เปรียบเทียบ 
   2) หาขนาดของมุมท่ีจุดศูนย์กลางของรูปวงกลมตามปริมาณของแต่ละรายการ โดยเทียบ
จากร้อยละดังนี้ 
    100%  แทนด้วยมุมที่จุดศูนย์กลางขนาด =  360   องศา 
    1% แทนด้วยมุมที่จุดศูนย์กลางขนาด  =  3.6    องศา 
   3) เขียนแผนภูมิวงกลมโดยแบ่งมุมท่ีจุดศูนย์กลางตามรายการและขนาดของมุมท่ีได้ เขียน
ช่ือรายการพร้อมปริมาณข้อมูล และจำนวนเปอร์เซ็นต์ และระบายสีให้ต่างกัน 
  2. ครูใช้การถามตอบประกอบคำอธิบายเกี่ยวกับ การเขียนแผนภูมิรูปวงกลม พร้อมท้ัง
ยกตัวอย่างประกอบ เช่น 



   ตัวอย่าง จากสถิติจำนวนผู้ใช้แรงงานในประเทศไทย สำรวจเมื่อ พ.ศ. 2544 พบว่ามีผู้
ประกอบอาชีพเกษตรกรรม 54% อาชีพอุตสาหกรรม 15% อาชีพบริการและข้าราชการ 31% จงนำเสนอ
ข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม 
   วิธีทำ ข้อมูล 100 % คิดเป็นมุมท่ีจุดศูนย์กลางของรูปวงกลม 360 องศา 
     ข้อมูล 1 %    คิดเป็นมุมท่ีจุดศูนย์กลางของรูปวงกลม 3.6 องศา 
 

อาชีพ เปอร์เซ็นต์ คิดเป็นมุมที่จุดศูนย์กลาง 

เกษตรกรรม 54 54  3.6 = 194.40 

อุตสาหกรรม 15 15  3.6 = 54 

บริการและข้าราชการ 31 31  3.6 = 111.60 

รวม 100 360 

(แผนภูมิรูปวงกลม) 
แผนภูมิรูปวงกลมแสดงจำนวนผู้ใช้แรงงานในประเทศไทย สำรวจเมื่อ พ.ศ. 2544 

 
  3. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย 
 
 ขั้นสรุป 
  1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับ การเขียนแผนภูมิรูปวงกลม ทำได้โดยลากส่วน
ของเส้นตรงจากจุดศูนย์กลางของวงกลมไปยังเส้นรอบวง เพื่อแบ่งพื้นท่ีในวงกลมออกเป็นส่วนย่อย ๆ ตามส่วน
ของปริมาณในข้อมูลแต่ละรายการ 
  2. นักเรียนจดบันทึกประเด็นสำคัญเพื่อใช้เป็นแนวปฏิบัติ 
 
 ขั้นฝึกทักษะ 
  ครูให้นักเรียนทำ ใบงานท่ี 59 เรื่อง การเขียนแผนภูมิรูปวงกลม (2)  
  



 ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
  1. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับการเขียนแผนภูมิรูปวงกลม และการนำไปใช้
ประโยชน์ 
   
 ขั้นประเมินผล 
  ประเมินจากใบงานท่ี 59 เรื่อง การเขียนแผนภูมิรูปวงกลม (2) เมื่อนักเรียนทำเสร็จแล้วครูและ
นกัเรียนร่วมกนัเฉลยคำตอบในช้ันเรียน 
 

สื่อและอปุกรณ์การเรียนรู้ 

  1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เล่ม 2 
  2. ใบงานท่ี 59 เรื่อง การเขียนแผนภูมิรูปวงกลม (2) 
  

การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียน
สามารถเขียนแผนภูมิรูปวงกลม
ได้ 

 
- ตรวจใบงาน 

 
- ใบงานท่ี 59 เรื่อง 
การเขียนแผนภูมิรูป
วงกลม (2) 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย 
และการนำเสนอ 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
 1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับ
ข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้
คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
2. ทำงานอย่างมีหลักการมี
ความคิดตามลำดับเหตุผล 
มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ 
กะทัดรัด ชัดเจน และตรง
ประเด็น 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 60 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง สถิติ(1)         จำนวน   14  ชั่วโมง 
เร่ือง  การอ่านและวิเคราะห์ข้อมูล              จำนวน    1   ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/…  วันที่ ......... เดือน...................... พ.ศ. ..........  
ครูผู้สอน : นางสาวปณิดา สีลาดเลา 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
ตัวชี้วัด 

ม 1/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการเสนอข้อมูลและแปลความหมายข้อมูล รวมทั้งนำสถิติไปใช้
ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 
 
สาระสำคัญ 

 การอ่านและวิเคราะห์ข้อมูลสามารถทำได้โดยนำความรู้ความเข้าใจในเรื่องของการตั้งคำถามทางสถิติ 
การเก็บรวบรวมข้อมูล การนำเสนอข้อมูล และการแปลความหมายข้อมูลไปใช้ประกอบการตัดสินใจเกี่ยวกับ
ความน่าเช่ือถือของข้อมูลข่าวสารต่างๆ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 

ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
 อ่านและวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติได้ 
ด้านทักษะและกระบวนการ (P) : นักเรียนมีความสามารถดังนี้ 

1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย และการนำเสนอ 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียนมีความสามารถดังนี ้
  1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
  2. ทำงานอย่างมีหลักการ มีความคิดตามลำดับเหตุผล มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
  3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ กะทัดรัด ชัดเจน และตรงประเด็น 
 
สาระการเรียนรู้ 

การอ่านและวิเคราะห์ข้อมูล 
 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นที่ 1 ทบทวนความรู้เดิม 

1. ครูเขียนตารางแสดงคะแนนเก็บวิชาคณิตศาสตร์ของ ด.ช.ฉัตร ต่อไปนี้บนกระดาน 
 
 
 

 



คะแนนเก็บวิชาคณิตศาสตร์ของ ด.ช.ฉัตร หลังจากสอบย่อย 4 คร้ัง 
 

คร้ังที่ของการสอบย่อย คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้ 
1 
2 
3 
4 

20 
20 
20 
20 

19 
14 
14 
15 

 
 จากนั้นสอบถามนักเรียนว่าถ้าการสอบปลายภาคเรียนมีคะแนนเต็ม 20 คะแนน และครูประจำวิชามี
เกณฑ์การให้เกรด คือ คะแนนรวม 80-100 คะแนน จะได้เกรด 4 ถ้า ด.ช.ฉัตร ต้องการได้เกรด 4  
ในวิชาคณิตศาสตร์ แล้วเขาจะต้องทำข้อสอบปลายภาคเรียนให้ได้คะแนนอย่างต่ำเท่าไร 
   (แนวคำตอบ : 18 คะแนน) 

2. ครูใช้คำถามต่อไปนี้ถามนักเรียนเพื่อกระตุ้นความคิดของนักเรียน 
  - จากสถานการณ์ตัวอย่างคะแนนเก็บวิชาคณิตศาสตร์ของ ด.ช.ฉัตร นักเรียนคิดว่าเรานำ
สถิติไปใช้ในการพิจารณาคะแนนสอบได้หรือไม่ 
   (แนวคำตอบ : ได้) 
  - นักเรียนคิดว่าเรานำสถิติไปใช้ในชีวิตจริงในด้านอื่นๆ ได้อีกหรือไม่ ให้นักเรียนยกตัวอย่าง
การนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริงประกอบ 
   (แนวคำตอบ : เรานำสถิติไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างแพร่หลาย เช่น จดบันทึกรายรับรายจ่าย 

ประจำเดือน พิจารณาปริมาณยอดการส่งออกสินค้าในโรงงานในแต่ละเดือน เป็นต้น) 
  - นักเรียนคิดว่าปัจจัยอะไรบ้างส่งผลต่อการนำความรู้เกี่ยวกับสถิติไปใช้ในชีวิตจริง  

เพราะเหตุใด 
   (ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปราย โดยยังไม่เฉลยคำตอบ) 

 
ขั้นที่ 2 สอนเนือ้หาใหม่ 
 1. ครูอธิบายเกี่ยวกับกระบวนการทางสถิติว่าประกอบด้วยขั้นตอน ได้แก่ การตั้งคำถามทางสถิติ 
การเก็บ รวบรวมข้อมูล การนำเสนอข้อมูล และการแปลความหมายข้อมูล จากนั้นให้ความรู้เพิ่มเติมแก่
นักเรียนว่า การนำข้อมูลทางสถิติไปใช้ประกอบการตัดสินใจ นักเรียนควรคำนึงถึงความน่าเช่ือถือของข้อมูล  
ว่ามีความน่าเช่ือถือมากน้อยเพียงใด ซึ่งแหล่งท่ีมาของข้อมูลนับเป็นปัจจัยสำคัญท่ีส่งผลต่อความน่าเช่ือถือ
ดังกล่าว  รวมถึงนักเรียนควรมีการฝึกอภิปราย ฝึกแลกเปล่ียนความคิดเห็นเกี่ยวกับข้อมูลข่าวสารทางสถิติ
ด้วย เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ และมีความสามารถในการพิจารณาข่าวสารมากยิ่งขึ้น 
 2. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน จากนั้นครูแจกกระดาษ A4 ให้แต่ละกลุ่ม กลุ่มละ 1 แผ่น 
โดยครูจับเวลาให้ทุกกลุ่มระดมความคิดภายในกลุ่ม ว่านักเรียนมีหลักการพิจารณาว่าแหล่งท่ีมาของข้อมูลมี
ความน่าเช่ือถือหรือไม่อย่างไร พร้อมท้ังยกตัวอย่างแหล่งท่ีมาของข้อมูลท่ีมีความน่าเช่ือถือประกอบ เมื่อเสร็จ
แล้วให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมานำเสนอคำตอบท่ีหน้าช้ันเรียนทีละกลุ่ม โดยมีครูคอยให้คำแนะนำ 
 
ขั้นที่ 3 สรุป 
 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสรุปว่าการอ่านและวิเคราะห์ของแต่ละกลุ่มใช้วิธีการอย่างไร 
 
ขั้นที่ 4 ฝึกทักษะ 
 ให้นักเรียนทุกคนทำใบงานท่ี 60 เรื่อง การอ่านและวิเคราะห์ข้อมูล 



ขั้นที่ 5 นำไปใช ้
 ครูส่ังให้นักเรียนแต่ละคนหาข้อมูลท่ีพบเห็นในชีวิตประจำวัน พร้อมท้ังระบุแหล่งท่ีมาของข้อมูลและ
วิธีการอ่านและวิเคราะห์ข้อมูล 
 
ขั้นที่ 6 การวัดและการประเมินผล 

ประเมินผลการเรียนรู้จากการทำใบงาน ถามตอบ สังเกตการทำกิจกรรมกลุ่ม การอภิปราย และการ
นำเสนอ 

 
สื่อ / อุปกรณ์ / แหล่งเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ม.1 เล่ม 2  
2. ใบงานท่ี 60 เรื่อง การอ่านและวิเคราะห์ข้อมูล 

 
การวัดและประเมินผล (K-P-A) 
 

ประเด็น วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียน
สามารถอ่านและวิเคราะห์
ข้อมูลทางสถิติได้ 

 
- ตรวจใบงาน 

 
- ใบงานท่ี 60 เรื่อง 
การอ่านและวิเคราะห์
ข้อมูล 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. การเช่ือมโยง 
2. การให้เหตุผล 
3. การส่ือสาร ส่ือความหมาย 
และการนำเสนอ 
 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน
และการนำเสนอ
ผลงาน 
- สังเกตจากการสรุป
มโนทัศน์ 
- สังเกตจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบสังเกต 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน
สามารถ 
 1. เช่ือมโยงข้อมูลท่ีมีอยู่กับ
ข้อมูลใหม่ให้เกิดเป็นองค์ความรู้
คิดอย่างเป็นระบบ  
มีระเบียบแบบแผน                             
2. ทำงานอย่างมีหลักการมี
ความคิดตามลำดับเหตุผล 
มีความรอบคอบ  
เช่ือมั่นในตนเอง 
3. นำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ 
กะทัดรัด ชัดเจน และตรง
ประเด็น 

 
- สังเกตการร่วม
กิจกรรมและตอบ
คำถามในช้ันเรียน 
- สังเกตจากการ 
ส่งงาน 

 
- แบบสังเกต 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ 2 (พอใช้) 

 


