
แผนการจัดการเรียนรู้
วิชาออกแบบและเทคโนโลยี 

นางวัชราภรณ์ ไชยวงษา



คำอธบิายรายวิชา 

รหัสวิชา ว๒๑๑๐๔ (การออกแบบและเทคโนโลยี)          กลุ่มสาระการเรียนรูว้ิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑   ภาคเรียนที่ ๒      เวลา   ๒o   ชั่วโมง          จำนวน  o.๕  หน่วยกิต 

 ศึกษา อธิบายความหมายของเทคโนโลยี วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของ

เทคโนโลยีการทำงานนของระบบทางเทคโนโลยี ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ และทัพยากร โดยวิเคราะห์

เปรียบเทียบและเลือกข้อมูลที่จำเป็นเพื่อออกแบบวิธีการแก้ปัญหาในชีวติประจำวันในด้านการเกษตรและ

อาหาร และสรา้งชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการโดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช้วัสดุ 

อุปกรณ์ เครื่องมือในการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย 

 

ตัวชี้วัด 

ว. ๔.๑ เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 

๑. อธิบายแนวหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจำวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลตอ่การ

เปลี่ยนแปลงของ เทคโนโลย ี

๒. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวัน รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวกับปัญหา 

๓. ออกแบบวีการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็น นำเสนอแนวทาง

การแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 

๕. ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์เพือ่แก้ปัญหาได้

อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย  

 

รวมทั้งหมด ๕ ตัวชี้วัด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



โครงสร้าง 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี          รหัสวิชา ว๒๑๑๐๔ (การออกแบบและเทคโนโลยี) 

ชั้น มัธยมศึกษาปีที ่  ๑ เวลาเรียน   ๒o  ชั่วโมง  จำนวน o.๕ หน่วยกิต ภาคเรียนที่ ๒ 

ที ่ ชื่อหน่วยการเรียนรู ้
รหัส

ตัวชี้วัด/ผล
การเรียนรู ้

สาระการเรียนรู้(เนื้อหา) 
เวลา

(ชั่วโมง) 

๑ เทคโนโลยีรอบตัว  ความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลย ี ๑ 
 เทคโนโลยีในอาชีพ ๑ 

๒ การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลย ี  การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลย ี ๑ 
 การวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของ

เทคโนโลย ี
๑ 

๓ ระบบทางเทคโนโลย ี  ความหมายของระบบและระบบทาง
เทคโนโลย ี

๑ 

 การวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลย ี ๑ 
๔ วัสดุและเครื่องมือช่างพ้ืนฐาน  วัสดุในชีวิตประจำวัน ๒ 

 เครื่องมือช่างพ้ืนฐาน ๒ 
๕ กลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนกิส์

เบื้องต้น 
 กลไก ๑ 
 ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส ์ ๒ 

๖ กระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม 

 วิเคราะห์ปัญหา ๑ 
 รวบรวมข้อมูล ๑ 
 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา ๑ 
 วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา ๑ 
 กำหนดประเด็นการทดสอบ ๑ 
 ออแบบวิธีการนำเสนอ ๑ 

๗ กรณีศึกษาตามกระบวนการการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม 

 กรณีศึกษา 
๑ 

ระหว่างปี 
ปลายป/ีปลายภาค 
รวม                                                                                              ๒๐  

 



แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา  ว๒๑104 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
หน่วยที่ ๑ เรื่อง ความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยี    
แผนการเรียนรู้ที่ ๑ เรื่อง ความหมายของเทคโนโลยี            เวลาเรียน  ๑  ชั่วโมง 
สอนวันที่…………เดือน…………………………………..พ.ศ………..                         ภาคเรียนที่..................
ครูผูส้อน นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา  
 
๑. สาระที่ ๔ เทคโนโลย ี
 
๒. มาตรฐานการเรียนรู้ ว ๔.๑ การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว           
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง            
มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 
๓. ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 
 อธิบายแนวคิดหลัดของเทคโนโลยีในชีวิตประจำวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผล                  
ต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลย ี
 
๔. จุดประสงค์การเรียนรู้ (ระบุ K P A ให้ชัดเจน) 
 ด้านความรู้ (Knowledge) 
  นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยีได้ 
 ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 
  นักเรียนสามารถสรปุความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยีได้ 
 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 
  นักเรียนมคีวามใฝเ่รียนรู้  
 
๕. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 
 เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นทั้งในอดีต ปัจจุบัน และอนาคต ซึ่งอาจเป็นได้ทั้ งชิ้นงาน            
หรือ วิธีการ เพื่อใช้แก้ปัญหา สนองความต้องการ หรือเพิ่มความสามารถในการทำงานของมนุษย์ เทคโนโลยี
จึงเกิดขึ้นตั้งแต่สมัยอดีตพร้อมกับการดำรงชีวิตของมนุษย์ เทคโนโลยียังรวมไปถึงเครื่องมือ เครื่องจักร วัสดุ 
หรือ แม้กระทั่งที่ไม่ได้เป็นสิ่งของจับต้องได้ เช่น กระบวนการต่าง ๆ เทคโนโลยีเป็นการประยุกต์หรือวิธีการ           
ที่นำมาใช้ในการสร้างช้ินงาน เพื่อได้ผลผลิตที่ต้องการ 
 
 
 



๖. สาระการเรียนรู้ 
 เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีกระบวนการต่าง ๆ                
เพื่อใช้ในการแก้ปัญหา และสนองความต้องการหรือเพิ่มความสามารถในการทำงานของมนุษย์ 
 
๗. สมรรถนะสำคัญของนักเรียน (ตามหลักสูตรแกนกลางที่เด่นชัดที่สุด) ความสามารถใน การใช้เทคโนโลยี 
 
๘. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และของฝ่าย
การศึกษาฯ (ที่ปรากฏชัดที่สุดในกิจกรรมการเรียนรู้แผนการสอนนี้) ใฝ่เรียนรู้ 
 
๙. ภาระงาน/ชิ้นงาน/ร่องรอย/หลักฐานการเรียนรู้  
 - แบบฝึกหัดและแบบสังเกตพฤติกรรม 
 
๑o. การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
เกณฑ์การผ่านแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

๑. นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายและประโยชน์ของ
เทคโนโลยีได้ 

ตรวจแบบฝึกหัด 
 

แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 

๒. นักเรียนสามารถสรุป
ความหมายและประโยชน์ของ
เทคโนโลยีได้ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 7 

เติม 10 คะแนน 

๓. นักเรียนมคีวามใฝเ่รียนรู้ 
สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

นักเรียนได้คะแนน 8 
เติม 10 คะแนน 

 
๑๑. ทักษะการคิด กระบวนการคิด วิธีคิด ลักษณะการคิด  

- คิดวิเคราะห ์
 
๑๒. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 ๑. ครูตั้งคำถามชวนคิดให้กับนักเรียนว่า เทคโนโลย ี คืออะไร และเกี่ยวข้องกับสิ่งของเครื่องใช้ใดบ้าง                                                                                                                                                           
แนวคำตอบ รองเท้า  ปากกา โทรศัพท์ ทีวี ฯลฯ ( 5 นาที ) 

๒. นักเรียนสังเกตและศึกษารูป ๑.๑ สิ่งของเครื่องใช้เกี่ยวข้องในกิจวัตรประจำวันในหนังสือเรียน 
แล้วร่วมกันอภิปรายว่าในกิจวัตรประจำวันของนักเรียนเกี่ยวข้องกับสิ่งของเครื่องใช้อะไรบ้าง                   

แนวคำตอบ ขึ้นอยู่กับกิจวัตรประจำวันของนักเรียนแต่ละคน เช่น ตื่นนอนตอนเช้าเสียงปลุก             
จากนาฬิกา  อาบน้ำด้วยสบู่หรือครีมอาบน้ำ  แปรงฟันด้วยยาสีฟัน แต่งตัวด้วยชุดนักเรียน รับประทานอาหาร
ด้วยอุปกรณ์จานชามและช้อน เดินทางไปโรงเรียนด้วยรถประจำทาง เขียนหนังสือด้วยปากกา ดินสอ             



ออกกำลังกายตอนเย็นด้วยอุปกรณ์กีฬา เช่น เครื่องวิ่งออกกำลังกาย เครื่องยกน้ำหนัก หรือลูกฟุตบอล                 
และเล่นเกมจากเครื่องคอมพิวเตอร์ ( 10 นาท ี) 
 ๓. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปว่า ชีวิตประจำวันของเราเกี่ยวข้องกับสิ่งของเครื่องใช้ที่มนุษย์สร้างขึ้น
เพื่อแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ เพื่อความสะดวกสบายของมนุษย์ทั้งสิ้น เราเรียนสิ่งของเครื่องใช้            
ที่มนุษย์สร้างขึ้นว่า เทคโนโลยี  ( 5 นาท ี) 
 ๔. นักเรียนทำกิจกรรมการเรียนรู้ที่ ๑ เรื่องกล่องปริศนา โดยแบ่งกลุ่มนักเรียนตามความเหมาะสม 
ครูนำกล่องใส่สิ่งของที่มนุษย์สร้างขึ้น เช่น ปากกา กรรไก ยางลบ ดินสอ ไม้บรรทัด ยางรัดผม ฯลฯ             
และสิ่งของที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ เช่น ก้อนหิน ใบไม้ ผลไม้ โดยนำสิ่งของต่าง ๆ ใส่ลงในกล่อง ให้นักเรียน           
ส่งตัวแทนมาจับสิ่งของในกล่อง แล้ววิเคราะห์สิ่งของที่จับขึ้นมานั้นว่าเป็นเทคโนโลยีหรือไม่ และใช้แก้ปัญหา     
ในเรื่องใด ( 10 นาท ี) 
 ๕. ครแูละนักเรียนร่วมอภิปรายสรุปความหมายของเทคโนโลย ี
แนวคำตอบ เทคโนโลยี หมายถึง สิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้นซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีกระบวนการ
เพื่อใช้แก้ปัญหาสนองความต้องหรือเพิ่มความสามารถในการทำงานของมนุษย์ ( 10 นาท ี)  

๖. ครูให้นักเรียนทำแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน เรื่อง เป็นเทคโนโลยีหรือไม่ ( 15 นาท ี) 
 

 ๑๓. วิธีการสอนที่ใช้ในการจักกิจกรรมเรียนรู้ 
  ( ✓) ใช้บรรยาย   ( ✓) ใช้การสาธิต  (      ) ใช้การทดลอง  
  (      ) ใช้การแสดงละคร  (      ) ใช้การนิรภัย  (      ) ใช้การอุปนัย  
  (      ) ใช้เกม    (      ) ใช้การไปทัศนศึกษา ( ✓) ใช้กรณีตัวอย่าง  
  (      ) ใช้ศูนย์การเรียนรู ้  (      ) ใช้บทเรียนโปรแกรม (      ) ใช้สถานการณ์จำลอง 
  (      ) ใช้การอภิปรายรายกลุ่มย่อย (      ) ใช้การแสดงบทบาทสมมต ิ    
 
๑๔. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ วิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบตรวจแบบฝึกหัด 
เรื่อง เป็นเทคโนโลยีหรือไม่ 

คำชี้แจง ประเมินผลแบบตรวจแบบฝึกหัด โดยทำเครื่องหมาย ✓ลงในช่องให้ตรงกับระดับคุณภาพ 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อ – สกุล 
ชิ้นงานถูกต้อง

สมบูรณ ์

ความเป็น
ระเบียบของ

ชิ้นงาน 

สรุปคะแนน/
ระดับคุณภาพ 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ รวม สรุป 
            
            
            
            
            
 
ระดับคุณภาพ 
๗ – ๘ คะแนน    =    ดี 
๔ – ๖ คะแนน    =    พอใช ้
๑ – ๓ คะแนน    =    ปรับปรุง 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน (รายบุคคล) 
เรื่อง เป็นเทคโนโลยีหรือไม่ 

คำชี้แจง ให้ผู้ประเมินขีดเครื่องหมายถูก ✓ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวังให้เกิดกับนักเรียน 

 
 

เลข 
ที่ 

 
 

ชื่อ – สกุล 
ผู้รับการ 
ประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย 
ความ

รับผิดชอบ 
มนุษย์
สัมพันธ ์

ขยันหมั่น 
เพียร 

ความ
รอบคอบ 

 
รวม 

๔ ๓ ๓ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๒o 
๑                       
๒                       
๓                       
๔                       
๕                       
๖                       
๗                       
๘                       
๙                       

 



เกณฑ์การตัดสิน 
 ๔        คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดีมาก 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดี 
 ๒ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ำเสมอ 
 ๑ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ ์
 o คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ ์
เกณฑ์การประเมิน 
 ๘ – ๑o  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมด ี
 ๕ – ๗  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมพอใช้ 
 ต่ำกว่า ๕ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมที่ต้องปรับปรุง 
 
 

บันทึกผลหลังกระบวนการจดัการเรียนรู ้
 

 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน (เก่ง ดี มีสุข) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….……………………………………………………………………………………………………………………………
………………….………………………………………………………………………….…………………………………….……… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….……………………………………………………………………………………………………………………………
………………….………………………………………………………………………….……………………………………….…… 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….……………………………………………………………………………………………………………………………
………………….………………………………………………………………………….…………………………………………… 
 
        ลงชื่อ ……………………………….…ผู้สอน 
              (นางวัชราภรณ์ ไชยวงษา) 

 
 
 
 
 
 
 
 



กิจกรรม เรื่อง กล่องปริศนา 
ให้นักเรียนพิจารณาสิ่งของที่อยู่ในกล่องว่าเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติหรือมนุษย์สร้างขึ้น หากเป็นสิ่งที่
มนุษย์สร้างขึ้นใช้แก้ปัญหาในเรื่องใด 
ลำดับ รายการ มนุษย์สร้างขึน้ สิ่งที่เกิดขึ้นตามธรรมชาต ิ ใช้แก้ปัญหาในเรื่องได ้

๑ กรรไกร 
 
 
 

  

๒ กระดาษ 
 
 
 

  

๓ ก้อนหิน 
 
 
 

  

๔ ปากกา 
 
 
 

  

๕ ยางลบ 
 
 
 

  

๖ ดินสอ 
 
 
 

  

๗ ใบไม ้
 
 
 

  

๘ ยางรัดผม 
 
 
 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบฝึกหัดท้ายบทเรียน 
เรื่อง เป็นเทคโนโลยีหรือไม่ 

ลำดับ รายการ 
เป็นเทคโนโลยีหรือไม่เปน็เทคโนโลย ี

และเหตุผลประกอบ 
ประโยชน ์

๑ 

  
คลิปหนีบกระดาษ 

 
 
 
 
 

 

๒ 

 
บันไดไม้ 

 
 
 
 
 

 

๓ 

 
แสงอาทิตย์ 

 
 
 
 
 

 

๔ 

 
เรือ 

 
 
 
 
 

 

๕ 

 
ต้นไม ้

 
 
 
 
 

 

 



แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา  ว ๒๑๑04 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
หน่วยที่ ๑ เรื่อง เทคโนโลยีในอาชีพ   
แผนการเรียนรู้ที่ ๒ เรื่อง   เทคโนโลยีในอาชีพ             เวลาเรียน  ๑  ชั่วโมง 
สอนวันที่…………เดือน………………………….………..…..พ.ศ……………                     ภาคเรียนที่................. 
ครูผู้สอน  นางวัชราภรณ์ ไชยวงษา  
 

๑. สาระที่ ๔ เทคโนโลย ี

๒. มาตรฐานการเรียนรู้ ว ๔.๑ การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว           
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง            
มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึง            
ถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

๓. ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 

 อธิบายแนวคิดหลัดของเทคโนโลยีในชีวิตประจำวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผล                 
ต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลย ี

๔. จุดประสงค์การเรียนรู้ (ระบุ K P A ให้ชัดเจน) 

 ด้านความรู้ (Knowledge) 

  นักเรียนสามารถอธิบายเทคโนโลยใีนอาชีพได ้

 ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 

  นักเรียนสามารถจัดกลุม่อาชีพท่ีใช้เทคโนโลยีได ้

 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

  นักเรียนมวิีนัยและตรงต่อเวลา 

๕. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 

 เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นทั้งในอดีต ปัจจุบัน และอนาคต ซึ่งอาจเป็นได้ทั้ งชิ้นงาน             
หรือ วิธีการ เพื่อใช้แก้ปัญหา สนองความต้องการ หรือเพิ่มความสามารถในการทำงานของมนุษย์ เทคโนโลยี
จึงเกิดขึ้นตั้งแต่สมัยอดีตพร้อมกับการดำรงชีวิตของมนุษย์ เทคโนโลยียังรวมไปถึงเครื่องมือ เครื่องจักร วัสดุ 
หรือ แม้กระทั่งที่ไม่ได้เป็นสิ่งของจับต้องได้ เช่น กระบวนการต่าง ๆ เทคโนโลยีเป็นการประยุกต์หรือวิธีการ                
ที่นำมาใช้ในการสร้างช้ินงาน เพื่อได้ผลผลิตที่ต้องการ 

 



๖. สาระการเรียนรู้ 

 เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีกระบวนการต่าง ๆ                       
เพื่อใช้ในการแก้ปัญหา และสนองความต้องการหรือเพิ่มความสามารถในการทำงานของมนุษย์ 

๗. สมรรถนะสำคัญของนักเรียน (ตามหลักสูตรแกนกลางที่เด่นชัดที่สุด) ความสามารถในการคิด 

๘. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และของฝ่าย
การศึกษาฯ (ที่ปรากฏชัดที่สุดในกิจกรรมการเรียนรู้แผนการสอนนี้) มีวินัย 

๙. ภาระงาน/ชิ้นงาน/ร่องรอย/หลักฐานการเรียนรู้  

 แบบฝึกหัดและแบบสังเกตพฤติกรรม 

๑o. การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
เกณฑ์การผ่านแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

๑. นักเรียนสามารถอธิบาย
เทคโนโลยีในอาชีพได ้

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 
๒. นักเรียนสามารถจัดกลุ่ม
อาชีพที่ใช้เทคโนโลยีได ้

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 7 

เติม 10 คะแนน 
๓. นักเรียนมีวินัยและตรง
ต่อเวลา 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 
๑๑. ทักษะการคิด กระบวนการคิด วิธีคิด ลักษณะการคิด คิดวิเคราะห ์

๑๒. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 ๑. ให้นักเรียนศึกษาหัวข้อ ๓.๑ ตัวอย่างเทคโนโลยีในอาชีพ จากนั้นร่วมอภิปรายกับนักเรียนเกี่ยวกับ
การนำเทคโนโลยีมาใช้แก้ปัญหาในอาชีพต่าง ๆ เริ่มจากอาชีพที่นำเทคโนโลยีที่ไม่ซับช้อนจนถึงอาชีพ                 
ที่นำเทคโนโลยีที่ซับซ้อนมาแก้ปัญหาดังตัวอย่างแนวทางอภิปรายดังกล่าว ( 5 นาที ) 

อาชีพ เทคโนโลยีที่ใช้ในอาชีพ 
๑. ชาวนา ชาวไร่ ชาวสวน จอบ ใช้ในการขุดดินแข็ง ขุดหลุมให้มีขนาดกว้าง

และลึกตามความต้องการ มีส่วนประกอบคือใบจอบ 
ด้านจอบลิ่มยึดใบจอบ ประกอบเข้าด้วนกัน ก็
สามารถใช้งานได้ ไม่มีความซับซ้อนในการผลิต 

๒. ประกอบรถยนต์ หุ่นยนต์ ประกอบด้วย สมองกลที่ควบคุมการทำงาน 
เช่น สมองกลที่ประดิษฐ์จากอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์
เครื่องควบคุมขนาดเล็กคอมพิวเตอร์ชนิดแผงวงจร
สำเร็จรูป เครื่องควบคุมโปรแกรมระบบอัตโนมัติ 
เนื่องจากรถยนต์มีส่วนประกอบมากมาย เช่น ตัวถัง 



แชสซีส์และช่วงล่างเครื่องยนต์และระบบส่งกำลัง
อุปกรณ์ไฟฟ้า อุปกรณ์ไฟฟ้า อุปกรณ์ภายใน แต่ละ
ชิ้นมีความสำคัญ  และมีความซับซ้อนมาก จึง
จำเป็นต้องใช้เทคโนโลยีหุ่นยนต์เข้ามาช่วยในการ
ประกอบ เพื่อประหยัดเวลาลดต้นทุน ปลอดภัย 
และได้รถยนต์ที่มีมาตรฐานเท่ากัน 

๓. พนักงานขับรถ เกียร์ พวงมาลัย คันเร่ง เบรก ใช้ในการควบคุมการ
เคลื่อนที่ของรถยนต์หรือรถประจำทาง ซึ่ งเป็น
เทคโนโลยีที่ค่อนข้างซับซ้อนทั้งในด้านการผลิตและ
การใช้งาน 

 

๒. แบ่งนักเรียนเป็น ๓ กลุ่มเพื่อทำกิจกรรมเรื่อง เทคโนโลยีในงานอาชีพด้านการเกษตรและอาหาร 
ครูสนทนากับนักเรียนว่ากลุ่มอาชีพด้านการเกษตรและอาหารมีความสำคัญและใกล้ชิดกับคนไทย                    
มาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน เราจึงต้องเรียนรู้ตัวอย่างของเทคโนโลยีที่ใช้ในงานอาชีพด้านเกษตรและอาหาร 
โดยให้นักเรียนศึกษาตัวอย่างในหนังสือเรียนในเรื่องต่อไปนี ้( 10 นาที ) 

  - เทคโนโลยีในการเก็บเกี่ยวข้าว 

  - เทคโนโลยีร้านขายน้ำผลไม้ปั่น 

  - เทคโนโลยีในการถนอมอาหารโดยใช้ตู้อบแห้ง 

จากนั้นนักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกหัวข้อโดยวิธีจับสลาก โดยแต่ละกลุ่มจะได้กลุ่มละ ๑ เรื่อง แล้วศึกษาวิเคราะห์
ในประเด็นต่อไปนี ้

  - ใช้เพื่อจุดประสงค์ใด 

- ใช้แก้ปัญหาด้านใด 

- ประโยชน์ที่ช่วยในการทำงาน 

๓. ครูสนทนากับนักเรียนว่า เทคโนโลยีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันและในงานอาชีพของมนุษย์               
ทั้ งในฐานที่ เป็นผู้คิดค้นหรือสร้างเทคโนโลยีขึ้นมา เช่น การเดินทางด้วยเท้ าที่ ใช้ระยะเวลานาน                       
กว่าจะถึงจุดหมายปลายทาง อาจจะต้องใช้เวลา ๑ -๒ วัน จึงสร้างยานพาหนะใช้ในการเดินทางขึ้นมา              
หรือในฐานะที่เป็นผู้ใช้เทคโนโลยี เช่น ต้องการรดน้ำสวนดอกไม้ขนาดใหญ่จึงเลือกใช้สปริงเกอร์ ขณะเดียวกัน
การเลือกใช้เทคโนโลยีใด ๆ ผู้ใช้ต้องศึกษาผลดีและผลเสียของเทคโนโลยีนั้น ๆ และพิจารณาว่าผลเสียที่เกิดขึ้น
สามารถควบคุมหรือป้องกันได้ หากผลดีของเทคโนโลยีนั้นคุ้มค่าและมีผลดีมากกว่าผลเสียจึงตัดสินใจ                
นำมาใช้ประโยชน์ ( 10 นาที ) 

 ๔.แบ่งกลุ่มนักเรียนตามความเหมาะสมของสมาชิกห้องเรียนนั้น ๆ เพื่อทำกิจกรรมท้าทายความคิด  
เรื่อง ช่วยน้องโปลิศ คิดแก้ปัญหา โดยให้นักเรียนแต่ละกลุ่มหาวิธีการและเขียนอธิบายหรือวาดภาพ              



แปลงปลูกผักที่นักเรียนคิดว่าสร้างจากสถานการณ์ที่กำหนดและระบุข้อดีของแปลงปลูกผักของนักเรียนในสมุด              
และนำเสนอ หลังจากนำเสนอ นักเรียนร่วมกันโหวตเลือกแปลงผักของแผน และให้เหตุผลว่าเพราะเหตุใด         
( 5 นาที ) 

๕ . นักเรียนทำกิจกรรมท้ายบท เรื่องแปลงปลูกผักฟ้าของโปลิศ โดยระบุว่าในแปลงปลูกผัก                 
ของนักเรียนสิ่ งใดเป็นเทคโนโลยี  และสิ่ งใดไม่ เป็นเทคโนโลยี  อย่างละ ๒  ตัวอย่าง พร้อมเหตุผล                         
และสิ่งนั้นเป็นมีประโยชน์อย่างไร ( 15 นาที ) 

 ๑๓. วิธีการสอนที่ใช้ในการจักกิจกรรมเรียนรู้ 

  ( ✓) ใช้บรรยาย   (      ) ใช้การสาธิต  (      ) ใช้การทดลอง  

  (      ) ใช้การแสดงละคร  (      ) ใช้การนิรภัย  (      ) ใช้การอุปนัย  

  (      ) ใช้เกม    (      ) ใช้การไปทัศนศึกษา ( ✓) ใช้กรณีตัวอย่าง  

  (      ) ใช้ศูนย์การเรียนรู ้  (      ) ใช้บทเรียนโปรแกรม (      ) ใช้สถานการณ์จำลอง 

  (      ) ใช้การอภิปรายรายกลุ่มย่อย (      ) ใช้การแสดงบทบาทสมมติ    

๑๔. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ วิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 

แบบตรวจแบบฝึกหัด 
เรื่อง เทคโนโลยีในอาชีพ 

คำชี้แจง ประเมินผลแบบตรวจแบบฝึกหัด โดยทำเครื่องหมาย ✓ลงในช่องให้ตรงกับระดับคุณภาพ 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อ – สกุล 
ชิ้นงานถูกต้อง

สมบูรณ ์

ความเป็น
ระเบียบของ

ชิ้นงาน 

สรุปคะแนน/
ระดับคุณภาพ 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ รวม สรุป 
            
            
            
            
            
            
 
ระดับคุณภาพ 
๗ – ๙ คะแนน    =    ดี 
๔ – ๖ คะแนน    =    พอใช ้
๑ – ๓ คะแนน    =    ปรับปรุง 



แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน (รายบุคคล) 
เรื่อง เทคโนโลยีในอาชีพ 

คำชี้แจง ให้ผู้ประเมินขีดเครื่องหมายถูก ✓ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวังให้เกิดกับนักเรียน 

 
 

เลข 
ที่ 

 
 

ชื่อ – สกุล 
ผู้รับการ 
ประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย 
ความ

รับผิดชอบ 
มนุษย์
สัมพันธ ์

ขยันหมั่น 
เพียร 

ความ
รอบคอบ 

 
รวม 

๔ ๓ ๓ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๒o 
๑                       
๒                       
๓                       
๔                       
๕                       
๖                       
๗                       
๘                       
๙                       
๑o                       
 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ๔        คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดีมาก 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดี 
 ๒ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ำเสมอ 
 ๑ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ ์
 o คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ ์
เกณฑ์การประเมิน 
 ๘ – ๑o  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมด ี
 ๕ – ๗  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมพอใช้ 
 ต่ำกว่า ๕ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมที่ต้องปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังกระบวนการจดัการเรียนรู ้
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน (เก่ง ดี มีสุข) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………………..…………………………………………………
……………………………….………………………………………………………………………….…………………………………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….……………………………………………………………………………………..……………………………………
……………………………….………………………………………………………………………….……………………………………….…… 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………….……………………………………
………………………………………….………………………………………………………………………………………………………………
……………………………….………………………………………………………………………….…………………………………………… 
 
        ลงชื่อ ……………………………….…ผู้สอน 
            ( นางวัชราภรณ์ ไชยวงษา ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กิจกรรม 

เรื่อง เทคโนโลยีในงานอาชพีด้านการเกษตรและอาหาร 

ให้นักเรียนศึกษาและวิเคราะห์เรื่องที่จับสลากได้ แล้วบันทึกตามประเด็นที่กำหนดลงในสมุดพร้อมนำเสนอ 

เทคโนโลย ี
ในงานอาชีพ 

ใช้เพื่อจุดประสงคใ์ด ช่วยแก้ปัญหาอะไร 
ประโยชน ์

ที่ช่วยให้การทำงานดีขึ้น 
๑. เทคโนโลยีในการเก็บ
เกี่ยวข้าว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

๒. เทคโนโลยีในร้านขาย
น้ำปั่น เช่น มีด เครื่อง
ปั่นน้ำ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

๓ . เท ค โน โลยี ใน การ
ถนอมอาหารโดยตู้เย็น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 

 

 

 



กิจกรรมท้าทายความคิด 

เรื่อง ช่วยโปลิศ คิดแก้ปัญหา 

เด็กชายโปลิศ เพิ่งย้ายจากจังหวัดกาฬสินธุ์เข้ามาเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ในกรุงเทพมหานคร            
โปลิศ พักอาศัยในคอนโดมิเนียมกับคุณอา โปลิศชอบรับประทานสลัดมาตั้งแต่เด็กและต้องการปลูกผัก           
เพื่อทานเองเหมือนตอนที่ยังอยู่กาฬสินธุ์ คุณอาอนุญาตให้โปลิศปลูกผักในบริเวณระเบียงหลังห้องพัก             
ซึ่งมีพื้นที่ขนาด ๑ เมตร x ๓ เมตร  

ถ้านักเรียนเป็นโปลิศ นักเรียนจะออกแบบพื้นที่หรือแปลงปลูกผักบริเวณระเบียงห้องอย่างไร ปลูกผัก
ชนิดใดบ้าง และทำอย่างไรเพื่อให้ผักเติบโตและเก็บรับประทานได้ทุกวัน 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 



กิจกรรมท้าทายความคิด 

๑. ในแปลงปลุกผักของนักเรียน สิ่งใดเป็นเทคโนโลยีและสิ่งและสิ่งใดไม่เป็นเทคโนโลยี เพราะเหตุผลใด และ
สิ่งนั้นมีประโยชน์อย่างไร ยอตัวอย่าง อย่างละ 2 ตัวอย่าง 

ลำดับ รายการ เหตุผลประกอบ ประโยชน ์
สิ่งที่เป็นเทคโนโลย ี    
๑    
๒    
สิ่งที่ไม่เป็นเทคโนโลยี    
๑    
๒    
 

๒. แปลงปลูกผักของนักเรียนเป็นเทคโนโลยีหรือไม่ เหราะเหตุใด  

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 



เรื่อง ช่วยโปลิศ คิดแก้ปัญหา 



แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา  ว๒๑๑๐๔ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
หน่วยที่ ๒ เรื่อง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี  
แผนการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี                     เวลาเรียน  ๑  ชั่วโมง 
สอนวันที่…………เดือน……………………………………….……..…..พ.ศ…………..             ภาคเรียนที่................. 
ครูผู้สอน  นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา 

 

๑. สาระที่ ๔ เทคโนโลย ี

๒. มาตรฐานการเรียนรู้ ว ๔.๑ การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว           

ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง            

มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึง              

ถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

๓. ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 

 อธิบายแนวคิดหลัดของเทคโนโลยีในชีวิตประจำวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผล                  

ต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลย ี

๔. จุดประสงค์การเรียนรู้ (ระบุ K P A ให้ชัดเจน) 

 ด้านความรู้ (Knowledge) 

  นักเรียนสามารถอธิบายการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลย ี

 ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 

  นักเรียนสามารถเขียนการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลย ี

 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

  นักเรียนมคีวามมุ่งมัน่ในการทำงาน 

๕. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 

 การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี มีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน เช่น ปัญหาความต้องการ 

ความก้ าวหน้ าของศาสตร์ต่ าง ๆ  เศรษฐกิจ  สั งคม โดยอาจเป็นการปรับปรุงกระบวนการผลิต                  

ลักษณะการกายภาพ วัสดุ หน้าที่ใช้สอย ระบบกลไกการทำงาน การใช้งานรวมถึงประสิทธิภาพของวิธีการ 

สิ่งของเครื่องใช้ผลิตภัณฑ ์

 

 

 



๖. สาระการเรียนรู้ 

 เทคโนโลยีมีการเปลี่ ยนแปลงตลอดเวลาตั้ งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน  ซึ่ งมีสาเหตุหรือปัจจัย                            

มาจากหลายด้าน เช่น ปัญหาความต้องการ ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ สังคม 

๗. สมรรถนะสำคัญของนักเรียน (ตามหลักสูตรแกนกลางที่เด่นชัดที่สุด) ความสามารถในการสื่อสาร 

๘. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และของฝ่าย

การศึกษาฯ (ที่ปรากฏชัดที่สุดในกิจกรรมการเรียนรู้แผนการสอนนี้) มุ่งมั่นในการทำงาน 

๙. ภาระงาน/ชิ้นงาน/ร่องรอย/หลักฐานการเรียนรู้  

 แบบฝึกหัดและแบบสังเกตพฤติกรรม 

๑o. การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
เกณฑ์การผ่านแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

๑. นักเรียนสามารถอธิบายการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 
๒. นักเรียนสามารถเขียนการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 7 

เติม 10 คะแนน 
๓. นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการ
ทำงาน 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 
๑๑. ทักษะการคิด กระบวนการคิด วิธีคิด ลักษณะการคิด คิดวิเคราะห ์

๑๒. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 ๑ . ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน 6 กลุ่ม ด้วยวิธีการนับเลข 1-6 และนักเรียนกับครูร่วมกันอภิปราย          

เรื่อง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี โดยยกตัวเครื่องใช้ฟ้า เช่นเตารีด ( 10 นาที ) 

 แนวคำตอบ การเปลี่ยนแปลงของเครื่องใช้ไฟฟ้า เตารีด มีการเปลี่ยนแปลงจากโบราณที่ใช้ถ่าน           

ในการรีดผ้า เพื่อให้ผ้าเรียบเป็นกลีบตามต้องการของผู้ใส่ ในยุคปัจจุบันมีการพัฒนาเป็นเตารีดไฟฟ้า            

ที่ สามารถให้ได้เลย ไม่ต้องจุดเตาถ่าน เพื่อที่นำมาใช้ในการรีดผ้า  

 

๒. ครใูห้นักเรียนทำกิจกรรมดังนี้  ให้นักเรียนสรุปเนื้อหาในหัวข้อของกลุ่มตนเอง มีหัวข้อดังนี ้ 

( 10 นาที ) 

- โทรศัพท์ยุคที่  1 กลุ่มที่ 1 

- โทรศัพท์ยุคที่  2 กลุ่มที่ 2 

- โทรศัพท์ยุคที่  3 กลุ่มที่ 3 

- โทรศัพท์ยุคที่  4 กลุ่มที่ 4 



- โทรศัพท์ยุคที่  5 กลุ่มที่ 5 

- โทรศัพท์ยุคที่  6 กลุ่มที่ 6  

 3. นักเรียนภายในกลุม่ร่วมกันสรปุเน้ือท่ีกลุม่ตนเองได้ ลงกระดาษ A4 ( 10 นาที ) 

แนวคำตอบ  

โทรศัพท์ยุคที่  1  

ยุค 1G (1st Generation) เริ่มตั้งแต่ยุคแรก ระบบยังเป็นระบบอะนาล็อก (Analog) และมีการแบ่ง

ความถี่ออกมาเป็นช่องเล็กๆ ในยุคนี้เราสามารถใช้งานทางด้าน Voice ได้เพียงอย่างเดียว แต่อย่างไรก็ตาม ใน

ยุคนี้ผู้ใช้ก็ยังไม่ได้มีความต้องการที่จะใช้บริการประเภทอ่ืน 

โทรศัพท์ยุคที่  2  

 ยุค 2G (2nd Generation) เนื่องจากผู้ใช้มีความต้องการและความหลากหลายด้าน การบริการมาก

ขึ้น จึงได้มีการพัฒนาการส่งคลื่นทางคลื่นวิทยุจากแบบอะนาล็อกมาเป็นแบบ digital ทำให้ผู้ใช้สามารถใช้งาน

ทางด้านข้อมูลได้นอกเหนือจากบริการเสียง ทำให้ยุคนี้กลายเป็นยุคเฟื่องฟูของโทรศัพท์มือถือ และเพราะการ

ให้บริการทางด้านข้อมูล ทำให้เกิดบริการอื่นๆ ที่ตามมาอีกมากมาย ไม่ว่าจะเป็นDownload Ringtone 

Wallpaper Graphic ต่างๆ แต่บริการในยุคนี้ยังมีข้อจำกัดในเรื่องของความเร็วในการรับส่งข้อมูลที่ยังอยู่

ระดับต่ำ 

โทรศัพท์ยุคที่  3  

 ยุค 2.5G (2.5 Generation) หลังจากนั้นเป็นยุคที่อยู่ระหว่าง 2G และ 3G ซึ่งก็คือ 2.5G ใน 2.5Gน้ี

เป็นยุคที่มีการนำเทคโนโลยี GPRS (General Packet Radio Service) มาใช้ เพื่อเพิ่มความเร็วในการรับส่ง

ข้อมูลให้มากกว่ายุค 2Gเทคโนโลยี GPRS สามารถส่งข้อมูลได้ที่ความเร็วสูงสุดถึง 115 kbps แต่ ความเร็ว

ของ GPRS ในการใช้งานจริงจะถูกจำกัดให้อยู่ที่ประมาณ 40 kbps เท่านั้น ซึ่งในยุค 2.5G นั้นจะเป็นยุคที่เริ่ม

มีการใช้บริการในส่วนของข้อมูลมากขึ้น และการส่งข้อความก็พัฒนาจาก SMS มาเป็น MMSโทรศัพท์มือถือก็

เริ่มเปลี่ยนจากจอขาวดำมาเป็นจอสี เสียงเรียกเข้า จากเดิมที่ เป็นเพียง  Monotone ก็เปลี่ยนมาเป็น

Polyphonic รวมไปถึง True tone ต่างๆ ด้วย เป็นต้น ( 10 นาที ) 

 

4. ครูให้นักเรียนส่งตัวแทนออกนำเสนอ สรุปความรู้ในหัวข้อของกลุ่มตัวเองให้เพื่อน ๆ ฟัง  

( 10 นาที ) 

แนวคำตอบ โทรศัพท์ยุคที่  1  

ยุค 1G เริ่มตั้งแต่ยุคแรก ระบบยังเป็นระบบอะนาล็อก (Analog) และมีการแบ่งความถี่ออกมา             

เป็นช่องเล็กๆ ในยุคนี้เราสามารถใช้งานทางด้าน  Voice ได้เพียงอย่างเดียว แต่อย่างไรก็ตาม ในยุคนี้ผู้ใช้                 

ก็ยังไม่ได้มีความต้องการที่จะใช้บริการประเภทอ่ืน  



5. ครูให้นักเรียนส่งตัวแทนออกมานำเสนอเนื้อหาของกลุ่มตัวเอง และให้เพื่อนด้วยกันประเมินเพื่อน

โดยมีเนื้อหาดังนี้ ( 10 นาที ) 

1. สรุปเนื้อได้ถูกต้อง 

2. มีเนื้อหาที่เข้าใจยาก ไม่ซับซ้ำ 

6. ครูร่วมสรุปเนื้อหาของยุคโทรศัพท์หลังจากที่นักเรียนนำเสนอเสร็จเรียบร้อยแล้ว และให้เพื่อน

ช่วยกันประเมินเพื่อนโดยการให้คะแนน คะแนนเต็ม 10 คะแนน ( 5 นาที ) 

 ๑๓. วิธีการสอนที่ใช้ในการจักกิจกรรมเรียนรู้ 

  ( ✓) ใช้บรรยาย   (      ) ใช้การสาธิต  (      ) ใช้การทดลอง  

  (      ) ใช้การแสดงละคร  (      ) ใช้การนิรภัย  (      ) ใช้การอุปนัย  

  (      ) ใช้เกม    (      ) ใช้การไปทัศนศึกษา ( ✓) ใช้กรณีตัวอย่าง  

  (      ) ใช้ศูนย์การเรียนรู ้  (      ) ใช้บทเรียนโปรแกรม (      ) ใช้สถานการณ์จำลอง 

  ( ✓ ) ใช้การอภิปรายรายกลุ่มย่อย (      ) ใช้การแสดงบทบาทสมมติ    

๑๔. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

 1. สไลด์สื่อการสอน เรื่อง การเปลี่ยนแปลงของโทรศัพท์มือถือ 

 2. ใบงาน (ใบความรู้) 

 3. แบบฝึกหัด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบตรวจแบบฝึกหัด 
เรื่อง การเปลีย่นแปลงของเทคโนโลย ี

คำชี้แจง ประเมินผลแบบตรวจแบบฝึกหัด โดยทำเครื่องหมาย ✓ลงในช่องให้ตรงกับระดับคุณภาพ 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อ – สกุล 
ชิ้นงานถูกต้อง

สมบูรณ ์

ความเป็น
ระเบียบของ

ชิ้นงาน 

สรุปคะแนน/
ระดับคุณภาพ 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ รวม สรุป 
            
            
            
            
            
            
 
ระดับคุณภาพ 
๗ – ๙ คะแนน    =    ดี 
๔ – ๖ คะแนน    =    พอใช ้
๑ – ๓ คะแนน    =    ปรับปรุง 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน (รายบุคคล) 
เรื่อง การเปลีย่นแปลงของเทคโนโลย ี

คำชี้แจง ให้ผู้ประเมินขีดเครื่องหมายถูก ✓ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวังให้เกิดกับนักเรียน 

 

 

เลข 

ที่ 

 

 

ชื่อ – สกุล 

ผู้รับการ 

ประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย 
ความ

รับผิดชอบ 

มนุษย์

สัมพันธ ์

ขยันหมั่น 

เพียร 

ความ

รอบคอบ 

 

รวม 

๔ ๓ ๓ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๒o 

๑                       

๒                       

๓                       

๔                       

๕                       

๖                       

๗                       

๘                       

๙                       

๑o                       

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ๔        คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดีมาก 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดี 
 ๒ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ำเสมอ 
 ๑ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ ์
 o คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ ์
เกณฑ์การประเมิน 
 ๘ – ๑o  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมด ี
 ๕ – ๗  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมพอใช้ 
 ต่ำกว่า ๕ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมที่ต้องปรับปรุง 
 
 



บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน (เก่ง ดี มีสุข) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 
        ลงชื่อ ……………………………….…ผู้สอน 
              (นางวัชราภรณ์ ไชยวงษา) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



เรื่อง การเปลีย่นแปลงของโทรศัพท์ มือถือ 

โทรศัพท์ มือถือยุคที่ 1     

ยุค 1G  ที่เรียกยุคนี้ว่ายุค 1G ก็เพราะว่ายุคนี้เป็นยุคแรกที่มีการสื่อสารในรูปแบบแค่การโทรเข้าและ

โทรออกเท่านั้นซึ่งจะใช้งานได้เฉพาะ ในตัวเมืองใหญ่ๆเท่านั้น รูปลักษณ์ภายนอกก็ดูใหญ่เทอะทะ เป็นรุ่น

พกพารุ่นแรกที่ดูเหมือนกับการนำกระดูกหมูติดตัวไปไหนมาไหนอีกต่างหาก มือถือในยุคนี้นั้นมักเรียกกันว่ามือ

ถือ “กระดูกหมู” ใช้งานในระบบแบบอนาล็อก แต่ยุคนี้ก็มีการพัฒนาเรื่อยๆจนมีการตอบสนองในการโทร

เคลื่อนที่ได้อย่างสมบรูณ์และในยุคนี้นั้นในส่วนที่ชาร์จจะเป็นรูปแบบของสายชาร์จแบตเตอร์รี่แบบเสียบในรถ

ได้อีกด้วย ถือเป็นความนิยมในหมู่คนขับรถระยะทางไกลเพื่อติดต่อประสานงาน แล้วยังเป็นการเริ่มต้นในการ

ใช้อุปกรณ์ประเภทนี้ต่อพ่วงในรถยนต์มาจนถึงยุคนี้อีกด้วย 

 

 
 

โทรศัพท์ มือถือยุคที่ 2     

ยุค 2G เนื่องจากในยุคนี้กลุ่มผู้ใช้ จะมีความหลากหลายในการเลือกใช้โทรศัพท์และมีการบริการใน

ด้านต่างๆเพิ่มมากขึ้น มีการรับส่งการสื่อสารได้มากว่าการโทรเข้าและโทรออก คือการเพิ่มฟังก์ชั่นที่แปลกใหม่

เพื่อดึงดูดให้ผู้ใช้สนใจมากขึ้น เพิ่มฟังก์ชั่นในการส่งข้อความ หรือการให้บริการทางด้านข้อมูลต่างๆ เช่น การ

ดาวน์โหลด รูปภาพกราฟฟิคมา ใช้บนหน้าจอโทรศัพท์ หรือการโหลด ริงโทนมาใช้ การทำเสียงเพลงรอสาย 

นับว่ายุคนี้เป็นยุคที่เฟื่องฟูมากสำหรับผู้ใช้โทรศัพท์แต่ยังมีข้อจำกัดในเรื่องการรับส่งข้อมูลได้ไม่มากนัก และยัง

อยู่ในระดับต่ำสำหรับยุคนี ้

 
 

 

 



โทรศัพท์ มือถือยุคที่ 3 

  3. ยุค 2.5G เป็นยุคที่กำลังเริ่มพัฒนาระบบ 2G ไปยัง 3G เพราะมีการเปลี่ยนแปลงจอแสดงภาพจาก

หน้าจอขาวดำเป็นลักษณะจอสี ซึ่งเป็นการนำเอาเทคโนโลยีในระบบGPRS มาลองใช้กับโทรศัพท์ในยุคนี้ เช่น

การเล่นอินเตอร์เน็ตผ่านระบบGPRS เป็นความแปลกใหม่ที่ต่างจากการรับส่งข้อความและยังเปิดโลกกว้าง

ให้กับ ผู้ใช้ที่สนใจในการใช้มือถือในรุ่นที่ใหม่ขึ้นและเริ่มมีการเปลี่ยนความสนใจจากการส่งในระบบ SMS เป็น

ระบบ MMS แต่การส่งรูปภาพในแบบ MMS นั้นจะเปลืองเงินมากเพราะการส่งรูประบบนี้นั้น ในแต่ละครั้งจะ

เสียค่าบริการถึงครั้งละ15บาทเลยทีเดียว นอกจากนี้ยังเปลี่ยนจากเสียงเรียกเข้าแบบ Mono tone เป็นแบบ 

Polyphonic  นับว่าเป็นการเปลี่ยนแปลงที่น่าสนใจอีกยุคหนึ่งเช่นกัน    

 
โทรศัพท์ มือถือยุคที่ 4 

 ยุค 2.75G ถือว่ายังไม่มีการเปลี่ยนแปลงไปมากเท่าไหร่สำหรับสมาร์ทโฟนยุคนี้ เพราะว่าในยุค 2.75G 

จะพัฒนาในด้านการเปลี่ยนจากระบบ GPRS มาเป็นในระบบEDGE นั่นเอง ซึ่งเป็นช่วงพัฒนาต่อยอดของ 

EDGE ในครั้งนี้จะมีความเร็วในการส่งข้อมูลได้มากกว่า GPRS ประมาณ 3เท่าหรือมีความเร็วสูงสุดประมาณ 

384 kbps แต่มีความเร็วในการใช้งานจริงประมาณ 80-100 kbps อาจเร็วกว่าการเล่นอินเตอร์เน็ตแบบเก่า 

แต่ก็ไม่ถึงขั้นที่ดีมาก เพราะระบบอยู่ในช่วงที่กำลังจะเปลี่ยนผ่านเพื่อเข้าสู่ยุค 3G ที่โฆษณาตามหน้าจอ ทีวีใน

สมัยนั้น ที่ว่า เมื่อเปลี่ยนมาใช้ 3G แล้วจะรวดเร็วขึ้นอย่างแน่นอน แต่ยังไงก็ยังถือว่าในยุคของ 2.75G มีการ

พัฒนาไปในทิศทางที่ดีขึ้นเพื่อส่งผ่านไปถึงในยุคต่อไป 

 
 

 

 

 



โทรศัพท์ มือถือยุคที่ 5 

 ยุค 3G ยุคนี้ก็เป็นอีกยุคที่ได้มีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว และมีความหลากหลายในการได้เลือกใช้

โทรศัพท์ ไม่ว่าจะเป็น IPhone BlackBerry ที่กำลังมาแรงมาก ในยุคนั้น เป็น เทคโนโลยีที่ผสมผสานในการ

รับส่งข้อมูลต่างๆ การใช้อินเตอร์เน็ตแบบเชื่อมต่อ ข้อมูลในระบบไร้สาย (Wireless) แถมยังมีการถ่ายโอน

ข้อมูลได้อย่างรวดเร็วกว่ายุคของ 2.75G ไม่ว่าจะเป็นการถ่ายโอนแบบ บลูทูธ หรือการส่งข้อมูล ทาง MMS 

ระบบเสียงเรียกเข้าแบบ MP3 รับส่งไฟล์ที่ใหญ่ขึ้นได้ เช่น การดาวน์โหลดเพลง หรือ การวีดีโอคอนเฟอเร้นซ์ 

และการพัฒนาแอปพลิเคชั่นต่างๆ ไปในทิศทางที่ดีขึ้นแถมยังมีการสื่อสารได้หลายช่องทาง ไม่ว่าจะเป็นการส่ง

ไลน์ ติดต่อทางเฟสบุ๊ก ทวิตเตอร์ วอทแอป สแนปแชท ที่มีให้เลือกอย่างหลากหลายช่องทาง รวมไปถึงการ

ให้บริการ Mobile banking เช่น การโอนเงิน เช็คยอดเงิน ซื้อขายของ ซึ่งจะทำให้ชีวิตสะดวกสบายและ

คล่องตัวขึ้นด้วยโทรศัพท์เคลื่อนที่เพียงเครื่องเดียว 

 
โทรศัพท์ มือถือยุคที่ 6 

 ยุค 4G เป็นยุคปัจจุบันที่ใครหลายคนเฝ้ารอว่าความก้าวหน้าในทางเทคโนโลยี หรือ ประสิทธิภาพใน

การใช้อินเตอร์เน็ตความเร็วสูงที่กำลังอยู่ระหว่างการพัฒนาและทดสอบระบบกันอยู่ว่าจะมีความเป็นไปได้มาก

น้อยเพียงใด สำหรับการพัฒนาระบบในครั้งนี้ ว่ากันว่าโทรศัพท์มือถือในยุค 4G นี้จะสามารถสนับสนุน 

แอปพลิเคช่ันที่ต้องการแบนด์วิธสูงเช่น ความจริงเสมือน 3 มิติ (3D virtual reality) หรือ ระบบวิดีโอที่โต้ตอบ

ได้ (interactive video) อีกด้วย ถือว่าเป็นเรื่องที่น่าติดตามมากสำหรับชาวไอทีที่กำลังเกาะติดสถานการณ์นี้

อยู่เช่นกัน 

 
 



แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา  ว๒๑๑๐๔ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
หน่วยที่ 2 เรื่อง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี  
แผนการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี          เวลาเรียน  ๑  ชั่วโมง 
สอนวันที่…………เดือน……………………………………….……..…..พ.ศ…………..             ภาคเรียนที่................. 
ครูผู้สอน  นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา  

 

๑. สาระที่ ๔ เทคโนโลย ี

๒. มาตรฐานการเรียนรู้ ว ๔.๑ การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว           

ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง            

มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึง                

ถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

๓. ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 

 อธิบายแนวคิดหลัดของเทคโนโลยีในชีวิตประจำวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผล                     

ต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลย ี

๔. จุดประสงค์การเรียนรู้ (ระบุ K P A ให้ชัดเจน) 

 ด้านความรู้ (Knowledge) 

  นักเรียนสามารถอธิบายสาเหตุของการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีได้ 

 ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 

  นักเรียนสามารถสามารถวิเคราะห์การเปล่ียนแปลง 

 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

  นักเรียนมคีวามใฝเ่รียนรู้ 

๕. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 

 การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี มีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน เช่น ปัญหาความต้องการ 

ความก้ าวหน้ าของศาสตร์ต่ าง ๆ  เศรษฐกิจ  สั งคม โดยอาจเป็นการปรับปรุงกระบวนการผลิต                  

ลักษณะการกายภาพ วัสดุ หน้าที่ใช้สอย ระบบกลไกการทำงาน การใช้งานรวมถึงประสิทธิภาพของวิธีการ 

สิ่งของเครื่องใช้ผลิตภัณฑ ์

๖. สาระการเรียนรู้ 

 เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา มีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน เช่น เป็นความต้อง 

ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ สังคม โดยอาจเป็นการปรับปรุงกระบวนการผลิต ลักษณะกายภาพ 



วัสดุ หน้าที่ใช้สอย ระบบกลไกลการทำงาน การใช้งาน รวมถึงประสิทธิภาพของวิธีการ สิ่งของเครื่องใช้หรือ

ผลิตภัณฑ ์

๗. สมรรถนะสำคัญของนักเรียน (ตามหลักสูตรแกนกลางที่เด่นชัดที่สุด) นักเรียนมคีวามสามารถในการคิด 

๘. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และของฝ่าย

การศึกษาฯ (ที่ปรากฏชัดที่สุดในกิจกรรมการเรียนรู้แผนการสอนนี้) ใฝ่เรียนรู้ 

๙. ภาระงาน/ชิ้นงาน/ร่องรอย/หลักฐานการเรียนรู้  

 แบบฝึกหัดและแบบสังเกตพฤติกรรม 

๑o. การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
เกณฑ์การผ่านแต่ละ

จุดประสงค์การเรียนรู ้

๑. นักเรียนสามารถอธิบายสาเหตุ

ของการเปลี่ยนแปลงของ

เทคโนโลยีได้ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 

นักเรียนได้คะแนน 8 
เติม 10 คะแนน 

๒. นักเรียนสามารถสามารถ

วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลง 
ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 

นักเรียนได้คะแนน 7 
เติม 10 คะแนน 

๓. นักเรียนมคีวามใฝเ่รียนรู้ 
สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

นักเรียนได้คะแนน 8 
เติม 10 คะแนน 

๑๑. ทักษะการคิด กระบวนการคิด วิธีคิด ลักษณะการคิด คิดวิเคราะห ์

๑๒. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

การเปลี่ยนเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีเครื่องเตรียมดินเพื่อนทำนา 

 ๑. ครูทบทวนความรู้เมื่อสัปดาห์ที่แล้วว่า “จากความจำเป็นของมนุษย์ยุคแรกทำให้เกิดเทคโนโลยี”

เมื่อเวลาผ่านไปเทคโนโลยีได้กลายมาเป็นส่วนหนึ่งของชีวิต จนกระทั้งปัจจุบัน เทคโนโลยีเข้ามามีบทบาท                  

ในการอำนวยความสะดวกและสนองความต้องการของมนุษย์มากขึ้น ( 5 นาที ) 

๒. ครูบรรยาย“การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี” เรื่องการเปลี่ยนแปลงของโทรศัพท์หรือวิวัฒนาการ

ของโทรศัพท์มือถือ ยุคต่าง ๆ ที่มีการเปลี่ยนแปลง ดังนี้ 

- โทรศัพท์ยุคที่  1  

- โทรศัพท์ยุคที่  2  

- โทรศัพท์ยุคที่  3  

- โทรศัพท์ยุคที่  4  

- โทรศัพท์ยุคที่  5  



- โทรศัพท์ยุคที่  6  ( 15 นาที ) 

 3. นักเรียนภายในกลุม่ร่วมกันสรปุเน้ือท่ีกลุม่ตนเองได้ ลงกระดาษ A4 ( 5 นาที ) 

แนวคำตอบ  

โทรศัพท์ยุคที่  1  

ยุค 1G (1st Generation) เริ่มตั้งแต่ยุคแรก ระบบยังเป็นระบบอะนาล็อก (Analog) และมีการแบ่ง

ความถี่ออกมาเป็นช่องเล็กๆ ในยุคนี้เราสามารถใช้งานทางด้าน Voice ได้เพียงอย่างเดียว แต่อย่างไรก็ตาม ใน

ยุคนี้ผู้ใช้ก็ยังไม่ได้มีความต้องการที่จะใช้บริการประเภทอ่ืน 

โทรศัพท์ยุคที่  2  

 ยุค 2G (2nd Generation) เนื่องจากผู้ใช้มีความต้องการและความหลากหลายด้าน การบริการมาก

ขึ้น จึงได้มีการพัฒนาการส่งคลื่นทางคลื่นวิทยุจากแบบอะนาล็อกมาเป็นแบบ digital ทำให้ผู้ใช้สามารถใช้งาน

ทางด้านข้อมูลได้นอกเหนือจากบริการเสียง ทำให้ยุคนี้กลายเป็นยุคเฟื่องฟูของโทรศัพท์มือถือ และเพราะการ

ให้บริการทางด้านข้อมูล ทำให้เกิดบริการอื่นๆ ที่ตามมาอีกมากมาย ไม่ว่าจะเป็นDownload Ringtone 

Wallpaper Graphic ต่างๆ แต่บริการในยุคนี้ยังมีข้อจำกัดในเรื่องของความเร็วในการรับส่งข้อมูลที่ยังอยู่

ระดับต่ำ 

โทรศัพท์ยุคที่  3  

 ยุค 2.5G (2.5 Generation) หลังจากนั้นเป็นยุคที่อยู่ระหว่าง 2G และ 3G ซึ่งก็คือ 2.5G ใน 2.5Gน้ี

เป็นยุคที่มีการนำเทคโนโลยี GPRS (General Packet Radio Service) มาใช้ เพื่อเพิ่มความเร็วในการรับส่ง

ข้อมูลให้มากกว่ายุค 2Gเทคโนโลยี GPRS สามารถส่งข้อมูลได้ที่ความเร็วสูงสุดถึง 115 kbps แต่ ความเร็ว

ของ GPRS ในการใช้งานจริงจะถูกจำกัดให้อยู่ที่ประมาณ 40 kbps เท่านั้น ซึ่งในยุค 2.5G นั้นจะเป็นยุคที่เริ่ม

มีการใช้บริการในส่วนของข้อมูลมากขึ้น และการส่งข้อความก็พัฒนาจาก SMS มาเป็น MMSโทรศัพท์มือถือก็

เริ่มเปลี่ยนจากจอขาวดำมาเป็นจอสี เสียงเรียกเข้า จากเดิมที่ เป็นเพียง  Monotone ก็เปลี่ยนมาเป็น

Polyphonic รวมไปถึง True tone ต่างๆ ด้วย เป็นต้น ( 10 นาที ) 

4. ครูให้นักเรียนส่งตัวแทนออกนำเสนอ สรุปความรู้ในหัวข้อของกลุ่มตัวเองให้เพื่อน ๆ ฟัง 

แนวคำตอบ โทรศัพท์ยุคที่  1  

ยุค 1G เริ่มตั้งแต่ยุคแรก ระบบยังเป็นระบบอะนาล็อก (Analog) และมีการแบ่งความถี่ออกมาเป็น

ช่องเล็กๆ ในยุคนี้เราสามารถใช้งานทางด้าน Voice ได้เพียงอย่างเดียว แต่อย่างไรก็ตาม ในยุคนี้ผู้ใช้ก็ยังไม่ได้มี

ความต้องการที่จะใช้บริการประเภทอ่ืน ( 5 นาที ) 

5. ครูให้นักเรียนและเพื่อนช่วยกันประเมินเพื่อนโดยมีเนื้อหาดังนี้ ( 15 นาที ) 

1. สรุปเนื้อได้ถูกต้อง 

2. มีเนื้อหาที่เข้าใจยาก ไม่ซับซ้ำ 



6. ครูร่วมสรุปเนื้อหาของยุคโทรศัพท์หลังจากที่นักเรียนนำเสนอเสร็จเรียบร้อยแล้ว และให้เพื่อน

ช่วยกันประเมินเพื่อนโดยการให้คะแนน คะแนนเต็ม 10 คะแนน ( 5 นาที ) 

 ๑๓. วิธีการสอนที่ใช้ในการจักกิจกรรมเรียนรู้ 

  ( ✓) ใช้บรรยาย   (      ) ใช้การสาธิต  (      ) ใช้การทดลอง  

  (      ) ใช้การแสดงละคร  (      ) ใช้การนิรภัย  (      ) ใช้การอุปนัย  

  (      ) ใช้เกม    (      ) ใช้การไปทัศนศึกษา (      ) ใช้กรณีตัวอย่าง  

  (      ) ใช้ศูนย์การเรียนรู ้  ( ✓ ) ใช้บทเรียนโปรแกรม (      ) ใช้สถานการณ์จำลอง 

  (      ) ใช้การอภิปรายรายกลุ่มย่อย (      ) ใช้การแสดงบทบาทสมมติ    

๑๔. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

 1. สไลด์สื่อการสอน เรื่อง วิวัฒนาการโทรศัพท์มือถือ 

 2. ใบความรู ้

 3. แบบฝึกหัด 

แบบตรวจใบสรุปความ 
เรื่อง การวเิคราะห์ข้อมูลการเปลี่ยนแปลงของโทรศัพทม์ือถือ 

คำชี้แจง ประเมินผลแบบตรวจแบบฝึกหัด โดยทำเครื่องหมาย ✓ลงในช่องให้ตรงกับระดับคุณภาพ 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อ – สกุล 
ชิ้นงานถูกต้อง

สมบูรณ ์

ความเป็น
ระเบียบของ

ชิ้นงาน 

สรุปคะแนน/
ระดับคุณภาพ 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ รวม สรุป 
            
            
            
            
            
            
 
ระดับคุณภาพ 
๗ – ๙ คะแนน    =    ดี 
๔ – ๖ คะแนน    =    พอใช ้
๑ – ๓ คะแนน    =    ปรับปรุง 
 



แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน (รายบุคคล) 
เรื่อง การวเิคราะห์ข้อมูลการเปลี่ยนแปลงของโทรศัพทม์ือถือ 

คำชี้แจง ให้ผู้ประเมินขีดเครื่องหมายถูก ✓ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวังให้เกิดกับนักเรียน 

 

 

เลข 

ที่ 

 

 

ชื่อ – สกุล 

ผู้รับการ 

ประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย 
ความ

รับผิดชอบ 

มนุษย์

สัมพันธ ์

ขยันหมั่น 

เพียร 

ความ

รอบคอบ 

 

รวม 

๔ ๓ ๓ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๒o 

๑                       

๒                       

๓                       

๔                       

๕                       

๖                       

๗                       

๘                       

๙                       

๑o                       

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ๔        คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดีมาก 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดี 
 ๒ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ำเสมอ 
 ๑ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ ์
 o คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ ์
เกณฑ์การประเมิน 
 ๘ – ๑o  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมด ี
 ๕ – ๗  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมพอใช้ 
 ต่ำกว่า ๕ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมที่ต้องปรับปรุง 
 
 



บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน (เก่ง ดี มีสุข) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………….………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………… 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………… 
        ลงชื่อ ……………………………….…ผู้สอน 
              (นางวัชราภรณ์ ไชยวงษา) 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



เรื่อง การเปลี่ยนแปลงของโทรศัพท์ มือถือ 

โทรศัพท์ มือถือยุคที่ 1     

ยุค 1G  ที่เรียกยุคนี้ว่ายุค 1G ก็เพราะว่ายุคนี้เป็นยุคแรกที่มีการสื่อสารในรูปแบบแค่การโทรเข้าและ

โทรออกเท่านั้นซึ่งจะใช้งานได้เฉพาะ ในตัวเมืองใหญ่ๆเท่านั้น รูปลักษณ์ภายนอกก็ดูใหญ่เทอะทะ เป็นรุ่น

พกพารุ่นแรกที่ดูเหมือนกับการนำกระดูกหมูติดตัวไปไหนมาไหนอีกต่างหาก มือถือในยุคนี้นั้นมักเรียกกันว่ามือ

ถือ “กระดูกหมู” ใช้งานในระบบแบบอนาล็อก แต่ยุคนี้ก็มีการพัฒนาเรื่อยๆจนมีการตอบสนองในการโทร

เคลื่อนที่ได้อย่างสมบรูณ์และในยุคนี้นั้นในส่วนที่ชาร์จจะเป็นรูปแบบของสายชาร์จแบตเตอร์รี่แบบเสียบในรถ

ได้อีกด้วย ถือเป็นความนิยมในหมู่คนขับรถระยะทางไกลเพื่อติดต่อประสานงาน แล้วยังเป็นการเริ่มต้นในการ

ใช้อุปกรณ์ประเภทนี้ต่อพ่วงในรถยนต์มาจนถึงยุคนี้อีกด้วย 

 

 
 

โทรศัพท์ มือถือยุคที่ 2     

ยุค 2G เนื่องจากในยุคนี้กลุ่มผู้ใช้ จะมีความหลากหลายในการเลือกใช้โทรศัพท์และมีการบริการใน

ด้านต่างๆเพิ่มมากขึ้น มีการรับส่งการสื่อสารได้มากว่าการโทรเข้าและโทรออก คือการเพิ่มฟังก์ชั่นที่แปลกใหม่

เพื่อดึงดูดให้ผู้ใช้สนใจมากขึ้น เพิ่มฟังก์ชั่นในการส่งข้อความ หรือการให้บริการทางด้านข้อมูลต่างๆ เช่น การ

ดาวน์โหลด รูปภาพกราฟฟิคมา ใช้บนหน้าจอโทรศัพท์ หรือการโหลด ริงโทนมาใช้ การทำเสียงเพลงรอสาย 

นับว่ายุคนี้เป็นยุคที่เฟื่องฟูมากสำหรับผู้ใช้โทรศัพท์แต่ยังมีข้อจำกัดในเรื่องการรับส่งข้อมูลได้ไม่มากนัก และยัง

อยู่ในระดับต่ำสำหรับยุคนี ้

 



โทรศัพท์ มือถือยุคที่ 3 

  3. ยุค 2.5G เป็นยุคที่กำลังเริ่มพัฒนาระบบ 2G ไปยัง 3G เพราะมีการเปลี่ยนแปลงจอแสดงภาพจาก

หน้าจอขาวดำเป็นลักษณะจอสี ซึ่งเป็นการนำเอาเทคโนโลยีในระบบGPRS มาลองใช้กับโทรศัพท์ในยุคนี้ เช่น

การเล่นอินเตอร์เน็ตผ่านระบบGPRS เป็นความแปลกใหม่ที่ต่างจากการรับส่งข้อความและยังเปิดโลกกว้าง

ให้กับ ผู้ใช้ที่สนใจในการใช้มือถือในรุ่นที่ใหม่ขึ้นและเริ่มมีการเปลี่ยนความสนใจจากการส่งในระบบ SMS เป็น

ระบบ MMS แต่การส่งรูปภาพในแบบ MMS นั้นจะเปลืองเงินมากเพราะการส่งรูประบบนี้นั้น ในแต่ละครั้งจะ

เสียค่าบริการถึงครั้งละ15บาทเลยทีเดียว นอกจากนี้ยังเปลี่ยนจากเสียงเรียกเข้าแบบ Mono tone เป็นแบบ 

Polyphonic  นับว่าเป็นการเปลี่ยนแปลงที่น่าสนใจอีกยุคหนึ่งเช่นกัน    

 
โทรศัพท์ มือถือยุคที่ 4 

 ยุค 2.75G ถือว่ายังไม่มีการเปลี่ยนแปลงไปมากเท่าไหร่สำหรับสมาร์ทโฟนยุคนี้ เพราะว่าในยุค 2.75G 

จะพัฒนาในด้านการเปลี่ยนจากระบบ GPRS มาเป็นในระบบEDGE นั่นเอง ซึ่งเป็นช่วงพัฒนาต่อยอดของ 

EDGE ในครั้งนี้จะมีความเร็วในการส่งข้อมูลได้มากกว่า GPRS ประมาณ 3เท่าหรือมีความเร็วสูงสุดประมาณ 

384 kbps แต่มีความเร็วในการใช้งานจริงประมาณ 80-100 kbps อาจเร็วกว่าการเล่นอินเตอร์เน็ตแบบเก่า 

แต่ก็ไม่ถึงขั้นที่ดีมาก เพราะระบบอยู่ในช่วงที่กำลังจะเปลี่ยนผ่านเพื่อเข้าสู่ยุค 3G ที่โฆษณาตามหน้าจอ ทีวีใน

สมัยนั้น ที่ว่า เมื่อเปลี่ยนมาใช้ 3G แล้วจะรวดเร็วขึ้นอย่างแน่นอน แต่ยังไงก็ยังถือว่าในยุคของ 2.75G มีการ

พัฒนาไปในทิศทางที่ดีขึ้นเพื่อส่งผ่านไปถึงในยุคต่อไป 

 
 



โทรศัพท์ มือถือยุคที่ 5 

 ยุค 3G ยุคนี้ก็เป็นอีกยุคที่ได้มีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว และมีความหลากหลายในการได้เลือกใช้

โทรศัพท์ ไม่ว่าจะเป็น IPhone BlackBerry ที่กำลังมาแรงมาก ในยุคนั้น เป็น เทคโนโลยีที่ผสมผสานในการ

รับส่งข้อมูลต่างๆ การใช้อินเตอร์เน็ตแบบเชื่อมต่อ ข้อมูลในระบบไร้สาย (Wireless) แถมยังมีการถ่ายโอน

ข้อมูลได้อย่างรวดเร็วกว่ายุคของ 2.75G ไม่ว่าจะเป็นการถ่ายโอนแบบ บลูทูธ หรือการส่งข้อมูล ทาง MMS 

ระบบเสียงเรียกเข้าแบบ MP3 รับส่งไฟล์ที่ใหญ่ขึ้นได้ เช่น การดาวน์โหลดเพลง หรือ การวีดีโอคอนเฟอเร้นซ์ 

และการพัฒนาแอปพลิเคชั่นต่างๆ ไปในทิศทางที่ดีขึ้นแถมยังมีการสื่อสารได้หลายช่องทาง ไม่ว่าจะเป็นการส่ง

ไลน์ ติดต่อทางเฟสบุ๊ก ทวิตเตอร์ วอทแอป สแนปแชท ที่มีให้เลือกอย่างหลากหลายช่องทาง รวมไปถึงการ

ให้บริการ Mobile banking เช่น การโอนเงิน เช็คยอดเงิน ซื้อขายของ ซึ่งจะทำให้ชีวิตสะดวกสบายและ

คล่องตัวขึ้นด้วยโทรศัพท์เคลื่อนที่เพียงเครื่องเดียว 

 
โทรศัพท์ มือถือยุคที่ 6 

 ยุค 4G เป็นยุคปัจจุบันที่ใครหลายคนเฝ้ารอว่าความก้าวหน้าในทางเทคโนโลยี หรือ ประสิทธิภาพใน

การใช้อินเตอร์เน็ตความเร็วสูงที่กำลังอยู่ระหว่างการพัฒนาและทดสอบระบบกันอยู่ว่าจะมีความเป็นไปได้มาก

น้อยเพียงใด สำหรับการพัฒนาระบบในครั้งนี้ ว่ากันว่าโทรศัพท์มือถือในยุค 4G นี้จะสามารถสนับสนุน 

แอปพลิเคช่ันที่ต้องการแบนด์วิธสูงเช่น ความจริงเสมือน 3 มิติ (3D virtual reality) หรือ ระบบวิดีโอที่โต้ตอบ

ได้ (interactive video) อีกด้วย ถือว่าเป็นเรื่องที่น่าติดตามมากสำหรับชาวไอทีที่กำลังเกาะติดสถานการณ์นี้

อยู่เช่นกัน 

 



แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา  ว๒๑๑๐๔ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
หน่วยที่ 3 เรื่อง ระบบทางเทคโนโลย ี  
แผนการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง   ความหมายของระบบและระบบทางเทคโนโลยี          เวลาเรียน  ๑  ชั่วโมง 
สอนวันที่…………เดือน……………………………………….……..…..พ.ศ…………..             ภาคเรียนที่.................
ครูผูส้อน  นางวัชราภรณ์ ไชยวงษา  
 

๑. สาระที่ ๔ เทคโนโลย ี

๒. มาตรฐานการเรียนรู้ ว ๔.๑ การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว           

ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง            

มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึง

ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

๓. ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 

 อธิบายแนวคิดหลัดของเทคโนโลยีในชีวิตประจำวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการ

เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

๔. จุดประสงค์การเรียนรู้ (ระบุ K P A ให้ชัดเจน) 

 ด้านความรู้ (Knowledge) 

  นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของระบบและระบบทางเทคโนโลยีได้ 

 ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 

  นักเรียนสามารถเขียนความหมายของระบบเทคโนโลยีได ้

 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

  นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา 

๕. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 

 ระบบ คือ กลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกัน และทำงานร่วมกัน เพื่อให้

บรรลุวัตถุประสงค์เดียวกัน มนุษย์ประดิษฐ์หรือสร้างขึ้นมา เพื่อใช้ในกระบวนการแก้ปัญหา หรือสนองความ

ต้องการ ซึ่งเรียนว่า “ระบบทางเทคโนโลยี” ระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย ตัวป้อน input 

กระบวนการ process และผลผลิต output ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยี อาจมีข้อมูล

ย้อนกลับ feedback เพื่อใช้ปรับปรุงการทำงานได้ตามวัตถุประสงค ์

 

 



๖. สาระการเรียนรู้ 

 ระบบ คือ กลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกัน และทำงานร่วมกัน เพื่อให้

บรรลุวัตถุประสงค์เดียวกัน มนุษย์ประดิษฐ์หรือสร้างขึ้นมา เพื่อใช้ในกระบวนการแก้ปัญหา หรือสนองความ

ต้องการ ซึ่งเรียนว่า “ระบบทางเทคโนโลยี” ระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย ตัวป้อน input 

กระบวนการ process และผลผลิต output ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยี อาจมีข้อมูล

ย้อนกลับ feedback เพื่อใช้ปรับปรุงการทำงานได้ตามวัตถุประสงค์  ซึ่งการวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยี  

ช่วยให้เข้าใจองค์ประกอบและการทำงานของเทคโนโลยี รวมถึงสามารถปรับปรุงให้เทคโนโลยีทำงานได้       

ตามความต้อง 

๗. สมรรถนะสำคัญของนักเรียน (ตามหลักสูตรแกนกลางที่เด่นชัดที่สุด) ความสามารถในการแก้ปัญหา 

๘. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และของฝ่าย

การศึกษาฯ (ที่ปรากฏชัดที่สุดในกิจกรรมการเรียนรู้แผนการสอนนี้) มีวินัย 

๙. ภาระงาน/ชิ้นงาน/ร่องรอย/หลักฐานการเรียนรู้  

 แบบฝึกหัด(ใบงาน)และแบบสังเกตพฤติกรรม 

๑o. การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
เกณฑ์การผ่านแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

๑. นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายของระบบและ
ระบบทางเทคโนโลยีได้ 

ตรวจแบบฝึกหัด 
(ใบงาน) 

แบบฝึกหัด 
(ใบงาน) 

นักเรียนได้คะแนน 8 
เติม 10 คะแนน 

๒. นักเรียนสามารถเขียน
ความหมายของระบบ
เทคโนโลยีได้ 

ตรวจแบบฝึกหัด 
(ใบงาน) 

แบบฝึกหัด 
(ใบงาน) 

นักเรียนได้คะแนน 7 
เติม 10 คะแนน 

๓. นักเรียนมวิีนัยและตรง
ต่อเวลา 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 
๑๑. ทักษะการคิด กระบวนการคิด วิธีคิด ลักษณะการคิด คิดวิเคราะห ์

 

๑๒. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 ๑. ครแูบ่งกลุม่นักเรียน 6 กลุ่ม ด้วยวิธีการนับเลข 1-6 และนักเรียนกับครรู่วมกันอภิปราย          

เรื่อง ความหมายของระบบและระบบทางเทคโนโลยี ( 15 นาที ) 

 แนวคำตอบ ระบบ คือ กลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกัน และทำงาน

ร่วมกัน เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์เดียวกัน มนุษย์ประดิษฐห์รือสร้างขึ้นมา เพื่อใช้ในกระบวนการแก้ปัญหา 



หรือสนองความต้องการ ซึ่งเรียนว่า “ระบบทางเทคโนโลย”ี ระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย ตัวป้อน 

input กระบวนการ process และผลผลิต output ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยี อาจมีข้อมูล

ย้อนกลับ feedback เพื่อใช้ปรับปรุงการทำงานได้ตามวัตถุประสงค์  

๒. ครใูห้นกัเรยีนทำกิจกรรมดังนี้  ให้นักเรยีนตอบคำถามและวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีใน

ชีวิตประจำวัน ในหัวข้อของกลุ่มตนเองที่ได้รับมอบหมาย มีหัวข้อดังนี ้( 25 นาที ) 

- ระบบทางเทคโนโลยีของเตาแก๊ส 

- ระบบทางเทคโนโลยีการบำบัดน้ำเสีย 

- ระบบทางเทคโนโลยีของกระติกน้ำร้อน 

- ระบบทางเทคโนโลยขีองเตารีด 

- ระบบทางเทคโนโลยขีองจักรยานยนต์ 

- ระบบทางเทคโนโลยขีองตู้อบแห้ง 

และข้อคำถามดังนี้ 

   ให้อธิบายความหมายของระบบตามความเข้าใจของนักเรียน  

แนวคำตอบ ระบบ คือ กลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกัน และทำงานร่วมกัน 

เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์เดียวกัน มนุษย์ประดิษฐ์หรือสรา้งขึ้นมา เพื่อใช้ในกระบวนการแก้ปัญหา หรือสนอง

ความต้องการ ซึ่งเรียนว่า “ระบบทางเทคโนโลย”ี 

4. ครูสังเกตพฤติกรรมนักเรยีน และค่อยให้คำแนะนำกับนักเรียน ที่ยงัมีข้อสงสัยหรอืปัญหาในการ

ทำงานกลุ่ม ( 15 นาท ี) 

 ๑๓. วธิีการสอนที่ใช้ในการจักกิจกรรมเรียนรู ้

  ( ✓) ใช้บรรยาย   (      ) ใช้การสาธิต  (      ) ใช้การทดลอง  

  (      ) ใช้การแสดงละคร  (      ) ใช้การนิรภัย  (      ) ใช้การอุปนัย  

  (      ) ใช้เกม    (      ) ใช้การไปทัศนศึกษา ( ✓) ใช้กรณีตัวอย่าง  

  (      ) ใช้ศูนย์การเรียนรู ้  (      ) ใช้บทเรียนโปรแกรม (      ) ใช้สถานการณ์จำลอง 

  (      ) ใช้การอภิปรายรายกลุ่มย่อย (      ) ใช้การแสดงบทบาทสมมติ    

๑๔. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

 1. สไลด์สื่อการสอน เรื่อง ความหมายของระบบและระบบทางเทคโนโลย ี

 2. ใบงาน 

  

 

  



แบบตรวจแบบฝึกหัด 
เรื่อง ระบบทางเทคโนโลยีในชีวิตประจำวนั 

คำชี้แจง ประเมินผลแบบตรวจแบบฝึกหัด โดยทำเครื่องหมาย ✓ลงในชอ่งให้ตรงกับระดับคุณภาพ 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อ – สกุล 
ชิ้นงานถูกต้อง

สมบูรณ ์

ความเป็น
ระเบียบของ

ชิ้นงาน 

สรุปคะแนน/
ระดับคุณภาพ 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ รวม สรุป 
            
            
            
            
            
            

 
ระดับคณุภาพ 
๗ – ๙ คะแนน    =    ดี 
๔ – ๖ คะแนน    =    พอใช ้
๑ – ๓ คะแนน    =    ปรับปรุง 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน (รายบุคคล) 
เรื่อง ระบบทางเทคโนโลยีในชีวิตประจำวนั 

คำชี้แจง ให้ผูป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก ✓ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัให้เกิดกับนักเรียน 

 

 

เลข 

ที่ 

 

 

ชื่อ – สกุล 

ผู้รับการ 

ประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย 
ความ

รับผิดชอบ 

มนุษย์

สัมพันธ ์

ขยันหมั่น 

เพียร 

ความ

รอบคอบ 

 

รวม 

๔ ๓ ๓ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๒o 

๑                       

๒                       

๓                       

๔                       

๕                       

๖                       

๗                       

๘                       

๙                       

๑o                       

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ๔        คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดีมาก 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดี 
 ๒ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ำเสมอ 
 ๑ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ ์
 o คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ ์
เกณฑ์การประเมิน 
 ๘ – ๑o  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมด ี
 ๕ – ๗  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมพอใช ้
 ต่ำกว่า ๕ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมทีต่้องปรับปรุง 
 



บันทึกผลหลังกระบวนการจดัการเรียนรู ้
 ผลการเรียนรูท้ี่เกิดขึ้นกับผู้เรียน (เก่ง ดี มีสุข) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
……………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
 
        ลงชื่อ ……………………………….…ผู้สอน 
              (นางวัชราภรณ์ ไชยวงษา) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบฝึกหัด(ใบงาน) 
1. ให้อธิบายความหมายของระบบตามความเข้าใจของนักเรียน 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. ให้นักเรียนวิเคราะหร์ะบบทางเทคโนโลยีในชีวิตประจำวนั ในหัวข้อของกลุ่มตนเองที่ได้รับอบหมาย 
เรื่อง ระบบทางเทคโนโลยีของเตาแก๊ส 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  
 

 

 ตัวป้อน (input)  กระบวนการ (process)  ผลผลิต (output) 

ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) 



แผนการจัดการเรียนรู ้

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา  ว๒1104 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
หน่วยที่ 3 เรื่อง ระบบทางเทคโนโลย ี  
แผนการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง  การวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยี           เวลาเรียน  ๑  ชั่วโมง 
สอนวันที่…………เดือน……………………………………….……..…..พ.ศ…………..             ภาคเรียนที่................. 
ครูผู้สอน  นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา 
 

๑. สาระที่ ๔ เทคโนโลย ี

๒. มาตรฐานการเรียนรู้ ว ๔.๑ การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว           
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง            
มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึง         
ถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

๓. ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 

 อธิบายแนวคิดหลัดของเทคโนโลยีในชีวิตประจำวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผล            
ต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลย ี

๔. จุดประสงค์การเรียนรู้ (ระบุ K P A ให้ชัดเจน) 

 ด้านความรู้ (Knowledge) 

  นักเรียนสามารถพิจารณาระบบทางเทคโนโลยีได้ 

 ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 

  นักเรียนสามารถวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีได้ 

 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

  นักเรียนมุ่งมั่นในการทำงาน 

๕. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 

 ระบบ คือ กลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกัน และทำงานร่วมกัน              
เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์เดียวกัน มนุษย์ประดิษฐ์หรือสร้างขึ้นมา เพื่อใช้ในกระบวนการแก้ปัญหา                    
หรือสนองความต้องการ ซึ่งเรียนว่า “ระบบทางเทคโนโลยี” ระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย               
ตัวป้อน input กระบวนการ process และผลผลิต output ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยี                      
อาจมีข้อมูลย้อนกลับ feedback เพื่อใช้ปรับปรุงการทำงานได้ตามวัตถุประสงค ์



๖. สาระการเรียนรู้ 

 ระบบ คือ กลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกัน และทำงานร่วมกัน            
เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์เดียวกัน มนุษย์ประดิษฐ์หรือสร้างขึ้นมา เพื่อใช้ในกระบวนการแก้ปัญหา                 
หรือสนองความต้องการ ซึ่งเรียนว่า “ระบบทางเทคโนโลยี” ระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย                
ตัวป้อน input กระบวนการ process และผลผลิต output ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยี อาจ
มีข้อมูลย้อนกลับ feedback เพื่อใช้ปรับปรุงการทำงานได้ตามวัตถุประสงค์  ซึ่งการวิเคราะห์ระบบทาง
เทคโนโลยีช่วยให้เข้าใจองค์ประกอบและการทำงานของเทคโนโลยี รวมถึงสามารถปรับปรุงให้เทคโนโลยี
ทำงานได้ตามความต้อง 

๗. สมรรถนะสำคัญของนักเรียน (ตามหลักสูตรแกนกลางที่เด่นชัดที่สุด) ความสามารถในการแก้ปัญหา 

๘. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และของฝ่าย
การศึกษาฯ (ที่ปรากฏชัดที่สุดในกิจกรรมการเรียนรู้แผนการสอนนี้) มุ่งมั่นในการทำงาน 

๙. ภาระงาน/ชิ้นงาน/ร่องรอย/หลักฐานการเรียนรู้  

 แบบฝึกหัดและแบบสังเกตพฤติกรรม 

๑o. การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
เกณฑ์การผ่านแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

๑. นักเรียนสามารถพิจารณา
ระบบทางเทคโนโลยีได้ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 

๒. นักเรียนสามารถวิเคราะห์
ระบบทางเทคโนโลยีได้ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 7 

เติม 10 คะแนน 

๓. นักเรียนมุ่งมั่นในการทำงาน สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม นักเรียนได้คะแนน 8 
เติม 10 คะแนน 

๑๑. ทักษะการคิด กระบวนการคิด วิธีคิด ลักษณะการคิด การคิดแก้ปัญหา 

๑๒. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 ๑. ครูทบทวนความรู้เดิมให้นักเรียนอีกครั้ง เรื่อง ความหมายของระบบและระบบทางเทคโนโลยี         
( 15 นาที ) 

 แนวคำตอบ  ระบบ คือ  กลุ่ มของส่ วนต่ าง ๆ  ตั้ งแต่สองส่ วนขึ้ น ไปประกอบเข้ าด้ วยกัน                            
และทำงานร่วมกัน เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์เดียวกัน มนุษย์ประดิษฐ์หรือสร้างขึ้นมา เพื่อใช้ในกระบวนการ
แก้ปัญหา หรือสนองความต้องการ ซึ่งเรียนว่า “ระบบทางเทคโนโลยี” ระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย 



ตัวป้อน input กระบวนการ process และผลผลิต output ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยี              
อาจมีข้อมูลย้อนกลับ feedback เพื่อใช้ปรับปรุงการทำงานได้ตามวัตถุประสงค ์ 

๒ . ครูให้นักเรียนทำกิจกรรมดังนี้  ให้นักเรียนตอบคำถามและวิเคราะห์ ระบบทางเทคโนโลยี           
ในชีวิตประจำวัน ที่พบเห็นในบ้านของตนเอง ( 25 นาที ) 

- ระบบทางเทคโนโลยีของเตาแก๊ส 

- ระบบทางเทคโนโลยีของกระติกน้ำร้อน 

- ระบบทางเทคโนโลยีของเตารีด 

- ระบบทางเทคโนโลยีของจักรยานยนต ์

และข้อคำถามดังนี ้

   ให้อธิบายความหมายของระบบทางเทคโนโลยตีามความเข้าใจของนักเรียน  

แนวคำตอบ ระบบ คือ กลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกัน และทำงานร่วมกัน 
เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์เดียวกัน มนุษย์ประดิษฐ์หรือสร้างขึ้นมา เพื่อใช้ในกระบวนการแก้ปัญหา                      
หรือสนองความต้องการ ซึ่งเรียนว่า “ระบบทางเทคโนโลย”ี 

4. ครูสังเกตพฤติกรรมนักเรียน และค่อยให้คำแนะนำกับนักเรียน ที่ยังมีข้อสงสัยหรือปัญหา              
ในการทำงานกลุ่ม ( 10 นาที ) 

๑๓. วิธีการสอนที่ใช้ในการจักกิจกรรมเรียนรู้ 

  ( ✓) ใช้บรรยาย   (      ) ใช้การสาธิต  (      ) ใช้การทดลอง  

  (      ) ใช้การแสดงละคร  (      ) ใช้การนิรภัย  (      ) ใช้การอุปนัย  

  (      ) ใช้เกม    (      ) ใช้การไปทัศนศึกษา ( ✓) ใช้กรณีตัวอย่าง  

  (      ) ใช้ศูนย์การเรียนรู ้  (      ) ใช้บทเรียนโปรแกรม (      ) ใช้สถานการณ์จำลอง 

  ( ✓ ) ใช้การอภิปรายรายกลุ่มย่อย (      ) ใช้การแสดงบทบาทสมมติ    

 

๑๔. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

 1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ วิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 

 2. แบบฝึกหัด 

 
 



แบบตรวจแบบฝึกหัด 
เรื่อง การวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยี 

คำชี้แจง ประเมินผลแบบตรวจแบบฝึกหัด โดยทำเครื่องหมาย ✓ลงในช่องให้ตรงกับระดับคุณภาพ 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อ – สกุล 
ชิ้นงานถูกต้อง

สมบูรณ ์

ความเป็น
ระเบียบของ

ชิ้นงาน 

สรุปคะแนน/
ระดับคุณภาพ 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ รวม สรุป 
            
            
            
            
            
            
 
ระดับคุณภาพ 
๗ – ๙ คะแนน    =    ดี 
๔ – ๖ คะแนน    =    พอใช ้
๑ – ๓ คะแนน    =    ปรับปรุง 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน (รายบุคคล) 
เรื่อง เป็นเทคโนโลยีหรือไม ่

คำชี้แจง ให้ผู้ประเมินขีดเครื่องหมายถูก ✓ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวังให้เกิดกับนักเรียน 

 
 

เลข 
ที่ 

 
 

ชื่อ – สกุล 
ผู้รับการ 
ประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย 
ความ

รับผิดชอบ 
มนุษย์
สัมพันธ ์

ขยันหมั่น 
เพียร 

ความ
รอบคอบ 

 
รวม 

๔ ๓ 2 ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๒o 
๑                       
๒                       
๓                       
๔                       
๕                       
๖                       
๗                       
๘                       
๙                       
๑o                       
 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ๔        คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดีมาก 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดี 
 ๒ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ำเสมอ 
 ๑ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ ์
 o คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ ์
เกณฑ์การประเมิน 
 ๘ – ๑o  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมด ี
 ๕ – ๗  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมพอใช้ 
 ต่ำกว่า ๕ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมที่ต้องปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน (เก่ง ดี มีสุข) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 
        ลงชื่อ ……………………………….…ผู้สอน 
              (นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบฝึกหัด(ใบงาน) 
1. ให้อธิบายความหมายของระบบตามความเข้าใจของนักเรียน 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. ให้นักเรียนวิเคราะหร์ะบบทางเทคโนโลยีในชีวิตประจำวนั ในหัวข้อของกลุ่มตนเองที่ได้รบัอบหมาย 
เรื่อง ระบบทางเทคโนโลยีของกระติกน้ำร้อน 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ตัวป้อน (input)  กระบวนการ (process)  ผลผลิต (output) 

ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) 



แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา  ว๒๑๑04 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
หน่วยที่ 4 เรื่อง ระบบทางเทคโนโลย ี  
แผนการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง วัสดุในชีวิตประจำวัน            เวลาเรียน  2  ชั่วโมง 
สอนวันที่…………เดือน……………………………………….……..…..พ.ศ…………             ภาคเรียนที่.................. 
ครูผู้สอน  นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา  
 
๑. สาระที่ ๔ เทคโนโลย ี
๒. มาตรฐานการเรียนรู้ ว ๔.๑ การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว           
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง            
มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
๓. ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 
 ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อแก้ปัญหาได้
อย่างถูกต้องเหมาะสมและปลอดภัย 
๔. จุดประสงค์การเรียนรู้ (ระบุ K P A ให้ชัดเจน) 
 ด้านความรู้ (Knowledge) 
  นักเรียนสามารถอธิบายวัสดุในชีวิตประจำวันได้ 
 ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 
  นักเรียนสามารถวิเคราะหส์มบัติของวัสดุในชีวิตประจำวันได ้
 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 
  นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู ้
๕. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 
 การเลือกใช้วัสดุให้เหมาะสมกับงานที่ต้องใช้ความรู้เรื่องสมบัติของวัสดุ และในการลงมือสร้างชิ้นงาน
ต้องเลือกใช้อุปกรณ์  หรือเครื่องมืออย่างเหมาะสมกับประเภทของวัสดุ ใช้อย่างถูกต้อง และคำนึง                       
ถึงความปลอดภัยในการใช้งาน 
๖. สาระการเรียนรู้ 
 1. วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติ                      
เพื่อเลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
 2. อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างชิ้นงาน หรือพัฒนาวิธีการมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้อง
เหมาะสมและปลอดภัย รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 
๗. สมรรถนะสำคัญของนักเรียน (ตามหลักสูตรแกนกลางที่เด่นชัดที่สุด) ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
๘. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และของฝ่าย
การศึกษาฯ (ที่ปรากฏชัดที่สุดในกิจกรรมการเรียนรู้แผนการสอนนี้) เรียนรู ้
๙. ภาระงาน/ชิ้นงาน/ร่องรอย/หลักฐานการเรียนรู้  



 แบบฝึกหัดและแบบสังเกตพฤติกรรม 
๑o. การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
เกณฑ์การผ่านแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

๑. นักเรียนสามารถอธิบายวัสดุใน
ชีวิตประจำวันได้ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 
๒. นักเรียนสามารถวิเคราะห์
สมบัติของวัสดุในชีวิตประจำวันได้ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 7 

เติม 10 คะแนน 
๓. นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู ้ สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 
 
๑๑. ทักษะการคิด กระบวนการคิด วิธีคิด ลักษณะการคิด การคิดแก้ปัญหา 
 
     ๑๒. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 ๑ . ครู ให้ นั ก เรียนศึ กษาอุปกรณ์ และเครื่ อ งมื อช่ างพื้ น ฐาน ในชี วิตประจำวัน  ในหั วข้ อ                      
เรื่อง เครื่องมือช่างพื้นฐาน ในหนังสือเรียน ได้แก่ เครื่องสำหรับการวัด การตัด การติดยึด และการเจาะ 
จากนั้นครูและนักเรียนร่วมกันสรุปในประเด็นที่ ว่า เครื่องมือช่างพื้นฐานมีหลายประเภทของงาน                     
แต่ละประเภทมีจุดประสงค์หรือหน้าที่การใช้งานต่างกันไป ดังนั้นการสร้างชิ้นงานควรเลือกใช้ให้เหมาะสม             
กับประเภทของงาน ข้อควรระวังในการใช้และคำนึงถึงความปลอดภัย  ( 10 นาที่ ) 

๒. ครูให้นักเรยีนวิเคราะห์โต๊ะในชั้นเรียน และร่วมกันอภิปรายในประเด็นดังนี ้( 10 นาที่ ) 
- ใช้เครื่องมือช่างอะไรบ้างในการสร้างโต๊ะ 
- เครื่องมือช่างใช้อย่างไร 
- เหตุผลที่เลือกใช้เครื่องมือช่างนั้น 
- ข้อควรระวังในการใช้เครื่องมือช่างนั้น 

แนวคำตอบ 

เครื่องมือช่างที่ใช้ ลักษณะการใชง้าน เหตุผลที่เลือกใช้ ข้อควรระวัง 

สว่านไฟฟ้า เจาะรูไม้และโลหะ 
ใช้งานสะดวก ช่วยผ่อน
แรงในการเจาะรูไม้และ
เจาะโลหะ 

ใช้ดอกสว่านในถูประเภท
ของวัสดุที่ต้องการเจาะ 

นอต 
ใช้ยึดติดขาโต๊ะและแผ่นไม้

(พื้นรองพื้นหนังสือ) 
ยึดติดโลหะและไม้ที่มี
ความแข็งได้ 

ในการขันเข้า นอตควรวาง
ตำแหน่งให้ตรงก่อนขัน 

ไขควง ขันหรือคลายนอต 
ใช้งานสะดวกและช่วย
ผ่อนแรงในการขันและ
คลายนอต 

เลือกขนาดและประเภทให้
เหมาะสมกับหวันอต 



 3. นักเรียนทำกิจกรรมเครื่องมือช่างพื้นฐานกับการใช้งานในชีวิตประจำวัน โดยวิเคราะห์                
ตามที่กำหนดให้ ( 25 นาที ่) 

- ใช้เครื่องมือช่างอะไรบ้างในการสร้างโต๊ะ 
- เครื่องมือช่างใช้อย่างไร 
- เหตุผลที่เลือกใช้เครื่องมือช่างนั้น 
- ข้อควรระวังในการใช้เครื่องมือช่างนั้น 

4. ครูและนักเรียนร่วมสรุปเนื้อหาเกี่ยวกับวัสดุและเครื่องมือช่าง วัสดุและเครื่องมือช่างพื้นฐานวัสดุ
และเครื่องมือช่างพื้นฐานมีมากมายหลานประเภท แต่ละประเภทมีจุดประสงค์ในการใช้งานที่แตกต่างกันไป 
การสร้างชิ้นงานจำเป็นต้องพิจารณาคุณสมบัติของวัสดุให้เหมาะสมกับการนำไปสร้างชิ้นงาน และรวมไปถึง
การเลือกเครื่องมือช่างฐานให้เหมาะสมกับประเภทของงานให้ถูกต้องและคำนึงถึงความปลอดภัยของยุค  
( 10 นาที่ ) 
 ๑๓. วธิีการสอนที่ใช้ในการจักกิจกรรมเรียนรู ้
  ( ✓) ใช้บรรยาย   (  ✓) ใช้การสาธิต  (      ) ใช้การทดลอง  
  (      ) ใช้การแสดงละคร  (      ) ใช้การนิรภัย  (      ) ใช้การอุปนัย  
  (      ) ใช้เกม    (      ) ใช้การไปทัศนศึกษา ( ✓) ใช้กรณีตัวอย่าง  
  (      ) ใช้ศูนย์การเรียนรู ้  (      ) ใช้บทเรียนโปรแกรม (      ) ใช้สถานการณ์จำลอง 
  (      ) ใช้การอภิปรายรายกลุ่มย่อย (      ) ใช้การแสดงบทบาทสมมติ    
๑๔. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของ สสวท.  
 2. รูปภาพอุปกรณ์ต่าง ๆ (บัตรภาพ) 
  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



แบบตรวจแบบฝึกหัด 
เรื่อง เครื่องมือช่างพ้ืนฐานกับการใช้งานในชีวิตประจำวัน 

คำชี้แจง ประเมินผลแบบตรวจแบบฝึกหัด โดยทำเครื่องหมาย ✓ลงในชอ่งให้ตรงกับระดับคุณภาพ 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อ – สกุล 
ชิ้นงานถูกต้อง

สมบูรณ ์

ความเป็น
ระเบียบของ

ชิ้นงาน 

สรุปคะแนน/
ระดับคุณภาพ 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ รวม สรุป 
            
            
            
            
            
            

 
ระดับคณุภาพ 
๗ – ๙ คะแนน    =    ดี 
๔ – ๖ คะแนน    =    พอใช ้
๑ – ๓ คะแนน    =    ปรับปรุง 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน (รายบุคคล) 
เรื่อง เครื่องมือช่างพ้ืนฐานกับการใช้งานในชีวิตประจำวัน 

คำชี้แจง ให้ผูป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก ✓ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัให้เกิดกับนักเรียน 

 
 

เลข 
ที่ 

 
 

ชื่อ – สกุล 
ผู้รับการ 
ประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย 
ความ

รับผิดชอบ 
มนุษย์
สัมพันธ ์

ขยันหมั่น 
เพียร 

ความ
รอบคอบ 

 
รวม 

๔ ๓ ๓ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๒o 
๑                       
๒                       
๓                       
๔                       
๕                       
๖                       
๗                       
๘                       
๙                       
๑o                       
 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ๔        คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดีมาก 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดี 
 ๒ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ำเสมอ 
 ๑ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ ์
 o คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ ์
เกณฑ์การประเมิน 
 ๘ – ๑o  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมด ี
 ๕ – ๗  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมพอใช ้
 ต่ำกว่า ๕ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมทีต่้องปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังกระบวนการจดัการเรียนรู ้
 ผลการเรียนรูท้ี่เกิดขึ้นกับผู้เรียน (เก่ง ดี มีสุข) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 
        ลงชื่อ ……………………………….…ผู้สอน 
              (นางวัชราภรณ์ ไชยวงษา) 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา  ว๒๑๑04 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
หน่วยที่ 4 เรื่อง ระบบทางเทคโนโลย ี  
แผนการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง เครื่องมือช่างพื้นฐาน                     เวลาเรียน  2  ชั่วโมง 
สอนวันที่…………เดือน……………………………………….……..…..พ.ศ…………             ภาคเรียนที่.................. 
ครูผู้สอน  นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา  
 
๑. สาระที่ ๔ เทคโนโลย ี
๒. มาตรฐานการเรียนรู้ ว ๔.๑ การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว           
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง            
มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
๓. ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 
 ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อแก้ปัญหาได้
อย่างถูกต้องเหมาะสมและปลอดภัย 
๔. จุดประสงค์การเรียนรู้ (ระบุ K P A ให้ชัดเจน) 
 ด้านความรู้ (Knowledge) 
  นักเรียนสามารถอธิบายเครื่องมือช่างพ้ืนฐานได ้
 ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 
  นักเรียนสามารถเลือกใช้เครื่องมือช่างพื้นฐานได้ 
 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 
  นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา 
๕. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 
 การเลือกใช้วัสดุให้เหมาะสมกับงานที่ต้องใช้ความรู้เรื่องสมบัติของวัสดุ และในการลงมือสร้างชิ้นงาน
ต้องเลือกใช้อุปกรณ์  หรือเครื่องมืออย่างเหมาะสมกับประเภทของวัสดุ ใช้อย่างถูกต้อง และคำนึง                   
ถึงความปลอดภัยในการใช้งาน 
๖. สาระการเรียนรู้ 
 1. วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติ                
เพื่อเลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
 2. อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างชิ้นงาน หรือพัฒนาวิธีการมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้อง
เหมาะสมและปลอดภัย รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 
๗. สมรรถนะสำคัญของนักเรียน (ตามหลักสูตรแกนกลางที่เด่นชัดที่สุด) ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
๘. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และของฝ่าย
การศึกษาฯ (ที่ปรากฏชัดที่สุดในกิจกรรมการเรียนรู้แผนการสอนนี้) มีวินัย  
๙. ภาระงาน/ชิ้นงาน/ร่องรอย/หลักฐานการเรียนรู้  



 แบบฝึกหัดและแบบสังเกตพฤติกรรม 
๑o. การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
เก ณ ฑ์ ก า ร ผ่ า น แ ต่ ล ะ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

๑ . นักเรียนสามารถอธิบาย
เครื่องมือช่างพ้ืนฐานได ้

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 8 
เติม 10 คะแนน 

๒. นักเรียนสามารถเลือกใช้
เครื่องมือช่างพ้ืนฐานได ้

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 7 
เติม 10 คะแนน 

๓. นักเรียนมีวินัยและตรงต่อ
เวลา 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
นักเรียนได้คะแนน 8 
เติม 10 คะแนน 

๑๑. ทักษะการคิด กระบวนการคิด วิธีคิด ลักษณะการคิด คิดประยุกต ์
๑๒. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 ๑.  ครูทบทวนความรู้ก่อนเรียน โดยร่วมอภิปรายกับผู้เรียน ดังนี้ 
  - หลักการในการเลือกใช้วัสดุประเภทต่าง ๆ และเครื่องมือช่างพื้นฐาน เพื่อสร้างชิ้นงาน
ตามที่ตนต้องการให้มีประสิทธิภาพ ควรคำนึงถึงสิ่งใด ( 5 นาที ) 
 แนวคำตอบ เลือกใช้ให้เหมาะสมกับประเภทของงาน เช่น มีดคัดเตอร์ใช้กับกระดาษหรือผ้า            
โดยคำนึงถึงความปลอดภัยในการทำงาน และมีความรู้เกี่ยวกับการใช้เครื่องมืออย่างดี และพร้อมตรวจสอบ
สภาพของเครื่องมือให้อยู่ในสภาพปกติพร้อมใช้งาน  
 2. สำรวจความรู้ก่อนเรียนของนักเรียนเกี่ยวกับความหมายของคำว่า กลไก โดยใช้คำถามนำ                  
และบันทึกคำตอบของนักเรียนบนกระดาษ ดังนี ้( 10 นาที ) 
  - ในชีวิตประจำวันนักเรียนใช้สิ่งอำนวยความสะดวกอะไรบ้าง 
  แนวคำตอบ กรรไกตัดกระดาษได้ จาน ถ้วย 
  - นักเรียนคิดว่าส่ิงอำนวยความสะดวกท่ียกตัวอย่างมาน้ันมีกลไก หรือไม่ 
  แนวคำตอบ มี หรือไม่มี เช่น กรรไกมีกลไก ซ้อนไม่มีกลไก 
  - นักเรียนอาจเคยได้ยินคำว่า กลไก มาบ้าง นักเรียนคิดว่ากลไกหมายถึงอะไร 
  แนวคำตอบ ไม่มีคำตอบที่ถูกและผิด  
 3. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความหมายของ กลไก โดยศึกษาเนื้ อในหัวข้อเรื่อง  กลไก                  
ในหนังสือเรียนประกอบ ( 5 นาที ) 
 แนวคำตอบ กลไก หมายถึง ส่วนของอุปกรณ์ที่ทำหน้าที่ส่งผ่านการเคลื่อนที่ ทำให้เกิดการเปลี่ยน
ตำแหน่งจากต้นทางไปยังปลายทางของการเคลื่อนที่ นอกจากนี้ ยังทำหน้าที่เปลี่ยนทิศทาง ความเร็ว ลักษณะ
การเคลื่อนที่และยังช่วยผ่อนแรงให้ทำงานได้ง่ายขึ้นหรือมีประสิทธิภาพมากขึ้นอีกด้วย 
 4. นักเรียนศึกษาไขควงของจริง จากนั้นนักเรียนตอบคำถามชวนคิดในหนังสือเรียนว่า ไขควง            
มีกลไกหรือไม่ ถ้ามี มีการทำงานอย่างไร ( 5 นาที ) 
 แนวคำตอบ มีกลไก โดยใช้หลักการล้อและเพลา 



 5. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปว่า ไขควง มีกลไก เพราะเป็นอุปกรณ์ที่ทำงานส่งผ่านการเคลื่อนที่                 
จากด้ามไขควงไปยังปลายไขควง ซึ่งช่วยผ่อนแรงในการทำงาน ( 20 นาที ) 

6. นักเรียนทำกิจกรรมเสนอแนะที่ 1 โดยครูนำชุดสาธิตล้อและเพลามาแสดงหน้าชั้นเรียนโดยอธิบาย
ส่วนต่าง ๆ ของชุดสาธิตล้อและเพลา เทียงกับเนื้อหาล้อและเพลาในหัวข้อในหนังสือ ดังนี้ ล้อและเพลา             
เป็นกลไกอย่างง่ายที่ช่วยผ่อนแรงในการทำงาน ประกอบด้วยวัตถุทรงกระบอก 2 อันที่มีขนาดแตกต่างกัน          
และติดกันโดยวัตถุที่มีขนาดใหญ่กว่า เรียกว่า ล้อ และวัตถุที่มีขนาดเล็กกว่า เพลา เมื่อล้อหรือเพลาหมุน             
จำทำให้อีกส่วนหมุนตาม ( 10 นาที ) 
 ๑๓. วิธีการสอนที่ใช้ในการจักกิจกรรมเรียนรู้ 
  ( ✓) ใช้บรรยาย   (  ✓ ) ใช้การสาธิต  (      ) ใช้การทดลอง  
  (      ) ใช้การแสดงละคร  (      ) ใช้การนิรภัย  (      ) ใช้การอุปนัย  
  (      ) ใช้เกม    (      ) ใช้การไปทัศนศึกษา ( ✓) ใช้กรณีตัวอย่าง  
  (      ) ใช้ศูนย์การเรียนรู ้  (      ) ใช้บทเรียนโปรแกรม (      ) ใช้สถานการณ์จำลอง 
  (      ) ใช้การอภิปรายรายกลุ่มย่อย (      ) ใช้การแสดงบทบาทสมมติ    
๑๔. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ วิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 
 2. ไขควง อุปกรณ์เครื่องมือช่างพ้ืนฐาน 
  
 

แบบตรวจแบบฝึกหัด 
เรื่อง ล้อและเพลา 

คำชี้แจง ประเมินผลแบบตรวจแบบฝึกหัด โดยทำเครื่องหมาย ✓ลงในช่องให้ตรงกับระดับคุณภาพ 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อ – สกุล 
ชิ้ น งาน ถู ก ต้ อ ง
สมบูรณ์ 

ค ว า ม เ ป็ น
ร ะ เบี ย บ ข อ ง
ชิ้นงาน 

สรุปคะแนน/
ระดับคุณภาพ 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ รวม สรุป 
            
            
            
            
            
            
 
ระดับคุณภาพ 
๗ – ๙ คะแนน    =    ดี 
๔ – ๖ คะแนน    =    พอใช ้
๑ – ๓ คะแนน    =    ปรับปรุง 
 



แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน (รายบุคคล) 
เรื่อง ล้อและเพลา 

คำชี้แจง ให้ผู้ประเมินขีดเครื่องหมายถูก ✓ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวังให้เกิดกับนักเรียน 

 
 
เลข 
ที่ 

 
 
ชื่อ – สกุล 
ผู้รับการ 
ประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย 
ค ว า ม
รับผิดชอบ 

ม นุ ษ ย์
สัมพันธ ์

ขยันหมั่ น 
เพียร 

ค ว า ม
รอบคอบ 

 
รวม 

๔ ๓ ๓ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๒o 
๑                       
๒                       
๓                       
๔                       
๕                       
๖                       
๗                       
๘                       
๙                       
๑o                       
 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ๔        คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดีมาก 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดี 
 ๒ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ำเสมอ 
 ๑ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ ์
 o คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ ์
เกณฑ์การประเมิน 
 ๘ – ๑o  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมด ี
 ๕ – ๗  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมพอใช้ 
 ต่ำกว่า ๕ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมที่ต้องปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน (เก่ง ดี มีสุข) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 
        ลงชื่อ ……………………………….…ผู้สอน 
              (นางวัชราภรณ์ ไชยวงษา) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบฝึกหัด(ใบกิจกรรม) 
เรื่อง ล้อและเพลา 

ให้นักเรียนทดลองหมุนล้อและเพลาเพ่ือยกดินน้ำมันจากชุดสาธิตล้อและเพลา และตอบคำถามต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
1. นักเรียนคาดคะเนว่า แรงท่ีใช้ในการหมุน (ฝาขวด) กับแรงท่ีใช้ในการหมุนเพลา (ดินสอ)                    
เพื่อยกให้ดินน้ำมันลอยขึ้น แตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….……………………………………
………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
2. หมุนล้อ กับหมุนเพลา ใช้แรงแตกต่างกันหรือไม่ อยา่งไร 
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………….………………………………………………………………….……………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………
………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 



แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   รหัสวิชา  ว๒๑๑04 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
หน่วยที่ 5 เรื่อง ระบบทางเทคโนโลย ี  
แผนการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง กลไก                       เวลาเรียน  ๑  ชั่วโมง 
สอนวันที่…………เดือน……………………………………….……..…..พ.ศ………….             ภาคเรียนที่.................. 
ครูผู้สอน นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา  
 
๑. สาระที่ ๔ เทคโนโลย ี
๒. มาตรฐานการเรียนรู้ ว ๔.๑ การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว           
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง            
มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
๓. ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 
 ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อแก้ปัญหาได้
อย่างถูกต้องเหมาะสมและปลอดภัย 
๔. จุดประสงค์การเรียนรู้ (ระบุ K P A ให้ชัดเจน) 
 ด้านความรู้ (Knowledge) 
  นักเรียนสามารถอธิบายกลไกการทำงานได้ 
 ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 
  นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือแบบกลไกได้ 
 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 
  นักเรียนมุ่งมั่นในการทำงาน 
๕. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 
 กลไกคือส่วนของอุปกรณ์ที่ทำหน้าที่ส่งผ่านการเคลื่อนที่ทำให้มีการเปลี่ยนตำแหน่งจากต้นทางไปยัง
ปลายทางมีประสิทธิภาพมากขึ้นหรือทำงานได้ตามที่เราต้องการของการเคลื่อนที่หรือท้าหน้าที่เปลี่ยนทิศทาง
ความเร็ว ลักษณะการเคลื่อนที่นอกจากนี้ยังช่วยผ่อนแรงให้ทำงานได้ง่ายขึ้น 

ไฟฟ้า คือ พลังงานรูปแบบหนึ่งซึ่งเกี่ยวข้องกับการเคลื่อนที่ของอิเล็กตรอนหรือโปรตอนน้ามาใช้
ประโยชน์โดยให้เปลี่ยนเป็นพลังงานรูปแบบอื่นๆได้เช่นแสงสว่างความร้อนเสียงตัวอย่างการนำไฟฟ้ามาใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจำวันเช่นทำให้เกิดแสงสว่างด้วยหลอดไฟทำให้เกิดความร้อนด้วยเคารีดหม้อหุงข้าวทำให้
เกิดภาพและเสียงด้วยโทรทัศน์สมาร์ตโฟนทำให้เกิดการเคลื่อนที่เช่นการหมุนของมอเตอร์ที่อยู่ในพัดลมหรือ
เครื่องซักผ้าอิเล็กทรอนิกส ์

เล็กทรอนิกส์ คือ การควบคุมการเคลื่อนที่ของกระแสไฟฟ้าเพื่อให้ได้ปริมาณหรือทิศทางการเคลื่อนที่
ของกระแสไฟฟ้าตามที่ต้องการการทำงานต่างๆจะต้องใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เพื่อควบคุมการเคลื่อนที่ของ
กระแสไฟฟ้านั้นเองอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์มีหลายชนิดที่พบได้ทั่วไปเช่นหลอด LED (โคโอตเปล่งแสง) ตัว



ต้านทานความรู้เกี่ยวกับกลไกไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์สามารถประยุกต์ใช้เพื่อสร้างชิ้นงานที่ตอบสนองความ
ต้องการของเราได้ 
๖. สาระการเรียนรู้ 
 การสร้างชิ้นงานอาจใช้ความรู้เรื่องกลไก เช่น ล้อและเพลา ความรู้เรื่องไฟฟ้าและเล็กทรอนิกส์ เช่น
วงจรไฟฟ้า LED บัซเซอร์ มอเตอร ์
๗. สมรรถนะสำคัญของนักเรียน (ตามหลักสูตรแกนกลางที่เด่นชัดที่สุด) ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
๘. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และของฝ่าย
การศึกษาฯ (ที่ปรากฏชัดที่สุดในกิจกรรมการเรียนรู้แผนการสอนนี้) มุ่งมั่นในการทำงาน 
๙. ภาระงาน/ชิ้นงาน/ร่องรอย/หลักฐานการเรียนรู้  
 แบบฝึกหัดและแบบสังเกตพฤติกรรม 
๑o. การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
เกณฑ์การผ่านแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

๑. นักเรียนสามารถอธิบายกลไก
การทำงานได้ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 
๒. นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือ
แบบกลไกได ้

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 7 

เติม 10 คะแนน 
๓. นักเรียนมุ่งมั่นในการทำงาน สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 
 
๑๑. ทักษะการคิด กระบวนการคิด วิธีคิด ลักษณะการคิด คิดบูรณาการ 
๑๒. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1. ครูเกริ่นกับนักเรียนว่านอกจากเราจะใช้กลไกมาช่วยในการทำงานแล้วเราอาจใช้ความรู้ด้านไฟฟ้า
และเล็กทรอนิกส์ด้วยเช่นกัน ( 5 นาที ) 
 2. ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยเปิดประเด็นคำถามว่าไฟฟ้าคืออะไรนักเรียนคิดว่าไฟฟ้ามี
ความจ้าเป็นต่อชีวิตประจำวันหรือไม่อย่างไร ( 5 นาที ) 

แนวคำตอบ ไฟฟ้า คือ พลังงานรูปแบบหนึ่งซึ่งเกี่ยวข้องกับการเคลื่อนที่ของอิเล็กตรอนหรือโปรตอน
ใช้ประโยชน์โดยทำให้เปลี่ยนเป็นพลังงานรูปแบบอื่น ๆ ได้เช่นแสงสว่างความร้อนเสียงซึ่งมีความจำเป็นต่อ
ชีวิตประจำวันเพราะมนุษย์มีการนำไฟฟ้ามาใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันมากมายเช่นทำให้เกิดแสงสว่างจาก
หลอดไฟทำให้เกิดความร้อนจากเตารีตหม้อหุงข้าวทำให้เกิดเสียงจากโทรทัศน์วิทยุทำให้เกิดการหมุนเช่นการ
หมุนของพัดลมหรือเครื่องซักผ้าหากไม่มีไฟฟ้าก็จะเกิดความล้าบากความไม่สะดวกในการทำกิจกรรมแต่ละ
อย่างในชีวิตประจำวัน 

3. ครูเปิดประเด็นคำถามต่อไปอีกว่าอิเล็กทรอนิกส์คืออะไรเกี่ยวข้องกับไฟทำอย่างไร ( 10 นาที ) 
แนวคำตอบ อิเล็กทรอนิกส์ คือ การควบคุมการเคลื่อนที่ของกระแสไฟฟ้าเพื่อให้ได้ปริมาณหรือทิศ

ทางการเหมือนที่ตามที่ต้องการโดยใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เช่นตัวต้านทานไดโอดไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์



เป็นสิ่งที่เกี่ยวข้องกันกล่าวคือภายในเครื่องใช้ไฟฟ้าจะมีอุปกรณ์ต่างๆเชื่อมต่อกันอยู่มีส่วนที่ให้กระแสไฟฟ้า
ผ่านเรียกว่าวงจรไฟฟ้าซึ่งประกอบด้วยอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่เชื่อมต่อกันด้วยวิธีที่แตกต่างกันเช่นวงจรขนาน
วงจรอนุกรนทำหน้าที่ควบคุมปริมาณกระแสไฟฟ้าเช่นตัวต้านทานและควบคุมทิศทางการเคลื่อนที่ของ
กระแสไฟฟ้าเช่นไอโอดในทางกลับกันหากไม่มีไฟฟ้าอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์จะไม่สามารถทำงานได้ 

4. นักเรียนศึกษาเนื้อหาในหนังสือเรียนหัวข้อไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้นรวมถึงเกร็ดน่ารู้
เกี่ยวกับชนิดของไฟฟ้าลามแหล่งกำเนิดไฟฟ้า ( 10 นาที ) 

๕. นักเรียนศึกษาตัวอย่างวงจรไฟฟ้าของไฟฉายในหนังสือเรียนว่าภายในประกอบไปด้วยอะไรบ้าง
และแต่ละอย่างทำหน้าที่อย่างไร ( 10 นาที ) 

แนวคำตอบ ถ่านไฟฉายหรือแบเตอรี่ ๒ ก้อนทำหน้าที่กำเนิดไฟฟ้ากระแสตรงโดยมีสายไฟหรือโลหะ
เป็นตัวเชื่อมต่ออุปกรณ์ต่าง ๆ ในวงจรเช่นขั้วของถ่านไฟฉายกับหลอดไฟขั้วของหลอดไฟกับขาของสวิตซ์ส่วน
หลอดไฟทำหน้าที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นแสงสว่างและสวิตซ์ทำหน้าที่ตัดต่อวงจรไฟฟ้าเพื่อบังคับให้เกิดการ
เคลื่อนที่หรือไม่เคลื่อนที่ของกระแสไฟฟ้าในวงจร 

6. นักเรียนทำกิจกรรมท่ี 2 เรื่อง สมบัติและหน้าที่ของตัวต้านทาน ( 15 นาที ) 
  

๑๓. วิธีการสอนที่ใช้ในการจักกิจกรรมเรียนรู ้
  ( ✓) ใช้บรรยาย   (  ✓) ใช้การสาธิต  (      ) ใช้การทดลอง  
  (      ) ใช้การแสดงละคร  (      ) ใช้การนิรภัย  (      ) ใช้การอุปนัย  
  (      ) ใช้เกม    (      ) ใช้การไปทัศนศึกษา ( ✓) ใช้กรณีตัวอย่าง  
  (      ) ใช้ศูนย์การเรียนรู ้  (      ) ใช้บทเรียนโปรแกรม (      ) ใช้สถานการณ์จำลอง 
  (      ) ใช้การอภิปรายรายกลุ่มย่อย (      ) ใช้การแสดงบทบาทสมมติ    
๑๔. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของ สสวท.  
  
  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



แบบตรวจแบบฝึกหัด 
เรื่อง สมบัตแิละหน้าที่ของตัวต้านทาน 

คำชี้แจง ประเมินผลแบบตรวจแบบฝึกหัด โดยทำเครื่องหมาย ✓ลงในชอ่งให้ตรงกับระดับคุณภาพ 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อ – สกุล 
ชิ้นงานถูกต้อง

สมบูรณ ์

ความเป็น
ระเบียบของ

ชิ้นงาน 

สรุปคะแนน/
ระดับคุณภาพ 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ รวม สรุป 
            
            
            
            
            
            

 
ระดับคณุภาพ 
๗ – ๙ คะแนน    =    ดี 
๔ – ๖ คะแนน    =    พอใช ้
๑ – ๓ คะแนน    =    ปรับปรุง 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน (รายบุคคล) 
เรื่อง สมบัตแิละหน้าที่ของตัวต้านทาน 

คำชี้แจง ให้ผูป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก ✓ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัให้เกิดกับนักเรียน 

 
 

เลข 
ที่ 

 
 

ชื่อ – สกุล 
ผู้รับการ 
ประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย 
ความ

รับผิดชอบ 
มนุษย์
สัมพันธ ์

ขยันหมั่น 
เพียร 

ความ
รอบคอบ 

 
รวม 

๔ ๓ ๓ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๒o 
๑                       
๒                       
๓                       
๔                       
๕                       
๖                       
๗                       
๘                       
๙                       
๑o                       
 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ๔        คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดีมาก 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดี 
 ๒ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ำเสมอ 
 ๑ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ ์
 o คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ ์
เกณฑ์การประเมิน 
 ๘ – ๑o  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมด ี
 ๕ – ๗  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมพอใช ้
 ต่ำกว่า ๕ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมทีต่้องปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังกระบวนการจดัการเรียนรู ้
 ผลการเรียนรูท้ี่เกิดขึ้นกับผู้เรียน (เก่ง ดี มีสุข) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 
        ลงชื่อ ……………………………….…ผู้สอน 
              (นางวัชราภรณ์ ไชยวงษา) 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 



แบบฝึกหัด(ใบงาน) 
เรื่อง สมบัติและหน้าที่ของตัวต้านทาน 

นักเรียนเปรียบเทียบความสว่างของหลอดไฟ เมือ่ไม่มตัีวต้านทานอยู่ในวงจร กับความสว่างของหลอดไฟ เม่ือมี
ตัวต้านทานอยู่ในวงจร และตอบคำถามต่อไปนี้ 

1. นักเรียนคาดคะเนความสว่างของหลอดไฟ หลังจากน้ันทดลองและบันทึกผลจากการสังเกต 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………….………………………………………………………………….……………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………
………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

2. จากผลการทดลองที่ได้ ปริมาณกระแสไฟฟ้าที่ผ่านหลอดไฟที่มีตัวต้านทานอยู่ไนวงจร เมื่อเทียบกับ
ปริมาณกระแสไฟฟ้าที่ผ่านหลอดไฟที่ไม่มีตัวต้านทานอยู่ไหนวงจร เป็นอย่างไร ทราบได้อย่างไร 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………….………………………………………………………………….……………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………
………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

3. สิ่งที่นักเรียนได้คาดคะเนไว้ เหมือนหรือแตกต่างจากสิ่งที่สังเกตได้จากการทดลองอย่างไร และคิดว่า
เป็นเพราะเหตุใด 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………….………………………………………………………………….……………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………
………………………………………………………………………………………………………………….……………………………………… 
 



แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา  ว๒๑๑04 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
หน่วยที่ 5 เรื่อง ระบบทางเทคโนโลย ี  
แผนการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น           เวลาเรียน  2  ชั่วโมง 
สอนวันที่…………เดือน……………………………………….……..…..พ.ศ……………            ภาคเรียนที่................. 
ครูผู้สอน  นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา 
 
๑. สาระที่ ๔ เทคโนโลย ี
๒. มาตรฐานการเรียนรู้ ว ๔.๑ การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว           
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง            
มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
๓. ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 
 ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อแก้ปัญหาได้
อย่างถูกต้องเหมาะสมและปลอดภัย 
๔. จุดประสงค์การเรียนรู้ (ระบุ K P A ให้ชัดเจน) 
 ด้านความรู้ (Knowledge) 
  นักเรียนสามารถอธิบายกลไกการทำงานของไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้นได ้
 ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 
  นักเรียนสามารถใชอุ้ปกรณ์ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้นได้ 
 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 
  นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู ้
๕. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 
 กลไก คือ ส่วนของอุปกรณ์ที่ทำหน้าที่ส่งผ่านการเคลื่อนที่ทำให้มีการเปลี่ยนตำแหน่งจากต้นทางไปยัง
ปลายทางมีประสิทธิภาพมากขึ้นหรือทำงานได้ตามที่เราต้องการของการเคลื่อนที่หรือท้าหน้าที่เปลี่ยนทิศทาง
ความเร็ว ลักษณะการเคลื่อนที่นอกจากนี้ยังช่วยผ่อนแรงให้ทำงานได้ง่ายขึ้น 

ไฟฟ้า คือ พลังงานรูปแบบหนึ่งซึ่งเกี่ยวข้องกับการเคลื่อนที่ของอิเล็กตรอนหรือโปรตอนน้ามาใช้
ประโยชน์โดยให้เปลี่ยนเป็นพลังงานรูปแบบอื่นๆได้เช่นแสงสว่างความร้อนเสียงตัวอย่างการนำไฟฟ้ามาใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจำวันเช่นทำให้เกิดแสงสว่างด้วยหลอดไฟทำให้เกิดความร้อนด้วยเคารีดหม้อหุงข้าวทำให้
เกิดภาพและเสียงด้วยโทรทัศน์สมาร์ตโฟนทำให้เกิดการเคลื่อนที่เช่นการหมุนของมอเตอร์ที่อยู่ในพัดลมหรือ
เครื่องซักผ้าอิเล็กทรอนิกส ์

เล็กทรอนิกส์ คือ การควบคุมการเคลื่อนที่ของกระแสไฟฟ้าเพื่อให้ได้ปริมาณหรือทิศทางการเคลื่อนที่
ของกระแสไฟฟ้าตามที่ต้องการการทำงานต่างๆจะต้องใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เพื่อควบคุมการเคลื่อนที่ของ
กระแสไฟฟ้านั้นเองอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์มีหลายชนิดที่พบได้ทั่วไปเช่นหลอด LED (โคโอตเปล่งแสง) ตัว



ต้านทานความรู้เกี่ยวกับกลไกไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์สามารถประยุกต์ใช้เพื่อสร้างชิ้นงานที่ตอบสนองความ
ต้องการของเราได้ 
๖. สาระการเรียนรู้ 
 การสร้างชิ้นงานอาจใช้ความรู้เรื่องกลไก เช่น ล้อและเพลา ความรู้เรื่องไฟฟ้าและเล็กทรอนิกส์ เช่น
วงจรไฟฟ้า LED บัซเซอร์ มอเตอร ์
๗. สมรรถนะสำคัญของนักเรียน (ตามหลักสูตรแกนกลางที่เด่นชัดที่สุด) ความสามารถในการแก้ปัญหา 
๘. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และของฝ่าย
การศึกษาฯ (ที่ปรากฏชัดที่สุดในกิจกรรมการเรียนรู้แผนการสอนนี้) ใฝ่เรียนรู้ 
๙. ภาระงาน/ชิ้นงาน/ร่องรอย/หลักฐานการเรียนรู้  
 แบบฝึกหัดและแบบสังเกตพฤติกรรม 
 
๑o. การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
เกณฑ์การผ่านแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

๑. นักเรียนสามารถอธิบายกลไก
การทำงานของไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกสเ์บื้องต้นได้ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 

๒. นักเรียนสามารถใช้อุปกรณ์
ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์เบ้ืองต้น
ได ้

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 7 

เติม 10 คะแนน 

๓. นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู ้ สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม นักเรียนได้คะแนน 8 
เติม 10 คะแนน 

 
๑๑. ทักษะการคิด กระบวนการคิด วิธีคิด ลักษณะการคิด คิดวิเคราะห ์
๑๒. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1. ครูให้นักเรียนศึกษาหัวข้อ การนำไปใช้ในหนังสือเรียน ครูตั้ งคำถามชวนคิดเพิ่มความรู้                    
นักเรียนคิดว่าการสร้างสะพานที่ไม่สมบูรณ์และเกิดข้อผิดพลาดเพราะเหตุใด จากนั้นนักเรียนร่วมกันคิด               
เพื่อหาสาเหตุดังกล่าว ( 5 นาที ) 
 2. ครูทบทวนความรู้เดิมก่อนเริ่มเรียนโดยให้นักเรียนบอกเทคโนโลยีรอบตัวเราที่ส่งผลต่อความ
สะดวกสบายในชีวิตประจำวันของนักเรียน พร้อมยกตัวอย่างมาให้เข้าใจ ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป
ความหมายของเทคโนโลยี ( 10 นาที ) 

3. ครูให้นักเรียนศึกษากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมจากหนังสือเรียนหัวข้อเรื่อง กระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรมหลังจากนั้น ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลการศึกษากระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม ( 10 นาที ) 



4. ครูแบ่ งกลุ่ มนัก เรียนตามความเหมาะสมของสมาชิกห้อง  โดยให้นั ก เรียนสั งเกตภาพ                             
เหตุการณ์ที่ 6.2 และร่วมกันระดมความคิด ถึงปัญหาในภาพ และศึกษาหาข้อมูลเพิ่มเติมจากหนังสือเรียน
หัวข้อ เรื่อง ระบุปัญหา จากนั้ นนัก เรียนร่วมกันระดมความคิดเกี่ ยวกับปัญหาที่พบเห็น เพิ่ ม เติม                      
นอกเหนือจากตัวอย่างในหนังสือ ( 10 นาที ) 

๕. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำปัญหาที่เลือกมากำหนดขอบเขตของปัญหา โดยใช้ตัวอย่างในหนังสือ
เรียนมาตั้งคำถาม เพื่อนำไปสู่การกำหนดขอบเขตของปัญหาที่นักเรียนแต่ละกลุ่มกำหนดไว้ จากนั้นนักเรียน
แต่ละกลุ่มร่วมกันตอบคำถามและบันทึกข้อมูลลงในกิจกรรมเรื่องวิเคราะห์ปัญหา ( 10 นาที ) 

6. ครูให้ตัวแทนนักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอผลการวิเคราะห์ปัญหาตามใบกิจกรรม จากนั้นครู
และนักเรียนร่วมกันสรุปอภิปรายผลการวิเคราะห์ปัญหา ( 10 นาที )  
๑๓. วิธีการสอนที่ใช้ในการจักกิจกรรมเรียนรู ้
  ( ✓) ใช้บรรยาย   (      ) ใช้การสาธิต  (      ) ใช้การทดลอง  
  (      ) ใช้การแสดงละคร  (      ) ใช้การนิรภัย  (      ) ใช้การอุปนัย  
  (      ) ใช้เกม    (      ) ใช้การไปทัศนศึกษา ( ✓) ใช้กรณีตัวอย่าง  
  (      ) ใช้ศูนย์การเรียนรู ้  (      ) ใช้บทเรียนโปรแกรม (      ) ใช้สถานการณ์จำลอง 
  (      ) ใช้การอภิปรายรายกลุ่มย่อย (      ) ใช้การแสดงบทบาทสมมติ    
๑๔. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของ สสวท.  
 2. ใบกิจกรรม เรื่อง วิเคราะห์ปัญหา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบตรวจแบบฝึกหัด 
เรื่อง วิเคราะห์ปัญหา 

คำชี้แจง ประเมินผลแบบตรวจแบบฝึกหัด โดยทำเครื่องหมาย ✓ลงในชอ่งให้ตรงกับระดับคุณภาพ 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อ – สกุล 
ชิ้นงานถูกต้อง

สมบูรณ ์

ความเป็น
ระเบียบของ

ชิ้นงาน 

สรุปคะแนน/
ระดับคุณภาพ 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ รวม สรุป 
            
            
            
            
            
            

 
ระดับคณุภาพ 
๗ – ๙ คะแนน    =    ดี 
๔ – ๖ คะแนน    =    พอใช ้
๑ – ๓ คะแนน    =    ปรับปรุง 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน (รายบุคคล) 
เรื่อง วิเคราะห์ปัญหา 

คำชี้แจง ให้ผูป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก ✓ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัให้เกิดกับนักเรียน 

 
 

เลข 
ที่ 

 
 

ชื่อ – สกุล 
ผู้รับการ 
ประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย 
ความ

รับผิดชอบ 
มนุษย์
สัมพันธ ์

ขยันหมั่น 
เพียร 

ความ
รอบคอบ 

 
รวม 

๔ ๓ ๓ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๒o 
๑                       
๒                       
๓                       
๔                       
๕                       
๖                       
๗                       
๘                       
๙                       
๑o                       
 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ๔        คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดีมาก 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดี 
 ๒ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ำเสมอ 
 ๑ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ ์
 o คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ ์
เกณฑ์การประเมิน 
 ๘ – ๑o  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมด ี
 ๕ – ๗  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมพอใช ้
 ต่ำกว่า ๕ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมทีต่้องปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังกระบวนการจดัการเรียนรู ้
 ผลการเรียนรูท้ี่เกิดขึ้นกับผู้เรียน (เก่ง ดี มีสุข) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 
        ลงชื่อ ……………………………….…ผู้สอน 
              (นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา) 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบฝึกหัด(ใบงาน) 
เรื่อง วิเคราะห์ปัญหา 

ให้นักเรียนวิเคราะห์ปัญหาสถานการณ์ตัวอย่างในรูป 6.2 จากนั้นระบุปัญหาอ่ืน ๆ ที่พบนอกเหนือจาก
ตัวอย่าง โดยตั้งคำถาม – ตอบคำถาม เพื่อนำข้อมูลมาประกอบการสรุปเป็นขอบเขตของปัญหา 
 
ปัญหาอื่น ๆ ที่นักเรียนพบ ( เลือกมา 1 ปัญหา ) 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………….………………………………………………………………….………………………………………………….…………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………….……………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

คำถามเพื่อการกำหนดขอบเขตปัญหา คำตอบ 
  

สรุปขอบเขตของปัญหา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………….………………………………………………………………….……………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………….…………………
……………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………
…………………………………………………………………….……………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………….………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………..……………………………………
……………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………
………………………………………………………………………….……………………………………………………………………….…… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………… 
 

 



แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา  ว๒๑๑04 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
หน่วยที่ 6 เรื่อง ระบบทางเทคโนโลย ี  
แผนการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง วิเคราะห์ปัญหา             เวลาเรียน  ๑  ชั่วโมง 
สอนวันที่…………เดือน……………………………………….……..…..พ.ศ…………..             ภาคเรียนที่................. 
ครูผู้สอน  นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา  
 
๑. สาระที่ ๔ เทคโนโลย ี
๒. มาตรฐานการเรียนรู้ ว ๔.๑ การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว           
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง            
มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
๓. ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 
 อธิบายหลักการและวิเคราะหป์ัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
๔. จุดประสงค์การเรียนรู้ (ระบุ K P A ให้ชัดเจน) 
 ด้านความรู้ (Knowledge) 
  นักเรียนสามารถอธิบายขั้นตอนการวิเคราะห์ปัญหาได ้
 ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 
  นักเรียนสามารถวิเคราะหเ์ขียนแผนภาพความคิดการแก้ปัญหาได ้
 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 
  นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู ้
๕. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 

การเก็บรวบรวมข้อมู ล  และการวิ เคราะห์ ข้ อมู ล  ขั้ นตอนสำคัญ ในการวิ เคราะห์ ข้ อมู ล                          
หลังจากได้ปัญหา วัตถุประสงค์และสมมติฐานในการวิเคราะห์ข้อมูล ขั้นตอนที่สำคัญ คือ การเก็บรวบรวม
ข้อมูล  การตรวจสอบข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล การเก็บรวบรวมข้อมูล คือการรวบรวมหลักฐานต่าง ๆ                                  
เพื่อนำมาพิจารณา การวิเคราะห์ปัญหา  
๖. สาระการเรียนรู้ 
 หลักการวิเคราะห์ปัญหา และเขียนแผนภาพความคิดการวิเคราะห์ในการแก้ปัญหา 
๗. สมรรถนะสำคัญของนักเรียน (ตามหลักสูตรแกนกลางที่เด่นชัดที่สุด) ความสามารถในคิดวิเคราะห ์
๘. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และของฝ่าย
การศึกษาฯ (ที่ปรากฏชัดที่สุดในกิจกรรมการเรียนรู้แผนการสอนนี้) ใฝ่เรียนรู้ 
๙. ภาระงาน/ชิ้นงาน/ร่องรอย/หลักฐานการเรียนรู้  
 แบบฝึกหัดและแบบสังเกตพฤติกรรม 
 
  



๑o. การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
เกณฑ์การผ่านแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

๑. นักเรียนสามารถอธิบายขั้นตอน
การวิเคราะห์ปัญหาได ้

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 
๒. นักเรียนสามารถวิเคราะหเ์ขียน
แผนภาพความคิดการแก้ปัญหาได ้

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 7 

เติม 10 คะแนน 
๓. นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู ้ สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 
 
๑๑. ทักษะการคิด กระบวนการคิด วิธีคิด ลักษณะการคิด คิดวิเคราะห ์
๑๒. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1. ครูทบทวนความรู้เดิมก่อนเริ่มเรียนโดยให้นักเรียนบอกความหมายของกระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม พร้อมยกตัวอย่างมาให้เข้าใจ ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม           
( 10 นาที ) 

2. ครูให้นักเรียนศึกษาหลักการหลักวิเคราะห์ปัญหา หนังสือเรียนหัวข้อเรื่อง การวิเคราะห์ปัญหา 
หลังจากนั้น ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลการศึกษาการวิเคราะห์ปัญหา ( 10 นาที ) 

3. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนตามความเหมาะสมของสมาชิกห้อง โดยให้นักเรียนชมคลิปวีดีโอเรื่องเกี่ยวกับ
ปัญหาในการสร้างสะพาน และร่วมกันระดมความคิด ถึงปัญหาในคลิปวิดีโด และศึกษาหาข้อมูลเพิ่มเติมจาก
หนังสือเรียนหัวข้อเรื่อง การวิเคราะห์ปัญหา จากนั้นนักเรียนร่วมกันระดมความคิดเกี่ยวกับปัญหาที่พบเห็น
เพิ่มเติมนอกเหนือจากตัวอย่างในคลิปวีดีโด  ( 10 นาที ) 

4. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำปัญหาที่ในการสร้างสะพานมาวิเคราะห์ปัญหา โดยกำหนดประเด็น
คำถาม เพื่อนำไปสู่การกำหนดขอบเขตของปัญหา  จากนั้นนักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันเขียนแผนภาพความคิด
การวิเคราะห์ในการแก้ปัญหาและบันทึกข้อมูลลงในกิจกรรม เรื่อง แผนภาพวิเคราะห์ปัญหา ( 20 นาที )  

5. ครูให้ตัวแทนนักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอผลการวิเคราะห์ปัญหาตามใบกิจกรรม จากนั้นครู
และนักเรียนร่วมกันสรุปอภิปรายผลการวิเคราะห์ปัญหา ( 5 นาที )   
๑๓. วิธีการสอนที่ใช้ในการจักกิจกรรมเรียนรู ้
  ( ✓) ใช้บรรยาย   (      ) ใช้การสาธิต  (      ) ใช้การทดลอง  
  (     ) ใช้การแสดงละคร  (      ) ใช้การนิรภัย  (      ) ใช้การอุปนัย  
  (     ) ใช้เกม    (      ) ใช้การไปทัศนศึกษา ( ✓ ) ใช้กรณีตัวอย่าง  
  (     ) ใช้ศูนย์การเรียนรู ้  (      ) ใช้บทเรียนโปรแกรม (      ) ใช้สถานการณ์จำลอง 
  (     ) ใช้การอภิปรายรายกลุ่มย่อย (      ) ใช้การแสดงบทบาทสมมติ    
๑๔. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของ สสวท.  
 2. ใบกิจกรรม เรื่อง แผนภาพวิเคราะห์ปัญหา 



 3. คลิปวีดีโอเรื่องเกี่ยวกับปัญหาในการสร้างสะพาน  
 

แบบตรวจแบบฝึกหัด 
เรื่อง แผนภาพวิเคราะห์ปัญหา 

คำชี้แจง ประเมินผลแบบตรวจแบบฝึกหัด โดยทำเครื่องหมาย ✓ลงในชอ่งให้ตรงกับระดับคุณภาพ 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อ – สกุล 
ชิ้นงานถูกต้อง

สมบูรณ ์

ความเป็น
ระเบียบของ

ชิ้นงาน 

สรุปคะแนน/
ระดับคุณภาพ 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ รวม สรุป 
            
            
            
            
            
            

 
ระดับคณุภาพ 
๗ – ๙ คะแนน    =    ดี 
๔ – ๖ คะแนน    =    พอใช ้
๑ – ๓ คะแนน    =    ปรับปรุง 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน (รายบุคคล) 
เรื่อง แผนภาพวิเคราะห์ปัญหา 

คำชี้แจง ให้ผูป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก ✓ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัให้เกิดกับนักเรียน 

 
 

เลข 
ที่ 

 
 

ชื่อ – สกุล 
ผู้รับการ 
ประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย 
ความ

รับผิดชอบ 
มนุษย์
สัมพันธ ์

ขยันหมั่น 
เพียร 

ความ
รอบคอบ 

 
รวม 

๔ ๓ ๓ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๒o 
๑                       
๒                       
๓                       
๔                       
๕                       
๖                       
๗                       
๘                       
๙                       
๑o                       
 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ๔        คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดีมาก 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดี 
 ๒ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ำเสมอ 
 ๑ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ ์
 o คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ ์
เกณฑ์การประเมิน 
 ๘ – ๑o  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมด ี
 ๕ – ๗  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมพอใช ้
 ต่ำกว่า ๕ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมทีต่้องปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังกระบวนการจดัการเรียนรู ้
 ผลการเรียนรูท้ี่เกิดขึ้นกับผู้เรียน (เก่ง ดี มีสุข) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 
        ลงชื่อ ……………………………….…ผู้สอน 
              (นางวัชราภรณ์ ไชยวงษา) 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 



แบบฝึกหัด(ใบงาน) 
เรื่อง แผนภาพวิเคราะห์ปัญหา 

ให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะหเ์ขียนแผนภาพแสดงความคิด เรื่อง ปัญหาในการสร้างสะพาน 
  



แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา  ว๒๑๑04 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
หน่วยที่ 6 เรื่อง ระบบทางเทคโนโลย ี  
แผนการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง รวบรวมข้อมูล             เวลาเรียน  ๑  ชั่วโมง 
สอนวันที่…………เดือน……………………………………….……..…..พ.ศ…………..             ภาคเรียนที่................. 
ครูผู้สอน  นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา 
 
๑. สาระที่ ๔ เทคโนโลย ี
๒. มาตรฐานการเรียนรู้ ว ๔.๑ การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว           
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง            
มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
๓. ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 

1. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันรวบรวมวิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้อง                
กับปัญหา  

๒. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์เปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็นนำเสนอ             
แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 

 ๓. ทดสอบประเมินผลและระบุข้อบกพร่องที่ เกิดขึ้นพร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข                   
และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 
๔. จุดประสงค์การเรียนรู้ (ระบุ K P A ให้ชัดเจน) 
 ด้านความรู้ (Knowledge) 
  นักเรียนสามารถอธิบายการรวบรวมข้อมูลได้ 
 ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 
  นักเรียนสามารถรวบรวมข้อมูลได ้
 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 
  นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา 
๕. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 

การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ ระบุปัญหา
รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาออกแบบวิธีการแก้ปัญหาวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหาทดสอบ
ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงานและนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาผลการแก้ปัญหา             
ห รื อ ชิ้ น งานซึ่ งก ารท ำงาน ใน บ างค รั้ งอ าจมี ก ารย้ อนขั้ น ตอน กลั บ ไป กลั บ ม า เพื่ อพั ฒ น างาน                                  
ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
๖. สาระการเรียนรู้ 
 1. ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันพบได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ที่ประสบ 



 2. การแก้ปัญหาจำเป็นต้องสืบค้นรวบรวมข้อมูลความรู้จากศาสตร์ต่างๆที่เกี่ยวข้องเพื่อนำไปสู่การ 
ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
๗. สมรรถนะสำคัญของนักเรียน (ตามหลักสูตรแกนกลางที่เด่นชัดที่สุด) ความสามารถในการสื่อสาร 
๘. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และของฝ่าย
การศึกษาฯ (ที่ปรากฏชัดที่สุดในกิจกรรมการเรียนรู้แผนการสอนนี้) มีวินัย 
๙. ภาระงาน/ชิ้นงาน/ร่องรอย/หลักฐานการเรียนรู้  
 แบบฝึกหัดและแบบสังเกตพฤติกรรม 
๑o. การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
เกณฑ์การผ่านแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

๑ . นักเรียนสามารถอธิบายการ
รวบรวมข้อมูลได้ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 
๒. นักเรียนสามารถรวบรวมข้อมลู
ได ้

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 7 

เติม 10 คะแนน 
๓. นักเรียนมวิีนัยและตรงต่อเวลา สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 
๑๑. ทักษะการคิด กระบวนการคิด วิธีคิด ลักษณะการคิด การคิดบูรณาการ 
๑๒. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1. ครูทบทวนความรู้เดิมก่อนเริ่มเรียนโดยประเด็นเรื่อง หลักการและวิเคราะห์ปัญหา ครูและนักเรียน
ร่วมกันสรุป หลักการและวิเคราะห์ปัญหา ( 10 นาที ) 
 2. ครแูบ่งกลุ่มนักเรียนตามความเหมาะสม และให้นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาหัวข้อ รวบรวมข้อมูลและ
แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา จากหนังสือเรียน ( 10 นาที ) 

3. ครูให้คำแนะนำเพิ่มเติมว่านอกเหนือจากหนังสือเรียนแล้ว ควรสืบค้นข้อมูลจากวิธีการหรือ
แนวทางที่ผู้อื่นได้ศึกษาไว้แล้ว และต้องสืบค้นจากแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือ พร้อมทั้งอ้างอิงแหล่งที่มา             
ของข้อมูลด้วย ( 10 นาที ) 

4. ครใูห้นักเรียนทำใบกิจกรรมเรื่อง รวบรวมข้อมูล โดยให้นักเรียนกำหนดหัวข้อในการรวบรวมข้อมูล 
เพื่อแก้ปัญหาตามที่แต่ละกลุ่มได้ระบุไว้ พร้อมถึงระบุวิธีการหรือแหล่งข้อมูลที่สืบค้น ( 15 นาที ) 

๕. ครูสุ่มตัวแทนบางกลุ่มออกมานำเสนอ จากนั้นครูและนักเรียนร่วมกันสรุปอภิปราย รวบรวมข้อมูล 
( 10 นาที )  
๑๓. วิธีการสอนที่ใช้ในการจักกิจกรรมเรียนรู ้
  ( ✓) ใช้บรรยาย   (      ) ใช้การสาธิต  (      ) ใช้การทดลอง  
  (     ) ใช้การแสดงละคร  (      ) ใช้การนิรภัย  (      ) ใช้การอุปนัย  
  (     ) ใช้เกม    (      ) ใช้การไปทัศนศึกษา ( ✓ ) ใช้กรณีตัวอย่าง  
  (     ) ใช้ศูนย์การเรียนรู ้  (      ) ใช้บทเรียนโปรแกรม (      ) ใช้สถานการณ์จำลอง 
  (     ) ใช้การอภิปรายรายกลุ่มย่อย (      ) ใช้การแสดงบทบาทสมมติ    



๑๔. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของ สสวท.  
 2. ใบกิจกรรม เรื่อง รวบรวมข้อมูล 
 

แบบตรวจแบบฝึกหัด 
เรื่อง รวบรวมข้อมูล 

คำชี้แจง ประเมินผลแบบตรวจแบบฝึกหัด โดยทำเครื่องหมาย ✓ลงในชอ่งให้ตรงกับระดับคุณภาพ 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อ – สกุล 
ชิ้นงานถูกต้อง

สมบูรณ ์

ความเป็น
ระเบียบของ

ชิ้นงาน 

สรุปคะแนน/
ระดับคุณภาพ 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ รวม สรุป 
            
            
            
            
            
            

 
ระดับคณุภาพ 
๗ – ๙ คะแนน    =    ดี 
๔ – ๖ คะแนน    =    พอใช ้
๑ – ๓ คะแนน    =    ปรับปรุง 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน (รายบุคคล) 
เรื่อง รวบรวมข้อมูล 

คำชี้แจง ให้ผูป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก ✓ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัให้เกิดกับนักเรียน 

 
 

เลข 
ที่ 

 
 

ชื่อ – สกุล 
ผู้รับการ 
ประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย 
ความ

รับผิดชอบ 
มนุษย์
สัมพันธ ์

ขยันหมั่น 
เพียร 

ความ
รอบคอบ 

 
รวม 

๔ ๓ ๓ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๒o 
๑                       
๒                       
๓                       
๔                       
๕                       
๖                       
๗                       
๘                       
๙                       
๑o                       
 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ๔        คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดีมาก 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดี 
 ๒ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ำเสมอ 
 ๑ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ ์
 o คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ ์
เกณฑ์การประเมิน 
 ๘ – ๑o  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมด ี
 ๕ – ๗  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมพอใช ้
 ต่ำกว่า ๕ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมทีต่้องปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังกระบวนการจดัการเรียนรู ้
 ผลการเรียนรูท้ี่เกิดขึ้นกับผู้เรียน (เก่ง ดี มีสุข) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 
        ลงชื่อ ……………………………….…ผู้สอน 
              (นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา) 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



แบบฝึกหัด(ใบงาน) 
เรื่อง รวบรวมข้อมูล 

ให้นักเรียนกำหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวขอ้งกับปัญหาที่นักเรียนได้กำหนดในใบกิจกรรม พร้อม
ระบุวิธีการในการรวบรวมข้อมูลแต่ละประเด็น 
  

ขอบเขตของปัญหา คือ 

ต้องการเก็บรองเท้าของสมาชิกในบ้านให้เปน็ระเบียบ ทั้งเด็กและผู้ใหญ่สามารถหยิบใส่ได้ง่าย 
สามารถเก็บรองเท้าได้ทุกขนาด และใช้งบประมาณในการแก้ไขไม่มาก 

การรวบรวมข้อมูล 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…..…………………………………………………………………………………………………………………………….……………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………….………………………………………………………………….…………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………..…………………………………………………………………………………………………………………………….……………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………….………………………………………………………………….…………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

วิธีการ/แหล่งข้อมูล 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…..…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………….………………………………………………………………….……………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………..…………………………………………………………………………………………………………………………….……… 
……………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…..…………………………………………………………………………………………………………………………….…………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………….…………………… 
………………………………………………………………………………………………………….……………………………… 
 

 



แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา  ว๒๑๑04 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
หน่วยที่ 6 เรื่อง ระบบทางเทคโนโลย ี  
แผนการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง ออกแบบและวิธีการแก้ปัญหา           เวลาเรียน  ๑  ชั่วโมง 
สอนวันที่…………เดือน……………………………………….……..…..พ.ศ…………..             ภาคเรียนที่................. 
ครูผู้สอน  นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา 
 
๑. สาระที่ ๔ เทคโนโลย ี
๒. มาตรฐานการเรียนรู้ ว ๔.๑ การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว           
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง            
มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
๓. ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 

1. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันรวบรวมวิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้อง                
กับปัญหา  

๒. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์เปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็นนำเสนอ             
แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 

 ๓. ทดสอบประเมินผลและระบุข้อบกพร่องที่ เกิดขึ้นพร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข                   
และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 
๔. จุดประสงค์การเรียนรู้ (ระบุ K P A ให้ชัดเจน) 
 ด้านความรู้ (Knowledge) 
  นักเรียนสามารถอธิบายการออกแบบวิธีการแก้ปัญหาได้ 
 ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 
  นักเรียนสามารถออกแบบวิธีการแก้ปัญหาได้ 
 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 
  นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา 
๕. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 

การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ ระบุปัญหา
รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาออกแบบวิธีการแก้ปัญหาวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหาทดสอบ
ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงานและนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาผลการแก้ปัญหาหรือ
ชิ้นงานซึ่งการทำงานในบางครั้งอาจมีการย้อนขั้นตอนกลับไปกลับมาเพื่อพัฒนางานให้มีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 
๖. สาระการเรียนรู้ 
 1. ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันพบได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ที่ประสบ 
 2. การแก้ปัญหาจำเป็นต้องสืบค้นรวบรวมข้อมูลความรู้จากศาสตร์ต่างๆที่เกี่ยวข้องเพื่อนำไปสู่การ 
ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 



๗. สมรรถนะสำคัญของนักเรียน (ตามหลักสูตรแกนกลางที่เด่นชัดที่สุด) ความสามารถในการแก้ปัญหา 
๘. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และของฝ่าย
การศึกษาฯ (ที่ปรากฏชัดที่สุดในกิจกรรมการเรียนรู้แผนการสอนนี้) มีวินัย 
๙. ภาระงาน/ชิ้นงาน/ร่องรอย/หลักฐานการเรียนรู้  
 แบบฝึกหัดและแบบสังเกตพฤติกรรม 
๑o. การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
เกณฑ์การผ่านแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

๑ . นักเรียนสามารถอธิบายการ
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาได้ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 
๒. นักเรียนสามารถออกแบบ
วิธีการแก้ปัญหาได้ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 7 

เติม 10 คะแนน 
๓. นักเรียนมวิีนัยและตรงต่อเวลา สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 
๑๑. ทักษะการคิด กระบวนการคิด วิธีคิด ลักษณะการคิด การคิดวิเคราะห ์
๑๒. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1. ครูทบทวนความรู้เดิมก่อนเริ่มเรียนโดยประเด็นเรื่อง การรวบรวมข้อมูล ครูและนักเรียนร่วมกัน
สรุป การรวบรวมข้อมูล ( 5 นาที ) 
 2. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาหัวข้อ ออกแบบและวิธีการแก้ปัญหา จากหนังสือเรียน ( 10 นาที ) 

3. ครูให้คำแนะนำเพ่ิมเติมว่านอกเหนือจากหนังสือเรียนแล้ว ( 10 นาที ) 
4. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกวิธีการออกแบบอย่างใดอย่างหนึ่ง แล้วร่วมกันออกแบบชิ้นงานเพื่อ

แก้ปัญหาที่นักเรียนระบุ  ( 10 นาที ) 
5. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันทำใบกิจกรรม เรื่อง ออกแบบช้ินงาน ( 10 นาที ) 
๕. ครูให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการออกแบบ โดยให้เพื่อนในชั้นเรียนร่วมอภิปราย ซักถามและ

ให้ข้อเสนอแนะถึงแนวคิดในการออกแบบ ( 10 นาที ) 
๑๓. วิธีการสอนที่ใช้ในการจักกิจกรรมเรียนรู ้
  ( ✓) ใช้บรรยาย   (      ) ใช้การสาธิต  (      ) ใช้การทดลอง  
  (     ) ใช้การแสดงละคร  (      ) ใช้การนิรภัย  (      ) ใช้การอุปนัย  
  (     ) ใช้เกม    (      ) ใช้การไปทัศนศึกษา ( ✓ ) ใช้กรณีตัวอย่าง  
  (     ) ใช้ศูนย์การเรียนรู ้  (      ) ใช้บทเรียนโปรแกรม (      ) ใช้สถานการณ์จำลอง 
  (     ) ใช้การอภิปรายรายกลุ่มย่อย (      ) ใช้การแสดงบทบาทสมมติ    
๑๔. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของ สสวท.  
 2. ใบกิจกรรม เรื่อง ออกแบบชิ้นงาน 
 



แบบตรวจแบบฝึกหัด 
เรื่อง ออกแบบชิ้นงาน 

คำชี้แจง ประเมินผลแบบตรวจแบบฝึกหัด โดยทำเครื่องหมาย ✓ลงในชอ่งให้ตรงกับระดับคุณภาพ 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อ – สกุล 
ชิ้นงานถูกต้อง

สมบูรณ ์

ความเป็น
ระเบียบของ

ชิ้นงาน 

สรุปคะแนน/
ระดับคุณภาพ 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ รวม สรุป 
            
            
            
            
            
            

 
ระดับคณุภาพ 
๗ – ๙ คะแนน    =    ดี 
๔ – ๖ คะแนน    =    พอใช ้
๑ – ๓ คะแนน    =    ปรับปรุง 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน (รายบุคคล) 
เรื่อง ออกแบบชิ้นงาน 

คำชี้แจง ให้ผูป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก ✓ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัให้เกิดกับนักเรียน 

 
 

เลข 
ที่ 

 
 

ชื่อ – สกุล 
ผู้รับการ 
ประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย 
ความ

รับผิดชอบ 
มนุษย์
สัมพันธ ์

ขยันหมั่น 
เพียร 

ความ
รอบคอบ 

 
รวม 

๔ ๓ ๓ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๒o 
๑                       
๒                       
๓                       
๔                       
๕                       
๖                       
๗                       
๘                       
๙                       
๑o                       
 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ๔        คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดีมาก 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดี 
 ๒ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ำเสมอ 
 ๑ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ ์
 o คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ ์
เกณฑ์การประเมิน 
 ๘ – ๑o  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมด ี
 ๕ – ๗  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมพอใช ้
 ต่ำกว่า ๕ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมทีต่้องปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังกระบวนการจดัการเรียนรู ้
 ผลการเรียนรูท้ี่เกิดขึ้นกับผู้เรียน (เก่ง ดี มีสุข) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 
        ลงชื่อ ……………………………….…ผู้สอน 
              (นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา) 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 



แบบฝึกหัด(ใบงาน) 
เรื่อง ออกแบบชิ้นงาน 

จากปัญหาที่นกัเรียนได้กำหนดไว้ในใบกิจกรรมเรื่อง วิเคราะห์ปัญหา และเรื่อง รวบรวมข้อมูล ให้นกัเรียน
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยเลือกวิธีการอกแบบอย่างใดอย่างหนึ่ง พร้อมระบุรายละเอียดของการออกแบบ 
  

วิธีการออกแบบ   ผังความคิด   แผนภาพ 

รายละเอียดการออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…..…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………….………………………………………………………………….…………………………………… 
วัสดุที่ใช ้

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

เครื่องที่ใช้ 
………………..…………………………………………………………………………………………………………………………….……… 
……………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 



แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา  ว๒๑๑04 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
หน่วยที่ 6 เรื่อง ระบบทางเทคโนโลย ี  
แผนการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง   วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา           เวลาเรียน  ๑  ชั่วโมง 
สอนวันที่…………เดือน……………………………………….……..…..พ.ศ…………..             ภาคเรียนที่................. 
ครูผู้สอน  นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา 
 
๑. สาระที่ ๔ เทคโนโลย ี
๒. มาตรฐานการเรียนรู้ ว ๔.๑ การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว           
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง            
มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
๓. ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 

1. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันรวบรวมวิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้อง                
กับปัญหา  

๒. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์เปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็นนำเสนอ             
แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 

 ๓. ทดสอบประเมินผลและระบุข้อบกพร่องที่ เกิดขึ้นพร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข                   
และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 
๔. จุดประสงค์การเรียนรู้ (ระบุ K P A ให้ชัดเจน) 
 ด้านความรู้ (Knowledge) 
  นักเรียนสามารถอธิบายของการวางแผนและดำเนินกาแก้ปัญหาได้ 
 ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 
  นักเรียนสามารถวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหาได้ 
 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 
  นักเรียนมีความช่ือสัตย์ในการทำงาน 
๕. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 

การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ ระบุปัญหา
รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาออกแบบวิธีการแก้ปัญหาวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหาทดสอบ
ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงานและนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาผลการแก้ปัญหาหรือ
ชิ้นงานซึ่งการทำงานในบางครั้งอาจมีการย้อนขั้นตอนกลับไปกลับมาเพื่อพัฒนางานให้มีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 
๖. สาระการเรียนรู้ 
 1. ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันพบได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ที่ประสบ 
 2. การแก้ปัญหาจำเป็นต้องสืบค้นรวบรวมข้อมูลความรู้จากศาสตร์ต่างๆที่เกี่ยวข้องเพื่อนำไปสู่การ 
ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 



๗. สมรรถนะสำคัญของนักเรียน (ตามหลักสูตรแกนกลางที่เด่นชัดที่สุด) ความสามารถในการแก้ปัญหา 
๘. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และของฝ่าย
การศึกษาฯ (ที่ปรากฏชัดที่สุดในกิจกรรมการเรียนรู้แผนการสอนนี้) ชื่อสัตย์ สุจริต 
๙. ภาระงาน/ชิ้นงาน/ร่องรอย/หลักฐานการเรียนรู้  
 แบบฝึกหัดและแบบสังเกตพฤติกรรม 
๑o. การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
เกณฑ์การผ่านแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

๑. นักเรียนสามารถอธิบายของ
การวางแผนและดำเนินกา
แก้ปัญหาได ้

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 

๒. นักเรียนสามารถวางแผนและ
ดำเนินการแก้ปัญหาได้ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 7 

เติม 10 คะแนน 
๓. นักเรียนมีความชื่อสัตย์ในการ
ทำงาน 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 
๑๑. ทักษะการคิด กระบวนการคิด วิธีคิด ลักษณะการคิด การคิดอย่างมีวิจารญาณ 
๑๒. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1. ครูทบทวนความรู้เดิมก่อนเริ่มเรียนโดยประเด็นเรื่อง ออกแบบและวิธีการแก้ปัญหา ครูและ
นักเรียนร่วมกันสรุป ออกแบบและวิธีการแก้ปัญหา ( 10 นาที ) 
 2. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาหัวข้อ การวางแผนและดำเนินกาแก้ปัญหา จากหนังสือเรียน  
( 10 นาที ) 

3. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย เพื่อให้ได้ข้อสรุปว่า ก่อนลงมือปฏิบัติงาน ควรมีการวางแผนงาน
ให้ครอบคลุมการปฏิบัติงาน เช่น กิจกรรมย่อยที่จะทำ เวลาที่ใช้วัสดุ    อุปกรณ์ที่ใช้ ผู้รับผิดชอบในแต่ละ
กิจกรรมย่อย ซึ่งสามารถเขียนออกมาเป็นตารางการปฏิบัติงานหรือเขียนอธิบายเป็นลำดับขั้นตอนได้               
( 10 นาที ) 

4. ครูให้นักเรียนสร้างชิ้นงานตามแผนที่ได้วางไว้ ในการสร้างชิ้นงานควรเลือกใช้วัสดุให้เหมาะสม          
กับประเภทของงาน และอุปกรณ์ที่ใช้ในการทำงานก็ต้องใช้ให้ถูกต้อง และคำนึงถึงความปลอดภัยในการใช้งาน
( 15 นาที ) 

๕. ครูให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการออกแบบ โดยให้เพื่อนในชั้นเรียนร่วมอภิปราย ซักถามและ
ให้ข้อเสนอแนะถึงการวางแผนและดำเนินกาแก้ปัญหา ( 10 นาที )  

 
 
 
 
 



 
๑๓. วิธีการสอนที่ใช้ในการจักกิจกรรมเรียนรู ้
  ( ✓) ใช้บรรยาย   (      ) ใช้การสาธิต  (      ) ใช้การทดลอง  
  (     ) ใช้การแสดงละคร  (      ) ใช้การนิรภัย  (      ) ใช้การอุปนัย  
  (     ) ใช้เกม    (      ) ใช้การไปทัศนศึกษา ( ✓ ) ใช้กรณีตัวอย่าง  
  (     ) ใช้ศูนย์การเรียนรู ้  (      ) ใช้บทเรียนโปรแกรม (      ) ใช้สถานการณ์จำลอง 
  (     ) ใช้การอภิปรายรายกลุ่มย่อย (      ) ใช้การแสดงบทบาทสมมติ    
๑๔. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของ สสวท.  
 2. ใบกิจกรรม เรื่อง การวางแผนและดำเนินกาแก้ปัญหา 
   
 

แบบตรวจแบบฝึกหัด 
เรื่อง การวางแผนและดำเนินกาแก้ปัญหา 

คำชี้แจง ประเมินผลแบบตรวจแบบฝึกหัด โดยทำเครื่องหมาย ✓ลงในชอ่งให้ตรงกับระดับคุณภาพ 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อ – สกุล 
ชิ้นงานถูกต้อง

สมบูรณ ์

ความเป็น
ระเบียบของ

ชิ้นงาน 

สรุปคะแนน/
ระดับคุณภาพ 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ รวม สรุป 
            
            
            
            
            
            

 
ระดับคณุภาพ 
๗ – ๙ คะแนน    =    ดี 
๔ – ๖ คะแนน    =    พอใช ้
๑ – ๓ คะแนน    =    ปรับปรุง 

 
 

 
 

 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน (รายบุคคล) 
เรื่อง การวางแผนและดำเนินกาแก้ปัญหา 

คำชี้แจง ให้ผูป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก ✓ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัให้เกิดกับนักเรียน 

 
 

เลข 
ที่ 

 
 

ชื่อ – สกุล 
ผู้รับการ 
ประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย 
ความ

รับผิดชอบ 
มนุษย์
สัมพันธ ์

ขยันหมั่น 
เพียร 

ความ
รอบคอบ 

 
รวม 

๔ ๓ ๓ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๒o 
๑                       
๒                       
๓                       
๔                       
๕                       
๖                       
๗                       
๘                       
๙                       
๑o                       
 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ๔        คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดีมาก 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดี 
 ๒ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ำเสมอ 
 ๑ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ ์
 o คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ ์
เกณฑ์การประเมิน 
 ๘ – ๑o  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมด ี
 ๕ – ๗  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมพอใช ้
 ต่ำกว่า ๕ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมทีต่้องปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังกระบวนการจดัการเรียนรู ้
 ผลการเรียนรูท้ี่เกิดขึ้นกับผู้เรียน (เก่ง ดี มีสุข) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 
        ลงชื่อ ……………………………….…ผู้สอน 
              (นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา) 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
  



แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา  ว๒๑๑04 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
หน่วยที่ 6 เรื่อง ระบบทางเทคโนโลย ี  
แผนการเรียนรู้ที่ 15 เรื่อง กำหนดประเด็นการทดสอบ           เวลาเรียน  ๑  ชั่วโมง 
สอนวันที่…………เดือน……………………………………….……..…..พ.ศ……………            ภาคเรียนที่................. 
ครูผู้สอน  นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา  
 
๑. สาระที่ ๔ เทคโนโลย ี
๒. มาตรฐานการเรียนรู้ ว ๔.๑ การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว           
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง            
มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
๓. ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 

1. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันรวบรวมวิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้อง                
กับปัญหา  

๒. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์เปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็นนำเสนอ             
แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 

 ๓. ทดสอบประเมินผลและระบุข้อบกพร่องที่ เกิดขึ้นพร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข                   
และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 
๔. จุดประสงค์การเรียนรู้ (ระบุ K P A ให้ชัดเจน) 
 ด้านความรู้ (Knowledge) 
  นักเรียนสามารถอธิบายของการกำหนดประเด็นการทดสอบ 
 ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 
  นักเรียนสามารถวางกำหนดประเด็นการทดสอบ 
 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 
  นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา 
๕. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 

การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ ระบุปัญหา
รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาออกแบบวิธีการแก้ปัญหาวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหาทดสอบ
ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงานและนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาผลการแก้ปัญหา             
หรือชิ้ น งานซึ่ งการทำงาน ในบางครั้ งอาจมี การย้ อนขั้ นตอนกลับ ไปกลับมา    เพื่ อพัฒ นางาน                                  
ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

 
 
 



๖. สาระการเรียนรู้ 
 1. ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันพบได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ที่ประสบ 
 2. การแก้ปัญหาจำเป็นต้องสืบค้นรวบรวมข้อมูลความรู้จากศาสตร์ต่างๆที่เกี่ยวข้องเพื่อนำไปสู่การ 
ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
๗. สมรรถนะสำคัญของนักเรียน (ตามหลักสูตรแกนกลางที่เด่นชัดที่สุด) ความสามารถในการคิด 
๘. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และของฝ่าย
การศึกษาฯ (ที่ปรากฏชัดที่สุดในกิจกรรมการเรียนรู้แผนการสอนนี้) มีวินัย 
๙. ภาระงาน/ชิ้นงาน/ร่องรอย/หลักฐานการเรียนรู้  
 แบบฝึกหัดและแบบสังเกตพฤติกรรม 
๑o. การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
เกณฑ์การผ่านแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

๑. นักเรียนสามารถอธิบายของ
การกำหนดประเด็นการทดสอบ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 
๒. นักเรียนสามารถวางกำหนด
ประเด็นการทดสอบ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 7 

เติม 10 คะแนน 
๓. นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 
๑๑. ทักษะการคิด กระบวนการคิด วิธีคิด ลักษณะการคิด การคิดวิเคราะห ์
๑๒. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1. ครูทบทวนความรู้ เดิมก่อนเริ่มเรียนโดยประเด็นเรื่อง วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา            
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา ( 10 นาที ) 
 2. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาหัวข้อ ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไข วิธีการแก้ปัญหาหรือ
ชิ้นงาน จากหนังสือเรียน ( 10 นาที ) 

3. ครแูละนักเรียนร่วมกันอภิปราย เพื่อให้ได้ข้อสรุป ดังนี ้ 
 - การกำหนดประเด็นในการทดสอบจะต้องมีความสอดคล้องและสัมพันธ์กับขอบเขตของ

ปัญหา และสามารถวัดได้อย่างเป็นรูปกรรม  
 - เกณฑ์ที่ใช้ประเมินผลการทดสอบจะต้องกำหนดให้เป็นรูปธรรม อาจกำหนดเป็นเชิง

ปริมาณ หรือเป็นกาเปรียบเทียบประสิทธิภาพกับช้ินงานเดิม 
 - ในขณะทดสอบควรมีการบันทึกผลการทดสอบในแต่ละประเด็น เพื่อใช้เป็นข้อมูลในการ

ปรับปรุงชิ้นงานมีข้อบกพร่อง อาจจะต้องย้อนกลับไปรวบรวมข้อมูลใหม่ หรือออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา
ใหม่อีกครั้ง ( 10 นาที ) 

4. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มกำหนดประเด็นการทดสอบชิ้นงานโดยให้มีความสอดคล้องกับขอบเขต
ของปัญหาที่กลุ่มระบุไว้ จากนั้นบันทึกลงในใบกิจกรรม เรื่อง ประเด็นการทดสอบ ( 15 นาที ) 



๕. ครูให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการออกแบบ โดยให้เพื่อนในชั้นเรียนร่วมอภิปราย ซักถามและ
ให้ข้อเสนอแนะถึงประเด็นการทดสอบ ( 10 นาที )  
๑๓. วิธีการสอนที่ใช้ในการจักกิจกรรมเรียนรู ้
  ( ✓) ใช้บรรยาย   (      ) ใช้การสาธิต  (      ) ใช้การทดลอง  
  (     ) ใช้การแสดงละคร  (      ) ใช้การนิรภัย  (      ) ใช้การอุปนัย  
  (     ) ใช้เกม    (      ) ใช้การไปทัศนศึกษา ( ✓ ) ใช้กรณีตัวอย่าง  
  (     ) ใช้ศูนย์การเรียนรู ้  (      ) ใช้บทเรียนโปรแกรม (      ) ใช้สถานการณ์จำลอง 
  (     ) ใช้การอภิปรายรายกลุ่มย่อย (      ) ใช้การแสดงบทบาทสมมติ    
๑๔. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของ สสวท.  
 2. ใบกิจกรรม เรื่อง ประเด็นการทดสอบ 
   

แบบตรวจแบบฝึกหัด 
เรื่อง ประเด็นการทดสอบ 

คำชี้แจง ประเมินผลแบบตรวจแบบฝึกหัด โดยทำเครื่องหมาย ✓ลงในชอ่งให้ตรงกับระดับคุณภาพ 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อ – สกุล 
ชิ้นงานถูกต้อง

สมบูรณ ์

ความเป็น
ระเบียบของ

ชิ้นงาน 

สรุปคะแนน/
ระดับคุณภาพ 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ รวม สรุป 
            
            
            
            
            
            

 
ระดับคณุภาพ 
๗ – ๙ คะแนน    =    ดี 
๔ – ๖ คะแนน    =    พอใช ้
๑ – ๓ คะแนน    =    ปรับปรุง 

 
 

 
 

 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน (รายบุคคล) 
เรื่อง ประเด็นการทดสอบ 

คำชี้แจง ให้ผูป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก ✓ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัให้เกิดกับนักเรียน 

 
 

เลข 
ที่ 

 
 

ชื่อ – สกุล 
ผู้รับการ 
ประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย 
ความ

รับผิดชอบ 
มนุษย์
สัมพันธ ์

ขยันหมั่น 
เพียร 

ความ
รอบคอบ 

 
รวม 

๔ ๓ ๓ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๒o 
๑                       
๒                       
๓                       
๔                       
๕                       
๖                       
๗                       
๘                       
๙                       
๑o                       
 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ๔        คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดีมาก 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดี 
 ๒ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ำเสมอ 
 ๑ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ ์
 o คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ ์
เกณฑ์การประเมิน 
 ๘ – ๑o  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมด ี
 ๕ – ๗  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมพอใช ้
 ต่ำกว่า ๕ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมทีต่้องปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังกระบวนการจดัการเรียนรู ้
 ผลการเรียนรูท้ี่เกิดขึ้นกับผู้เรียน (เก่ง ดี มีสุข) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 
        ลงชื่อ ……………………………….…ผู้สอน 
              (นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา) 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
  



แบบฝึกหัด(ใบงาน) 
เรื่อง ประเด็นการทดสอบ 

ให้นักเรียนประเด็นในการประเมินชิ้นงาน โดยให้สอดคล้องกับขอบเขตของปัญหาที่นักเรียนได้ระบุไว้ 
 

ขอบเขตของปัญหา คือ 

 ต้องการเก็บรองเท้าของสมาชิกในบ้านให้เปน็ระเบียบ ทั้งเด็กและผู้ใหญ่สามารถ
หยิบใส่ได้ง่าย สามารถเก็บรองเท้าได้ทุกขนาด และใช้งบประมาณในการแก้ไขไม่มาก 

สามารถเก็บรองเท้าได้เป็นระเบียบ  โดยไม่ล้มระเกระกะ 

ทั้งเด็กและผู้ใหญ่สามารถหยิบใส่ได้สะดวก  

เก็บรองเท้าได้หลายขนาด เช่น รองเท้านักเรียนเด็ก รองเท้าใส่เล่น รองเท้าแฟช่ัน 

…………………………………………………………………………………………………………………………….... 

…………………………………………………………………………………………………………………………….... 

…………………………………………………………………………………………………………………………….... 

…………………………………………………………………………………………………………………………….... 

…………………………………………………………………………………………………………………………….... 

…………………………………………………………………………………………………………………………….... 

…………………………………………………………………………………………………………………………….... 

…………………………………………………………………………………………………………………………….... 

…………………………………………………………………………………………………………………………….... 

…………………………………………………………………………………………………………………………….... 

…………………………………………………………………………………………………………………………….... 

…………………………………………………………………………………………………………………………….... 

…………………………………………………………………………………………………………………………….... 

…………………………………………………………………………………………………………………………….... 

…………………………………………………………………………………………………………………………….... 

…………………………………………………………………………………………………………………………….... 

 

  



แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา  ว๒๑๑04 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
หน่วยที่ 6 เรื่อง ระบบทางเทคโนโลย ี  
แผนการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง การออกแบบและการนำเสนอ           เวลาเรียน  ๑  ชั่วโมง 
สอนวันที่…………เดือน……………………………………….……..…..พ.ศ………….             ภาคเรียนที่.................. 
ครูผู้สอน  นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา 
 

๑. สาระที่ ๔ เทคโนโลย ี

๒. มาตรฐานการเรียนรู้ ว ๔.๑ การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว           
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง            
มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

๓. ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 

1. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันรวบรวมวิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้อง                
กับปัญหา  

๒. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์เปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็นนำเสนอ             
แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 

 ๓. ทดสอบประเมินผลและระบุข้อบกพร่องที่ เกิดขึ้นพร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข                   
และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 

๔. จุดประสงค์การเรียนรู้ (ระบุ K P A ให้ชัดเจน) 

 ด้านความรู้ (Knowledge) 

  นักเรียนสามารถอธิบายการออกแบบวิธีการนำเสนอ 

 ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 

  นักเรียนสามารถออกแบบเสนองานได้ 

 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

  นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา 

 

 



๕. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 

การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ ระบุปัญหา
รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาออกแบบวิธีการแก้ปัญหาวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหาทดสอบ
ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงานและนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาผลการแก้ปัญหา           
หรือชิ้ น งานซึ่ งการทำงานในบางครั้ งอาจมี การย้อนขั้ นตอนกลับ ไปกลับมา     เพื่ อพัฒ นางาน                                 
ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

๖. สาระการเรียนรู้ 

 1. ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันพบได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ที่ประสบ 

 2. การแก้ปัญหาจำเป็นต้องสืบค้นรวบรวมข้อมูลความรู้จากศาสตร์ต่างๆที่เกี่ยวข้องเพื่อนำไปสู่การ 
ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

๗. สมรรถนะสำคัญของนักเรียน (ตามหลักสูตรแกนกลางที่เด่นชัดที่สุด) ความสามารถในการคิด 

๘. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และของฝ่าย
การศึกษาฯ (ที่ปรากฏชัดที่สุดในกิจกรรมการเรียนรู้แผนการสอนนี้) มีวินัย 

๙. ภาระงาน/ชิ้นงาน/ร่องรอย/หลักฐานการเรียนรู้  

 แบบฝึกหัดและแบบสังเกตพฤติกรรม 

๑o. การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
เกณฑ์การผ่านแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

๑. นักเรียนสามารถอธิบายการ
ออกแบบวิธีการนำเสนอ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 8 

เติม 10 คะแนน 

๒. นักเรียนสามารถออกแบบเสนอ
งานได้ 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 7 

เติม 10 คะแนน 

๓. นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม นักเรียนได้คะแนน 8 
เติม 10 คะแนน 

 

๑๑. ทักษะการคิด กระบวนการคิด วิธีคิด ลักษณะการคิด การคิดวิเคราะห ์

๑๒. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 1. ครูทบทวนความรู้ เดิ มก่ อน เริ่ม เรียน โดย ประเด็น เรื่ อ ง กำหนดประเด็นการทดสอบ                      
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป กำหนดประเด็นการทดสอบ ( 10 นาที ) 



 2. ครูให้นักเรียนศึกษาหัวข้อ นำเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา หรือชิ้นงานแล้วนนำมา
อภิปรายร่วมกันว่ามีวิธีการนำเสนอใดบ้าง หลังจากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันออกแบบวิธีการนำเสนอ 
แล้วบันทึกลงในใบกิจกรรม เรื่อง ออกแบบวิธีการนำเสนอ ( 10 นาที ) 

3. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย สรุปร่วมกันเกี่ยวกับการแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม ควรได้ข้อสรุปว่า จะช่วยให้ผู้ปฏิบัติงานทำงานอย่างเป็นขั้นตอน ทำให้การกำหนดปัญหา ซึ่งเป็น
จุดเริ่มต้นของการทำงานมีความชัดเจน รวบรวมข้อมูลได้ครอบคลุม และตรงประเด็นมีการวิเคราะห์ และ
เปรียบเทียบทางเลือกที่เหมาะสมที่สุดในการแก้ปัญหา มีการออกแบบเพื่อช่วยสื่อสารให้ผู้ปฏิบัติงานด้วยกัน
เข้าใจตรงกัน และยังมีการทดสอบการทำงาน เพื่อสามารถปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้น ซึ่งนอกจากจะช่วยลด
ข้อผิดพลาดแล้วยังช่วยลดทรัพยากรที่ใช้ในการทำงาน เช่น เวลา คน วัสดุ อุปกรณ ์( 10 นาที ) 

4. ครูให้นักเรียนทำกิจกรรมท้ายบท โดยศึกษาตัวอย่างการทำไอศกรีมแท่ง แล้ววิเคราะห์การทำงาน
ตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยเขียนสรุปรายละเอียดการทำงานลงในใบกิจกรรม ( 15 นาที ) 

๕. ครแูนะนำแหล่งสืบค้นเพ่ิมเติม เพื่อให้นักเรียนได้ศึกษาวิธีการทำไอศกรีมต่าง ๆ ( 10 นาที )  

๑๓. วิธีการสอนที่ใช้ในการจักกิจกรรมเรียนรู ้

  ( ✓) ใช้บรรยาย   (      ) ใช้การสาธิต  (      ) ใช้การทดลอง  

  (     ) ใช้การแสดงละคร  (      ) ใช้การนิรภัย  (      ) ใช้การอุปนัย  

  (     ) ใช้เกม    (      ) ใช้การไปทัศนศึกษา ( ✓ ) ใช้กรณีตัวอย่าง  

  (     ) ใช้ศูนย์การเรียนรู ้  (      ) ใช้บทเรียนโปรแกรม (      ) ใช้สถานการณ์จำลอง 

  (     ) ใช้การอภิปรายรายกลุ่มย่อย (      ) ใช้การแสดงบทบาทสมมติ    

๑๔. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

 1. หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของ สสวท.  

 2. ใบกิจกรรม เรื่อง ออกแบบและการนำเสนอ 

   

  
 
 
 
 

 
 
 



แบบตรวจแบบฝึกหัด 
เรื่อง ออกแบบและการนำเสนอ 

คำชี้แจง ประเมินผลแบบตรวจแบบฝึกหัด โดยทำเครื่องหมาย ✓ลงในชอ่งให้ตรงกับระดับคุณภาพ 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อ – สกุล 
ชิ้นงานถูกต้อง

สมบูรณ ์

ความเป็น
ระเบียบของ

ชิ้นงาน 

สรุปคะแนน/
ระดับคุณภาพ 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ รวม สรุป 
            
            
            
            
            
            

 
ระดับคณุภาพ 
๗ – ๙ คะแนน    =    ดี 
๔ – ๖ คะแนน    =    พอใช ้
๑ – ๓ คะแนน    =    ปรับปรุง 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน (รายบุคคล) 
เรื่อง ออกแบบและการนำเสนอ 

คำชี้แจง ให้ผูป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก ✓ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัให้เกิดกับนักเรียน 

 
 

เลข 
ที่ 

 
 

ชื่อ – สกุล 
ผู้รับการ 
ประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย 
ความ

รับผิดชอบ 
มนุษย์
สัมพันธ ์

ขยันหมั่น 
เพียร 

ความ
รอบคอบ 

 
รวม 

๔ ๓ ๓ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๒o 
๑                       
๒                       
๓                       
๔                       
๕                       
๖                       
๗                       
๘                       
๙                       
๑o                       
 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ๔        คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดีมาก 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดี 
 ๒ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ำเสมอ 
 ๑ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ ์
 o คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ ์
เกณฑ์การประเมิน 
 ๘ – ๑o  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมด ี
 ๕ – ๗  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมพอใช ้
 ต่ำกว่า ๕ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมทีต่้องปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังกระบวนการจดัการเรียนรู ้
 ผลการเรียนรูท้ี่เกิดขึ้นกับผู้เรียน (เก่ง ดี มีสุข) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 
        ลงชื่อ ……………………………….…ผู้สอน 
              (นางวัชราภรณ์  ไชยวงษา) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



√ 

 

แบบฝึกหัด(ใบงาน) 

เรื่อง ออกแบบและการนำเสนอ 
ให้นักเรียนร่วมกันออกแบบการนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาตามที่นักเรียนระบุไว้  โดยเลือกวิธีหนึ่งหรือหลายวิธี 
และบันทึกข้อมูลในตารางทีก่ำหนด 
วิธีการนำเสนอ สื่อประกอบ ข้อมูลที่นำเสนอ ผู้นำเสนอ 

(ตัวอย่าง) 
นำเสนอด้วย 
PowerPoint 
  √ 

 

1. คอมพิวเตอร ์
2. เครื่องฉายวีดิทัศน์ 
3. รีโมทเลื่อนเฟรม 
4. ลำโพงขยายเสียง 
5. ไมล ์

1. สภาพปัญหา 
2. ข้อมูลเกี่ยวข้อง 
3. วิธีการสืบค้นและแหล่งข้อมูล 
4. การออกแบบและถ่ายทอดความคิด 
5. วัสดุที่ใช ้
6. เครื่องมือช่างที่จำเป็น 
7. การประกอบช้ินงาน 
8. วิธีการทดสอบและปรับปรุงแก้ไข 

1. ………………………………. 
2. …………………………..… 
3. …………………………..… 

สาธิตการทำงาน 
 
 
 
 

   

เขียนรายงาน 
 
 
 
 

   

แผ่นนำเสนอผลงาน 
 
 
 
 

   

แผ่นนำเสนอผลงาน 
 
 
 
 

   

สื่ออื่น ๆ  
 
 
 

   



ใบกิจกรรมท้ายบท 

เรื่อง การทำไอศกรีมแท่ง 

ให้นักเรียนศึกษาตัวอย่างการทำไอศกรีมแท่งต่อไปนี้ และวิเคราะห์ขั้นตอนการทำงานตามกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยเขียนสรุปขั้นตอนลงในบันทึกลงในกิจกรรม 

การทำไอศกรมีแท่ง 

 

 

 

 

 

พรผกาเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ในโรงเรียนแห่งหนึ่งในอีก 2 สัปดาห์ข้างหน้าโรงเรียนของ
พรผกาจะมีการแข่งขันกีฬาสีจากการสอบถามกองเชียร์และนักกีฬาพบว่าสินค้าที่อยากให้มีขายในงานกีฬาสี
คือไอศกรีมแท่งหรือที่เรียกว่าไอติมหลอดเพื่อดับกระหายในระหว่างการจัดกิจกรรมกีฬาสีพรผกาจึงตัดสินใจ
ทำไอติมหลอดขายในงานร่วมกับเพื่อน ๆ ในห้องเรียนเพื่อนำเงินที่ได้มาเก็บสะสมเป็นเงินประจำของห้องเรียน
สำหรับใช้ในกิจกรรมอื่น ๆ โดยไอติมหลอดที่ต้องการทำต้องสามารถทำได้เร็วเพื่อให้ขายได้จำนวนมาก              
และมีรสชาติเป็นที่นิยมของลูกค้า 

พรผกาจึงเริ่มศึกษาวิธีการทำไอติมหลอดว่ามีวิธีการทำและส่วนผสมอะไรบ้างซึ่งพบว่าส่วนผสมหลัก
ของการทำไอติมหลอดประกอบด้วยเกลือน้ำแข็งบดน้ำเปล่าหรือเครื่องดื่มที่ต้องการผสมเพื่อให้มีรสชาติต่าง ๆ 
เช่นน้ำหวานน้ำอัดลม 

โดยปกติแล้วการทำเครื่องดื่มให้เป็นของแข็งโดยนำไปแช่ไว้ในช่องแช่แข็งของตู้เย็นจะใช้เวลานาน 
และไม่สะดวกสำหรับสถานที่  ที่ไม่มีไฟฟ้า ดังนั้นเพื่อลดเวลาและเพิ่มความสะดวกในการทำไอติมหลอด        
จึงต้องเติมเกลือลงไปในน้ำแข็งที่แขในถังซึ่งการเติมเกลือลงไปในน้ำแข็งเป็นการทำให้น้ำแข็งมีจุดหลอมเหลว
ต่ำกว่า 0 องศาเนื้อเอาน้ำหวานหรือน้ำอัดลมลงไปแช่ในถังแช่ไอติมหลอดที่มีน้ ำแข็งที่ เติมเกลือ                     
จะทำให้น้ำหวานหรือน้ำอัดลมเปลี่ยนสถานะเป็นน้ำแข็งกลายเป็นไอติมหลอดได้ในกรณีที่ไม่มีอุปกรณ์              
ในการทำสามารถใช้อุปกรณ์อื่น ๆ ทดแทนได้ เช่นถังพลาสติกหรือกลองไฟมาใช้ผ้าหุ้ม เป็นฉนวน                  
เพื่อกันความร้อน 

นอกจากการเติมเกลือแล้วจะพบว่าพ่อค้าแม่ค้าจะเขย่าถังไอติมหลอตตลอดเวลาการเขย่าถังไอติม    
จะทำให้เกลือเกิดการละลายได้ดีน้ำแข็งจึงมีจุดหลอมเหลวต่ำกว่า 0 องศาได้เร็วขึ้นจึงทำให้น้ำหวาน                
หรือน้ำอัดลมกลายเป็นไอติมหลอดได้เร็วขึ้น 



หลังจากที่เข้าใจวิธีการทำไอติมหลอดแล้วกรภัทรจึงมาคิดว่าต้องการทำไอติมหลอดรสชาติใดบ้าง            
โดยพรผกาได้ เลื อกน้ ำหวานและน้ ำอัดลมในรสชาติที่ เพื่ อน  ๆ  ส่ วน ใหญ่ ชอบมากที่ สุ ดจากนั้ น                        
พรผกาก็เริ่มลงมือทำไอติมหลอดตามวิธีที่ได้ศึกษามาโดยใช้น้ำหวานและน้ำอัดลมตามรสชาติที่ได้เลือกไว้         
พรผกาเติมน้ำหวานและน้ำอัดลมลงในแม่พิมพ์นำไปแช่ในถังน้ำแข็งที่ เติมเกลือลงไปจากนั้นเขย่า                
และสังเกตผลที่เกิดขึ้นว่าได้ไอติมหลอดตามที่ต้องการหรือไม่ ซึ่งพรผกาพบว่ายังไม่ไอติมหลอดตามที่ต้องการ             
จึงได้เติมเกลือและเพิ่มปริมาณน้ำแข็งควบคู่ไปกับการเขย่าให้นานขึ้นจนในที่สุดพรผกาก็ได้ไอติมหลอด                       
ตามที่ต้องการ 

หลังจากทำไอติมหลอดเสร็จแล้วพรผกาและเพื่อน ๆ ก็ได้นำไปขายในงานกีฬาสีซึ่งพบว่าขายดีมาก
เพื่อนส่วนใหญ่บอกกับกรภัทรว่าไอติมหลอดของกรภัทรมีรสชาติอร่อยและไม่ต้องรอนาน 



แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์    รหัสวิชา  ว๒๑104 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
หน่วยที่ 6 เรื่อง ระบบทางเทคโนโลย ี              เวลาเรียน  ๑  ชั่วโมง 
แผนการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง กรณีศึกษาการทำงานตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม  
สอนวันที่…………เดือน……………………………………….……..…..พ.ศ…………..             ภาคเรียนที่................. 
ครูผู้สอน นางวัชราภรณ์ ไชยวงษา 
 
๑. สาระที่ ๔ เทคโนโลย ี
๒. มาตรฐานการเรียนรู้ ว ๔.๑ การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว           
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง            
มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
๓. ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ 

1. ระบุปัญ หาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันรวบรวมวิ เคราะห์ข้อมูลและแนวคิด                              
ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา  

๒. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์เปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็นนำเสนอ             
แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 

 ๓. ทดสอบประเมินผลและระบุข้อบกพร่องที่ เกิดขึ้นพร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข                   
และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 
๔. จุดประสงค์การเรียนรู้ (ระบุ K P A ให้ชัดเจน) 
 ด้านความรู้ (Knowledge) 
  นักเรียนสามารถอธิบายการแก้ปัญหา หรือพัฒนางานตามกระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรมได ้
 ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 
  นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในการแก้ปัญหา หรือพัฒนางานตามกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรมได ้
  
ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 
  นักเรียนมุ่งมั่นในการทำงาน 
๕. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 

การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมฉะเริ่มต้นจากการระบุปัญหาจากนั้นจึงรวบรวม
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาแล้วตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมกับสถานการณ์และเงื่อนไข         
ที่มีอยู่เมื่อได้วิธีการในการแก้ปัญหาแล้วก็นำวิธีการนั้นมาออกแบบโดยกำหนดรายละเอียดของการแก้ปัญหา         
ที่ชัดเจนซึ่งวิธีการปัญหานั้นสามารถทำได้ในรูปแบบของวิธีการหรือสร้างออกมาเป็นชิ้นงานจากนั้นลงมือสร้าง
ตามที่ ได้ออกแบบไว้การสร้างชิ้นงานต้องใช้ความรู้ในการเลือกวัสดุที่ เหมาะสมกับการสร้างชิ้นงาน                  



และต้องมีทักษะการใช้เครื่องมือหรืออุปกรณ์ ในการสร้างชิ้นงานอย่างถูกต้องและใช้อย่างปลอดภัย                 
เมื่อสร้างเสร็จก็มีการทดสอบการทำงานว่าเป็นไปตามเงื่อนไขที่กำหนดไว้หรือไม่หากเกิดข้อบกพร่อง               
ก็มีการปรับปรุงแก้ไขเพื่อให้ทำงานได้อย่างสมบูรณ์มากขึ้นซึ่งการทำงานในบางครั้งอาจมีการย้อนขั้นตอน
กลับไปมาเพื่อพัฒนางานให้มีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 
๖. สาระการเรียนรู้ 
 1. ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันพบได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ที่ประสบ 
 2. การแก้ปัญหาจำเป็นต้องสืบค้นรวบรวมข้อมูลความรู้จากศาสตร์ต่างๆที่เกี่ยวข้องเพื่อนำไปสู่การ 
ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
 ๓. การวิเคราะห์เปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็นโดยคำนึงถึงเงื่อนไขและทรัพยากรที่มี
อยู่ช่วยให้ได้แนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม  

๔. การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาทำได้หลากหลายวิธีเช่นการร่างภาพการเขียนแผนภาพการ
เขียนผังงาน  

๕. การกำหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการทำงานก่อนดำเนินการแก้ปัญหาจะช่วยให้ทํางานสำเร็จได้
ตามเป้าหมาย  

6. การทดสอบและประเมินผลเป็นการตรวจสอบชิ้นงานหรือวิธีการว่าสามารถแก้ปัญหาได้ตาม
วัตถุประสงค์เพื่อหาข้อบกพร่องและดำเนินการปรับปรุงให้สามารถแก้ไขปัญหาได ้ 

๗. การนำเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพื่อให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการทำงานและ
ชิ้นงานหรือวิธีการที่ได้ซึ่งสามารถทำได้หลายวิธีเช่นการเขียนรายงาน การทำแผ่นนำเสนอผลงาน  

8. วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกันเช่นไม้โลหะพลาสติกจึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพื่อ
เลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน  

9. การสร้างชิ้นงานอาจใช้ความรู้  เรื่องกลไก ไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ เช่น LED บัซเซอร์มอเตอร์
วงจรไฟฟ้า  

10. อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการมีหลายประเภทต้องเลือกใช้ให้ถูกต้อง
เหมาะสมและปลอดภัย รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 
๗. สมรรถนะสำคัญของนักเรียน (ตามหลักสูตรแกนกลางที่เด่นชัดที่สุด) ความสามารถในการคิด 
๘. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และของฝ่าย
การศึกษาฯ (ที่ปรากฏชัดที่สุดในกิจกรรมการเรียนรู้แผนการสอนนี้) มีวินัย 
๙. ภาระงาน/ชิ้นงาน/ร่องรอย/หลักฐานการเรียนรู้  
 แบบฝึกหัดและแบบสังเกตพฤติกรรม 
 
 
 
 
 
 



๑o. การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
เกณฑ์การผ่านแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

๑. นักเรียนสามารถอธิบายการ
แก้ปัญหา หรือพัฒนางานตาม
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมได ้
 

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 

นักเรียนได้คะแนน 8 
เติม 10 คะแนน 

๒. นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้
ในการแก้ปัญหา หรือพัฒนางานตาม
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมได ้

ตรวจแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 
นักเรียนได้คะแนน 7 

เติม 10 คะแนน 

๓. นักเรียนมุ่งมั่นในการทำงาน สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม นักเรียนได้คะแนน 8 
เติม 10 คะแนน 

๑๑. ทักษะการคิด กระบวนการคิด วิธีคิด ลักษณะการคิด การคิดแก้ปัญหา 
๑๒. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 การเรียนรู้การจัดการเรียนรู้ในกิจกรรมนี้จะเน้นให้นักเรียนได้ใช้ความรู้ที่ผ่านมาตั้งแต่บทที่ ๑ -6          
ตามหนังสือเรียนมาใช้ในการแก้ปัญหาผ่านกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยครูกำหนดสถานการณ์
ปัญหารอบตัวในโรงเรียน หรือท้องถิ่นแล้วให้นักเรียนไดลงมือแก้ปัญหา และให้นักเรียนทำกิจกรรม            
ในช่วงนอกเวลาเรียน  
 1. ครูน ำเข้ าสู่ บท เรียน โดยจัดกิ จกรรมการเรียนรู้ เพื่ อทบทวนความรู้ เดิ ม และกระตุ้ น                      
ให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้โดยจำแนกการสร้างตึกที่ปรากฏในหนังสือเรียนว่าการสร้างตึก          
หรืออาคารที่พบเห็นอยู่ทั่วไปในปัจจุบันสถาปนิกจะสอบตามความต้องการของลูกค้าก่อน จากนั้นจึงออกแบบ
อาคาร เพื่อให้ลูกค้าตรวจสอบว่าตรงกับความต้องการแล้วหรือไม่ ต้องปรับแก้อย่างไรแล้วจึงลงมือสร้างอาคาร
ตามที่ได้ออกแบบไว้ หากลงมือสร้างโดยไม่มีการออกแบบหรือไม่คำนึงถึงเงื่อนไข หรือความต้องการของลูกค้า
ก็จะทำให้ เกิดข้อผิดพลาด ในการทำงานนอกจากจะเสียงบประมาณในการทำงานแล้วยังเสียเวลา                   
และกำลังคนอีกด้วยแล้วครูอภิปรายร่วมกับนักเรียนโดยใช้แนวคำถามประเด็นดังนี ้( 10 นาที ) 

- เทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างขึ้นมีวัตถุประสงค์อย่างไร 
แนวคำตอบ  เพื่อใช้แก้ปัญหาสนองความต้องการ หรือเพิ่มความสามารถในการทำงานของมนุษย์              
โดยสิ่งที่มนุษย์สร้าง หรือพัฒนาขึ้น อาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีกาi  
2. ครูและนักเรียนอภิปรายร่วมกันเกี่ยวกับคำถามชวนคิดในหนังสือเรียนว่ากระบวนการแก้ปัญหาในงาน           
ด้านเกษตร และงานด้านอาหารนั้นเป็นอย่างไร สามารถนำแนวทางกาแก้ปัญหานี้ไปใช้กับงานด้านอื่น ๆ           
ได้หรือไม่ ( 10 นาที ) 
๓. ครูนำอภิปรายเพื่อเข้าสู่การจัดกิจกรรมจากบทเรียนที่ผ่านมา  นักเรียนทราบแล้วว่าเทคโนโลยี                  
เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้าง หรือพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจเป็นได้ทั้ งชิ้นงานหรือวิธีการ เพื่อใช้แก้ปัญหาตอบสนอง           
ความต้องการหรือเพิ่มความสามารถในการทำงานของมนุษย์  ซึ่งในการแก้ปัญหานั้นจะมีการทำงาน           
ผ่านกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เพื่อให้ได้แนวทางที่เหมาะสมที่สุด  



ในการแก้ปัญหาหรือพัฒนางานตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมนั้นต้องมีการสืบค้นความรู้    
ที่จะนำไปใช้ในการทำงานและวิเคราะห์ระบบการทำงานของเทคโนโลยีที่จะนำมาใช้แก้ปัญหา นอกจากนั้น
ต้องนำความรู้เกี่ยวกับสมบัติของวัสดุที่มีความแตกต่างกันมาวิเคราะห์  เพื่อเลือกใช้ในการแก้ปัญหา                 
อย่างเหมาะสมรวมทั้งต้องเลือกใช้เครื่องมือช่างพื้นฐานให้เหมาะสมกับประเภทของงานใช้อย่างถูกต้อง                   
และคำนึงถึงความปลอดภัย ( 5 นาที ) 

4. ครูสุ่มกรณีศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งและอภิปรายร่วมกับนักเรียนเกี่ยวกับกระบวนการออกแบบ          
เชิงวิศวกรรมของแต่ละกรณีศึกษาประเด็น ดังนี ้( 5 นาที ) 

- กรณีศึกษาท่ี ๑ อุปกรณ์จับยุงแบบครบวงจร 
- กรณีศึกษาท่ี ๒ ถุงเพาะชำ Reuse 
- กรณีศึกษาท่ี ๓ การปรับปรุงดินจากวัสดุเหลือใช้เพ่ือการปลูกข้าวนาปรังในพ้ืนท่ีน้ำน้อย 
- กรณีศึกษาท่ี ๔ ยืดอายุไส้กรอกหมูด้วยสารแทนนินจากพืช  

๕. นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกตัวอย่างกรณีศึกษา ๑ ตัวอย่าง จากนั้นสรุปขั้นตอนการทำงาน            
ตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม จากตัวอย่างกรณีศึกษาที่เลือกแล้วนำเสนอหน้าชั้นเรียน โดยบันทึก
ผลลงในใบกิจกรรม ( 20 นาที ) 

6. ครูและนักเรียนอภิปรายสรุปการทำงานตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมจากกรณีศึกษา           
ที่เลือก ดังนี้ระบุปัญหารวบรวมข้อมูล และแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหาออกแบบวิธีการแก้ปัญหาวางแผน           
และดำเนินการแก้ปัญหา ทดสอบประเมินผล และปรับปรุงแก้ไข วิธีการแก้ปัญหา หรือชิ้นงานนำเสนอ                
วิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน ( 5 นาที ) 
๑๓. วิธีการสอนที่ใช้ในการจักกิจกรรมเรียนรู ้
  ( ✓) ใช้บรรยาย   (      ) ใช้การสาธิต  (      ) ใช้การทดลอง  
  (     ) ใช้การแสดงละคร  (      ) ใช้การนิรภัย  (      ) ใช้การอุปนัย  
  (     ) ใช้เกม    (      ) ใช้การไปทัศนศึกษา (      ) ใช้กรณีตัวอย่าง  
  (     ) ใช้ศูนย์การเรียนรู ้  (      ) ใช้บทเรียนโปรแกรม (      ) ใช้สถานการณ์จำลอง 
  ( ✓) ใช้การอภิปรายรายกลุ่มย่อย (      ) ใช้การแสดงบทบาทสมมติ    
๑๔. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของ สสวท.  
 2. ใบกิจกรรม เรื่อง สรุปกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมจากกรณีศึกษา 
   
  

 
 
 
 

 
 
 



แบบตรวจแบบฝึกหัด 
เรื่อง สรุปกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมจากกรณีศึกษา 

คำชี้แจง ประเมินผลแบบตรวจแบบฝึกหัด โดยทำเครื่องหมาย ✓ลงในชอ่งให้ตรงกับระดับคุณภาพ 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อ – สกุล 
ชิ้นงานถูกต้อง

สมบูรณ ์

ความเป็น
ระเบียบของ

ชิ้นงาน 

สรุปคะแนน/
ระดับคุณภาพ 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ รวม สรุป 
            
            
            
            
            
            

 
ระดับคณุภาพ 
๗ – ๙ คะแนน    =    ดี 
๔ – ๖ คะแนน    =    พอใช ้
๑ – ๓ คะแนน    =    ปรับปรุง 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน (รายบุคคล) 
เรื่อง สรุปกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมจากกรณีศึกษา 

คำชี้แจง ให้ผูป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก ✓ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัให้เกิดกับนักเรียน 

 
 

เลข 
ที่ 

 
 

ชื่อ – สกุล 
ผู้รับการ 
ประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย 
ความ

รับผิดชอบ 
มนุษย์
สัมพันธ ์

ขยันหมั่น 
เพียร 

ความ
รอบคอบ 

 
รวม 

๔ ๓ ๓ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๒o 
๑                       
๒                       
๓                       
๔                       
๕                       
๖                       
๗                       
๘                       
๙                       
๑o                       
 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ๔        คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดีมาก 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับดี 
 ๒ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ำเสมอ 
 ๑ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ ์
 o คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ ์
เกณฑ์การประเมิน 
 ๘ – ๑o  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมด ี
 ๕ – ๗  คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมพอใช ้
 ต่ำกว่า ๕ คะแนน  หมายถึง  มีพฤติกรรมทีต่้องปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังกระบวนการจดัการเรียนรู ้
 ผลการเรียนรูท้ี่เกิดขึ้นกับผู้เรียน (เก่ง ดี มีสุข) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 
        ลงชื่อ ……………………………….…ผู้สอน 
              (นางวัชราภรณ์ ไชยวงษา) 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



แบบฝึกหัด(ใบงาน) 
เรื่อง สรุปกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมจากกรณีศึกษา 

กรณีศึกษาให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกตัวอย่างกรณีศึกษามา 1 ตัวอย่าง ดังนี ้
• อุปกรณ์ดักจับยุงแบบครบวงจร 
• ถุงเพาะชำ Reuse  
• การปรับปรุงดินจากวัสดุเหลือใช้เพ่ือการปลูกข้าวนาปรังในพ้ืนที่น้ำน้อย 
• ยึดอายุไส้กรอกหมูด้วยสารแทนนินจากพืช 

จากนั้นสรุปขั้นตอนการทำงานตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม จากตัวอย่างกรณีศึกษาที่นักเรยีนเลือก
แล้วนำเสนอหน้าช้ันเรียน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กรณีศึกษาเรื่อง อุปกรณ์ดักจบัยุงแบบครบวงจร 
สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
ระบุปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
ทดสอบ ประเมินผล และปรบัปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
นำเสนอวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 

 
 
 
 



กรณีศึกษาเรื่อง  ถุงเพาะชำ Reuse 
สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
ระบุปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
ทดสอบ ประเมินผล และปรบัปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
นำเสนอวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
 
 
 
 
 



กรณีศึกษาเรื่อง การปรับปรุงดินจากวัสดุเหลือใช้เพ่ือการปลูกข้าวนาปรังในพ้ืนที่น้ำน้อย 
สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
ระบุปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
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