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วิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
(ฉบับปรับปรุง 2560) 

 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้สาระเทคโนโลยี  

 การออกแบบและเทคโนโลยี   

  เรียนรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีเพื่อการด ารงชีวติในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว    
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์คณติศาสตร ์และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 
อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบ เชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม 
โดยค านึงถึงผลกระทบตอ่ชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม  

 วิทยาการค านวณ  

  เรียนรู้เกี่ยวกับ การคิดเชงิค านวณ การคิดวิเคราะห์แก้ปัญหา เป็นข้ันตอนและเป็นระบบ 
ประยุกต์ใช้ความรูด้้านวทิยาการคอมพวิเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการ
แก้ปัญหาที่พบในชีวิตจรงิได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 มาตรฐาน ว 4.1   

  เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการด ารงชีวติในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง                
อย่างรวดเร็ว  ใช้ความรูแ้ละทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และศาสตร์อื่น ๆ เพือ่แก้ปัญหา
หรือพัฒนางานอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยี
อย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สงัคม และสิ่งแวดล้อม  

 มาตรฐาน ว 4.2   

 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอยา่งเป็น ขั้นตอน             
และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหา      
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทันและมีจริยธรรม 
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 คุณภาพผู้เรียน 

 วิเคราะห์แนวคิดหลักของเทคโนโลยีได้แก่ ระบบทางเทคโนโลยีที่ซับซ้อน การ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีความสัมพันธ์ระหวา่งเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น โดยเฉพาะวิทยาศาสตร ์
หรือคณิตศาสตรว์ิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเพื่อเลือกใช้เทคโนโลยีโดยค านึงถึงผลกระทบ 
ต่อชีวติ สังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม ประยุกต์ใช้ความรูท้ักษะ ทรัพยากรเพื่อออกแบบ สร้าง 
หรือพัฒนาผลงาน ส าหรบัแก้ปัญหา  ที่มีผลกระทบต่อสังคม โดยใช้กระบวนการออกแบบ เชิง
วิศวกรรม ใช้ซอฟต์แวร์ชว่ยในการออกแบบและน าเสนอผลงาน เลือกใช้วสัดุ อุปกรณ์และ เครื่องมอื
ได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม ปลอดภัย รวมทั้งค านึงถึงทรัพย์สินทางปัญญา  

 ใช้ความรู้ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์สื่อดิจทิัล เทคโนโลยีสารสนเทศและ การสื่อสาร 
เพื่อรวบรวมข้อมูลในชวีติจริงจากแหล่งต่าง ๆ และความรูจ้ากศาสตร์อื่น มาประยุกตใ์ช้ สร้างความรู้
ใหม่ เข้าใจการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีที่มีผลต่อการด าเนินชีวิต อาชพี สังคม วัฒนธรรม และใช้
อย่างปลอดภัย มีจริยธรรม 
 

ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 ตัวชี้วัด 

 ประยุกต์ใช้ความรู้และทกัษะจากศาสตร์ต่าง ๆ รวมทั้งทรพัยากรในการท าโครงงาน         
เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 

 สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
   1. การท าโครงงาน เป็นการประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะจาก ศาสตรต์่าง ๆ           
รวมทั้งทรัพยากรในการสร้างหรือพัฒนาชิ้นงานหรือวิธีการ เพื่อแก้ปัญหาหรืออ านวยความสะดวก        
ในการท างาน 
   2. การท าโครงงานการออกแบบและเทคโนโลยีสามารถด าเนินการได ้โดยเริ่มจาก 
การส ารวจสถานการณ์ปัญหาที่สนใจ เพื่อก าหนดหัวข้อโครงงาน แล้วรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่
เกี่ยวข้องกับปัญหา ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา วางแผน และด าเนินการแก้ปัญหา ทดสอบ 
ประเมินผล ปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิน้งานและน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา 
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 เป้าหมายของสาระเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ 
ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี เพื่อด ารงชีวติในสงัคม การเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้ 
และทักษะเพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอยา่ง มีความคิดสร้างสรรคด์้วยกระบวนการออกแบบ 
เชิงวิศวกรรม บูรณาการกับศาสตร์อื่น โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ หรือคณติศาสตร ์อย่างเหมาะสม 
เลือกใช้เทคโนโลยีโดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 สาระเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) แบ่งออกเป็น 3 หัวข้อหลัก ได้แก่ ความรู้ 
และความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี กระบวนการออกแบบ และความรู้และทักษะพื้นฐานเฉพาะดา้น 

หัวข้อหลักที่ 1 ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี ประกอบด้วยหัวข้อย่อย ต่อไปน้ี 
 1) ความหมายของเทคโนโลยี 
 2) ระบบทางเทคโนโลยี 
 3) การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
 4) ความสัมพันธ์ระหวา่งเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
 5) ผลกระทบของเทคโนโลยี 

หัวข้อหลักที่ 2 กระบวนการออกแบบ 
 กระบวนการออกแบบ (design process ในสาระเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 
เป็นกระบวนการแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอยา่งเป็นข้ันตอน โดยใช้ความรู้และทักษะ รวมทั้งความคิด 
สร้างสรรค์ ซึ่งในที่นี้ใช้กระบวนการที่เรียกวา่ กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (engineering 
design process) โดยมีข้ันตอน ดังนี้ 
 1) ระบุปัญหา 
 2) รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
 3) ออกแบบวิธีการแก้ปญัหา 
 4) วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา 
 5) ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือขึ้นงาน 
 6) น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือขึ้นงาน 

หัวข้อหลักที่ 3 ความรู้และทักษะพ้ืนฐานเฉพาะด้าน 
 ความรู้และทักษะพื้นฐานที่จ าเป็นส าหรับการแกป้ัญหาหรือพัฒนางานในสาระเทคโนโลยี 
(การออกแบบและเทคโนโลยี) ได้แก่ 
 1) วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือพื้นฐาน 
 2) กลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส ์
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ทักษะและกระบนการที่ส าคัญในสาระเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 
 การจดัการเรียนรู้สาระเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) เพื่อพัฒนาความสามารถ 
ของผู้เรียนในการแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอยา่งสร้างสรรค์ ผู้เรียนจะได้รับการพัฒนาทักษะและ 
กระบวนการที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวติผ่านการจดัการเรียนรูท้ี่เน้นการลงมอืปฏิบัติ ซึ่งทักษะและ 
กระบวนการส าคัญของสาระเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ได้แก่ 
 1) กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เป็นกระบวนการแก้ปัญหาหรือพฒันางานประกอบ 
ไปด้วย ขั้นตอนดังนี ้
  ขั้นระบุปัญหา (problem identification) เป็นการท าความเข้าใจปัญหาหรือความ 
ต้องการ วิเคราะห์เงื่อนไขหรือข้อจ ากัดของสถานการณ์ปัญหา เพื่อก าหนดขอบเขตของปัญหา 
ซึ่งจะน าไปสู่การสรา้งขึ้นงนหรือพัฒนาวิธกีารในการแก้ปัญหา 
  ขั้นรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา (related information 
search) เป็นการรวบรวมข้อมูลและแนวคิดทางวทิยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์เทคโนโลยี หรือศาสตร ์ 
อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับแนวทางการแก้ปัญหา เพื่อน าไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
  ขั้นออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (solution design) เป็นการน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห ์
เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จ าเป็นส าหรับการแก้ปัญหา โดยค านึงถึงเงื่อนไขหรือ 
ทรัพยากรที่มีอยู่ แล้วออก แบบแนวทางการแก้ปัญหาโดยอาจร่างภาพ เขียนเป็นแผนภาพ หรือผัง
งาน 
  ขั้นวางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา (planning and development) เป็นการ 
ก าหนดล าดับข้ันตอนของการแก้ปัญหา และเวลาในการด าเนินงานแต่ละขั้นตอน แล้วลงมือแก้ปัญหา 
ตามที่ออกแบบและวางแผนไว้ 
  ขั้นทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือขึ้นงาน (testing, 
evaluation and design improvement) เป็นการทดสอบและประเมินผลการท างานของชิ้นงาน 
หรือวิธีการโดยผลที่ได้อาจน ามาใชใ้นการปรับปรุงและพัฒนาการแก้ปัญหาให้มีประสิทธิภาพมากขึน้ 
  ชั้นน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน (presentation) เป็นการ 
น าเสนอแนวคิดและข้ันตอนการสร้างข้ึนงานหรือการพัฒนาวธิีการให้ผู้อื่นเข้าใจ 

  ทั้งนี้ในการแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมนั้นไม่ได้มีล าดบัข้ันตอน 
ที่แน่นอนโดยขั้นตอนทั้งหมดสามารถย้อนกลับไปมาได้ และอาจมีการท างานช้ า (relative cycle) 
ในบางข้ันตอนหากต้องการพัฒนาหรือปรับปรุงให้ดีขึ้น 
 
 



 

นายชูศักดิ์  โสชะรา  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ช านาญการพิเศษ  โรงเรียนสตีศึกษา  

 
 

5 แผนการจัดการเรียนรู้  วิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)   รหัส  ว30215   

 2) การคิดเชิงระบบ เป็นการคดิถึงสิ่งหน่ึงสิ่งใดที่มองภาพรวมเป็นระบบ โดยมีหลักการ   
และเหตุผล มีการจดัระเบียบข้อมูลหรือความสัมพันธ์ขององค์ประกอบต่าง ๆ ให้เป็นแบบแผน     
หรือกระบวนการที่ชดัเจน 
 3) ความคิดสร้างสรรค์ เป็นการใช้เทคนิคในการสร้างสรรค์มุมมองอยา่งหลากหลายและ 
แปลกใหม่ ซึ่งอาจจะพัฒนาจากของเดิมหรือคดิใหม่ วิเคราะห์และประเมินแนวคิดเพื่อพัฒนาความ 
คิดสรา้งสรรค์ให้ได้มากทีสุ่ด น าไปสู่การลงมือปฏิบัติตามความคิดสร้างสรรค์ให้ได้ผลส าเร็จที่เป็น 
รูปธรรม ความคิดสร้างสรรค์ประกอบดว้ย 4 ลักษณะ คือ 
  1) ความคิดริเริ่ม เป็นความสามารถในการคดิทีแ่ปลกใหม่ แตกต่างจากความคดิเดิม 
ประยุกต์ให้เกิดสิ่งใหม่ ไม่ซ้ ากับของเดิม 
  2) ความคิดคล่อง เป็นความสามารถในการคดิหาค าตอบได้อยา่งคล่องแคล่ว รวดเรว็ 
และมีปริมาณมากในเวลาจ ากดั 
  3) ความคิดยืดหยุ่น เป็นความสามารถในการคดิหาค าตอบได้หลายประเภทและหลาย 
ทิศทาง ดัดแปลงจากสิ่งหน่ึงไปเป็นหลายสิ่งได้ 
  4) ความคิดละเอียดลออ เป็นความสามารถในการคิดรายละเอียดหรือขยายความคิด
หลักให้สมบูรณ์ และรวมถึงการเชื่อมโยงความสมัพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ อยา่งมีความหมาย 
 
 4) การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ เป็นการคิดโดยใช้เหตุผลที่หลากหลายเหมาะสมกับ 
สถานการณ ์มีการวิเคราะห์และประเมินหลักฐานและข้อคิดเห็นด้วยมุมมองที่หลากหลาย สังเคราะห์ 
แปลความหมาย และลงข้อสรุปได้อย่างสมเหตุสมผล รวมทั้งสะท้อนความคิดโดยใช้ประสบการณ์ 
และกระบวนการเรียนรู ้
 5) การคิดวิเคราะห์ เป็นการจ าแนก แจกแจงองค์ประกอบต่าง ๆ ของสิ่งใดสิ่งหน่ึง หรือ 
เรื่องใดเรื่องหน่ึง และหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างองค์ป ระ กอบเหล่านั้น เพื่อค้นหาสาเหตุ 
ที่แท้จริงของสิ่งที่เกิดขึ้น 
 6) การสื่อสาร เป็นการเรียบเรียงความคิดและสือ่สารแนวคิดในการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ 
อย่างชัดเจน สามารถใชว้ิธีการสื่อสารเพื่อให้บรรลุเป้าหมายได้หลายรูปแบบ เช่น การพดู การเขียน 
บรรยาย การร่างภาพ และการใช้สื่อมัลติมีเดีย 
 7) การท างานร่วมกับผูอ้ื่น เป็นความสามารถในการท างานรว่มกับผู้อื่น มีความยืดหยุ่น 
มีความรับผิดชอบร่วมกนั เคารในความคิด เห็นคุณค่า และเข้าใจบทบาทของผู้อื่น เพื่อท างาน 
ให้บรรลุเป้าหมายร่วมกนั 
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ค าอธิบายรายวิชา 

รายวิชา     เทคโนโลยี  (การออกแบบและเทคโนโลยี)       รหัส ว30215 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 
กลุ่มสาระการเรยีนรู ้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   จ านวน  0.5  หน่วย เวลา  20  ชั่วโมง 

 

 

ศึกษาและวิเคราะหสถานการณหรือความตองการที่ค านึงถึงผใูชดวยการคดิเชิงออกแบบ 
และความรทูางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และศาสตรอื่น ๆ เพื่อท าความเขาใจปญหาอยางลึกซึ้ง 
และรอบดาน เพื่อพัฒนาวิธีการแกปญหาที่ตรงความตองการ พัฒนาโครงงานเพื่อแกปญหาจากสถาน
การณที่ตนเองสนใจโดยใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ศึกษาการพฒันาผลงาน การสราง      
ประโยชนจากผลงาน และการคมุครองทรพัยสินทางปญญาเพื่อน าความรไูปประยุกตใชในการพัฒนา
หรือสรางประโยชนจากผลงานของตนเอง และเผยแพรประชาสัมพันธผลงานของตนเองใหเปนที่รูจัก
และกอใหเกิดประโยชน  
 
ตัวชี้วัด ว.4.1 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 

ประยุกต์ใช้ความรู้และทกัษะจากศาสตร์ต่าง ๆ รวมทั้งทรพัยากรในการท าโครงงาน         
เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 

 
รวมทั้งหมด 1 ตัวชี้วัด 
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โครงสร้างรายวิชา 

รายวิชา     เทคโนโลยี  (การออกแบบและเทคโนโลยี)       รหัส ว30215 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 
กลุ่มสาระการเรยีนรู ้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   จ านวน  0.5  หน่วย เวลา  20  ชั่วโมง    
  

หน่วย ชื่อหน่วย ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู ้
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ชั่ว
โม

ง 

1 ความรู้และการ
คิดเชิงออกแบบ
เพื่อการแก้ปัญหา 

1. อธิบายประโยชน์ของการคดิเชิงออกแบบ  
2. วิเคราะห์สถานการณห์รือความต้องการ 
3. การคิดเชิงออกแบบและความรูจ้ากศาสตร์ตา่งๆ 

5 
5 
5 

4 
4 
4 

  4 

2 โครงงานกับการ
แก้ปัญหา 

1. วเิคราะห์โครงงาน และส ารวจสถานการณ์ที่
สนใจ ระบุปัญหาและตัดสินใจเลือกปัญหาที่ผู้เรียน
สนใจในการพัฒนาโครงงาน 
2. ก าหนดกรอบแนวคิด  ขอบเขตของปัญหา      
ในการท าโครงงาน และรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
กับโครงงาน 
3. พัฒนาทางเลือกในการแก้ปัญหาและตัดสินใจ
เลือก โดยก าหนดเงื่อนไขในการพจิารณาที่
เหมาะสม 
6. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาและถ่ายทอดความคิด
ของแนวทางการแก้ปัญหา  

5 
 
 
5 

4 
 
 
4 

 
 
 
 
 
 
5 
 
 
5 

 
 
 
 
 
 
6 
 
 
6 

10 

3 การสร้างประโยชน์
จากผลงาน 

1. การเพิ่มมูลค่าและการสร้างมูลค่า 
2. การสรา้งประโยชน์จากผลงาน 
3. สิทธิและการคุ้มครองผลงาน 

  5 
5 
5 

6 
6 
6 

6 

รวม 25 20 25 30 20 
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แผนการจัดการเรียนรู้หลัก 

รายวิชา     เทคโนโลยี  (การออกแบบและเทคโนโลยี)       รหัส ว30211 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 
กลุ่มสาระการเรยีนรู ้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ภาคเรียนที ่2    เวลารวม  20  ชั่วโมง    
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สาระการเรียนรู ้ จุดประสงค์การเรียนรู ้

การวัดผล 
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่าง
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คเ
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น 
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ปล
าย

ภา
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- 1 ปฐมนิเทศ  ทดสอบก่อนเรียน -    
1 4 ความรู้และการคิดเชิงออกแบบ

เพื่อการแก้ปัญหา 
1. อธิบายประโยชน์ของการคิดเชิงออกแบบ 
2. วิเคราะห์สถานการณ์หรือความต้องการที่
ค านึงถึงผู้ใช้ด้วยการคิดเชิงออกแบบและ
ความรู้จากศาสตร์ต่างๆ 

15 10 0 

2 10 โครงงานกับการแก้ปัญหา พัฒนาโครงงานเพื่อแก้ปัญหาด้วย
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

30 10 10 

3 6 การสร้างประโยชน์จากผลงาน ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะจากศาสตร์  
ต่าง ๆ รวมทั้งทรัพยากรเพื่อสร้างหรือพัฒนา
ผลงาน 

15 0 10 

- 1 ทดสอบหลังเรียน -    
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9 แผนการจัดการเรียนรู้  วิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)   รหัส  ว30215   

แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

รายวิชา     เทคโนโลยี  (การออกแบบและเทคโนโลยี)       รหัส ว30211 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 
กลุ่มสาระการเรยีนรู ้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ภาคเรียนที ่2    เวลารวม  20  ชั่วโมง    
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ปฐมนิเทศ  ทดสอบ
ก่อนเรียน 

-    

1 4 ความรู้และการคิดเชิง
ออกแบบเพื่อการ
แก้ปัญหา 

กิจกรรมที่ 1 ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับ
เทคโนโลยี ประกอบด้วย   
1) ความหมายของเทคโนโลยี   
2) ระบบทางเทคโนโลยี   
3) การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี   
4) ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น   
5) ผลกระทบของเทคโนโลยี   
กิจกรรมที่ 2 กระบวนการออกแบบ 
เป็นกระบวนการแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างเป็น
ขั้นตอน ซึ่งในที่นี้ใช้กระบวนการท่ีเรียกว่า 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ดังนี้   
1) ระบุปัญหา   
2) รวบรวมข้อมูลและแนวคดิที่เกี่ยวข้องกับปัญหา   
3) ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา   
4) วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา   
5) ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการ
แก้ปัญหาหรือชิ้นงาน   
6) น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือ
ชิ้นงาน 
 
 

15 10 0 
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10 แผนการจัดการเรียนรู้  วิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)   รหัส  ว30215   
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2 10 โครงงานกับการ
แก้ปัญหา 

กิจกรรมที่ 3 โครงงาน 
1. วิเคราะห์โครงงาน 
2. ส ารวจสถานการณ์ท่ีสนใจ ระบุปัญหาและตัดสินใจ
เลือกปัญหาท่ีผู้เรียนสนใจในการพัฒนาโครงงาน 
3. ก าหนดกรอบแนวคิดและขอบเขตของปัญหา     
ในการท าโครงงาน 
4. รวบรวมข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับโครงงาน 
5. พัฒนาทางเลือกในการแก้ปัญหาและตัดสินใจเลือก 
โดยก าหนดเงื่อนไขในการพิจารณาท่ีหมาะสม 
6. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาและถ่ายทอดความคิด
ของแนวทางการแก้ปัญหา  
7. เขียนเค้าโครงโครงาน 
8. วางแผนปฏิบัติงานและด าเนินการแก้ปัญหา 
9. ก าหนดเกณฑ์ในการทดสอบชิน้งานหรือวิธีการ
แก้ปัญหาที่สอดคล้องกับขอบเขตของปัญหา  
10. น าเสนอแนวคิดในการปรับปรุงแก้ไขวิธีการ
แก้ปัญหาหรือชิน้งาน   
กิจกรรมที่ 3 การน าเสนอโครงงาน  
น าเสนอโครงงานที่ผู้เรียนสนใจในการพัฒนาที่ผ่าน
การปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิน้งาน   

30 10 10 

3 6 การสร้างประโยชน์
จากผลงาน 

กิจกรรมที่ 5 การสร้างประโยชน์จากผลงาน 
1. การเพิ่มมูลค่าและการสร้างมูลค่า 
2. การสร้างประโยชน์จากผลงาน 
3. สิทธิและการคุ้มครองผลงาน 
4. การน าเสนอผลงานอย่างมืออาชีพ 
5. การวิเคราะห์การสร้างประโยชน์จากผลงานของ
นักเรียนและการน าเสนอ 
6. การน าเสนอผลงานของนักเรียนอย่างมืออาชีพ  

15 0 10 

- 1 ทดสอบหลังเรียน -    
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11 แผนการจัดการเรียนรู้  วิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)   รหัส  ว30215   

แผนการปฐมนิเทศการจัดการเรียนรู้
  

รายวิชา      เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)    รหัส ว30215 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5    
กลุ่มสาระการเรยีนรู้   วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี   เวลา 20 ชั่วโมง 

เวลา.....................................วันที่...............เดือน........................พ.ศ................. 
  

 

จุดประสงค์การเรียนรู้  

การจดัการเรียนรู้โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้    รายวชิา   เทคโนโลย ี (การออกแบบและ
เทคโนโลย)ี   รหัสวชิา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

สาระส าคัญ 

การจดัการเรียนรู้โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้    รายวชิา   เทคโนโลย ี(การออกแบบและ
เทคโนโลย)ี รหัสวิชา  ว30215   ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  5  กลุม่สาระการเรียนรู ้  
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  โรงเรียนสตรีศกึษา  อ าเภอเมือง  จังหวัดร้อยเอ็ด    

ค าถามส าคัญ  

1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกจิกรรมการเรียนรู ้  รายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและ
เทคโนโลย)ี รหัสวิชา  ว30215   ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  5   มคีวามส าคัญอย่างไร   

2. นักเรียนควรปฏิบัติตนอย่างไร  ในการจดัการเรียนรู้โดยใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู ้  รายวิชา   
เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัสวิชา  ว30215   ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5   

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ขั้นเตรียม 
 ก่อนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครูผู้สอนควรเตรียมการและตรวจสอบความพร้อมของสื่อ วัสดุ
อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู ้ ดังนี ้
 1.  ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ที่  1-16   

2.  เว็บไซต์เพื่อการเรียนรู้  proj14.ipst.ac.th 
3.  เครื่องคอมพิวเตอร์พร้อมโปรแกรมตารางค านวณส าหรับนักเรียนและครู 
4.  เครื่องฉายพร้อมจอรบัภาพ  
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12 แผนการจัดการเรียนรู้  วิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)   รหัส  ว30215   

ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.  ทดสอบก่อนเรียน นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน รายวิชา  เทคโนโลย ี

(การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัสวิชา  ว30215   ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  (OnLine) 
2.  น าเข้าสู่บทเรียน เตรียมความพร้อมด้วยการให้นักเรียนส ารวจสือ่ วัสดุอุปกรณ์ ต่าง ๆ  

ที่เตรียมไว้  แล้วให้นักเรยีนอภิปรายว่า  นักเรียนจะได้เรียนเกี่ยวกับอะไร ใช้โปรแกรมใดเป็นหลัก 
3.  ประกอบกิจกรรมการเรียนรู้  แจ้งให้นักเรียนทราบถึงชื่อวิชา  รหัสวิชา  จ านวนหน่วย

การเรียนรู ้ จ านวนคาบเรียน  เวลาเรียน  ค าอธิบายรายวิชา  มาตรฐานการเรียนรู้  ตัวชี้วดัที่
เกี่ยวข้อง  ตลอดจนจุดประสงค์การเรียนรู้  การวดัผลประเมินผลตลอดภาคเรียน  การประเมิน
คุณลักษณะอันพึงประสงค์และก าหนดการจัดการเรียนรู้  จากนั้น  นักเรียนท าชุดกจิกรรมการเรียนรู้    
ชุดที่  1  รายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา  ว30215   ส าหรับนักเรียนชัน้
มัธยมศึกษาปีที่  5      

4.  สรุปบทเรียน  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปทบทวนประเด็นส าคัญในการจัดการเรียนรู้  
โดยใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้   รายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา  ว30215   
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  เช่น  แนวทางการใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้  ข้อแนะน าส าหรับ
นักเรียน เป็นต้น   

การจัดบรรยากาศเชิงบวก  

 1.  จัดบรรยากาศห้องเรยีนให้น่าอยู่ น่าเรียน สะอาด เรียบร้อย  
 2.  นักเรียนสามารถศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลหรือความรู้เพิ่มเติมได้จากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ ได ้
 3.  เสริมแรงและสร้างแรงจูงใจในการท างานเป็นทีมด้วยการชมเชย ให้ก าลังใจ ให้
ข้อเสนอแนะอย่างใกล้ชดิและเป็นกัลยานมิตร 

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้  
 1.  ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ที่  1-16   

2.  เว็บไซต์เพื่อการเรียนรู้  proj14.ipst.ac.th 
3.  เครื่องคอมพิวเตอร์พร้อมโปรแกรมตารางค านวณส าหรับนักเรียนและครู 
4.  เครื่องฉายพร้อมจอรบัภาพ  
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13 แผนการจัดการเรียนรู้  วิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)   รหัส  ว30215   

แหล่งความรู้เพิ่มเติม  

นอกจากชดุกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัสวิชา  
ว30215   ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ได้จากแหล่งความรู้เพิ่มเติม  เช่น  เว็บไซต์เพื่อการ
เรียนรู้  proj14.ipst.ac.th   หนังสือเรียนรายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  เป็นต้น 

ข้อเสนอแนะอื่นๆ ของครูผู้สอน 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
 

 ลงชื่อ..............................................................                                  
  (นายชูศักดิ์   โสชะรา) 
 ต าแหน่ง  คร ู วิทยฐานะ   ครูช านาญการพิเศษ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

นายชูศักดิ์  โสชะรา  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ช านาญการพิเศษ  โรงเรียนสตีศึกษา  

 
 

14 แผนการจัดการเรียนรู้  วิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)   รหัส  ว30215   

บันทึกหลังสอน 

 

1. จ านวนนักเรียนที่ใช้สอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5   จ านวน.......................คน 

2. ผลการสอน 

     2.1) ความเหมาะสมของระยะเวลา      (  )  ดีมาก (  ) ดี  (  ) พอใช้  (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.2) ความเหมาะสมของเนื้อหา          (  )  ดีมาก (  ) ดี   (  ) พอใช้   (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.3) ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนการสอน (  ) ดีมาก (  ) ดี   (  ) พอใช้   (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.4) ความเหมาะสมของสื่อการสอนที่ใช ้     (  ) ดีมาก (  ) ดี   (  ) พอใช้  (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.5) พฤติกรรม/การมีส่วนร่วมของนักเรียน    (  ) ดีมาก (  ) ดี  (  ) พอใช้  (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.6) ผลการปฏิบัติกิจกรรม/ใบกิจกรรม การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

          1) การประเมินด้านความรู ้  ผลการทดสอบหลังการเรียน  โดยใช้แบบทดสอบชนิดปรนัย 4 
ตัวเลือก จ านวน ……………. ข้อ พบว่า นักเรียนไดค้ะแนนเฉลี่ย  ……….….  จากคะแนนเต็ม  …….…....  
มีนักเรียนร้อยละ …………..…. ไม่ผ่านเกณฑ์ขั้นต่ าที่ก าหนดไว้  คือ  ร้อยละ  60 

          2) การประเมินด้านทักษะกระบวนการ   ผลการประเมินโดยใชแ้บบสังเกตพฤติกรรม  
พบว่า  มีนักเรียนร้อยละ ..…..……  ผ่านเกณฑ์การประเมิน  และมีนักเรียนร้อยละ ……….…… ไม่ผ่าน
เกณฑ์การประเมินทีก าหนดไว้ระดับดีข้ึนไป 

 3) การประเมินด้านเจตคติ   ผลการประเมินโดยใช้แบบประเมินจิตวิทยาศาสตร์  พบว่า    
มีนักเรียน   ร้อยละ …………..  ผ่านเกณฑ์การประเมิน   และมีนักเรียนร้อยละ ……….…  ไม่ผ่านเกณฑ์
การประเมินข้ันต่ าที่ก าหนดไว้ระดับ  3  ขึ้นไป 

3. ปัญหาและอุปสรรค 

………...…………………………………………………………………...………………………………………………………………
…………………...…………………………………………………………………...…………………………………………………… 

4. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 

...……………………………………………………………………………………………………………………...…………………… 

…………………………………………………..………………………………………………………………………………………… 

ลงชื่อ.......................................................ครูผู้สอน 
                (นายชูศกัดิ์   โสชะรา)                                   
  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ   ครูช านาญการพิเศษ  
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15 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยที ่1
เรื่อง  ความรู้และการคิดเชิงออกแบบเพื่อการแกป้ัญหา

 
หน่วยการเรยีนรู้ที ่1  เรื่อง   ความรู้และการคดิเชิงออกแบบเพื่อการแก้ปัญหา เวลา 4 ชั่วโมง 
รายวิชา      เทคโนโลยี  (การออกแบบและเทคโนโลยี)       รหัส ว30215 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้   วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ภาคเรียนที ่2    

เวลา.....................................วันที่...............เดือน........................พ.ศ................. 
 

 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 มาตรฐานการเรียนรู้   
  มาตรฐาน ว 4.1  เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการด ารงชีวติในสงัคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเรว็ ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวทิยาศาสตร์ คณติศาสตร์และศาสตร์อื่น ๆ 
เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค ์ ดว้ยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม  
เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวติ สังคม และสิ่งแวดล้อม   
  ตัวชี้วัด   ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะจากศาสตร์ต่าง ๆ รวมทั้งทรพัยากรในการท า
โครงงานเพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 
  สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
   1. การท าโครงงาน เป็นการประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะจาก ศาสตรต์่าง ๆ           
รวมทั้งทรัพยากรในการสร้างหรือพัฒนาชิ้นงานหรือวิธีการ เพื่อแก้ปัญหาหรืออ านวยความสะดวก        
ในการท างาน 
   2. การท าโครงงานการออกแบบและเทคโนโลยีสามารถด าเนินการได ้โดยเริ่มจาก 
การส ารวจสถานการณ์ปัญหาที่สนใจ เพื่อก าหนดหัวข้อโครงงาน แล้วรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่
เกี่ยวข้องกับปัญหา ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา วางแผน และด าเนินการแก้ปัญหา ทดสอบ 
ประเมินผล ปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิน้งานและน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา 

จุดประสงค์การเรียนรู้   
1. อธิบายประโยชน์ของการคดิเชิงออกแบบ 
2. วิเคราะห์สถานการณห์รือความต้องการที่ค านึงถึงผู้ใช้ด้วยการคดิเชิงออกแบบและความรู้ 
จากศาสตรต์่างๆ 
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16 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

สาระส าคัญ  
การวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาอย่างรอบด้านภายใต้กรอบความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์

คณิตศาสตร ์และศาสตรอ์ื่น ( รวมทั้งการใช้แนวคดิเชิงออกแบบร่วมกับการท างานตามกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิควกรรม จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถพจิารณากิจกรรมและปัญหาที่เกิดในสถานการณ์และ
บริบทต่าง ๆ ช่วยให้ผู้เรียนวิเคราะห์และเข้าใจผู้ใช้งานซึ่งเป็นกลุ่มบุคคลผู้น าเทคโนโลยีที่ถูกพัฒนาไป
ใช้ในชีวติประจ าวัน  

สาระการเรียนรู้ 

 ความรู้ (K)  
 สาระเทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลยี) แบ่งออกเป็น 3 ส่วน ไดแ้ก่ ความรู้

และความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี กระบวนการออกแบบ และความรู้และทักษะพื้นฐานเฉพาะดา้น 
ส่วนที่ 1 ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี ประกอบด้วย  
1) ความหมายของเทคโนโลยี 
2) ระบบทางเทคโนโลยี 
3) การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
4) ความสัมพันธ์ระหวา่งเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
5) ผลกระทบของเทคโนโลยี 
ส่วนที่ 2 กระบวนการออกแบบกระบวนการออกแบบ  เป็นกระบวนการแก้ปัญหา

หรือพัฒนางานอยา่งเป็นขั้นตอน โดยใช้ความรู้และทักษะ รวมทั้งความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งในที่นี้ใช้
กระบวนการที่เรียกวา่ กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (engineering design process) ดังนี้ 

1) ระบุปัญหา 
2) รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
3) ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
4) วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา 
5) ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
6) น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
ส่วนที่ 3 ความรู้และทักษะพ้ืนฐานเฉพาะด้าน ความรู้และทักษะพื้นฐานที่จ าเป็น

ส าหรับการแก้ปัญหาหรอืพัฒนางานในสาระเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ได้แก่ 
1) วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือพื้นฐาน 
2) กลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส ์
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17 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

 ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P) 

1. กระบวนการแก้ปัญหา 
2. กระบวนการคดิวิเคราะห์  คิดสังเคราะห ์ คดิอย่างมีวิจารณญาณ 
3. ทักษะกระบวนการสื่อสาร การท างานร่วมกับผู้อื่น 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค ์(A) 

1. มีเหตุผล มีความอยากรู้อยากเห็น ชา่งคิด ช่างสังเกต  
2. มีความซื่อสัตย์ ใฝ่เรียนรู้ มีความมุ่งมั่น เพียรพยายาม และมีจติสาธารณะ 

ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน/ร่องรอยแสดงความรู้)  

 รายงานเรื่อง การคิดเชิงออกแบบเพื่อการแก้ปัญหา 

ค าถามส าคัญ   
นักเรียนมีความคิดเห็นอย่างไรกับ  ค าวา่   
1. ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี 
2. กระบวนการออกแบบกระบวนการออกแบบ    

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ขั้นเตรียม 

 ก่อนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครูผู้สอนควรเตรียมการและตรวจสอบความพร้อมของสื่อ วัสดุ
อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู ้ดังนี้ 
 1.  ชดุกิจกรรมการเรียนรู้    รายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัสวิชา   
ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที ่ 1  เรื่อง ความรู้และการคดิ
เชิงออกแบบเพื่อการแกป้ัญหา   

2.  เว็บไซต์เพื่อการเรียนรู้ proj14.ipst.ac.th 
3.  เครื่องคอมพิวเตอร์พร้อมโปรแกรมส าเร็จรูป 
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18 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1.  ทดสอบก่อนเรียน นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  1  เรื่อง 
การคดิเชิงออกแบบเพื่อการแก้ปัญหา  ชุดกจิกรรมการเรียนรู ้   รายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบ
และเทคโนโลยี) รหัสวิชา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  (สอบ On Line) 

2.  น าเข้าสู่บทเรียน เตรียมความพร้อมด้วยการแบ่งกลุ่มนักเรียนเป็น 8 กลุ่ม แบบคละ
ความสามารถ ตามความสมัครใจ (ครูควรแนะน าให้นักเรียนแบ่งกลุ่มโดยให้มีทั้งคนที่เรียนอ่อน     
และเรียนเก่งอยู่ด้วยกัน) แล้วให้นักเรียนแยกย้ายเข้าฐานประจ าของกลุ่มและก าหนดบทบาทหน้าที่
ของสมาชิกในกลุ่มวา่ใครท าหน้าที่อะไร เร้าความสนใจ สรา้งแรงจูงใจ โดยตอบค าถามเกี่ยวกับข้อมูล
และสารสนเทศทั่วๆ ไปใน Kahoot จากนั้นแจ้ง  จุดประสงค์และแจกชุดกจิกรรมการเรียนรู้    
รายวชิา   เทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัสวิชา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  1  เรือ่ง  การคดิเชิงออกแบบเพื่อการแก้ปัญหา 

3.  ประกอบกิจกรรมการเรียนรู้  นักเรียนใช้ชุดกจิกรรมการเรียนรู้    รายวิชา   เทคโนโลย ี
(การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ชุดกิจกรรม
การเรียนรูท้ี่  1  เรื่อง  การคิดเชิงออกแบบเพื่อการแก้ปัญหา  โดยศึกษาค าชี้แจงของการใช้ชดุ
กิจกรรมการเรียนรู ้ ศึกษาบัตรค าสั่ง  ศกึษาเน้ือหาจากใบความรู้และท าใบงานในชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้  ทั้งนี ้ นักเรียนควรปฏิบัติตามกจิกรรม   ที่ก าหนดในชดุกิจกรรมการเรียนรู้อยา่งเคร่งครดั 
หากเกิดข้อผิดพลาดในขัน้ตอนการใดและไม่สามารถแก้ไขได้ด้วยตนเอง นักเรียนสามารถขอ
ค าปรึกษาจากเพื่อนหรือครูผู้สอนได้   

นอกจากนี้  นักเรียนสามารถตรวจค าตอบจากเฉลยในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ถ้าหากนักเรียน
ท าไม่ได้ นักเรียนไม่ควรดูเฉลยในทันที นักเรียนควรย้อนไปศึกษาเน้ือหาใหม่อีกครั้ง เพราะจะชว่ยให้
นักเรียนเข้าใจบทเรียนมากยิ่งข้ึน 

ส าหรับนักเรียนที่สามารถเรียนรู้ได้เร็ว  สามารถท าใบงานเสร็จก่อนเพื่อน  นักเรียนควรท า
กิจกรรมเสริมทักษะการเรียนรู้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ครบทุกกิจกรรม  แล้วคอยชว่ยเหลือและให้
ค าแนะน าเพื่อน ๆ  ส่วนนักเรียนที่เรียนรู้ได้ช้า  นกัเรียนจะต้องพยายามศกึษาและท ากิจกรรมเสรมิ
ทักษะการเรียนรู้ในชุดกจิกรรมการเรียนรู้ให้ครบทุกกิจกรรม  โดยใช้เวลาว่างนอกเหนือจากเวลาเรียน
ปกติ   เพื่อเป็นการเพิ่มพูนความรู้และประสบการณ์ในการเรียนรู้และการแก้ปัญหาแบบต่าง ๆ  
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19 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

4.  สรุปบทเรียน  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปทบทวนประเด็นส าคัญที่ได้จากการศึกษา    
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้   รายวชิา   เทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา  ว30215  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่  1  เรื่อง  การคิดเชิงออกแบบเพื่อการ
แก้ปัญหา  เช่น  ส่วนที ่1 ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี ประกอบด้วย  1) ความหมาย
ของเทคโนโลยี  2) ระบบทางเทคโนโลยี  3) การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี  4) ความสัมพันธ์
ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น  5) ผลกระทบของเทคโนโลย ี ส่วนที่ 2 กระบวนการออกแบบ
กระบวนการออกแบบ  เป็นกระบวนการแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างเป็นขั้นตอน โดยใช้ความรูแ้ละ
ทักษะ รวมทั้งความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งในที่นี้ใช้กระบวนการที่เรียกว่า กระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม ดังนี ้ 1) ระบุปัญหา  2) รวบรวมข้อมลูและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา  3) ออกแบบ
วิธีการแก้ปัญหา  4) วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา  5) ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไข
วิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน  6) น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน  

ขั้นประเมินผล 

ท าแบบทดสอบหลังเรียนชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่  1  เรื่อง  การคดิเชิงออกแบบเพื่อการ
แก้ปัญหาชุดกิจกรรมการเรียนรู้    รายวชิา  เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา        
ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  (สอบ On Line)  เพื่อประเมินว่านักเรียนบรรลุ
จุดประสงค์หรือไม่ เพื่อจะได้ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องของนักเรียนในกรณีที่ไม่ผ่านจุดประสงค์         
ตามที่ก าหนด  

การจัดบรรยากาศเชิงบวก  

 1.  จัดบรรยากาศห้องเรยีนให้น่าอยู่ น่าเรียน สะอาด เรียบร้อย  
 2.  นักเรียนสามารถศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลหรือความรู้เพิ่มเติมได้จากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ ได ้
 3.  เสริมแรงและสร้างแรงจูงใจในการท างานเป็นทีมด้วยการชมเชย ให้ก าลังใจ และการให้
ข้อเสนอแนะอย่างใกล้ชดิและเป็นกัลยาณมิตร 

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้  
 1.  ชดุกิจกรรมการเรียนรู้    รายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา      
ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที ่ 1  เรื่อง การคดิเชิงออกแบบ
เพื่อการแก้ปัญหา 

2.  เว็บไซต์เพื่อการเรียนรู้ proj14.ipst.ac.th 
3.  เครื่องคอมพิวเตอร์พร้อมโปรแกรมตารางค านวณ  
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20 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้  

เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ มีดังนี ้
1.  แบบประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่  1  เรื่อง  การคิดเชิงออกแบบ

เพื่อการแก้ปัญหา  ชุดกจิกรรมการเรียนรู้   รายวชิา  เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัส
วิชา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่5      

2.  แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง  การคดิเชิงออกแบบเพื่อการแก้ปัญหา  รายวชิา   
เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)    รหัสวิชา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่5                    

เกณฑ์การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

เกณฑ์การวัดและประเมินผลการเรียนรู้โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ที ่ 1  เรื่อง การคดิเชิง
ออกแบบเพื่อการแก้ปัญหา  ชดุกิจกรรมการเรียนรู้   รายวิชา  เทคโนโลยี (การออกแบบและ
เทคโนโลย)ี รหัสวิชา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5      

 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

ความรูค้วามเข้าใจ ตอบค าถามตามใบ
งาน ในชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ได้ไม่น้อย
กว่าร้อยละ 80 

ตอบค าถามตามใบ
งาน ในชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ได้ไม่น้อย
กว่าร้อยละ 65 

ตอบค าถามตามใบ
งาน ในชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ได้ไม่น้อย
กว่าร้อยละ 50 

กระบวนการคิด 
กระบวนการแก้ปัญหา 

กิจกรรมเสริมทักษะ
การเรียนรู ้ในชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ได้
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

กิจกรรมเสริมทักษะ
การเรียนรู ้ในชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ได้
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 65 

กิจกรรมเสริมทักษะ
การเรียนรู ้ในชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ได้
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 

ทักษะการท างานเป็นทีม 
ทักษะการเขียน
โปรแกรม ทักษะการใช้
เทคโนโลย ี

ชิ้นงานตามชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้
หรือโปรแกรมท างาน
ได้ผลลัพธต์รงตาม
วัตถุประสงค์  

ชิ้นงานตามชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้
หรือโปรแกรมเกิด
ข้อผิดพลาดไม่เกิน
ร้อยละ 20 

ชิ้นงานตามชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้
หรือโปรแกรมเกิด
ข้อผิดพลาดไม่เกินรอ้ย
ละ 50 
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21 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์   

มีเหตุผล มีความอยาก
รู้อยากเห็น ช่างคดิ 
ช่างสังเกต มีความ
ซื่อสัตย์ ใฝ่เรียนรู ้มี
ความมุ่งมั่น เพียร
พยายาม และมีจิต
สาธารณะ 

มีความซื่อสัตย ์ใฝ่
เรียนรู้ มีความมุ่งมั่น 
เพียรพยายาม และมี
จิตสาธารณะ 

มีความซื่อสัตย ์มีจิต
สาธารณะ 

นิสัยการท างาน มีความรับผิดชอบ      
มีความอดทนเพื่อให้
ได้งาน  ที่มีคุณภาพ   
ตรงต่อเวลา 

มีความรับผิดชอบ       
มีความอดทน 
ตรงต่อเวลา 

มีความรับผิดชอบ 
ตรงต่อเวลา 

 
กิจกรรมเสนอแนะ  

นักเรียนสามารถท ากิจกรรมนอกเวลาเรียนปกติได้ดังนี้ 
1.  นักเรียนสามารถศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับเรื่อง  การคดิเชิงออกแบบเพื่อการ

แก้ปัญหา  ได้จากหนังสือและแหล่งเรียนรู้ที่ระบุในแหล่งความรู้เพิ่มเติม   
2.  นักเรียนท าบัตรสรุปความรู้เกี่ยวกับเรื่อง  การคิดเชิงออกแบบเพื่อการแก้ปัญหา 

แหล่งความรู้เพิ่มเติม  

นอกจากชดุกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัสวิชา  
ว30215   ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ได้จากแหล่งความรู้เพิ่มเติม  เช่น  เว็บไซต์เพื่อการ
เรียนรู้  proj14.ipst.ac.th   หนังสือเรียนรายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  เป็นต้น 
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22 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

ข้อเสนอแนะอื่นๆ ของครูผู้สอน 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
 

 ลงชื่อ..............................................................                                  
  (นายชูศักดิ์   โสชะรา) 
 ต าแหน่ง  คร ู วิทยฐานะ   ครูช านาญการพิเศษ 
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23 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

บันทึกหลังสอน 

 

1. จ านวนนักเรียนที่ใช้สอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5   จ านวน.......................คน 

2. ผลการสอน 

     2.1) ความเหมาะสมของระยะเวลา      (  )  ดีมาก (  ) ดี  (  ) พอใช้  (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.2) ความเหมาะสมของเนื้อหา          (  )  ดีมาก (  ) ดี   (  ) พอใช้   (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.3) ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนการสอน (  ) ดีมาก (  ) ดี   (  ) พอใช้   (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.4) ความเหมาะสมของสื่อการสอนที่ใช ้     (  ) ดีมาก (  ) ดี   (  ) พอใช้  (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.5) พฤติกรรม/การมีส่วนร่วมของนักเรียน    (  ) ดีมาก (  ) ดี  (  ) พอใช้  (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.6) ผลการปฏิบัติกิจกรรม/ใบกิจกรรม การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

          1) การประเมินด้านความรู ้  ผลการทดสอบหลังการเรียน  โดยใช้แบบทดสอบชนิดปรนัย 4 
ตัวเลือก จ านวน ……………. ข้อ พบว่า นักเรียนไดค้ะแนนเฉลี่ย  ……….….  จากคะแนนเต็ม  …….…....  
มีนักเรียนร้อยละ …………..…. ไม่ผ่านเกณฑ์ขั้นต่ าที่ก าหนดไว้  คือ  ร้อยละ  60 

          2) การประเมินด้านทักษะกระบวนการ   ผลการประเมินโดยใชแ้บบสังเกตพฤติกรรม  
พบว่า  มีนักเรียนร้อยละ ..…..……  ผ่านเกณฑ์การประเมิน  และมีนักเรียนร้อยละ ……….…… ไม่ผ่าน
เกณฑ์การประเมินทีก าหนดไว้ระดับดีข้ึนไป 

 3) การประเมินด้านเจตคติ   ผลการประเมินโดยใช้แบบประเมินจิตวิทยาศาสตร์  พบว่า    
มีนักเรียน   ร้อยละ …………..  ผ่านเกณฑ์การประเมิน   และมีนักเรียนร้อยละ ……….…  ไม่ผ่านเกณฑ์
การประเมินข้ันต่ าที่ก าหนดไว้ระดับ  3  ขึ้นไป 

3. ปัญหาและอุปสรรค 

………...…………………………………………………………………...………………………………………………………………
…………………...…………………………………………………………………...…………………………………………………… 

4. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 

...……………………………………………………………………………………………………………………...…………………… 

…………………………………………………..………………………………………………………………………………………… 

ลงชื่อ.......................................................ครูผู้สอน 
                (นายชูศกัดิ์   โสชะรา)                                   
  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ   ครูช านาญการพิเศษ  
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แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยที ่
เรื่อง  กรณีศึกษาการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์

 
หน่วยการเรยีนรู้ท่ี 2.1  เรื่อง   กรณีศึกษาการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์   เวลา 2 ชั่วโมง 
รายวิชา     เทคโนโลย ี (การออกแบบและเทคโนโลยี)     รหัส ว30215        ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้   วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ภาคเรียนที ่2    

เวลา.....................................วันที่...............เดือน........................พ.ศ................. 
 
 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 มาตรฐานการเรียนรู้   
  มาตรฐาน ว 4.1  เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการด ารงชีวติในสงัคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเรว็ ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวทิยาศาสตร์ คณติศาสตร์และศาสตร์อื่น ๆ 
เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค ์ ดว้ยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม  
เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวติ สังคม และสิ่งแวดล้อม   
  ตัวชี้วัด   ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะจากศาสตร์ต่าง ๆ รวมทั้งทรพัยากรในการท า
โครงงานเพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 
  สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
   1. การท าโครงงาน เป็นการประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะจาก ศาสตรต์่าง ๆ           
รวมทั้งทรัพยากรในการสร้างหรือพัฒนาชิ้นงานหรือวิธีการ เพื่อแก้ปัญหาหรืออ านวยความสะดวก        
ในการท างาน 
   2. การท าโครงงานการออกแบบและเทคโนโลยีสามารถด าเนินการได ้โดยเริ่มจาก 
การส ารวจสถานการณ์ปัญหาที่สนใจ เพื่อก าหนดหัวข้อโครงงาน แล้วรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่
เกี่ยวข้องกับปัญหา ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา วางแผน และด าเนินการแก้ปัญหา ทดสอบ 
ประเมินผล ปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิน้งานและน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา 

จุดประสงค์การเรียนรู้   
พัฒนาโครงงานคอมพวิเตอร์เพื่อแก้ปัญหาด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
 

สาระส าคัญ  
โครงงานคอมพิวเตอน์เป็นการศึกษาที่เปิดโอกาสให้นักเรียนศึกษาค้นคว้าหาความรู้และลงมือ

ปฏิบัติด้วยตนเองในเรื่องใดเรื่องหน่ึงที่ต้องการรู้ค าตอบให้ลึกซ้ึง โดยใช้กระบวนการหรือวธิีการ               
ที่มีระบบ ภายใต้การดูแลและให้ค าปรึกษาของครูหรือผู้เชี่ยวชาญตั้งแต่การเลือกหัวข้อเรื่องที่จะท า
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โครงงานคอมพิวเตอร ์การก าหนดขอบเขตการวางแผนด าเนินงานและข้ันตอน และลงมือปฏิบัติ   
ตามแผนที่วางไว้ จนได้ข้อสรุปที่เป็นค าตอบในเรื่องนั้น ๆ  

การท าโครงงานเพื่อแก้ปัญหาด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมมีจดุเน้นในด้าน            
ของการน าแนวคิด หลักการหรือทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์ คณติศาสตร ์และความรูจ้ากศาสตร์อื่น ๆ  
มาบูรณาการ เพื่อพัฒนาสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธกีารเพื่อการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ              
ของมนุษย์ ผ่านกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยส ารวจสถานการณ์ปัญหาที่สนใจ เพื่อก าหนด
ปัญหาหรือความต้องการเป็นหัวข้อโครงงาน แล้วรวบรวมข้อมูลและแนวคดิที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
ออกแบบแนวทางการแกป้ัญหา ที่มีการวางแผนการท างานอย่างเป็นข้ันตอนเพื่อแก้ปัญหา ทดสอบ 
ประเมินผล ปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิน้งาน และน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา 

การพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์  กรณีศึกษาการพัฒนา Application มุ่งเน้นใหน้ักเรียน
ได้เรียนรู้เครื่องมือที่ใช้พัฒนา Application สามารถใช้งานบน Platform ที่หลากหลาย สามารถ
พัฒนา Application อย่างง่าย ไม่ซับซ้อน สามารถใช้งานได้จริง    

สาระการเรียนรู้ 

 ความรู้ (K)  
การพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร ์ กรณีศึกษาการพัฒนา Application  ดงันี ้
1. วิเคราะห์โครงงานคอมพิวเตอร ์กรณีศึกษาการพัฒนา Application   
2. ระบุสถานการณ์ที่สนใจ ระบุปัญหา และตัดสินใจเลือกปัญหาที่ผู้สอนแนะน า คือ 

Application ตรวจสอบดัชนีมวลกาย (BMI) และ Application ดูดวง   
3. ก าหนดกรอบแนวคิดและขอบเขตของปัญหาในการพัฒนา Application    
4. รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับพัฒนา Application   
5. พัฒนาทางเลือกในการแก้ปัญหาและตัดสินใจเลือก โดยก าหนดเงื่อนไขในการ

พัฒนา Application   
6. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาและถ่ายทอดความคิดของแนวทางการแก้ปัญหา     

และการพัฒนา Application   
7. ศึกษาการใช้งานเครื่องมือที่ใช้พัฒนา Application     
8. ด าเนินการพัฒนา Application ตามแบบที่ออกแบบไว้ 
9. ทดสอบการใช้งาน Application ตรวจสอบปัญหาและแก้ไขปัญหาที่สอดคล้อง

กับขอบเขตของปัญหา และท าการทดสอบประเมินผล 
10. น าเสนอแนวคิดในการปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาของ Application           

ให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
11. น าเสนอ Application 
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 ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P) 

1. กระบวนการแก้ปัญหา กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
2. กระบวนการคดิวิเคราะห์  คิดสังเคราะห ์ คดิอย่างมีวิจารณญาณ               

และการคิดสร้างสรรค์ 
3. ทักษะกระบวนการสื่อสาร การท างานร่วมกับผู้อื่น  

 คุณลักษณะอันพึงประสงค ์(A) 

1. มีเหตุผล มีความอยากรู้อยากเห็น ชา่งคิด ช่างสังเกต  
2. มีความซื่อสัตย์ ใฝ่เรียนรู้ มีความมุ่งมั่น เพียรพยายาม และมีจติสาธารณะ 

ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน/ร่องรอยแสดงความรู้)  

 Application ที่นักเรียนพัฒนาขึ้น  

ค าถามส าคัญ   
นักเรียนมีความคิดเห็นอย่างไรกับ  ค าวา่  การพฒันา Application ที่สามารถใช้งาน        

บน Platform ที่หลากหลาย   

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ขั้นเตรียม 

 ก่อนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครูผู้สอนควรเตรียมการและตรวจสอบความพร้อมของสื่อ วัสดุ
อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้ ดังนี ้
 1.  ชดุกิจกรรมการเรียนรู้   รายวิชา   เทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา     
ว30215 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่5 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที ่2.1 เรื่อง กรณีศึกษา              
การพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร ์     

2.  Clip ส าหรับศึกษาการใช้งานเครื่องมือที่ใช้พฒันา Application บน You tube   
https://youtu.be/dZJwRHU1icc 

3.  เครื่องคอมพิวเตอร์พร้อมโปรแกรมส าเร็จรูป/เว็บ www.glideapps.com 
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ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1.  ทดสอบก่อนเรียน นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ ที่ 2.1 
เรื่อง กรณีศกึษาการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ รายวิชา  เทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลยี) 
รหัสวิชา ว30215 ส าหรบันักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่5 (สอบ On Line) 

2.  น าเข้าสู่บทเรียน เตรียมความพร้อมด้วยการแบ่งกลุ่มนักเรียนเป็น 8 กลุ่ม แบบคละ
ความสามารถ ตามความสมัครใจ (ครูควรแนะน าให้นักเรียนแบ่งกลุ่มโดยให้มีทั้งคนที่เรียนอ่อน     
และเรียนเก่งอยู่ด้วยกัน) แล้วให้นักเรียนแยกย้ายเข้าฐานประจ าของกลุ่มและก าหนดบทบาทหน้าที่
ของสมาชิกในกลุ่มวา่ใครท าหน้าที่อะไร เร้าความสนใจ สรา้งแรงจูงใจ โดยตอบค าถามเกี่ยวกับข้อมูล
และสารสนเทศทั่วๆ จากนั้นแจ้ง  จุดประสงค์และแจกชุดกิจกรรมการเรียนรู้  รายวชิา  เทคโนโลย ี
(การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัสวิชา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ชุดกิจกรรม
การเรียนรูท้ี่  2.1 เรื่อง กรณีศึกษาการพัฒนาโครงงานคอมพวิเตอร ์ ในรปูแบบ Clip ส าหรับศึกษา
การใช้งานเครื่องมือทีใ่ชพ้ัฒนา Application บน You tube  ช่อง   kruKengComAndMath     
หรือใช้  Link   https://youtu.be/dZJwRHU1icc 

3.  ประกอบกิจกรรมการเรียนรู้  นักเรียนใช้ชดุกจิกรรมการเรียนรู้    รายวิชา   เทคโนโลย ี
(การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ชุดกิจกรรม
การเรียนรูท้ี่  2.1 เรื่อง กรณีศึกษาการพัฒนาโครงงานคอมพวิเตอร์  โดยศึกษาค าชี้แจงของการใช ้  
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ศึกษาบัตรค าสั่ง  ศึกษาเนื้อหาจากใบความรู้และท าใบงานในชุดกิจกรรม   
การเรียนรู ้ ทั้งนี ้ นักเรียนควรปฏิบัติกิจกรรมตาม  Clip ที่ก าหนดในชดุกจิกรรมการเรียนรู้ หากเกดิ
ข้อผิดพลาดในข้ันตอนการใดและไม่สามารถแก้ไขได้ด้วยตนเอง นักเรียนสามารถขอค าปรึกษาจาก
เพื่อนหรือครูผู้สอนได ้   

ส าหรับนักเรียนที่สามารถเรียนรู้ได้เร็ว  สามารถท าใบงานเสร็จก่อนเพื่อน  นักเรียนควรท า
กิจกรรมเสริมทักษะการเรียนรู้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ครบทุกกิจกรรม  แล้วคอยชว่ยเหลือและให้
ค าแนะน าเพื่อน ๆ  ส่วนนักเรียนที่เรียนรู้ได้ช้า  นกัเรียนจะต้องพยายามศกึษาและท ากิจกรรมเสรมิ
ทักษะการเรียนรู้ในชุดกจิกรรมการเรียนรู้ให้ครบทุกกิจกรรม  โดยใช้เวลาว่างนอกเหนือจากเวลาเรียน
ปกติ  เพื่อเป็นการเพิ่มพนูความรู้และประสบการณ์ในการเรียนรู้และการแก้ปัญหาแบบต่าง ๆ  

 
4.  สรุปบทเรียน  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปทบทวนประเด็นส าคัญที่ได้จาก

การศกึษา    ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้  รายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา     
ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ที ่ 2.1 เรื่อง กรณีศึกษาการ
พัฒนาโครงงานคอมพวิเตอร์   เช่น  1) วิเคราะห์โครงงานคอมพิวเตอร ์กรณีศึกษาการพัฒนา 
Application  2) การระบสุถานการณ์ที่สนใจ ระบุปัญหา และตัดสินใจเลือกปัญหาที่ผู้สอนแนะน า         
( Application ตรวจสอบดัชนีมวลกาย (BMI) และ Application ดูดวง )  3) การก าหนดกรอบ
แนวคิดและขอบเขตของปัญหาในการพัฒนา Application   4) การรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ
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28 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

พัฒนา Application  5) ทางเลือกในการแก้ปัญหาและตัดสินใจเลือก โดยก าหนดเงื่อนไขในการ
พัฒนา Application  6) การออกแบบวิธีการแกป้ัญหาและถ่ายทอดความคิดของแนวทางการ
แก้ปัญหาและการพัฒนา Application  7) การศกึษาการใช้งานเครื่องมือที่ใช้พัฒนา Application   
8) ด าเนินการพัฒนา Application ตามแบบที่ออกแบบไว้  9) ทดสอบการใช้งาน Application 
ตรวจสอบปัญหาและแก้ไขปัญหาที่สอดคล้องกับขอบเขตของปัญหา และท าการทดสอบประเมินผล 
10) น าเสนอแนวคิดในการปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาของ Application ให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น   

ขั้นประเมินผล 

ท าแบบทดสอบหลังเรียนชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่  2.1 เรื่อง กรณีศึกษาการพัฒนาโครงงาน
คอมพิวเตอร์   ชดุกิจกรรมการเรียนรู ้   รายวิชา  เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัสวิชา  
ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  (สอบ On Line)  และตรวจชิ้นงาน  Application     
ที่นักเรียนพัฒนาขึ้นเพื่อประเมินนักเรียนว่าบรรลุจุดประสงค์หรือไม่ และจะได้น าไปปรับปรุงแก้ไข
ข้อบกพร่องของนักเรียนในกรณีที่ไม่ผา่นจุดประสงค์ตามที่ก าหนด  

การจัดบรรยากาศเชิงบวก  

 1.  จดับรรยากาศห้องเรยีนให้น่าอยู่ น่าเรียน สะอาด เรียบร้อย  
 2.  นักเรียนสามารถศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลหรือความรู้เพิ่มเติมได้จากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ ได ้
 3.  เสริมแรงและสรา้งแรงจูงใจในการท างานเป็นทีมด้วยการชมเชย ให้ก าลังใจ และการให้
ข้อเสนอแนะอย่างใกล้ชดิและเป็นกัลยาณมิตร 

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้  
 1.  ชดุกิจกรรมการเรียนรู้    รายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา      
ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ที ่ 2.1 เรื่อง กรณีศึกษาการ
พัฒนาโครงงานคอมพวิเตอร์  

2.  Clip ส าหรับศึกษาการใช้งานเครื่องมือที่ใช้พฒันา Application บน You tube  ช่อง   
kruKengComAndMath   หรือใช ้ Link   https://youtu.be/dZJwRHU1icc 

3.  เครื่องคอมพิวเตอร์พร้อมโปรแกรมส าเร็จรูป/เว็บ www.glideapps.com 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้  

เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ มีดังนี ้
1.  แบบประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่  2.1 เรื่อง กรณีศึกษาการ

พัฒนาโครงงานคอมพวิเตอร์   ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้   รายวิชา  เทคโนโลยี (การออกแบบและ
เทคโนโลย)ี  รหัสวิชา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5      

2.  แบบทดสอบหลังเรียน  เรื่อง กรณีศึกษาการพัฒนาโครงงานคอมพวิเตอร์  รายวิชา   
เทคโนโลย ี  (การออกแบบและเทคโนโลยี)   รหสัวิชา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5                    
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29 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

เกณฑ์การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

เกณฑ์การวัดและประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที ่ 2.1  เรื่อง กรณีศกึษา
การพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร ์2   ชดุกิจกรรมการเรียนรู ้  รายวิชา  เทคโนโลยี (การออกแบบและ
เทคโนโลย)ี  รหัสวิชา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5      

 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

ความรูค้วามเข้าใจ ตอบค าถามตามใบ
งาน ในชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ได้ไม่น้อย
กว่าร้อยละ 80 

ตอบค าถามตามใบ
งาน ในชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ได้ไม่น้อย
กว่าร้อยละ 65 

ตอบค าถามตามใบ
งาน ในชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ได้ไม่น้อย
กว่าร้อยละ 50 

กระบวนการคิด 
กระบวนการแก้ปัญหา 

กิจกรรมเสริมทักษะ
การเรียนรู ้ในชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้ได้
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

กิจกรรมเสริมทักษะ
การเรียนรู ้ในชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้ได้
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 65 

กิจกรรมเสริมทักษะ
การเรียนรู ้ในชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้ได้
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 

ทักษะการท างานเป็นทีม 
ทักษะการเขียน
โปรแกรม ทักษะการใช้
เทคโนโลย ี

ชิ้นงานตามชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้
หรือโปรแกรมท างาน
ได้ผลลัพธต์รงตาม
วัตถุประสงค์  

ชิ้นงานตามชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้
หรือโปรแกรมเกิด
ข้อผิดพลาดไม่เกิน
ร้อยละ 20 

ชิ้นงานตามชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้
หรือโปรแกรมเกิด
ข้อผิดพลาดไม่เกินรอ้ย
ละ 50 

 
 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์   

มีเหตุผล มีความอยาก
รู้อยากเห็น ช่างคดิ 
ช่างสังเกต มีความ
ซื่อสัตย์ ใฝ่เรียนรู ้มี
ความมุ่งมั่น เพียร
พยายาม และมีจิต
สาธารณะ 
 
 

มีความซื่อสัตย ์ใฝ่
เรียนรู้ มีความมุ่งมั่น 
เพียรพยายาม และมี
จิตสาธารณะ 

มีความซื่อสัตย ์มีจิต
สาธารณะ 
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30 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

นิสัยการท างาน มีความรับผิดชอบ      
มีความอดทนเพื่อให้
ได้งาน  ที่มีคุณภาพ   
ตรงต่อเวลา 

มีความรับผิดชอบ       
มีความอดทน 
ตรงต่อเวลา 

มีความรับผิดชอบ 
ตรงต่อเวลา 

 
กิจกรรมเสนอแนะ  

นักเรียนสามารถท ากิจกรรมนอกเวลาเรียนปกติได้ดังนี้ 
1.  นักเรียนสามารถศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับเรื่อง  โครงงานกับการแก้ปัญหา               

ได้จากหนังสือและแหล่งเรียนรู้ที่ระบุในแหล่งความรู้เพิ่มเติม   
2.  นักเรียนท าบัตรสรุปความรู้เกี่ยวกับเรื่อง  โครงงานกับการแก้ปัญหา 

แหล่งความรู้เพิ่มเติม  

นอกจากชดุกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัสวิชา  
ว30215   ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ได้จากแหล่งความรู้เพิ่มเติม  เช่น  เว็บไซต์เพื่อการ
เรียนรู้  proj14.ipst.ac.th   หนังสือเรียนรายวชิา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  เป็นต้น 

 

ข้อเสนอแนะอื่นๆ ของครูผู้สอน 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
 

 ลงชื่อ..............................................................                                  
  (นายชูศักดิ์   โสชะรา) 
 ต าแหน่ง  คร ู วิทยฐานะ   ครูช านาญการพิเศษ 
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31 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

บันทึกหลังสอน 
 
1. จ านวนนักเรียนที่ใช้สอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5   จ านวน.......................คน 
2. ผลการสอน 
     2.1) ความเหมาะสมของระยะเวลา      (  )  ดีมาก (  ) ดี  (  ) พอใช้  (  ) ต้องปรับปรุง 
     2.2) ความเหมาะสมของเนื้อหา          (  )  ดีมาก (  ) ดี   (  ) พอใช้   (  ) ต้องปรับปรุง 
     2.3) ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนการสอน (  ) ดีมาก (  ) ดี   (  ) พอใช้   (  ) ต้องปรับปรุง 
     2.4) ความเหมาะสมของสื่อการสอนที่ใช ้     (  ) ดีมาก (  ) ดี   (  ) พอใช้  (  ) ต้องปรับปรุง 
     2.5) พฤติกรรม/การมีส่วนร่วมของนักเรียน    (  ) ดีมาก (  ) ดี  (  ) พอใช้  (  ) ต้องปรับปรุง 
     2.6) ผลการปฏิบัติกิจกรรม/ใบกิจกรรม การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
          1) การประเมินด้านความรู้   ผลการทดสอบหลังการเรียน  โดยใช้แบบทดสอบชนิดปรนัย 4 
ตัวเลือก จ านวน ……………. ข้อ พบวา่ นักเรียนไดค้ะแนนเฉลี่ย  ……….….  จากคะแนนเต็ม  …….…....  
มีนักเรียนร้อยละ …………..…. ไม่ผา่นเกณฑ์ขั้นต่ าที่ก าหนดไว้  คือ  ร้อยละ  60 
          2) การประเมินด้านทักษะกระบวนการ   ผลการประเมินโดยใชแ้บบสังเกตพฤติกรรม  
พบว่า  มีนักเรียนร้อยละ ..…..……  ผ่านเกณฑ์การประเมิน  และมีนักเรียนร้อยละ ……….…… ไม่ผา่น
เกณฑ์การประเมินทีก าหนดไว้ระดับดีขึ้นไป 
 3) การประเมินด้านเจตคติ   ผลการประเมินโดยใช้แบบประเมินจิตวิทยาศาสตร์  พบว่า    
มีนักเรียน   ร้อยละ …………..  ผ่านเกณฑ์การประเมิน   และมีนักเรียนร้อยละ ……….…  ไม่ผ่านเกณฑ์
การประเมินข้ันต่ าที่ก าหนดไว้ระดับ  3  ขึ้นไป 
3. ปัญหาและอุปสรรค 
………...…………………………………………………………………...………………………………………………………………
…………………...…………………………………………………………………...…………………………………………………… 
4. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
...……………………………………………………………………………………………………………………...…………………… 
…………………………………………………..………………………………………………………………………………………… 

ลงชื่อ.......................................................ครูผู้สอน 
                (นายชูศกัดิ์   โสชะรา)                                   
  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ   ครูช านาญการพิเศษ  
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24 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยที ่
เรื่อง  โครงงานกับการแก้ปัญหา

 
หน่วยการเรยีนรู้ที ่2  เรื่อง   โครงงานกับการแก้ปัญหา เวลา 10 ชั่วโมง 
รายวิชา      เทคโนโลยี  (การออกแบบและเทคโนโลยี)       รหัส ว30215 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้   วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ภาคเรียนที ่2    

เวลา.....................................วันที่...............เดือน........................พ.ศ................. 
 

 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 มาตรฐานการเรียนรู้   
  มาตรฐาน ว 4.1  เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการด ารงชีวติในสงัคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเรว็ ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวทิยาศาสตร์ คณติศาสตร์และศาสตร์อื่น ๆ 
เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค ์ ดว้ยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม  
เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวติ สังคม และสิ่งแวดล้อม   
  ตัวชี้วัด   ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะจากศาสตร์ต่าง ๆ รวมทั้งทรพัยากรในการท า
โครงงานเพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 
  สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
   1. การท าโครงงาน เป็นการประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะจาก ศาสตรต์่าง ๆ           
รวมทั้งทรัพยากรในการสร้างหรือพัฒนาชิ้นงานหรือวิธีการ เพื่อแก้ปัญหาหรืออ านวยความสะดวก        
ในการท างาน 
   2. การท าโครงงานการออกแบบและเทคโนโลยีสามารถด าเนินการได ้โดยเริ่มจาก 
การส ารวจสถานการณ์ปัญหาที่สนใจ เพื่อก าหนดหัวข้อโครงงาน แล้วรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่
เกี่ยวข้องกับปัญหา ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา วางแผน และด าเนินการแก้ปัญหา ทดสอบ 
ประเมินผล ปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิน้งานและน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา 

จุดประสงค์การเรียนรู้   
พัฒนาโครงงานเพื่อแก้ปัญหาด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
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25 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

สาระส าคัญ  
โครงงาน เป็นการศกึษาที่เปิดโอกาสให้นักเรียนศกึษาค้นคว้าหาความรู้และลงมือปฏิบัติ  

ด้วยตนเองในเรื่องใดเรื่องหน่ึงที่ต้องการรู้ค าตอบให้ลึกซึ้ง โดยใช้กระบวนการหรือวิธีการที่มีระบบ 
ภายใต้การดูแลและให้ค าปรึกษาของครูหรือผู้เชี่ยวชาญตั้งแต่การเลือกหัวข้อเรื่องที่จะท าโครงงาน 
การก าหนดขอบเขตการวางแผนด าเนินงานและข้ันตอน และลงมือปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ จนได้
ข้อสรุปที่เป็นค าตอบในเรื่องนั้น ๆ  

การท าโครงงานเพื่อแก้ปัญหาด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมมีจดุเน้นในด้านของ
การน าแนวคดิ หลักการหรือทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และความรู้จากศาสตร์อื่น ๆ มา
บูรณาการ เพื่อพัฒนาสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธกีารเพื่อการแก้ปัญหาหรือสนองความตอ้งการของมนุษย์ 
ผ่านกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยส ารวจสถานการณ์ปัญหาที่สนใจ เพื่อก าหนดปัญหาหรือ
ความต้องการเป็นหัวข้อโครงงาน แล้วรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา ออกแบบ
แนวทางการแก้ปัญหา ทีม่ีการวางแผนการท างานอย่างเป็นขั้นตอนเพื่อแก้ปัญหา ทดสอบ ประเมินผล 
ปรับปรุงแก้ไขวิธีการแกป้ัญหาหรือชิ้นงาน และน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา 

สาระการเรียนรู้ 

 ความรู้ (K)  
การท าโครงงานการออกแบบและเทคโนโลยีสามารถด าเนินการ ดังนี ้
1. วิเคราะห์โครงาน 
2. ส ารวจสถานการณท์ี่สนใจ ระบุปัญหา และตัดสินใจเลือกปัญหาที่ผู้เรียนสนใจ   

ในการพัฒนาโครงงาน 
3. ก าหนดกรอบแนวคิดและขอบเขตของปัญหาในการท าโครงงาน 
4. รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับโครงงาน 
5. พัฒนาทางเลือกในการแก้ปัญหาและตัดสินใจเลือก โดยก าหนดเงื่อนไขในการ

พิจารณาที่หมาะสม 
6. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาและถ่ายทอดความคิดของแนวทางการแก้ปัญหา  
7. เขียนค้าโครงโครงาน 
8. วางแผนปฏิบัติงานและด าเนินการแก้ปัญหา 
9. ก าหนดเกณฑใ์นการทดสอบชิน้งานหรือวิธกีารแก้ปัญหาที่สอดคล้องกับขอบเขต

ของปัญหา และท าการทดสอบประเมินผล 
10. น าเสนอแนวคิดในการปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
11. น าเสนอโครงงาน 
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 ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P) 

1. กระบวนการแก้ปัญหา กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
2. กระบวนการคดิวิเคราะห์  คิดสังเคราะห ์ คดิอย่างมีวิจารณญาณ               

และการคิดสร้างสรรค ์
3. ทักษะกระบวนการสื่อสาร การท างานร่วมกับผู้อื่น  

 คุณลักษณะอันพึงประสงค ์(A) 

1. มีเหตุผล มีความอยากรู้อยากเห็น ชา่งคิด ช่างสังเกต  
2. มีความซื่อสัตย์ ใฝ่เรียนรู้ มีความมุ่งมั่น เพียรพยายาม และมีจติสาธารณะ 

ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน/ร่องรอยแสดงความรู้)  

 รายงานโครงงาน  

ค าถามส าคัญ   
นักเรียนมีความคิดเห็นอย่างไรกับ  ค าวา่   โครงงานเพื่อแก้ปัญหาด้วยกระบวนการออกแบบ

เชิงวิศวกรรม 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ขั้นเตรียม 

 ก่อนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครูผู้สอนควรเตรียมการและตรวจสอบความพร้อมของสื่อ วัสดุ
อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู ้ดังนี้ 
 1.  ชดุกิจกรรมการเรียนรู้    รายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัสวิชา   
ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที ่ 2  เรื่อง โครงงานกับการ
แก้ปัญหา   

2.  เว็บไซต์เพื่อการเรียนรู้ proj14.ipst.ac.th 
3.  เครื่องคอมพิวเตอร์พร้อมโปรแกรมส าเร็จรูป 
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ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1.  ทดสอบก่อนเรียน นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  2  เรื่อง 
โครงงานกับการแก้ปัญหา  ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้   รายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและ
เทคโนโลย)ี รหัสวิชา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  (สอบ On Line) 

2.  น าเข้าสู่บทเรียน เตรียมความพร้อมด้วยการแบ่งกลุ่มนักเรียนเป็น 8 กลุ่ม แบบคละ
ความสามารถ ตามความสมัครใจ (ครูควรแนะน าให้นักเรียนแบ่งกลุ่มโดยให้มีทั้งคนที่เรียนอ่อน     
และเรียนเก่งอยู่ด้วยกัน) แล้วให้นักเรียนแยกย้ายเข้าฐานประจ าของกลุ่มและก าหนดบทบาทหน้าที่
ของสมาชิกในกลุ่มวา่ใครท าหน้าที่อะไร เร้าความสนใจ สรา้งแรงจูงใจ โดยตอบค าถามเกี่ยวกับข้อมูล
และสารสนเทศทั่วๆ ไปใน Kahoot จากนั้นแจ้ง  จุดประสงค์และแจกชุดกจิกรรมการเรียนรู้    
รายวชิา   เทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัสวิชา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  2  เรือ่ง  โครงงานกับการแกป้ัญหา 

3.  ประกอบกิจกรรมการเรียนรู้  นักเรียนใช้ชุดกจิกรรมการเรียนรู้    รายวิชา   เทคโนโลย ี
(การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ชุดกิจกรรม
การเรียนรูท้ี่  2  เรื่อง  โครงงานกับการแก้ปัญหา  โดยศึกษาค าชี้แจงของการใช้ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้  
ศึกษาบัตรค าสั่ง  ศึกษาเนื้อหาจากใบความรู้และท าใบงานในชุดกิจกรรมการเรียนรู ้ ทั้งนี ้ นักเรียน
ควรปฏิบัติตามกิจกรรม   ที่ก าหนดในชุดกิจกรรมการเรียนรูอ้ย่างเคร่งครดั หากเกิดข้อผดิพลาดใน
ขั้นตอนการใดและไม่สามารถแก้ไขได้ด้วยตนเอง นักเรียนสามารถขอค าปรึกษาจากเพื่อนหรือ
ครูผู้สอนได้   

นอกจากนี้  นักเรียนสามารถตรวจค าตอบจากเฉลยในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ถ้าหากนักเรียน
ท าไม่ได้ นักเรียนไม่ควรดูเฉลยในทันที นักเรียนควรย้อนไปศึกษาเน้ือหาใหม่อีกครั้ง เพราะจะชว่ยให้
นักเรียนเข้าใจบทเรียนมากยิ่งข้ึน 

ส าหรับนักเรียนที่สามารถเรียนรู้ได้เร็ว  สามารถท าใบงานเสร็จก่อนเพื่อน  นักเรียนควรท า
กิจกรรมเสริมทักษะการเรียนรู้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ครบทุกกิจกรรม  แล้วคอยชว่ยเหลือและให้
ค าแนะน าเพื่อน ๆ  ส่วนนักเรียนที่เรียนรู้ได้ช้า  นกัเรียนจะต้องพยายามศกึษาและท ากิจกรรมเสรมิ
ทักษะการเรียนรู้ในชุดกจิกรรมการเรียนรู้ให้ครบทุกกิจกรรม  โดยใช้เวลาว่างนอกเหนือจากเวลาเรียน
ปกติ   เพื่อเป็นการเพิ่มพูนความรู้และประสบการณ์ในการเรียนรู้และการแก้ปัญหาแบบต่าง ๆ  
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4.  สรุปบทเรียน  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปทบทวนประเด็นส าคัญที่ได้จากการศึกษา    
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้   รายวชิา   เทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา  ว30215  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่  2  เรื่อง  โครงงานกับการแก้ปัญหา  
เช่น  1) วิเคราะห์โครงาน  2) ส ารวจสถานการณ์ที่สนใจ ระบุปัญหา และตัดสินใจเลือกปัญหาที่
ผู้เรียนสนใจ ในการพัฒนาโครงงาน  3) ก าหนดกรอบแนวคิดและขอบเขตของปัญหาในการท า
โครงงาน  4) รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับโครงงาน  5) พัฒนาทางเลือกในการแก้ปัญหาและตัดสินใจ
เลือกโดยก าหนดเงื่อนไขในการพิจารณาที่หมาะสม  6) ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาและถ่ายทอด
ความคดิของแนวทางการแก้ปัญหา  7) เขียนค้าโครงโครงาน  8) วางแผนปฏิบัติงานและด าเนินการ
แก้ปัญหา  9) ก าหนดเกณฑ์ในการทดสอบชิ้นงานหรือวิธีการแก้ปัญหาทีส่อดคล้องกับขอบเขตของ
ปัญหา และท าการทดสอบประเมินผล  10) น าเสนอแนวคิดในการปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือ
ชิ้นงาน  11) น าเสนอโครงงาน  

ขั้นประเมินผล 

ท าแบบทดสอบหลังเรียนชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่  2  เรื่อง  โครงงานกับการแก้ปัญหา        
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้    รายวชิา  เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัสวิชา  ว30215  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  (สอบ On Line)  เพื่อประเมินว่านักเรียนบรรลุจดุประสงค์
หรือไม่ เพื่อจะได้ปรับปรงุแก้ไขข้อบกพร่องของนักเรียนในกรณีที่ไม่ผา่นจดุประสงค์ตามที่ก าหนด  

การจัดบรรยากาศเชิงบวก  

 1.  จัดบรรยากาศห้องเรยีนให้น่าอยู่ น่าเรียน สะอาด เรียบร้อย  
 2.  นักเรียนสามารถศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลหรือความรู้เพิ่มเติมได้จากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ ได ้
 3.  เสริมแรงและสร้างแรงจูงใจในการท างานเป็นทีมด้วยการชมเชย ให้ก าลังใจ และการให้
ข้อเสนอแนะอย่างใกล้ชดิและเป็นกัลยาณมิตร 

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้  
 1.  ชดุกิจกรรมการเรียนรู้    รายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา      
ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที ่ 2  เรื่อง โครงงานกับการ
แก้ปัญหา 

2.  เว็บไซต์เพื่อการเรียนรู้ proj14.ipst.ac.th 
3.  เครื่องคอมพิวเตอร์พร้อมโปรแกรมตารางค านวณ  
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29 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้  

เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ มีดังนี ้
1.  แบบประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่  2  เรื่อง  โครงงานกับการ

แก้ปัญหา  ชุดกจิกรรมการเรียนรู ้  รายวิชา  เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา       
ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5      

2.  แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง  โครงงานกับการแก้ปัญหา  รายวิชา   เทคโนโลยี              
(การออกแบบและเทคโนโลยี)   รหัสวชิา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5                    

เกณฑ์การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

เกณฑ์การวัดและประเมินผลการเรียนรู้โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ที ่ 2  เรื่อง  โครงงานกับ
การแก้ปัญหา   ชดุกิจกรรมการเรียนรู้   รายวิชา  เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัสวิชา  
ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5      

 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

ความรูค้วามเข้าใจ ตอบค าถามตามใบ
งาน ในชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ได้ไม่น้อย
กว่าร้อยละ 80 

ตอบค าถามตามใบ
งาน ในชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ได้ไม่น้อย
กว่าร้อยละ 65 

ตอบค าถามตามใบ
งาน ในชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ได้ไม่น้อย
กว่าร้อยละ 50 

กระบวนการคิด 
กระบวนการแก้ปัญหา 

กิจกรรมเสริมทักษะ
การเรียนรู ้ในชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ได้
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

กิจกรรมเสริมทักษะ
การเรียนรู ้ในชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ได้
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 65 

กิจกรรมเสริมทักษะ
การเรียนรู ้ในชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ได้
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 

ทักษะการท างานเป็นทีม 
ทักษะการเขียน
โปรแกรม ทักษะการใช้
เทคโนโลย ี

ชิ้นงานตามชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้
หรือโปรแกรมท างาน
ได้ผลลัพธต์รงตาม
วัตถุประสงค์  

ชิ้นงานตามชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้
หรือโปรแกรมเกิด
ข้อผิดพลาดไม่เกิน
ร้อยละ 20 

ชิ้นงานตามชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้
หรือโปรแกรมเกิด
ข้อผิดพลาดไม่เกินรอ้ย
ละ 50 
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30 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์   

มีเหตุผล มีความอยาก
รู้อยากเห็น ช่างคดิ 
ช่างสังเกต มีความ
ซื่อสัตย์ ใฝ่เรียนรู ้มี
ความมุ่งมั่น เพียร
พยายาม และมีจิต
สาธารณะ 

มีความซื่อสัตย ์ใฝ่
เรียนรู้ มีความมุ่งมั่น 
เพียรพยายาม และมี
จิตสาธารณะ 

มีความซื่อสัตย ์มีจิต
สาธารณะ 

นิสัยการท างาน มีความรับผิดชอบ      
มีความอดทนเพื่อให้
ได้งาน  ที่มีคุณภาพ   
ตรงต่อเวลา 

มีความรับผิดชอบ       
มีความอดทน 
ตรงต่อเวลา 

มีความรับผิดชอบ 
ตรงต่อเวลา 

 
กิจกรรมเสนอแนะ  

นักเรียนสามารถท ากิจกรรมนอกเวลาเรียนปกติได้ดังนี้ 
1.  นักเรียนสามารถศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับเรื่อง  โครงงานกับการแก้ปัญหา  ได้

จากหนังสือและแหล่งเรียนรู้ที่ระบุในแหล่งความรู้เพิ่มเติม   
2.  นักเรียนท าบัตรสรุปความรู้เกี่ยวกับเรื่อง  โครงงานกับการแก้ปัญหา 

แหล่งความรู้เพิ่มเติม  

นอกจากชดุกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัสวิชา  
ว30215   ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ได้จากแหล่งความรู้เพิ่มเติม  เช่น  เว็บไซต์เพื่อการ
เรียนรู้  proj14.ipst.ac.th   หนังสือเรียนรายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  เป็นต้น 
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31 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

ข้อเสนอแนะอื่นๆ ของครูผู้สอน 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
 

 ลงชื่อ..............................................................                                  
  (นายชูศักดิ์   โสชะรา) 
 ต าแหน่ง  คร ู วิทยฐานะ   ครูช านาญการพิเศษ 
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32 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

บันทึกหลังสอน 

 

1. จ านวนนักเรียนที่ใช้สอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5   จ านวน.......................คน 

2. ผลการสอน 

     2.1) ความเหมาะสมของระยะเวลา      (  )  ดีมาก (  ) ดี  (  ) พอใช้  (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.2) ความเหมาะสมของเนื้อหา          (  )  ดีมาก (  ) ดี   (  ) พอใช้   (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.3) ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนการสอน (  ) ดีมาก (  ) ดี   (  ) พอใช้   (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.4) ความเหมาะสมของสื่อการสอนที่ใช ้     (  ) ดีมาก (  ) ดี   (  ) พอใช้  (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.5) พฤติกรรม/การมีส่วนร่วมของนักเรียน    (  ) ดีมาก (  ) ดี  (  ) พอใช้  (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.6) ผลการปฏิบัติกิจกรรม/ใบกิจกรรม การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

          1) การประเมินด้านความรู ้  ผลการทดสอบหลังการเรียน  โดยใช้แบบทดสอบชนิดปรนัย 4 
ตัวเลือก จ านวน ……………. ข้อ พบว่า นักเรียนไดค้ะแนนเฉลี่ย  ……….….  จากคะแนนเต็ม  …….…....  
มีนักเรียนร้อยละ …………..…. ไม่ผ่านเกณฑ์ขั้นต่ าที่ก าหนดไว้  คือ  ร้อยละ  60 

          2) การประเมินด้านทักษะกระบวนการ   ผลการประเมินโดยใชแ้บบสังเกตพฤติกรรม  
พบว่า  มีนักเรียนร้อยละ ..…..……  ผ่านเกณฑ์การประเมิน  และมีนักเรียนร้อยละ ……….…… ไม่ผ่าน
เกณฑ์การประเมินทีก าหนดไว้ระดับดีข้ึนไป 

 3) การประเมินด้านเจตคติ   ผลการประเมินโดยใช้แบบประเมินจิตวิทยาศาสตร์  พบว่า    
มีนักเรียน   ร้อยละ …………..  ผ่านเกณฑ์การประเมิน   และมีนักเรียนร้อยละ ……….…  ไม่ผ่านเกณฑ์
การประเมินข้ันต่ าที่ก าหนดไว้ระดับ  3  ขึ้นไป 

3. ปัญหาและอุปสรรค 

………...…………………………………………………………………...………………………………………………………………
…………………...…………………………………………………………………...…………………………………………………… 

4. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 

...……………………………………………………………………………………………………………………...…………………… 

…………………………………………………..………………………………………………………………………………………… 

ลงชื่อ.......................................................ครูผู้สอน 
                (นายชูศกัดิ์   โสชะรา)                                   
  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ   ครูช านาญการพิเศษ  
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33 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยที ่
เรื่อง  การสร้างประโยชน์จากผลงาน

 
หน่วยการเรยีนรู้ที ่3  เรื่อง   การสร้างประโยชน์จากผลงาน เวลา 6 ชั่วโมง 
รายวิชา      เทคโนโลยี  (การออกแบบและเทคโนโลยี)       รหัส ว30215 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้   วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ภาคเรียนที ่2    

เวลา.....................................วันที่...............เดือน........................พ.ศ................. 
 

 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 มาตรฐานการเรียนรู้   
  มาตรฐาน ว 4.1  เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการด ารงชีวติในสงัคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเรว็ ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวทิยาศาสตร์ คณติศาสตร์และศาสตร์อื่น ๆ 
เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค ์ ดว้ยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม  
เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวติ สังคม และสิ่งแวดล้อม   
  ตัวชี้วัด   ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะจากศาสตร์ต่าง ๆ รวมทั้งทรพัยากรในการท า
โครงงานเพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 
  สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
   1. การท าโครงงาน เป็นการประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะจาก ศาสตรต์่าง ๆ           
รวมทั้งทรัพยากรในการสร้างหรือพัฒนาชิ้นงานหรือวิธีการ เพื่อแก้ปัญหาหรืออ านวยความสะดวก        
ในการท างาน 
   2. การท าโครงงานการออกแบบและเทคโนโลยีสามารถด าเนินการได ้โดยเริ่มจาก 
การส ารวจสถานการณ์ปัญหาที่สนใจ เพื่อก าหนดหัวข้อโครงงาน แล้วรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่
เกี่ยวข้องกับปัญหา ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา วางแผน และด าเนินการแก้ปัญหา ทดสอบ 
ประเมินผล ปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิน้งานและน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา 

จุดประสงค์การเรียนรู้   
 ประยุกต์ใช้ความรู้และทกัษะจากศาสตร์ต่าง ๆ รวมทั้งทรพัยากรเพื่อสรา้งหรือพัฒนาผลงาน 
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34 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

สาระส าคัญ  
การสร้างประโยชน์จากผลงาน เป็นการพัฒนาผลงานทั้งที่เป็นชิ้นงาน (ผลิตภัณฑ์) หรือที่เป็น

วิธีการในการแก้ปัญหา ศึกษา คันคว้า วิจัยและพัฒนา คดิสรา้งสรรค์ โดยบูรณาการความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ร่วมกับศาสตร์ตา่ง ๆ เพื่อให้ผลงานมีมูลค่าเพิ่มข้ึน ค าวา่ "มลูค่า" นอกจากจะหมายถึง
ราคาของสิ่งของนั้นแล้ว  ในทางการตลาดยังหมายถึงคุณค่าทางจติใจที่ไดจ้ากการประเมินค่าสิ่งใด        
สิ่งหน่ึง หากผลงานที่พัฒนาขึ้นน้ันมีความแปลกใหม่ และไม่เคยมีผู้ใดคิดท ามาก่อน ผู้สรา้งก็จะได้
ผลงานใหม่ที่เรียกวา่นวัตกรรรมซึ่งเป็นทรัพย์สินทางปัญญาของผู้สร้าง และได้รับความคุ้มครอง          
ตามกฎหมาย นอกจากนีย้ังสามารถสรา้งประโยชน์ด้วยการน าเสนอผลงานต่อสาธารณะเพื่อพัฒนา 
ต่อยอดผลงานในเชิงพาณิชย์ หรือเพื่อการประกอบอาชีพในอนาคต 

สาระการเรียนรู้ 

 ความรู้ (K)  
การสร้างประโยชน์จากผลงาน ดังนี ้
1. การเพิ่มมูลค่าและการสร้างมูลค่า 
2. การสรา้งประโยชน์จากผลงาน 
3. สิทธิและการคุ้มครองผลงาน 
4. การน าเสนอผลงานอย่างมืออาชพี 
5. การวิเคราะห์การสร้างประโยชน์จากผลงานของนักเรียนและการน าเสนอ 
6. การน าเสนอผลงานของนักเรียนอย่างมืออาชพี  

 ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P) 

1. กระบวนการแก้ปัญหา กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
2. กระบวนการคดิวิเคราะห์  คิดอยา่งมีวิจารณญาณ  การคิดเชิงระบบและการคดิ

สร้างสรรค ์
3. ทักษะกระบวนการสื่อสาร การท างานร่วมกับผู้อื่น  

 คุณลักษณะอันพึงประสงค ์(A) 

1. มีเหตุผล มีความอยากรู้อยากเห็น ชา่งคิด ช่างสังเกต  
2. มีความซื่อสัตย์ ใฝ่เรียนรู้ มีความมุ่งมั่น เพียรพยายาม และมีจติสาธารณะ 
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35 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน/ร่องรอยแสดงความรู้)  

 รายงาน  การสร้างประโยชน์จากผลงาน   

ค าถามส าคัญ   
นักเรียนมีความคิดเห็นอย่างไรกับ  ค าวา่   โครงงานเพื่อแก้ปัญหาด้วยกระบวนการออกแบบ

เชิงวิศวกรรม 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ขั้นเตรียม 

 ก่อนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครูผู้สอนควรเตรียมการและตรวจสอบความพร้อมของสื่อ วัสดุ
อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู ้ดังนี้ 
 1.  ชดุกิจกรรมการเรียนรู้    รายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัสวิชา   
ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที ่ 3  เรื่อง  การสร้างประโยชน์
จากผลงาน     

2.  เว็บไซต์เพื่อการเรียนรู้ proj14.ipst.ac.th 
3.  เครื่องคอมพิวเตอร์พร้อมโปรแกรมส าเร็จรูป 
 

ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1.  ทดสอบก่อนเรียน นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  3  เรื่อง 
การสร้างประโยชน์จากผลงาน  ชดุกิจกรรมการเรยีนรู้    รายวชิา   เทคโนโลยี (การออกแบบและ
เทคโนโลย)ี รหัสวิชา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  (สอบ On Line) 

2.  น าเข้าสู่บทเรียน เตรียมความพร้อมด้วยการแบ่งกลุ่มนักเรียนเป็น 8 กลุ่ม แบบคละ
ความสามารถ ตามความสมัครใจ (ครูควรแนะน าให้นักเรียนแบ่งกลุ่มโดยให้มีทั้งคนที่เรียนอ่อน     
และเรียนเก่งอยู่ด้วยกัน) แล้วให้นักเรียนแยกย้ายเข้าฐานประจ าของกลุ่มและก าหนดบทบาทหน้าที่
ของสมาชิกในกลุ่มวา่ใครท าหน้าที่อะไร เร้าความสนใจ สรา้งแรงจูงใจ โดยตอบค าถามเกี่ยวกับข้อมูล
และสารสนเทศทั่วๆ ไปใน Kahoot จากนั้นแจ้ง  จุดประสงค์และแจกชุดกจิกรรมการเรียนรู้    
รายวชิา   เทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัสวิชา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  3  เรือ่ง  การสร้างประโยชน์จากผลงาน 



 

นายชูศักดิ์  โสชะรา  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ช านาญการพิเศษ  โรงเรียนสตรีศึกษา  

 
 

36 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

3.  ประกอบกิจกรรมการเรียนรู้  นักเรียนใช้ชุดกจิกรรมการเรียนรู้    รายวิชา   เทคโนโลย ี
(การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ชุดกิจกรรม
การเรียนรูท้ี่  3  เรื่อง  การสรา้งประโยชน์จากผลงาน  โดยศึกษาค าชี้แจงของการใช้ชดุกิจกรรมการ
เรียนรู้  ศกึษาบัตรค าสั่ง  ศึกษาเน้ือหาจากใบความรู้และท าใบงานในชุดกจิกรรมการเรียนรู้  ทั้งนี้  
นักเรียนควรปฏิบัติตามกจิกรรม   ที่ก าหนดในชุดกิจกรรมการเรียนรู้อยา่งเคร่งครัด หากเกิด
ข้อผิดพลาดในข้ันตอนการใดและไม่สามารถแก้ไขได้ด้วยตนเอง นักเรียนสามารถขอค าปรึกษาจาก
เพื่อนหรือครูผู้สอนได ้  

นอกจากนี้  นักเรียนสามารถตรวจค าตอบจากเฉลยในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ถ้าหากนักเรียน
ท าไม่ได้ นักเรียนไม่ควรดูเฉลยในทันที นักเรียนควรย้อนไปศึกษาเน้ือหาใหม่อีกครั้ง เพราะจะชว่ยให้
นักเรียนเข้าใจบทเรียนมากยิ่งข้ึน 

ส าหรับนักเรียนที่สามารถเรียนรู้ได้เร็ว  สามารถท าใบงานเสร็จก่อนเพื่อน  นักเรียนควรท า
กิจกรรมเสริมทักษะการเรียนรู้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ครบทุกกิจกรรม  แล้วคอยชว่ยเหลือและให้
ค าแนะน าเพื่อน ๆ  ส่วนนักเรียนที่เรียนรู้ได้ช้า  นกัเรียนจะต้องพยายามศกึษาและท ากิจกรรมเสรมิ
ทักษะการเรียนรู้ในชุดกจิกรรมการเรียนรู้ให้ครบทุกกิจกรรม  โดยใช้เวลาว่างนอกเหนือจากเวลาเรียน
ปกติ   เพื่อเป็นการเพิ่มพูนความรู้และประสบการณ์ในการเรียนรู้และการแก้ปัญหาแบบต่าง ๆ  

 
4.  สรุปบทเรียน  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปทบทวนประเด็นส าคัญที่ได้จากการศึกษา    

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้   รายวชิา   เทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา    ว30215  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่  3  เรื่อง  การสรา้งประโยชน์จาก
ผลงาน  โดยบูรณาการความรูท้างวทิยาศาสตรร์่วมกับศาสตรต์่าง ๆ เพื่อให้ผลงานมีมูลค่าเพิ่มข้ึน   
การสร้างประโยชน์จากผลงาน ดังนี ้ 1) การเพิ่มมูลค่าและการสร้างมูลคา่  2) การสรา้งประโยชน ์
จากผลงาน  3) สิทธิและการคุ้มครองผลงาน  4) การน าเสนอผลงานอยา่งมืออาชีพ  5) การวิเคราะห์
การสร้างประโยชน์จากผลงานของนักเรียนและการน าเสนอ  6) การน าเสนอผลงานของนักเรียน 
อย่างมืออาชพี  
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37 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

ขั้นประเมินผล 

ท าแบบทดสอบหลังเรียนชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่  3  เรื่อง  การสร้างประโยชน์จากผลงาน
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้    รายวชิา  เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัสวิชา  ว30215  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  (สอบ On Line)  เพื่อประเมินว่านักเรียนบรรลุจดุประสงค์
หรือไม่  เพื่อจะได้ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องของนักเรียนในกรณีที่ไม่ผ่านจุดประสงค์ตามที่ก าหนด  

การจัดบรรยากาศเชิงบวก  

 1.  จัดบรรยากาศห้องเรยีนให้น่าอยู่ น่าเรียน สะอาด เรียบร้อย  
 2.  นักเรียนสามารถศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลหรือความรู้เพิ่มเติมได้จากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ ได ้
 3.  เสริมแรงและสร้างแรงจูงใจในการท างานเป็นทีมด้วยการชมเชย ให้ก าลังใจ และการให้
ข้อเสนอแนะอย่างใกล้ชดิและเป็นกัลยาณมิตร 

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้  
 1.  ชดุกิจกรรมการเรียนรู้    รายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา      
ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที ่ 3  เรื่อง การสร้างประโยชน์
จากผลงาน 

2.  เว็บไซต์เพื่อการเรียนรู้ proj14.ipst.ac.th 
3.  เครื่องคอมพิวเตอร์พร้อมโปรแกรมตารางค านวณ  

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้  

เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ มีดังนี ้
1.  แบบประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่  3  เรื่อง  การสรา้งประโยชน์

จากผลงาน  ชดุกิจกรรมการเรียนรู ้  รายวิชา  เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา       
ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5      

2.  แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง  การสร้างประโยชน์จากผลงาน  รายวชิา   เทคโนโลยี              
(การออกแบบและเทคโนโลยี)   รหัสวชิา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5            
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38 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

เกณฑ์การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

เกณฑ์การวัดและประเมินผลการเรียนรู้โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ที ่ 3  เรื่อง  การสร้าง
ประโยชน์จากผลงาน   ชดุกิจกรรมการเรียนรู้   รายวิชา  เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  
รหัสวิชา  ว30215  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5      

 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

ความรูค้วามเข้าใจ ตอบค าถามตามใบ
งาน ในชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ได้ไม่น้อย
กว่าร้อยละ 80 

ตอบค าถามตามใบ
งาน ในชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ได้ไม่น้อย
กว่าร้อยละ 65 

ตอบค าถามตามใบ
งาน ในชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ได้ไม่น้อย
กว่าร้อยละ 50 

กระบวนการคิด 
กระบวนการแก้ปัญหา 

กิจกรรมเสริมทักษะ
การเรียนรู ้ในชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ได้
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

กิจกรรมเสริมทักษะ
การเรียนรู ้ในชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ได้
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 65 

กิจกรรมเสริมทักษะ
การเรียนรู ้ในชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ได้
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 

ทักษะการท างานเป็นทีม 
ทักษะการเขียน
โปรแกรม ทักษะการใช้
เทคโนโลย ี

ชิ้นงานตามชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้
หรือโปรแกรมท างาน
ได้ผลลัพธต์รงตาม
วัตถุประสงค์  

ชิ้นงานตามชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้
หรือโปรแกรมเกิด
ข้อผิดพลาดไม่เกิน
ร้อยละ 20 

ชิ้นงานตามชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้
หรือโปรแกรมเกิด
ข้อผิดพลาดไม่เกินรอ้ย
ละ 50 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์   

มีเหตุผล มีความอยาก
รู้อยากเห็น ช่างคดิ 
ช่างสังเกต มีความ
ซื่อสัตย์ ใฝ่เรียนรู ้มี
ความมุ่งมั่น เพียร
พยายาม และมีจิต
สาธารณะ 

มีความซื่อสัตย ์ใฝ่
เรียนรู้ มีความมุ่งมั่น 
เพียรพยายาม และมี
จิตสาธารณะ 

มีความซื่อสัตย ์มีจิต
สาธารณะ 

 
 
 



 

นายชูศักดิ์  โสชะรา  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ช านาญการพิเศษ  โรงเรียนสตรีศึกษา  

 
 

39 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

นิสัยการท างาน มีความรับผิดชอบ      
มีความอดทนเพื่อให้
ได้งาน  ที่มีคุณภาพ   
ตรงต่อเวลา 

มีความรับผิดชอบ       
มีความอดทน 
ตรงต่อเวลา 

มีความรับผิดชอบ 
ตรงต่อเวลา 

 
กิจกรรมเสนอแนะ  

นักเรียนสามารถท ากิจกรรมนอกเวลาเรียนปกติได้ดังนี้ 
1.  นักเรียนสามารถศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับเรื่อง  การสร้างประโยชน์จากผลงาน  

ได้จากหนังสือและแหล่งเรียนรู้ที่ระบุในแหล่งความรู้เพิ่มเติม   
2.  นักเรียนท าบัตรสรุปความรู้เกี่ยวกับเรื่อง  การสร้างประโยชน์จากผลงาน 

แหล่งความรู้เพิ่มเติม  

นอกจากชดุกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัสวิชา  
ว30215   ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ได้จากแหล่งความรู้เพิ่มเติม  เช่น  เว็บไซต์เพื่อการ
เรียนรู้  proj14.ipst.ac.th   หนังสือเรียนรายวิชา   เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  เป็นต้น 

ข้อเสนอแนะอื่นๆ ของครูผู้สอน 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
 

 ลงชื่อ..............................................................                                  
  (นายชูศักดิ์   โสชะรา) 
 ต าแหน่ง  คร ู วิทยฐานะ   ครูช านาญการพิเศษ 
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40 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  รหัส ว30215 

บันทึกหลังสอน 

 

1. จ านวนนักเรียนที่ใช้สอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5   จ านวน.......................คน 

2. ผลการสอน 

     2.1) ความเหมาะสมของระยะเวลา      (  )  ดีมาก (  ) ดี  (  ) พอใช้  (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.2) ความเหมาะสมของเนื้อหา          (  )  ดีมาก (  ) ดี   (  ) พอใช้   (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.3) ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนการสอน (  ) ดีมาก (  ) ดี   (  ) พอใช้   (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.4) ความเหมาะสมของสื่อการสอนที่ใช ้     (  ) ดีมาก (  ) ดี   (  ) พอใช้  (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.5) พฤติกรรม/การมีส่วนร่วมของนักเรียน    (  ) ดีมาก (  ) ดี  (  ) พอใช้  (  ) ต้องปรับปรุง 

     2.6) ผลการปฏิบัติกิจกรรม/ใบกิจกรรม การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

          1) การประเมินด้านความรู ้  ผลการทดสอบหลังการเรียน  โดยใช้แบบทดสอบชนิดปรนัย 4 
ตัวเลือก จ านวน ……………. ข้อ พบว่า นักเรียนไดค้ะแนนเฉลี่ย  ……….….  จากคะแนนเต็ม  …….…....  
มีนักเรียนร้อยละ …………..…. ไม่ผ่านเกณฑ์ขั้นต่ าที่ก าหนดไว้  คือ  ร้อยละ  60 

          2) การประเมินด้านทักษะกระบวนการ   ผลการประเมินโดยใชแ้บบสังเกตพฤติกรรม  
พบว่า  มีนักเรียนร้อยละ ..…..……  ผ่านเกณฑ์การประเมิน  และมีนักเรียนร้อยละ ……….…… ไม่ผ่าน
เกณฑ์การประเมินทีก าหนดไว้ระดับดีข้ึนไป 

 3) การประเมินด้านเจตคติ   ผลการประเมินโดยใช้แบบประเมินจิตวิทยาศาสตร์  พบว่า    
มีนักเรียน   ร้อยละ …………..  ผ่านเกณฑ์การประเมิน   และมีนักเรียนร้อยละ ……….…  ไม่ผ่านเกณฑ์
การประเมินข้ันต่ าที่ก าหนดไว้ระดับ  3  ขึ้นไป 

3. ปัญหาและอุปสรรค 

………...…………………………………………………………………...………………………………………………………………
…………………...…………………………………………………………………...…………………………………………………… 

4. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 

...……………………………………………………………………………………………………………………...…………………… 

…………………………………………………..………………………………………………………………………………………… 

ลงชื่อ.......................................................ครูผู้สอน 
                (นายชูศกัดิ์   โสชะรา)                                   
  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ   ครูช านาญการพิเศษ  


