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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1     
แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

                เวลา  3  ชัว่โมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 
ค 3.2 ม.4/1 เขา้ใจและใชห้ลกัการบวกและการคณู การเรยีงสบัเปลีย่น และการจดัหมูใ่นการแกปั้ญหา 

2. จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
 1) หาผลลพัธท์ีอ่าจเกดิขึน้ของเหตุการณ์โดยใชแ้ผนภาพต้นไมแ้ละแผนภาพโพสสบิลิติี้ได ้(K) 
 2) น าความรูเ้กี่ยวกบัแผนภาพตน้ไมแ้ละแผนภาพโพสสบิลิติี้ไปใชใ้นการแก้ปัญหาได ้(P)  
 3) รบัผดิชอบต่อหน้าทีท่ีไ่ดร้บัมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

หลกัการคณูและหลกัการบวก พจิารณาตามหลกัสตูรของสถานศกึษา 

4. สาระส าคญั/ความคิดรวบยอด 
  แผนภาพตน้ไม ้เป็นเครือ่งมอืทีใ่ชส้ าหรบัแสดงใหเ้หน็ถงึความเป็นไปไดข้องผลลพัธท์ีจ่ะเกดิขึน้ทัง้หมด
ในลกัษณะของรปูภาพแทนการเขยีนเซตของปรภิมู ิโดยการเขยีนแผนภาพตน้ไมจ้ะเริม่จากจดุทางดา้น
ซา้ยมอืเสมอ และแตกกิง่ออกไปตามความเป็นไปไดท้ีส่ามารถเกดิขึน้ไดใ้นแต่ละทางเลอืก นอกจากการเขยีน
แผนภาพตน้ไมเ้พื่อช่วยในการหาค าตอบของผลลพัธท์ีเ่กดิจากการกระท า 2 ขัน้ตอน แลว้เรายงัสามารถใช้
แผนภาพความเป็นไปไดใ้นการหาค าตอบไดเ้ช่นกนั 

5. สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนและคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ 
สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน คณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคดิ 
 1) ทกัษะการสงัเกต 
 2) ทกัษะการประยกุตใ์ชค้วามรู ้
 3) ทกัษะการคดิสรา้งสรรค์ 
3. ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4. ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ 
5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

 

1. มวีนิยั 
2. ใฝ่เรยีนรู ้
3. มุง่มัน่ในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 แนวคิด/รปูแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 
 
 

นกัเรยีนท าแบบทดสอบก่อนเรยีน หน่วยการเรยีนรูท้ี่ 3 เรือ่ง หลกัการนบัเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

 

ขั้นการใช้ความรู้เดิมเช่ือมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 
 1. ครกูระตุน้ความสนใจของนักเรยีนโดยการเปิดคลปิวดิโีอ “วชิาคณติศาสตร-์การนับและความน่าจะเป็น  

บทน า” จาก https://www.youtube.com/watch?v=ch_6GHTvCq4 เมือ่นกัเรยีนดวูดิโีอจบ ครถูาม
ค าถามเพื่อตรวจสอบความสนใจของนกัเรยีน ดงันี้ 
 จากวดิโีอ การศกึษาเรือ่งความน่าจะเป็นมจีดุเริม่ต้นมาจากเหตุการณ์ใด 

   (แนวตอบ ความสงสยัในการเล่นเกมทอดลกูเต๋าในบ่อนการพนนั) 
 จากวดิโีอ นกัคณติศาสตร ์2 คน ทีเ่ริม่ตน้ในการหาค าตอบเกีย่วกบัปัญหาความน่าจะเป็นคอืใคร 

   (แนวตอบ Blaise Pascal และ Pierre de Fermat) 
 จากวดิโีอ นอกจากค าพดูทีเ่คยไดย้นิบ่อย ๆ ตอนเลอืกซือ้ลอตเตอรีห่มายเลขต่าง ๆ นกัเรยีนยงัเคย

ไดย้นิค าพูดแบบใดอกีบา้ง  
   (แนวตอบ นกัเรยีนสามารถตอบไดห้ลากหลายขึน้อยูก่บัประสบการณ์ของนกัเรยีน) 

 นกัเรยีนคดิว่าค าพูดดงักล่าวเชื่อถอืไดห้รอืไม ่เพราะเหตุใด  
   (แนวตอบ นกัเรยีนสามารถตอบไดห้ลากหลายขึน้อยูก่บัประสบการณ์ของนกัเรยีน) 
 2. ครใูหน้กัเรยีนดูรปูในหนงัสอืเรยีนหน้า 84 และ 85 แลว้ถามนกัเรยีน ดงันี้ 

 จากรปู นกัเรยีนทราบไหมว่า การท าประกนัชวีติมคีวามเกีย่วขอ้งกบัหลกัการนบัเบือ้งตน้และ 
ความน่าจะเป็นอยา่งไร  

 (แนวตอบ นกัเรยีนสามารถตอบไดห้ลากหลาย เช่น การค านวณเบีย้ประกนั) 
 นกัเรยีนคดิว่า ในชวีติประจ าวนัมเีรือ่งใดบา้งทีม่คีวามเกีย่วขอ้งกบัหลกัการนบัเบือ้งตน้และความ

น่าจะเป็น  
 (แนวตอบ นกัเรยีนสามารถตอบไดห้ลากหลาย เช่น การพยากรณ์อากาศ และการจบัสลากของขวญั  
 เป็นตน้) 

 

 

 

 

ชัว่โมงท่ี 1 

 

ขัน้น า 
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ขัน้รู้ (Knowing) 
 1. ครยูกตวัอยา่งสถานการณ์การแต่งตวัของนลนิจากหนงัสอืเรยีนหน้า 86 พรอ้มทัง้เขยีนแผนภาพบน
กระดานเพื่อใหน้กัเรยีนไดเ้หน็วธิกีารเลอืกเสือ้และกระโปรงทัง้หมดมาแต่งตวั 
 2. ครเูขยีนสถานการณ์บนกระดาน ดงันี้ 

 “ถา้นกัเรยีนตอ้งการจดัชุดอาหารว่าง 1 ชุด ซึง่ประกอบดว้ยขนมเคก้ 1 ชิน้ และน ้าผลไม ้1 กล่อง ซึง่ม ี

ขนมเคก้ใหเ้ลอืก 3 ชนิด คอื เคก้วานิลลา เคก้ชอ็กโกแลต และเคก้ใบเตย ส่วนน ้าผลไมม้ใีหเ้ลอืก 4ชนิด 

คอื น ้าองุน่ น ้าสม้ น ้าฝรัง่ และน ้าผลไมร้วม” 

 3. ครใูหน้กัเรยีนจบัคู่แลว้ช่วยกนัหาว่าจะสามารถจดัชุดอาหารว่างไดก้ีแ่บบ อยา่งไรบา้ง จากนัน้ครสูุ่ม
นกัเรยีน  1 คู่ มาน าเสนอค าตอบหน้าชัน้เรยีน โดยครตูรวจสอบความถูกตอ้ง        
(แนวตอบ สามารถจดัชุดอาหารว่างได ้12 แบบ ดงันี้ 

   แบบที ่1 เคก้วานิลลา น ้าองุ่น  แบบที ่2 เคก้วานิลลา น ้าสม้  

   แบบที ่3 เคก้วานิลลา น ้าฝรัง่ แบบที ่4 เคก้วานิลลา น ้าผลไมร้วม 

   แบบที ่5 เคก้ชอ็กโกแลต น ้าองุน่  แบบที ่6 เคก้ชอ็กโกแลต น ้าสม้  

   แบบที ่7 เคก้ชอ็กโกแลต น ้าฝรัง่ แบบที ่8 เคก้ชอ็กโกแลต น ้าผลไมร้วม 

   แบบที ่8 เคก้ใบเตย น ้าองุน่  แบบที ่10 เคก้ใบเตย น ้าสม้  

   แบบที ่11 เคก้ใบเตย น ้าฝรัง่ แบบที ่12 เคก้ใบเตย น ้าผลไมร้วม ) 

 
  

ขัน้รู้ (Knowing) 
 4. ครอูธบิายเกีย่วกบัแผนภาพตน้ไมแ้ละแผนภาพโพสสบิลิติีจ้ากหนงัสอืเรยีนหน้า 87-88  

5.  ครยูกตวัอยา่งสถานการณ์ปัญหา ทีส่ามารถใชแ้ผนภาพตน้ไมแ้ละแผนภาพโพสสบิลิติีใ้นการหาค าตอบ 

พรอ้มทัง้แสดงวธิที าใหน้กัเรยีนเหน็ภาพ 

6. ครเูน้นย าขอ้สงัเกตจากกรอบ INFORMATION ในหนงัสอืเรยีนหน้า 88 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
 ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน จากนัน้ใหน้กัเรยีนคดิสถานการณ์ในชวีติประจ าวนัทีส่ามารถใช้
แผนภาพตน้ไมแ้ละแผนภาพโพสสบิลิติีใ้นการหาค าตอบ แลว้แต่ละกลุ่มออกมาแสดงบทบาทสมมตหิน้าชัน้
เรยีน โดยใหต้อนจบของบทบาทสมมตเิป็นปัญหาทีแ่ต่ละกลุ่มสามารถใชแ้ผนภาพในการหาค าตอบ จากนัน้ให้
นกัเรยีนทัง้หอ้งเฉลยค าตอบรว่มกนั โดยมคีรคูอยตรวจสอบความถูกตอ้ง  
 
 

ขัน้สอน 

ชัว่โมงท่ี 2 
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ขัน้ลงมือท า (Doing) 
 ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 3 คน จากนัน้ครแูจกใบงานที ่3.1 เรือ่ง แผนภาพตน้ไม ้
 ใหน้กัเรยีนทุกคน จากนัน้ใหน้กัเรยีนรว่มกนัท าใบงานที ่3.1 แลว้ส่งตวัแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอ
หน้าชัน้เรยีน โดยมคีรคูอยตรวจสอบความถูกตอ้ง 
 
 
 1. ครใูหน้กัเรยีนเขยีนผงัความรูร้วบยอดเรือ่งแผนภาพตน้ไมแ้ละแผนภาพโพสสบิลิติีล้งในสมดุ 

 2. ครสูรปุโดยใชก้ารถาม-ตอบ ดงันี้ 
 แผนภาพตน้ไมแ้ละแผนภาพโพสสบิลิติี ้คอือะไร  

(แนวตอบ แผนภาพต้นไม ้เป็นเครื่องมอืทีใ่ชส้ าหรบัแสดงใหเ้หน็ถงึความเป็นไปไดข้องผลลพัธท์ีจ่ะ
เกดิขึน้ทัง้หมดในลกัษณะของรปูภาพแทนการเขยีนเซตของปรภิูม ิโดยการเขยีนแผนภาพต้นไมจ้ะ
เริม่จากจดุทางดา้นซา้ยมอืเสมอ และแตกกิ่งออกไปตามความเป็นไปไดท้ีส่ามารถเกดิขึน้ไดใ้นแต่ละ
ทางเลอืก นอกจากการเขยีนแผนภาพต้นไม้เพื่อช่วยในการหาค าตอบของผลลพัธ์ที่เกิดจากการ
กระท า 2 ขัน้ตอน แลว้เรายงัสามารถใชแ้ผนภาพโพสสบิลิติีใ้นการหาค าตอบไดเ้ช่นกนั) 

7. การวดัและประเมินผล 

รายการวดั วิธีวดั เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 
7.1  การประเมนิก่อน
เรยีน  
  - แบบทดสอบ 
    ก่อนเรยีนหน่วย 
    การเรยีนรูท้ี ่3  
    เรือ่ง หลกัการนบั 
    เบือ้งตน้และความ     
    น่าจะเป็น 

 
- ตรวจแบบทดสอบ 
 ก่อนเรยีน  

 
- แบบทดสอบก่อนเรยีน  

 
- ประเมนิตามสภาพ
 จรงิ 

7.2 การประเมนิระหว่าง   
   การจดักจิกรรม 
   การเรยีนรู ้
 1) แผนภาพตน้ไมแ้ละ
      แผนภาพโพสสบิิ
ลติี ้

 
 
 
- ตรวจใบงานที ่3.1 
 

 
 
 
- ใบงานที ่3.1 
 

 
 
 
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์

  2) การน าเสนอผลงาน 
 

- ประเมนิการน าเสนอ 
  ผลงาน 

- แบบประเมนิการ 
น าเสนอผลงาน 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

ชัว่โมงท่ี 3 

 

ขั้นสรุป 
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รายการวดั วิธีวดั เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 
  3) พฤตกิรรมการ
ท างาน  รายบุคคล 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานรายบุคคล 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  4) พฤตกิรรมการ
ท างาน  กลุ่ม 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานกลุ่ม 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  5) คุณลกัษณะอนัพงึ
    ประสงค ์
 

- สงัเกตความมวีนิยั   
  ใฝ่เรยีนรู ้และมุง่มัน่ 
  ในการท างาน 

- แบบประเมนิ 
คุณลกัษณะอนัพงึ
ประสงค ์

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

8. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้    
    8.1 ส่ือการเรียนรู้ 

1) หนงัสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐาน คณติศาสตร ์ม.4 หน่วยการเรยีนรูท้ี่ 3 หลกัการนับเบือ้งตน้และความ 
 น่าจะเป็น 
2) ใบงานที ่3.1 เรือ่ง แผนภาพตน้ไม ้

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
1) หอ้งสมดุ 
2) หอ้งเรยีน 
3) อนิเตอรเ์น็ต 

 https://www.youtube.com/watch?v=ch_6GHTvCq4 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 ใบงานที่ 3.1 
เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 
ค าช้ีแจง : ใชแ้ผนภาพตน้ไมแ้จกแจงผลลพัธท์ีเ่ป็นไปไดท้ัง้หมด ในเหตุการณ์แต่ละขอ้ต่อไปนี้ 

1. ในการโยนเหรยีญบาทเทีย่งตรง 1 เหรยีญ 3 ครัง้ จ านวนวธิทีัง้หมดของผลลพัธท์ีเ่ป็นไปไดเ้ท่ากบัเท่าใด 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

2. เมยแ์ละแมนแขง่ขนัเป่ายิง้ฉุบกนั โดยการแข่งขนัมกีตกิาว่าจะตอ้งแขง่ขนักนั 3 ใน 5 ครัง้ หากใครชนะถงึ 
3 ครัง้ก่อน การแขง่ขนัจะยุต ิจงใชแ้ผนภาพตน้ไมแ้จกแจงผลลพัธท์ัง้หมดทีเ่ป็นไปไดใ้นการแขง่ขนัครัง้นี้  
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

เฉลย 
 ใบงานที่ 3.1 

เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 
 
ค าชี้แจง : ใชแ้ผนภาพตน้ไมแ้จกแจงผลลพัธท์ีเ่ป็นไปไดท้ัง้หมด ในเหตุการณ์แต่ละขอ้ต่อไปนี้ 

1. ในการโยนเหรยีญบาทเทีย่งตรง 1 เหรยีญ 3 ครัง้ จ านวนวธิทีัง้หมดของผลลพัธท์ีเ่ป็นไปไดเ้ท่ากบัเท่าใด 
 ให้  A  เป็นเซตของการโยนเหรียญบาทครั้งที่ 1        
       B  เป็นเซตของการโยนเหรียญบาทครั้งที่ 2        

       C  เป็นเซตของการโยนเหรียญบาทครั้งที่ 3        
 จะได ้A = {H, T}, B = {H, T} และ C = {H, T}       
 เมือ่ H แทนเหรยีญขึน้หวั และ T แทนเหรยีญขึน้กอ้ย      
              
       ครัง้ที1่      ครัง้ที ่2        ครัง้ที ่3  ผลลพัธ ์   
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
    จากแผนภาพตน้ไม ้จะเหน็ไดว้่า ผลลพัธท์ีเ่ป็นไปได ้ประกอบดว้ย (H, H, H), (H, H, 
T), (H, T, H), (H, T, T), (T, H, H), (T, H, T), (T, T, H), (T, T, T) ซึง่มทีัง้หมด 8 แบบ ดงันัน้ จ านวนวธิี
ทัง้หมดของผลลพัธท์ีเ่ป็นไปไดใ้นการโยนเหรยีญบาท 3 ครัง้ เท่ากบั 8 วธิ ี    
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

2. เมยแ์ละแมนแขง่ขนัเป่ายิง้ฉุบกนั โดยการแข่งขนัมกีตกิาว่าจะตอ้งแขง่ขนักนั 3 ใน 5 ครัง้ หากใครชนะถงึ 
3 ครัง้ก่อน การแขง่ขนัจะยุต ิจงใชแ้ผนภาพตน้ไมแ้จกแจงผลลพัธท์ัง้หมดทีเ่ป็นไปไดใ้นการแขง่ขนัครัง้นี้  

              
 ดงันัน้ ผลลพัธท์ัง้หมดทีเ่ป็นไปไดใ้นการแขง่ขนัครัง้นี้เท่ากบั 20 แบบ    
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

9. ความเหน็ของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผูท่ี้ได้รบัมอบหมาย 
 
  ขอ้เสนอแนะ    
               
                                                                         ลงช่ือ...............................  
                                                                             (.............. .....ใ.. ) 
                                                                       ต าแหน่ง ......    
 
10. บนัทึกผลหลงัการสอน 

  ดา้นความรู ้
      
      
  ดา้นสมรรถนะส าคญัของผูเ้รยีน 
      
      
  ดา้นคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์  
      
      
         ดา้นความสามารถทางคณติศาสตร ์  
      
      
  ดา้นอื่น ๆ (พฤตกิรรมเด่น หรอืพฤตกิรรมทีม่ปัีญหาของนกัเรยีนเป็นรายบุคคล (ถา้ม)ี)  
      
      
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

   ปัญหา/อุปสรรค 
     
     
  แนวทางการแก้ไข 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2     
กฎเกณฑเ์บือ้งต้นเก่ียวกบัการนับ (หลกัการคณู) 

                เวลา  4  ชัว่โมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 
ค 3.2 ม.4/1 เขา้ใจและใชห้ลกัการบวกและการคณู การเรยีงสบัเปลีย่น และการจดัหมูใ่นการแกปั้ญหา 

2. จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
 1) หาผลลพัธท์ีอ่าจเกดิขึน้ของเหตุการณ์โดยใชก้ฎเกณฑเ์บือ้งตน้เกีย่วกบัการนบั (หลกัการคณู) ได ้(K) 
 2) น าความรูเ้กี่ยวกบักฎเกณ์เบือ้งตน้เกีย่วกบัการนบั (หลกัการคณู) ไปใชใ้นการแกปั้ญหาได ้(P)  
 3) รบัผดิชอบต่อหน้าทีท่ีไ่ดร้บัมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

หลกัการคณู พจิารณาตามหลกัสตูรของสถานศกึษา 

4. สาระส าคญั/ความคิดรวบยอด 
  กฎเกณฑเ์บือ้งตน้เกีย่วกบัการนบัเป็นกฎเกณฑท์ีใ่ชใ้นการหาจ านวนวธิทีัง้หมดทีเ่หตุการณ์ใด
เหตุการณ์หนึ่งจะเป็นไปได ้ซึง่ประกอบดว้ยหลกัการคูณและหลกัการบวก  โดยหลกัการคณู เกดิได ้2 กรณ ี
ดงันี้ กรณทีี ่1 เกดิจากการท างานทีม่ขี ัน้ตอนการท า 2 ขัน้ตอน โดยทีข่ ัน้ที ่1 มวีธิที า n1 วธิ ีและแต่ละวธิใีน
การท างานของขัน้ที ่1 จะเลอืกท าขัน้ที ่2 ได ้n2 วธิ ีดงันัน้ จ านวนวธิที างานทัง้สองขัน้ตอน มทีัง้หมด n1 × n2 
วธิ ีกรณทีี ่2 เกดิจากการท างานทีม่ขี ัน้ตอนการท า k ขัน้ตอน โดยที่การท างานในแต่ละข้ันจะท าต่อเนื่องกัน ขั้นที่ 
1 มีวิธีท า n1 วิธี และในแต่ละวิธีของการท างานขั้นตอนที่ 1 จะเลือกท าข้ันที่ 2 ได ้n2 วิธี และแต่ละวิธีของการ
ท างานไปแล้ว 2 ขั้นตอน จะเลือกท าขั้นที่ 3 ได ้n3 วิธี เป็นเช่นนี้ไปเรื่อย ๆ จนถึงขั้นสุดท้าย คือ ขั้นที่ k ดังนั้น 
จ านวนวิธีท างาน k ขั้นตอน มีทั้งหมด  n1 x n2 x n3 x ... x nk วิธี 

5. สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนและคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ 
สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน คณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคดิ 
 1) ทกัษะการสงัเกต 
 2) ทกัษะการประยกุตใ์ชค้วามรู ้
3. ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4. ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ 
5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

1. มวีนิยั 
2. ใฝ่เรยีนรู ้
3. มุง่มัน่ในการท างาน 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 แนวคิด/รปูแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบนิรนัย (Deduction) 
 
 

 

 1. ครแูจง้จดุประสงคก์ารเรยีนรูใ้หน้กัเรยีนทราบ 
 2. ครทูบทวนเรือ่งการเขยีนแผนภาพตน้ไมโ้ดยการถามค าถามนกัเรยีน ดงันี้ 

  จงหาจ านวนวธิใีนการทอดลูกเต๋า 1 ลกู และโยนเหรยีญ 1 เหรยีญ  โดยครัง้ที ่1 โยนลกูเต๋า และครัง้

ที ่2 โยนเหรยีญ” จากนัน้ใหค้รแูละนกัเรยีนช่วยกนัเขยีนแผนภาพตน้ไมเ้พื่อหาค าตอบ 

(แนวตอบ ครัง้ที ่1 ครัง้ที ่2 

     H 

     T 

     H 

     T 

     H  

     T 

     H 

     T 

     H 

     T 

     H  

     T 

จากแผนภาพตน้ไม ้จะเหน็ว่า จ านวนวธิใีนการทอดลกูเต๋า 1 ลกู และโยนเหรยีญ 1 เหรยีญ  โดยครัง้ที ่

1 โยนลกูเต๋า และครัง้ที ่2 โยนเหรยีญ เท่ากบั 12 วธิ)ี 

3. ครอูธบิายใหน้กัเรยีนฟังว่า “จะเหน็ว่าในแต่ละวธิทีีล่กูเต๋าขึน้แตม้ในการทอดลกูเต๋าครัง้ที ่1 จะมวีธิทีี่

เหรยีญขึน้หวั (H) หรอืกอ้ย (T) ในการโยนเหรยีญครัง้ที ่2 เท่า ๆ กนั ดงันัน้ จ านวนวธิใีนการโยน

ลกูเต๋าและเหรยีญอยา่งละ 1 ลกูเท่ากบั 6 × 2 = 12 วธิ”ี 

 
 
 

ชัว่โมงท่ี 1 

 ขัน้น า 

1 

2 

3 

4 

5 

6 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 

 1. ครเูขา้สู่บทเรยีนเรือ่งกฎเกณฑเ์บือ้งตน้เกีย่วกบัการนับ โดยการทบทวนตวัอย่างจากเรือ่งแผนภาพ
ตน้ไมเ้พื่อเชื่อมโยงเขา้สู่กฎขอ้ที ่1 หลกัการคณู โดยอาจเลอืกใชต้วัอยา่งเดยีวกบัในหนงัสอืเรยีนหน้า 
86  

 2.  ครอูธบิายเพิม่เตมิเกีย่วกบัหลกัการคณูพรอ้มทัง้ยกตวัอยา่งที ่1 จากหนงัสอืเรยีนหน้า 89-91 
 3. ครใูหน้กัเรยีนจบัคู่ท ากจิกรรมโดยใชเ้ทคนิคคู่คดิ (Think Pair Share) ดงันี้ 

 ใหน้กัเรยีนแต่ละคนคดิค าตอบของตนเองก่อนจาก Thinking Time ในหนงัสอืเรยีนหน้า 91  
 ใหน้กัเรยีนจบัคู่กบัเพื่อนเพื่อแลกเปลีย่นค าตอบกนั สนทนาซกัถามซึง่กนัและกนัจนเป็นทีเ่ขา้ใจ

รว่มกนั 
 ครสูุ่มถามนกัเรยีน แลว้ใหน้กัเรยีนรว่มกนัอภปิรายค าตอบ ดงันี้  

- จากตวัอยา่งที ่1 ถา้ตอ้งการหาจ านวนวธิทีัง้หมดทีใ่ชเ้ดนิเขา้และเดนิออกจากหอ้งประชุมโดยใช้
ประตูเดยีวกนั จะมวีธิกีารหาค าตอบอยา่งไร 

    (แนวตอบ การท างานในค าถามนี้ม ี2 ขัน้ตอน ดงันี้ 
      ขัน้ที ่1 เดนิเขา้หอ้งประชุมได ้4 วธิ ี
      ขัน้ที ่2 เดนิออกจากหอ้งประชุมได ้1 วธิ ีเพราะจะตอ้งเดนิออกทางประตูทีเ่ดนิเขา้มา 
    ดงันัน้ จ านวนวธิทีัง้หมดทีใ่ชเ้ดนิเขา้และเดนิออกจากหอ้งประชุมโดยใชป้ระตูเดยีวกนัเท่ากบั  
    4 × 1 = 4 วธิ)ี 
 4. ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 91 และแบบฝึกทกัษะ 3.1 ขอ้ 1 และ 3 ในหนงัสอื

เรยีนหน้า 96 เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็ใหร้ว่มกนัเฉลยค าตอบ โดยครตูรวจสอบความถูกตอ้ง 
 5. ครใูหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะ 3.1 ขอ้ 5, 7 และ 9 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 96-97 เป็นการบา้น 

  
 
 6. นกัเรยีนและครรูว่มกนัเฉลยค าตอบในแบบฝึกทกัษะ 3.1 ขอ้ 5, 7 และ 9 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 96-97 
 7. ครยูกตวัอยา่งที ่2 พรอ้มทัง้อธบิายเรือ่งการหาจ านวนวธิใีนกรณทีีม่กีารท างาน k ขัน้ตอนจากกรอบ  

  ATTENTION ในหนงัสอืเรยีนหน้า 92 

 8. ครใูหน้กัเรยีนจบัคู่ท ากจิกรรมโดยใชเ้ทคนิคคู่คดิ (Think Pair Share) ดงันี้ 
 ใหน้กัเรยีนแต่ละคนคดิค าตอบของตนเองก่อนจาก Thinking Time ในหนงัสอืเรยีนหน้า 92  
 ใหน้กัเรยีนจบัคู่กบัเพื่อนเพื่อแลกเปลีย่นค าตอบกนั สนทนาซกัถามซึง่กนัและกนัจนเป็นทีเ่ขา้ใจ

รว่มกนั 
 ครสูุ่มถามนกัเรยีน แลว้ใหน้กัเรยีนรว่มกนัอภปิรายค าตอบ ดงันี้  

- จากตวัอยา่งที ่2 ใชก้ฎเกณฑเ์บือ้งตน้เกีย่วกบัการนับหาจ านวนทัง้หมดของผลลพัธท์ีเ่ป็นไปได้
จากการหมนุลกูศร 3 ครัง้ ถา้ใหน้กัเรยีนหาค าตอบของตวัอยา่งนี้โดยใชแ้ผนภาพต้นไม ้จากนัน้
ตรวจสอบว่าทัง้สองวธิไีดค้ าตอบเท่ากนัหรอืไม ่นกัเรยีนจะเลอืกวธิใีดในการหาค าตอบของ
ตวัอยา่งนี้ เพราะเหตุใด 

ขัน้สอน 

ชัว่โมงท่ี 2 
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แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 
(แนวตอบ ครัง้ที ่1 ครัง้ที ่2 ครัง้ที ่3 

     

     

    

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
   จากแผนภาพตน้ไม ้จะเหน็ว่า จ านวนวธิทีัง้หมดของผลลพัธท์ีเ่ป็นไปไดจ้ากการหมุนลกูศร 3 ครัง้ 
เท่ากบั  27 วธิ ีซึง่ไดค้ าตอบเท่ากนักบัการใชก้ฎเกณฑเ์บือ้งตน้เกีย่วกบัการนบั และเลอืกใชก้ฎเกณฑ์
เบือ้งตน้เกีย่วกบัการนบั เพราะสะดวกในการหาค าตอบมากกว่าการเขยีนแผนภาพตน้ไม้) 
 9. ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 92 และแบบฝึกทกัษะ 3.1 ขอ้ 2 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 

96 เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็ใหร้่วมกนัเฉลยค าตอบ โดยครตูรวจสอบความถูกตอ้ง 
 10. ครใูหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะ 3.1 ขอ้ 8 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 96 เป็นการบา้น 
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 11.  นกัเรยีนและครรูว่มกนัเฉลยค าตอบในแบบฝึกทกัษะ 3.1 ขอ้ 8 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 96 
 12. ครใูหน้กัเรยีนจบัคู่ศกึษาตวัอยา่งที ่3 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 92-94 แลว้ถามค าถามนักเรยีน ดงันี้ 

 จากตวัอยา่งที ่3 วธิทีัง้สองไดค้ าตอบเท่ากนัหรอืไม่ 
(แนวตอบ เท่ากนั) 

 13.  ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 5 คน รวบรวมโจทยปั์ญหาจากแหล่งต่าง ๆ ทีต่อ้งใชก้ฎเกณฑ์
เบือ้งตน้เกีย่วกบัการนบั เรือ่งหลกัการคณู ในการหาค าตอบมาจ านวน 15 ขอ้ พรอ้มทัง้แสดงวธิที า
อยา่งละเอยีด 

 

 
 14. ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 3 คน จากนัน้ใหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะ 3.1 ขอ้ 11-13 ในหนงัสอื

เรยีนหน้า 97 แลว้ส่งตวัแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชัน้เรยีน โดยมคีรคูอยตรวจสอบความ
ถูกตอ้ง 

 
 
 ครสูรปุโดยใชก้ารถาม-ตอบ ดงันี้ 

 กฎเกณฑเ์บือ้งตน้เกีย่วกบัการนบั (หลกัการคณู) เกดิได ้2 กรณ ีอะไรบา้ง จงอธบิาย 
(แนวตอบ หลกัการคูณ เกิดได้ 2 กรณี ดงันี้ กรณีที่ 1 เกิดจากการท างานที่มขี ัน้ตอนการท า 2 
ขัน้ตอน โดยทีข่ ัน้ที ่1 มวีธิที า n1 วธิ ีและแต่ละวธิใีนการท างานของขัน้ที ่1 จะเลอืกท าขัน้ที ่2 ได ้n2 
วธิ ีดงันัน้ จ านวนวธิที างานทัง้สองขัน้ตอน มทีัง้หมด n1 × n2 วธิ ีกรณีที่ 2 เกดิจากการท างานที่มี
ข ัน้ตอนการท า k ขัน้ตอน โดยที่การท างานในแต่ละขั้นจะท าต่อเนื่องกัน ขั้นที่ 1 มีวิธีท า n1 วิธี และใน
แต่ละวิธีของการท างานขั้นตอนที่ 1 จะเลือกท าขั้นที่ 2 ได้ n2 วิธี และแต่ละวิธีของการท างานไปแล้ว 2 
ขั้นตอน จะเลือกท าขั้นที่ 3 ได้ n3 วิธี เป็นเช่นนี้ไปเรื่อย ๆ จนถึงขั้นสุดท้าย คือขั้นที่ k ดังนั้น จ านวนวิธี
ท างาน k ขั้นตอน มีทั้งหมด  n1 x n2 x n3 x ... x nk วิธี) 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชัว่โมงท่ี 3 

 

ขั้นสรุป 

ชัว่โมงท่ี 4 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

7. การวดัและประเมินผล 

รายการวดั วิธีวดั เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 
   การประเมนิระหว่าง   
การจดักจิกรรมการเรยีนรู ้
 1) กฎเกณ์เบือ้งตน้ 
  เกีย่วกบัการนบั  
  (หลกัการคณู) 

 
 
- ตรวจแบบฝึกทกัษะ 
3.1 
 ขอ้ 1-3, 5, 7-9, 11-13 

 
 
- แบบฝึกทกัษะ 3.1 
 ขอ้ 1-3, 5, 7-9, 11-13 

 
 
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์
 

  2) การน าเสนอผลงาน 
 

- ประเมนิการน าเสนอ 
  ผลงาน 

- แบบประเมนิการ 
น าเสนอผลงาน 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  3) พฤตกิรรมการ
ท างาน  รายบุคคล 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานรายบุคคล 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  4) พฤตกิรรมการ
ท างาน  กลุ่ม 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานกลุ่ม 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  5) คุณลกัษณะอนัพงึ
    ประสงค ์
 

- สงัเกตความมวีนิยั   
  ใฝ่เรยีนรู ้และมุง่มัน่ 
  ในการท างาน 

- แบบประเมนิ 
คุณลกัษณะอนัพงึ
ประสงค ์

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

8. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้    
    8.1 ส่ือการเรียนรู้ 

หนงัสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐาน คณติศาสตร ์ม.4 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 หลกัการนับเบือ้งตน้และความ
น่าจะเป็น 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
1) หอ้งสมดุ 
2) หอ้งเรยีน 
3) อนิเตอรเ์น็ต 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

9. ความเหน็ของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผูท่ี้ได้รบัมอบหมาย 
 
  ขอ้เสนอแนะ    
               
                                                                         ลงช่ือ...............................  
                                                                             (.............. .....ใ.. ) 
                                                                       ต าแหน่ง ......    
 
10. บนัทึกผลหลงัการสอน 

  ดา้นความรู ้
      
      
  ดา้นสมรรถนะส าคญัของผูเ้รยีน 
      
      
  ดา้นคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์  
      
      
         ดา้นความสามารถทางคณติศาสตร ์  
      
      
  ดา้นอื่น ๆ (พฤตกิรรมเด่น หรอืพฤตกิรรมทีม่ปัีญหาของนกัเรยีนเป็นรายบุคคล (ถา้ม)ี)  
      
      
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

   ปัญหา/อุปสรรค 
     
     
  แนวทางการแก้ไข 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3     
กฎเกณฑเ์บือ้งต้นเก่ียวกบัการนับ (หลกัการบวก) 

                เวลา  3  ชัว่โมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 
ค 3.2 ม.4/1 เขา้ใจและใชห้ลกัการบวกและการคณู การเรยีงสบัเปลีย่น และการจดัหมูใ่นการแกปั้ญหา 

2. จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
 1) หาผลลพัธท์ีอ่าจเกดิขึน้ของเหตุการณ์โดยใชก้ฎเกณฑเ์บือ้งตน้เกีย่วกบัการนบั (หลกัการบวก) ได ้(K) 
 2) น าความรูเ้กี่ยวกบักฎเกณ์เบือ้งตน้เกีย่วกบัการนบั (หลกัการบวก) ไปใชใ้นการแกปั้ญหาได ้(P)  
 3) รบัผดิชอบต่อหน้าทีท่ีไ่ดร้บัมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

หลกัการบวก พจิารณาตามหลกัสตูรของสถานศกึษา 

4. สาระส าคญั/ความคิดรวบยอด 
  กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับเป็นกฎเกณฑ์ที่ใช้ในการหาจ านวนวิธีทัง้หมดที่เหตุการณ์ใด
เหตุการณ์หนึ่งจะเป็นไปได ้ซึง่ประกอบดว้ยหลกัการคูณและหลกัการบวก  โดยหลกัการบวก เกดิได ้2 กรณี 
ดงันี้ กรณีที ่1 เกดิจากการท างานทีม่วีธิกีารท าได ้2 แบบและเป็นการท างานทีไ่ม่ต่อเนื่องกนั โดยการท างาน
แบบที ่1 มวีธิที า n1 วธิ ีและการท างานแบบที ่2 มวีธิที า n2 วธิ ีดงันัน้ จ านวนวธิทีีจ่ะท างานนี้ทัง้หมดเท่ากบั 
n1 + n2 วธิ ีกรณีที ่2 เกดิจากการท างานทีม่วีธิกีารท าได ้k แบบ ตัง้แต่แบบที ่1 ถงึแบบที ่k  โดยที่การท างาน
แบบที่ 1 มีวิธีท า n1 วิธี การท างานแบบที่ 2 มีวิธีท า n2 วิธี การท างานแบบที่ 3 มีวิธีท า n3 วิธี เป็นเช่นนี้ไปเรื่อย ๆ 
จนถึงขั้นสุดท้าย คือ การท างานแบบที่ k มีวิธีท า nk วิธี โดยการท างานแต่ละแบบมีวิธีที่แตกต่างกัน และสามารถ
เลือกวิธีการท างานได้เพียงแบบใดแบบหนึ่งเท่านั้น ดังนั้น จ านวนวิธีที่จะท างานนี้ทั้งหมดเท่ากับ n1 + n2 + n3 + ... 
+ nk วิธี 
5. สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนและคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน คณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคดิ 
 1) ทกัษะการสงัเกต 
 2) ทกัษะการประยกุตใ์ชค้วามรู ้
3. ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4. ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ 
5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

1. มวีนิยั 
2. ใฝ่เรยีนรู ้
3. มุง่มัน่ในการท างาน 



 

203 
 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 แนวคิด/รปูแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบนิรนัย (Deduction) 
 
 

 

 1. ครแูจง้จดุประสงคก์ารเรยีนรูใ้หน้กัเรยีนทราบ 
 2. ครทูบทวนเรือ่งหลกัการคณู โดยการถามค าถามนกัเรยีน ดงันี้ 

 หลกัการคณูใชก้บัโจทยปั์ญหาทีม่ลีกัษณะการท างานแต่ละขัน้เป็นอยา่งไร 
(แนวตอบ การท างานในแต่ละขัน้จะท าต่อเนื่องกนั โดยแต่ละวธิใีนการท าขัน้ก่อนหน้าจะมผีลในการ
เลอืกท าขัน้ต่อไป) 

 3. ครตูัง้ค าถามใหน้กัเรยีนไดร้่วมกนัอภปิรายว่า “ถา้การท างานหน่ึง มวีธิกีารท าได ้2 แบบ และเป็นการ
ท างานทีไ่มต่่อเนื่องกนั นกัเรยีนสามารถใชห้ลกัการคณูในการหาค าตอบไดห้รอืไม่ และถา้ไมไ่ดจ้ะ
แกปั้ญหาน้ีดว้ยวธิกีารใด” 

  (แนวตอบ นกัเรยีนสามารถตอบไดห้ลากหลาย) 
 
 

 1. ครเูขา้สู่บทเรยีนเรือ่งกฎเกณฑเ์บือ้งตน้เกีย่วกบัการนับ กฎขอ้ที ่2 หลกัการบวก พรอ้มทัง้ยกตวัอยา่งที ่
4 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 95  

2.  ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 95 และใบงานที ่3.2 เรือ่งหลกัการบวก เมือ่นกัเรยีน
ท าเสรจ็ใหร้ว่มกนัเฉลยค าตอบ โดยครตูรวจสอบความถูกตอ้ง 

   
 
 3. ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 5 คน รวบรวมโจทยปั์ญหาจากแหล่งต่าง ๆ ทีต่้องใชก้ฎเกณฑ์

เบือ้งตน้เกีย่วกบัการนบั เรื่องหลกัการบวก ในการหาค าตอบมาจ านวน 15 ขอ้ พรอ้มทัง้แสดงวธิที า
อยา่งละเอยีด 

 

     
 

4. ครใูหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะ 3.1 ขอ้ 4 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 96 จากนัน้ครสูุ่มตวัแทนออกมาน าเสนอ
หน้าชัน้เรยีน โดยมคีรคูอยตรวจสอบความถูกตอ้ง 

5. ครใูหน้กัเรยีนท า Exercise 3.1 ในหนงัสอืแบบฝึกหดั เป็นการบา้น 
 

ชัว่โมงท่ี 1 

 ขัน้น า 

ขัน้สอน 

ชัว่โมงท่ี 2 

 

ชัว่โมงท่ี 3 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 

 1. ครใูหน้กัเรยีนเขยีนผงัความรูร้วบยอดเรือ่งกฎเกณฑเ์บือ้งตน้เกีย่วกบัการนบัลงในสมดุ 
 2. ครสูรปุโดยใชก้ารถาม-ตอบ ดงันี้ 

 กฎเกณฑเ์บือ้งตน้เกีย่วกบัการนบั (หลกัการบวก) เกดิได ้2 กรณ ีอะไรบา้ง จงอธบิาย 
(แนวตอบ หลกัการบวก เกดิได ้2 กรณี ดงันี้ กรณีที ่1 เกดิจากการท างานทีม่วีธิกีารท าได ้2 แบบ
และเป็นการท างานทีไ่ม่ต่อเนื่องกนั โดยการท างานแบบที ่1 มวีธิที า n1 วธิ ีและการท างานแบบที ่2 
มวีธิที า n2 วธิ ีดงันัน้ จ านวนวธิทีีจ่ะท างานนี้ทัง้หมดเท่ากบั n1 + n2 วธิ ีกรณทีี ่2 เกดิจากการท างาน
ที่มวีธิ ีการท าได้ k แบบ ตัง้แต่แบบที่ 1 ถึงแบบที่ k  โดยที่การท างานแบบที่ 1 มีวิธีท า n1 วิธี การ
ท างานแบบที่ 2 มีวิธีท า n2 วิธี การท างานแบบที่ 3 มีวิธีท า n3 วิธี เป็นเช่นนี้ไปเรื่อย ๆ จนถึงขั้นสุดท้าย 
คือ การท างานแบบที่ k มีวิธีท า nk วิธี โดยการท างานแต่ละแบบมีวิธีที่แตกต่างกัน และสามารถเลือก
วิธีการท างานได้เพียงแบบใดแบบหนึ่งเท่านั้น ดังนั้น จ านวนวิธีที่จะท างานนี้ทั้งหมดเท่ากับ n1 + n2 + 
n3 + ... + nk วิธี) 

7. การวดัและประเมินผล 

รายการวดั วิธีวดั เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 
   การประเมนิระหว่าง   
การจดักจิกรรมการเรยีนรู ้
 1) กฎเกณ์เบือ้งตน้ 
  เกีย่วกบัการนบั  
  (หลกัการบวก) 

 
 
- ตรวจใบงานที ่3.2 
- ตรวจแบบฝึกทกัษะ 
3.1 ขอ้ 4 
- ตรวจ Exercise 3.1     

 
 
- ใบงานที ่3.2 
- แบบฝึกทกัษะ 3.1 ขอ้ 4 
 
- Exercise 3.1 ขอ้    

 
 
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ-์ รอ้ยละ 60 
ผ่านเกณฑ ์
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์

  2) การน าเสนอผลงาน 
 

- ประเมนิการน าเสนอ 
  ผลงาน 

- แบบประเมนิการ 
น าเสนอผลงาน 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  3) พฤตกิรรมการ
ท างานรายบุคคล 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานรายบุคคล 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  4) พฤตกิรรมการ
ท างานกลุ่ม 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานกลุ่ม 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  5) คุณลกัษณะอนัพงึ
    ประสงค ์
 

- สงัเกตความมวีนิยั   
  ใฝ่เรยีนรู ้และมุง่มัน่ 
  ในการท างาน 

- แบบประเมนิ 
คุณลกัษณะอนัพงึ
ประสงค ์

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

 

ขั้นสรุป 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

8. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้    
    8.1 ส่ือการเรียนรู้ 

1) หนงัสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐาน คณติศาสตร ์ม.4 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 หลกัการนับเบือ้งตน้และ 
 ความน่าจะเป็น 
2) แบบฝึกหดัรายวชิาพืน้ฐาน ม.4 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 หลกัการนบัเบือ้งตน้และความน่าจะเป็น 
3) ใบงานที ่3.2 เรือ่ง หลกัการบวก 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
1) หอ้งสมดุ 
2) หอ้งเรยีน 
3) อนิเตอรเ์น็ต 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 ใบงานที่ 3.2 
เร่ือง หลกัการบวก 

 
ค าช้ีแจง : ใชห้ลกัการบวกในการแกโ้จทยปั์ญหาต่อไปนี้ 

1. ถา้ตอ้งการสรา้งจ านวนคู่ทีม่สีามหลกั โดยสรา้งจากตวัเลข 0, 1, 2, 3, 4 หรอื 5 โดยเลขแต่ละหลกั 
ไมซ่ ้ากนั จะสรา้งไดท้ัง้หมดกีจ่ านวน 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

เฉลย 
 ใบงานที่ 3.2 

เร่ือง หลกัการบวก 
 
ค าช้ีแจง : ใชห้ลกัการบวกในการแกโ้จทยปั์ญหาต่อไปนี้ 

1. ถา้ตอ้งการสรา้งจ านวนคู่ทีม่สีามหลกั โดยสรา้งจากตวัเลข 0, 1, 2, 3, 4 หรอื 5 โดยเลขแต่ละหลกั 
ไมซ่ ้ากนัจะสรา้งไดท้ัง้หมดกีจ่ านวน 

 กรณีท่ี 1   จ านวนคู่ที่มีหลักหน่วยเป็นเลข 0        
         เลือกตัวเลขหลักหน่วยได้ 1 วธิี        

         เลือกตัวเลขหลักสิบได้ 5 วิธ ี        
   เลือกตัวเลขหลักร้อยได้ 4 วิธ ี        
 ดงันัน้ จ านวนวิธีสร้างจ านวนคู่เท่ากับ 4 × 5 × 1 = 20 วิธ ี      
 กรณีท่ี 2  จ านวนคู่ที่มีหลักหน่วยไม่เป็นเลข 0       
   เลือกตัวเลขหลักหน่วยได้ 2 วธิี        
   เลือกตัวเลขหลักร้อยได้ 4 วิธ ี        
   เลือกตัวเลขหลักสิบได้ 4 วิธ ี        
 ดังนั้น จ านวนวิธีสร้างจ านวนคู่เท่ากับ  4 × 4 × 2 = 32 วธิี       
 นั่นคือ สามารถสร้างจ านวนคู่สามหลักโดยเลขแต่ละหลักไม่ซ้ ากันได้เท่ากับ 20 + 32 = 52 จ านวน  
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

9. ความเหน็ของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผูท่ี้ได้รบัมอบหมาย 
 
  ขอ้เสนอแนะ    
               
                                                                         ลงช่ือ...............................  
                                                                             (.............. .....ใ.. ) 
                                                                       ต าแหน่ง ......    
 
10. บนัทึกผลหลงัการสอน 

  ดา้นความรู ้
      
      
  ดา้นสมรรถนะส าคญัของผูเ้รยีน 
      
      
  ดา้นคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์  
      
      
         ดา้นความสามารถทางคณติศาสตร ์  
      
      
  ดา้นอื่น ๆ (พฤตกิรรมเด่น หรอืพฤตกิรรมทีม่ปัีญหาของนกัเรยีนเป็นรายบุคคล (ถา้ม)ี)  
      
      
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

   ปัญหา/อุปสรรค 
     
     
  แนวทางการแก้ไข 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4     
การเรียงสบัเปล่ียน 

                เวลา  5  ชัว่โมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 
ค 3.2 ม.4/1 เขา้ใจและใชห้ลกัการบวกและการคณู การเรยีงสบัเปลีย่น และการจดัหมูใ่นการแกปั้ญหา 

2. จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
 1) หาผลลพัธท์ีอ่าจเกดิขึน้ของเหตุการณ์โดยใชว้ธิกีารเรยีงสบัเปลีย่นได ้(K) 
 2) น าความรูเ้กี่ยวกบัการเรยีงสบัเปลีย่นไปใชใ้นการแก้ปัญหาได ้(P)  
 3) รบัผดิชอบต่อหน้าทีท่ีไ่ดร้บัมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

การเรยีงสบัเปลีย่นเชงิเสน้กรณทีีส่ ิง่ของแตกต่างกนั
ทัง้หมด 

พจิารณาตามหลกัสตูรของสถานศกึษา 

4. สาระส าคญั/ความคิดรวบยอด 
  การเรยีงสบัเปลีย่น คอื การน าสิง่ของหลายสิง่ทีแ่ตกต่างกนัทุกชิน้หรอืมสีิง่ของบางชิน้ซ ้ากนั มาจดัเรยีง
เพยีงบางส่วนหรอืทัง้หมด โดยยดึล าดบัทีเ่ป็นส าคญั 

5. สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนและคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ 
สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน คณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคดิ 
 1) ทกัษะการสงัเกต 
 2) ทกัษะการประยกุตใ์ชค้วามรู ้
3. ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4. ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ 
5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

1. มวีนิยั 
2. ใฝ่เรยีนรู ้
3. มุง่มัน่ในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 แนวคิด/รปูแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 
 

 

ขั้นการใช้ความรู้เดิมเช่ือมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 
 1. ครกูระตุน้ความสนใจของนักเรยีนโดยการขออาสาสมคัรตวัแทนนกัเรยีนออกมายนืหน้าชัน้เรยีน 4 คน 

จากนัน้ครถูามนกัเรยีนว่า “ครจูะมวีธิกีารจดันกัเรยีน 4 คนนี้ยนืเรยีงแถวหน้ากระดาน ไดก้ีว่ธิ”ี จากนัน้

ใหน้กัเรยีนทัง้หอ้งช่วยกนัหาค าตอบโดยการจดัต าแหน่งใหก้บัอาสาสมคัรทัง้ 4 คน เมือ่ทุกคนในหอ้ง

ตกลงค าตอบเป็นทีเ่รยีบรอ้ยแลว้ ครแูละนกัเรยีนรว่มกนัเฉลยค าตอบพรอ้มกนัอกีครัง้ 

  (แนวตอบ 24 วธิ)ี 

 2. ครอูธบิายใหน้กัเรยีนฟังว่า “นกัเรยีนจะเหน็ไดว้่า เรามวีธิกีารจดันกัเรยีน 4 คนนี้ ยนืเรยีงแถวหน้า
กระดาน ได ้24 วธิ ีซึง่การทีเ่ราน าสิง่ของทีแ่ตกต่างกนัทัง้หมดมาจดัเรยีงเพยีงบางส่วนหรอืทัง้หมด 
โดยยดึล าดบัทีเ่ป็นส าคญั นักเรยีนทราบหรอืไมว่่าเราเรยีกวธิดีงักล่าวว่าอะไร และมวีธิกีารหาค าตอบ
อยา่งไร” 

  (แนวตอบ นกัเรยีนสามารถตอบไดห้ลากหลายขึน้อยูก่บัประสบการณ์ของนกัเรยีน) 

 

ขัน้รู้ (Knowing) 
 1.  ครนู าเขา้สู่บทเรยีนเรือ่งการเรยีงสบัเปลีย่น โดยการยกตวัอยา่งเพื่อใหน้กัเรยีนน าไปสู่การสรุปและ

เขา้ใจความหมายของค าว่าวธิกีารเรยีงสบัเปลีย่นโดยอาจยกตวัอยา่งเดยีวกนักบัในหนงัสอืเรยีนหน้า 98  
 2. ครใูหน้กัเรยีนตอบค าถามจาก Investigation จากหนงัสอืเรยีนหน้า 98 ดงันี้ 

 ใหน้กัเรยีนเตมิจ านวนวธิทีัง้หมดทีเ่กดิจากการเรยีงสบัเปลีย่นเลขโดดในตาราง แลว้ตอบค าถามที่
ก าหนด 1) ตารางแสดงวธิกีารจดัเรยีงสบัเปลีย่นเลขโดด โดยทีแ่ต่ละหลกัมเีลขโดดไมซ่ ้ากนั 

จ านวนเลขโดด
(ตวั) 

จ านวนหลกั 
(หลกั) 

จ านวนวธิทีัง้หมดทีเ่กดิจากการเรยีงสบัเปลีย่นเลขโดด  
(วธิ)ี 

2 2 2 × 1 = 2 
3 3 3 × 2 × 1 = 6 
4 4  
5 5  
6 6  
7 7  
8 8  
9 9  

 

ชัว่โมงท่ี 1 

 
ขัน้น า 

ขัน้สอน 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

    (แนวตอบ  
จ านวนเลขโดด

(ตวั) 
จ านวนหลกั 

(หลกั) 
จ านวนวธิทีัง้หมดทีเ่กดิจากการเรยีงสบัเปลีย่นเลขโดด  

(วธิ)ี 
2 2 2 × 1 = 2 
3 3 3 × 2 × 1 = 6 
4 4 4 × 3 × 2 × 1 = 24 
5 5 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 120 
6 6 6 × 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 720 
7 7 7 × 6 × 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 5,040 
8 8 8 × 7 × 6 × 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 40,320 
9 9 9 × 8 × 7 × 6 × 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 362,880 

    )   
   2) นกัเรยีนคดิว่า ถา้น าเลขโดด 1, 2, 3, ..., n มาจดัเรยีงเป็นจ านวน n หลกั โดยทีแ่ต่ละหลกัม ี
    เลขโดดไมซ่ ้ากนั จะไดจ้ านวนทีแ่ตกต่างกนัทัง้หมดกีว่ธิ ี

  (แนวตอบ  n × (n - 1) × (n - 2) × … × 3 × 2 × 1 วธิ)ี 
 3. ครสูรปุค าตอบทีเ่กดิจากการท ากจิกรรม Investigation อกีครัง้เพื่อน าไปสู่บทนิยามเรือ่งแฟกทอเรยีล 
 4. ครอูธบิายบทนิยามเรือ่งแฟกทอเรยีล วธิกีารใช ้พรอ้มทัง้ยกตวัอยา่งที ่5-6 จากหนงัสอืเรยีนหน้า 99-
100 
 5. ครเูน้นย า้เทคนิคการแกโ้จทยปั์ญหาจากกรอบ PROBLEM SOLVING TIP ในหนงัสอืเรยีนหน้า 100 

เพื่อใหน้กัเรยีนไดน้ าไปใชใ้นการแกโ้จทยปั์ญหาอื่น ๆ ต่อไป 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
 1. ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 99-100 เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็ใหร้ว่มกนัเฉลยค าตอบ 

โดยครตูรวจสอบความถูกต้อง 
 2. ครใูหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะ 3.2 ขอ้ 1 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 108 เป็นการบา้น 
 

  

ขัน้รู้ (Knowing) 
 1. ครแูละนกัเรยีนรว่มกนัเฉลยค าตอบในแบบฝึกทกัษะ 3.2 ขอ้ 1 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 108 
 2. ครใูหน้กัเรยีนจบัคู่ศกึษาตวัอยา่งที่ 7 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 101 จากนัน้สุ่มนกัเรยีน 3 คู่ ออกมาอธบิาย

วธิกีารหาค าตอบหน้าชัน้เรยีน 
 
 

ชัว่โมงท่ี 2 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
 1. ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 101 เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็ใหร้ว่มกนัเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกตอ้ง 
 2. ครใูหน้กัเรยีนจบัคู่ท ากจิกรรมโดยใชเ้ทคนิคคู่คดิ (Think Pair Share) ดงันี้ 

 ใหน้กัเรยีนแต่ละคนคดิค าตอบของตนเองก่อนจาก Thinking Time ในหนงัสอืเรยีนหน้า 93  
 ใหน้กัเรยีนจบัคู่กบัเพื่อนเพื่อแลกเปลีย่นค าตอบกนั สนทนาซกัถามซึง่กนัและกนัจนเป็นทีเ่ขา้ใจ

รว่มกนั 
 ครสูุ่มถามนกัเรยีน แลว้ใหน้กัเรยีนรว่มกนัอภปิรายค าตอบ ดงันี้  
- (n – 1)(n + 1) เขยีนในรปูแฟกทอเรยีลไดอ้ยา่งไร 

    (แนวตอบ (n 1)!

n(n 2)!




) 

ขัน้รู้ (Knowing) 
  ครใูหน้กัเรยีนจบัคู่ศกึษาตวัอยา่งที่ 8 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 102 จากนัน้สุ่มนกัเรยีน 2 คู่ ออกมาอธบิาย

วธิกีารหาค าตอบหน้าชัน้เรยีน 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
 1. ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 102 เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็ใหร้ว่มกนัเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกตอ้ง 
 2. ครใูหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะ 3.2 ขอ้ 6 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 109 เป็นการบา้น 

 

 
ขัน้รู้ (Knowing) 
 1. ครแูละนกัเรยีนรว่มกนัเฉลยค าตอบในแบบฝึกทกัษะ 3.2 ขอ้ 6 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 109 
 2.  ครอูธบิายเรือ่งการเรยีงสบัเปลีย่นเชงิเสน้ จากหนงัสอืเรยีนหน้า 103 
 3. ครใูหน้กัเรยีนจบัคู่ท ากจิกรรมโดยใชเ้ทคนิคคู่คดิ (Think Pair Share) ดงันี้ 

 ใหน้กัเรยีนแต่ละคนคดิค าตอบของตนเองก่อนจาก Class Discussion ในหนงัสอืเรยีนหน้า 103  
 ใหน้กัเรยีนจบัคู่กบัเพื่อนเพื่อแลกเปลีย่นค าตอบกนั สนทนาซกัถามซึง่กนัและกนัจนเป็นทีเ่ขา้ใจ

รว่มกนั 
 ครสูุ่มถามนกัเรยีน แลว้ใหน้กัเรยีนรว่มกนัอภปิรายค าตอบ ดงันี้  
- น าเลขโดด 1, 2, 3, …, 7 มาสรา้งเป็นจ านวนทีม่สีามหลกั โดยทีแ่ต่ละหลกัมเีลขโดดไมซ่ ้ากนั จะ

สรา้งจ านวนทีแ่ตกต่างกนัทัง้หมดไดก้ี่จ านวน 
    (แนวตอบ 7 × 6 × 5 = 210 จ านวน) 
 

ชัว่โมงท่ี 3 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

- น าเลขโดด 1, 2, 3, …, 7 มาสรา้งเป็นจ านวนทีม่สีีห่ลกั โดยทีแ่ต่ละหลกัมเีลขโดดไม่ซ ้ากนั จะ
สรา้งจ านวนทีแ่ตกต่างกนัทัง้หมดไดก้ี่จ านวน 

    (แนวตอบ 7 × 6 × 5 × 4 = 840 จ านวน) 
- น าเลขโดด 1, 2, 3, …, n มาสรา้งเป็นจ านวนทีม่ ีr หลกั โดยทีแ่ต่ละหลกัมเีลขโดดไมซ่ ้ากนั จะ

สรา้งจ านวนทีแ่ตกต่างกนัทัง้หมดไดก้ี่จ านวน 

    (แนวตอบ n!

(n r)!
) 

4. ครแูละนกัเรยีนช่วยกนัสรุปรปูแบบในการหาจ านวนวธิกีารเรยีงสบัเปลีย่นของสิง่ของ n สิง่ ซึง่แตกต่าง
กนัทัง้หมด โดยจดัเรยีงคราวละ r สิง่ ซึง่ 0   r   n จากกจิกรรม Class Discussion  

 5. ครอูธบิายตวัอยา่งที่ 9-10 จากหนงัสอืเรยีนหน้า 104-105 ใหน้กัเรยีนฟังอย่างละเอยีด 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
 1. ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 105 เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็ใหร้ว่มกนัเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกตอ้ง 
 2. ครใูหน้กัเรยีนจบัคู่ช่วยกนัท าแบบฝึกทกัษะ 3.2 ขอ้ 2, 5 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 108-109 เมือ่นกัเรยีนท า
เสรจ็ ครสูุ่มตวัแทนนกัเรยีนออกมาน าเสนอค าตอบหน้าชัน้เรยีน โดยครตูรวจสอบความถูกตอ้ง 

 

ขัน้รู้ (Knowing) 
 1. ครอูธบิายตวัอยา่งที่ 11 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 105 ใหน้ักเรยีนฟังอยา่งละเอยีด เพื่อน าไปสู่ขอ้สรปุทีว่่า 

“เมือ่น าสิง่ของ n สิง่ทีแ่ตกต่างกนั มาจดัเรยีงเป็นแถวเสน้ตรง โดยจดัเรยีงคราวละ r สิง่ จะมจี านวนวธิี
ในการจดัเรยีงเท่ากบั n! วธิ”ี 

 2. ครอูธบิายเพิม่เตมิใหน้กัเรยีนฟังว่า “0! = 1” 
 3. ครใูหน้กัเรยีนจบัคู่ศกึษาตวัอยา่งที่ 12 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 106 จากนัน้สุ่มนกัเรยีนออกมาอธบิาย

วธิกีารหาค าตอบหน้าชัน้เรยีน 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
 1. ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ของตวัอยา่งที ่11 และ 12 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 106 เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็ให้

รว่มกนัเฉลยค าตอบ โดยครตูรวจสอบความถูกตอ้ง 
 2. ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 คน ช่วยกนัศกึษาตวัอยา่งที ่13 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 107-108 ให้

นกัเรยีนในกลุ่มแลกเปลีย่นความคดิเหน็จนเป็นทีเ่ขา้ใจรว่มกนั จากนัน้ครสูุ่มนกัเรยีนออกมาน าเสนอ
วธิกีารหาค าตอบหน้าชัน้เรยีน โดยครตูรวจสอบความถูกตอ้ง 

  
 

ชัว่โมงท่ี 4 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 3. ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ของตวัอยา่งที ่13 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 108 และแบบฝึกทกัษะ 3.2 ขอ้ 3, 
4, 7, 8 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 108-109 เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็ใหร้ว่มกนัเฉลยค าตอบ โดยครตูรวจสอบ
ความถูกตอ้ง 

  
  

ขัน้ลงมือท า (Doing) 
 1. ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 3 คน จากนัน้ใหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะ 3.2 ขอ้ 9-10 ในหนงัสอื
เรยีนหน้า 109 แลว้ส่งตวัแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชัน้เรยีน โดยมคีรคูอยตรวจสอบความถูกตอ้ง 
 2. ครใูหน้กัเรยีนท า Exercise 3.2 ในหนงัสอืแบบฝึกหดั เป็นการบา้น 
 
 
 1. ครใูหน้กัเรยีนเขยีนผงัความรูร้วบยอดเรือ่งการเรยีงสบัเปลีย่นลงในสมดุ 
 2. ครสูรปุโดยใชก้ารถาม-ตอบ ดงันี้ 

 การเรยีงสบัเปลีย่น คอือะไร  
(แนวตอบ การเรยีงสบัเปลีย่น คอื การน าสิง่ของหลายสิง่ทีแ่ตกต่างกนัทุกชิน้หรอืมสีิง่ของบางชิน้ซ ้า
กนั มาจดัเรยีงเพยีงบางส่วนหรอืทัง้หมด โดยยดึล าดบัทีเ่ป็นส าคญั) 

7. การวดัและประเมินผล 

รายการวดั วิธีวดั เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 
  การประเมนิระหว่าง   
การจดักจิกรรมการเรยีนรู ้
 1) การเรยีงสบัเปลีย่น 

 
 
- ตรวจแบบฝึกทกัษะ 
3.2 
- ตรวจ Exercise 3.2 

 
 
- แบบฝึกทกัษะ 3.2 
- Exercise 3.2 

 
 
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์

  2) การน าเสนอผลงาน 
 

- ประเมนิการน าเสนอ 
  ผลงาน 

- แบบประเมนิการ 
น าเสนอผลงาน 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  3) พฤตกิรรมการ
ท างาน  รายบุคคล 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานรายบุคคล 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  4) พฤตกิรรมการ
ท างาน  กลุ่ม 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานกลุ่ม 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  5) คุณลกัษณะอนัพงึ
    ประสงค ์
 

- สงัเกตความมวีนิยั   
  ใฝ่เรยีนรู ้และมุง่มัน่ 
  ในการท างาน 

- แบบประเมนิ 
คุณลกัษณะอนัพงึ
ประสงค ์

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

ขั้นสรุป 

ชัว่โมงท่ี 5 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

8. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้    
    8.1 ส่ือการเรียนรู้ 

1) หนงัสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐาน คณติศาสตร ์ม.4 หน่วยการเรยีนรูท้ี่ 3 หลกัการนับเบือ้งตน้และความ 
 น่าจะเป็น 
2) แบบฝึกหดัรายวชิาพืน้ฐาน ม.4 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 หลกัการนบัเบือ้งตน้และความน่าจะเป็น 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
1) หอ้งสมดุ 
2) หอ้งเรยีน 
3) อนิเตอรเ์น็ต 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

9. ความเหน็ของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผูท่ี้ได้รบัมอบหมาย 
 
  ขอ้เสนอแนะ    
               
                                                                         ลงช่ือ...............................  
                                                                             (.............. .....ใ.. ) 
                                                                       ต าแหน่ง ......    
 
10. บนัทึกผลหลงัการสอน 

  ดา้นความรู ้
      
      
  ดา้นสมรรถนะส าคญัของผูเ้รยีน 
      
      
  ดา้นคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์  
      
      
         ดา้นความสามารถทางคณติศาสตร ์  
      
      
  ดา้นอื่น ๆ (พฤตกิรรมเด่น หรอืพฤตกิรรมทีม่ปัีญหาของนกัเรยีนเป็นรายบุคคล (ถา้ม)ี)  
      
      
 
 

 
 
 
 
 
 
 

   ปัญหา/อุปสรรค 
     
     
  แนวทางการแก้ไข 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5     
การจดัหมู่ 

                เวลา  5  ชัว่โมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 
ค 3.2 ม.4/1 เขา้ใจและใชห้ลกัการบวกและการคณู การเรยีงสบัเปลีย่น และการจดัหมูใ่นการแกปั้ญหา 

2. จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
 1) หาผลลพัธท์ีอ่าจเกดิขึน้ของเหตุการณ์โดยใชว้ธิกีารจดัหมู่ได ้(K) 
 2) น าความรูเ้กี่ยวกบัการจดัหมูไ่ปใชใ้นการแกปั้ญหาได ้(P)  
 3) รบัผดิชอบต่อหน้าทีท่ีไ่ดร้บัมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

การจดัหมูก่รณทีีส่ ิง่ของแตกต่างกนัทัง้หมด พจิารณาตามหลกัสตูรของสถานศกึษา 

4. สาระส าคญั/ความคิดรวบยอด 
  การจดัหมู่ เป็นการเลอืกสิง่ของออกมาเป็นหมู่หรอืชุด โดยไม่ค านึงว่าจะได้สิง่ใดออกมาก่อนหรอืหลงั 
โดยจ านวนวธิกีารจดัหมูส่ามารถหาได ้ดงันี้ จ านวนวธิกีารจดัหมูข่องสิง่ของทีแ่ตกต่างกนั n สิง่ โดยเลอืกคราว
ละ r สิง่ 

(0   r   n) เท่ากบั Cn, r  หรอื n

r

 
 
 

 วธิ ีเมือ่ Cn, r  = n!

(n r)!r!
 

5. สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนและคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ 
สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน คณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคดิ 
 1) ทกัษะการสงัเกต 
 2) ทกัษะการประยกุตใ์ชค้วามรู ้
 3) ทกัษะการคดิสรา้งสรรค์ 
3. ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4. ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ 
5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

1. มวีนิยั 
2. ใฝ่เรยีนรู ้
3. มุง่มัน่ในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 แนวคิด/รปูแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 
 

 

ขัน้การใช้ความรู้เดิมเช่ือมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 
 1. ครกูระตุน้ความสนใจของนักเรยีนโดยการแบ่งนกัเรยีนออกเป็น 5 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กนั แต่ละกลุ่มรบั

กล่องทีม่ลีกูบอลอยู ่5 ลกู ทีม่สีต่ีางกนั ดงันี้ สแีดง สเีขยีว สฟ้ีา สมีว่ง และสเีหลอืง แลว้ใหน้กัเรยีนใน
กลุ่มช่วยกนัตอบค าถามจาก Investigation จากหนงัสอืเรยีนหน้า 110 ดงันี้  
 หาจ านวนวธิใีนการหยบิลกูบอลจากกล่อง 2 ลกู ตามเงื่อนไขต่อไปนี้  

- หยบิทลีะลกูแบบไมใ่ส่คนื 
- หยบิครัง้เดยีว 2 ลกู 

  เมือ่ท าเสรจ็เรยีบรอ้ยใหแ้ต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมาน าเสนอค าตอบหน้าชัน้เรยีน โดยครตูรวจสอบ
ความถูกตอ้ง 

2. ครูเฉลยค าตอบโดยการเขยีนแจกแจงวธิใีนการหยบิลูกบอลทัง้ 2 กรณี จากหนังสอืเรยีนหน้า 110 ลง
บนกระดาน 

3. ครูตัง้ค าถามให้นักเรยีนได้ร่วมกันอภิปรายว่า “การหยบิลูกบอลตามเงื่อนไขในข้อที่ 1 และข้อที่ 2 
แตกต่างกนัอยา่งไร” 

 (แนวตอบ การหยบิลกูบอลตามเงื่อนไขขอ้ที ่1 สนใจล าดบัในการหยบิลูกบอล แต่การหยบิลกูบอลตาม
เงือ่นไขขอ้ที ่2 จะไมส่นใจล าดบัในการหยบิลกูบอล ) 

 

ขัน้รู้ (Knowing) 
 1. ครนู าเขา้สู่บทเรยีนเรือ่งการจดัหมู ่โดยการบอกขอ้แตกต่างของการหยบิลกูบอลตามเงือ่นไขในขอ้ที ่1 

และขอ้ที ่2 จากหนงัสอืเรยีนหน้า 110-111 

 2. ครอูธบิายความหมายของค าว่าการจดัหมู่ ดงันี้ 
  “การจดัหมู่ เป็นการเลอืกสิง่ของออกมาเป็นหมู่หรอืชุด โดยไม่ค านึงว่าจะได้สิง่ใดออกมาก่อนหรอืหลงั 

โดยจ านวนวธิกีารจดัหมู่สามารถหาได้ ดงันี้ จ านวนวธิกีารจดัหมู่ของสิง่ของที่แตกต่างกนั n สิง่ โดย

เลอืกคราวละ r สิง่ (0   r   n) เท่ากบั Cn, r  หรอื n

r

 
 
 

 วธิ ีเมือ่ Cn, r  = n!

(n r)!r!
” 

 3. ครอูธบิายตวัอยา่งที ่14-15 จากหนงัสอืเรยีนหน้า 111-112 ใหน้กัเรยีนฟังอยา่งละเอยีด 

 

 

ชัว่โมงท่ี 1 

 
ขัน้น า 

ขัน้สอน 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
 1. ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 111-112 เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็ใหร้่วมกนัเฉลยค าตอบ 

โดยครตูรวจสอบความถูกต้อง 
 2. ครใูหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะ 3.3 ขอ้ 1-2 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 116 เป็นการบา้น 
 

  

ขัน้รู้ (Knowing) 
 1. ครแูละนกัเรยีนรว่มกนัเฉลยค าตอบในแบบฝึกทกัษะ 3.3 ขอ้ 1-2 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 116 
 2. ครใูหน้กัเรยีนจบัคู่ศกึษาตวัอยา่งที่ 16-17 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 113-115 จากนัน้สุ่มนกัเรยีนออกมา

อธบิายวธิกีารหาค าตอบหน้าชัน้เรยีน 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
 1. ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 113 และ 115 เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็ใหร้ว่มกนัเฉลย

ค าตอบ โดยครตูรวจสอบความถูกตอ้ง 
 2. ครใูหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะ 3.3 ขอ้ 4-9 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 116 เป็นการบา้น 
 
  
ขัน้รู้ (Knowing) 
 ครแูละนกัเรยีนรว่มกนัเฉลยค าตอบในแบบฝึกทกัษะ 3.3 ขอ้ 4-9 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 116 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
 1.  ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 5 คน รวบรวมโจทยปั์ญหาจากแหล่งต่าง ๆ จ านวน 15 ขอ้ ทีน่ า

ความรูเ้รือ่งการจดัหมูม่าใชใ้นการหาค าตอบ พรอ้มทัง้แสดงวธิที าอยา่งละเอยีด ลงในกระดาษ A4 
  

 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
 2. ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน จากนัน้ใหน้กัเรยีนช่วยกนัคดิสถานการณ์ในชวีติประจ าวนัทีน่ า

ความรูเ้รือ่งการจดัหมูม่าใชใ้นการหาค าตอบ แลว้แต่ละกลุ่มออกมาแสดงบทบาทสมมตหิน้าชัน้เรยีน โดย
สถานการณ์ทีก่ าหนดขึน้ตอ้งมคี าถามใหห้าค าตอบอยา่งน้อย 2 ค าถามขึน้ไป แลว้ใหน้กัเรยีนแต่ละกลุ่ม
รว่มกนัคดิค าตอบจากสถานการณ์ทีส่มมตขิึน้ หลงัจากนัน้กลุ่มทีค่ดิค าถามเฉลยค าตอบ โดยครู
ตรวจสอบความถูกตอ้ง 

  
 

ชัว่โมงท่ี 2 

 

ชัว่โมงท่ี 3 

 

ชัว่โมงท่ี 4 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

  

ขัน้ลงมือท า (Doing) 
 1. ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 3 คน จากนัน้ใหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะ 3.3 ขอ้ 10 ในหนงัสอื
เรยีน 
  หน้า 116 แลว้ส่งตวัแทนกลุม่ละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชัน้เรยีน โดยมคีรคูอยตรวจสอบความ

ถูกตอ้ง 
 2. ครใูหน้กัเรยีนท า Exercise 3.3 ในหนงัสอืแบบฝึกหดั เป็นการบา้น 
 
 
 1. ครใูหน้กัเรยีนเขยีนผงัความรูร้วบยอดเรือ่งการจดัหมูล่งในสมดุ 

 2. ครสูรปุโดยใชก้ารถาม-ตอบ ดงันี้ 
 การจดัหมู ่คอือะไร  

   (แนวตอบ การจดัหมู่ เป็นการเลอืกสิง่ของออกมาเป็นหมู่หรอืชุด โดยไม่ค านึงว่าจะไดส้ิง่ใดออกมา
ก่อนหรอืหลงั โดยจ านวนวธิกีารจดัหมูส่ามารถหาได ้ดงันี้ จ านวนวธิกีารจดัหมูข่องสิง่ของทีแ่ตกต่าง

กนั n สิง่ โดยเลอืกคราวละ r สิง่ (0   r   n) เท่ากบั Cn, r  หรอื n

r

 
 
 

 วธิ ีเมือ่ Cn, r  = n!

(n r)!r!
) 

7. การวดัและประเมินผล 
รายการวดั วิธีวดั เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

  การประเมนิระหว่าง   
การจดักจิกรรมการเรยีนรู ้
 1) การจดัหมู่ 

 
 
- ตรวจแบบฝึกทกัษะ 
3.3 
- ตรวจ Exercise 3.3 

 
 
- แบบฝึกทกัษะ 3.3 
- Exercise 3.3 

 
 
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์

  2) การน าเสนอผลงาน 
 

- ประเมนิการน าเสนอ 
  ผลงาน 

- แบบประเมนิการ 
น าเสนอผลงาน 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  3) พฤตกิรรมการ
ท างาน  รายบุคคล 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานรายบุคคล 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  4) พฤตกิรรมการ
ท างาน  กลุ่ม 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานกลุ่ม 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  5) คุณลกัษณะอนัพงึ
    ประสงค ์
 

- สงัเกตความมวีนิยั   
  ใฝ่เรยีนรู ้และมุง่มัน่ 
  ในการท างาน 

- แบบประเมนิ 
คุณลกัษณะอนัพงึ
ประสงค ์

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

ขั้นสรุป 

ชัว่โมงท่ี 5 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

8. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้    
    8.1 ส่ือการเรียนรู้ 

1) หนงัสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐาน คณติศาสตร ์ม.4 หน่วยการเรยีนรูท้ี่ 3 หลกัการนับเบือ้งตน้และความ 
 น่าจะเป็น 
2) แบบฝึกหดัรายวชิาพืน้ฐาน ม.4 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 หลกัการนบัเบือ้งตน้และความน่าจะเป็น 
3) กล่องใส่ลกูบอล 
4) ลกูบอล 5 ลกู ทีม่สีต่ีางกนั ดงันี้ สแีดง สเีขยีว สฟ้ีา สมีว่ง และสเีหลอืง 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
1) หอ้งสมดุ 
2) หอ้งเรยีน 
3) อนิเตอรเ์น็ต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

222 
 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

9. ความเหน็ของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผูท่ี้ได้รบัมอบหมาย 
 
  ขอ้เสนอแนะ    
               
                                                                         ลงช่ือ...............................  
                                                                             (.............. .....ใ.. ) 
                                                                       ต าแหน่ง ......    
 
10. บนัทึกผลหลงัการสอน 

  ดา้นความรู ้
      
      
  ดา้นสมรรถนะส าคญัของผูเ้รยีน 
      
      
  ดา้นคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์  
      
      
         ดา้นความสามารถทางคณติศาสตร ์  
      
      
  ดา้นอื่น ๆ (พฤตกิรรมเด่น หรอืพฤตกิรรมทีม่ปัีญหาของนกัเรยีนเป็นรายบุคคล (ถา้ม)ี)  
      
      
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

   ปัญหา/อุปสรรค 
     
     
  แนวทางการแก้ไข 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 6     
การทดลองสุ่มและปริภมิูตวัอย่าง 

                เวลา  3  ชัว่โมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 
ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรูเ้กี่ยวกบัความน่าจะเป็นไปใช้ 

2. จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
 1) บอกความหมายของการทดลองสุ่มได ้(K) 
 2) จ าแนกไดว้่าเหตุการณ์ใดเป็นการทดลองสุ่ม และไมเ่ป็นการทดลองสุ่มไดอ้ยา่งถูกต้อง (K) 
 3) เขยีนแสดงผลลพัธท์ัง้หมดทีไ่ดจ้ากการทดลองสุ่มทีก่ าหนดได ้(P)  
 4) รบัผดิชอบต่อหน้าทีท่ีไ่ดร้บัมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

การทดลองสุ่ม พจิารณาตามหลกัสตูรของสถานศกึษา 

4. สาระส าคญั/ความคิดรวบยอด 
  การทดลองสุ่ม คอื การทดลองหรอืการกระท าใด ๆ ทีเ่ราสามารถบอกผลลพัธท์ีอ่าจเกดิขึน้ไดท้ัง้หมดได ้
แต่เราไมส่ามารถบอกผลลพัธท์ีถู่กตอ้งแน่นอนในแต่ละครัง้ทีท่ดลองได้ 
  ปรภิมูติวัอยา่ง คอื เซตของผลลพัธท์ีอ่าจเป็นไปไดท้ัง้หมดของการทดลองสุ่ม 

5. สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนและคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ 
สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน คณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคดิ 
 1) ทกัษะการสงัเกต 
 2) ทกัษะการประยกุตใ์ชค้วามรู ้
3. ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4. ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ 
5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

1. มวีนิยั 
2. ใฝ่เรยีนรู ้
3. มุง่มัน่ในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 แนวคิด/รปูแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 
 
 ชัว่โมงท่ี 1 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 

 

ขัน้การใช้ความรู้เดิมเช่ือมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 
 ครกูระตุน้ความสนใจของนักเรยีนโดยใหน้กัเรยีนส่งตวัแทนออกมา 2 คน เพื่อเล่นเกมทายถูกหรอืไม่ 
 โดยกตกิาการเล่นเกมมดีงันี้ 

 1) ใหน้กัเรยีนคนหนึ่งเป็นฝ่ายทาย อกีคนหนึ่งเป็นฝ่ายหยบิลกูปิงปอง 

 2) เริม่ตน้เกมโดยใหค้นทีเ่ป็นฝ่ายทาย ทายว่าอกีคนจะหยบิไดล้กูปิงปองทีเ่ขยีนค าว่าอะไร (แป้ง, ลปิสตกิ

และปืนฉีดน ้า) 

 3) คนทีเ่ป็นฝ่ายหยบิลกูปิงปองหยบิลกูปิงปองขึน้มา 1 ลกู จากในกล่องทีม่ลีกูปิงปองอยู ่3 ลกู โดยแต่ละ

ลกูมขีอ้ความเขยีนอยูต่่างกนั คอื แป้ง ลปิสตกิ และปืนฉีดน ้า 

4) ถา้คนทีเ่ป็นฝ่ายทายทายไดถู้กตอ้ง คนทีเ่ป็นฝ่ายหยบิลูกปิงปองโดนสิง่ของทีฝ่่ายทายไดท้ายไวท้ าโทษ 

เช่น ทายว่าแป้ง กโ็ดนแป้งทาหน้า 

 5) ถา้คนทีเ่ป็นฝ่ายทายทายไดไ้มถู่กตอ้ง คนทีเ่ป็นฝ่ายหยบิลกูปิงปองใชส้ิง่ของทีห่ยบิไดท้ าโทษฝ่ายทาย 

เช่น หยบิไดล้กูปิงปองทีเ่ขยีนค าว่าแป้ง กใ็ชแ้ป้งทาหน้าฝ่ายทาย 

6) เมือ่ฝ่ายทาย ทายครบ 3 ครัง้ แลว้ใหส้ลบัมาเป็นฝ่ายหยบิลกูปิงปอง ฝ่ายหยบิลกูปิงปองเปลีย่นมาเป็น

ฝ่ายทาย 

 * หมายเหตุ กจิกรรมน้ีครอูาจสุ่มนกัเรยีนมาเล่น 4-5 คู ่

 

ขัน้รู้ (Knowing) 
 1. ครนู าเขา้สู่บทเรยีนเรือ่งการทดลองสุ่มและปรภิูมติวัอยา่ง โดยการตัง้ค าถามใหน้กัเรยีนไดร้ว่มกนัคดิ 

ดงันี้ 
 จากเกมทายถูกหรอืไม ่นกัเรยีนสามารถบอกไดห้รอืไม่ว่าในการหยบิลกูปิงปองแต่ละครัง้ ผลลพัธท์ี่

อาจเป็นไปไดม้อีะไรบา้ง 
 (แนวตอบ ได ้คอื หยบิไดล้กูปิงปองทีม่ขีอ้ความว่า แป้ง ลปิสตกิ หรอืปืนฉีดน ้า) 
 นกัเรยีนสามารถบอกไดอ้ยา่งถูกตอ้งแน่นอนหรอืไมว่่าในการหยบิลกูปิงปองแต่ละครัง้จะเกดิผลลพัธ์

เป็นอะไร 
 (แนวตอบ ไมไ่ด)้ 
 

 2. ครยูกตวัอยา่งสถานการณ์เพิม่เตมิในชวีติประจ าวนัทีม่กีารคาดเดาเหตุการณ์ทีจ่ะเกดิขึน้พรอ้มทัง้
อธบิายความหมายของค าว่าการทดลองสุ่มว่า “การทดลองสุ่ม คอื การทดลองหรอืการกระท าใด ๆ ที่

ขัน้น า 

ขัน้สอน 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

เราสามารถบอกผลลพัธท์ีอ่าจเกดิขึน้ไดท้ัง้หมดได ้แต่เราไมส่ามารถบอกผลทีถู่กตอ้งแน่นอนในแต่ละ
ครัง้ทีท่ดลองได”้ จากหนงัสอืเรยีนหน้า 117 

 3. ครอูธบิายความหมายของค าว่าปรภิูมติวัอยา่งว่า “ปรภิูมติวัอยา่ง คอื เซตของผลลพัธท์ีอ่าจเป็นไปได้
ทัง้หมดของการทดลองสุ่ม” จากหนงัสอืเรยีนหน้า 118 

 4. ครยูกตวัอยา่งการเขยีนปรภิูมติวัอยา่งจากตวัอยา่งที ่18 จากหนงัสอืเรยีนหน้า 118 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
 1. ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 119 เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็ใหร้ว่มกนัเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกตอ้ง 
 2. ครใูหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะ 3.4 ขอ้ 1 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 137 เป็นการบา้น 
 
  

ขัน้รู้ (Knowing) 
 1. ครแูละนกัเรยีนรว่มกนัเฉลยค าตอบในแบบฝึกทกัษะ 3.4 ขอ้ 1 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 137 
 2. ครใูหน้กัเรยีนจบัคู่ศกึษาตวัอยา่งที่ 19 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 119 จากนัน้สุ่มนกัเรยีนออกมาอธบิาย

วธิกีารหาค าตอบหน้าชัน้เรยีน 
 3. ครเูน้นย าเกี่ยวกบัการเขยีนปรภิูมติวัอยา่งในกรอบ ATTENTION เพื่อใหน้กัเรยีนไดน้ าไปใชก้บัโจทย์

ปัญหาขอ้ต่อ ๆ ไป 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
 1. ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 119 เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็ใหร้ว่มกนัเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกตอ้ง 
 2. ครใูหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะประจ าหน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 ขอ้ 7 (ท าเฉพาะขอ้ 1 ยอ่ย) ในหนงัสอืเรยีน

หน้า 142 เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็ใหร้ว่มกนัเฉลยค าตอบ โดยครตูรวจสอบความถูกตอ้ง 

ขัน้ลงมือท า (Doing) 
 1. ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน จากนัน้ครแูจกใบงานที ่3.3 เรือ่ง การทดลองสุ่มและปรภิูมิ

ตวัอยา่ง ใหก้บันกัเรยีนทุกคน แลว้ใหน้กัเรยีนช่วยกนัคดิแลว้มาน าเสนอหน้าชัน้เรยีนในชัว่โมงถดัไป 

 

 

 

 

 

 

ชัว่โมงท่ี 2 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 

ขัน้ลงมือท า (Doing) 
 2. ครใูหแ้ต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานหน้าชัน้เรยีน โดยนกัเรยีนและครชู่วยกนัตรวจสอบค าตอบของ
นกัเรยีน 
 3. ครใูหน้กัเรยีนท า Exercise 3.4A ในหนงัสอืแบบฝึกหดั เป็นการบา้น 
 
 
 1. ครใูหน้กัเรยีนเขยีนผงัความรูร้วบยอดเรือ่งการทดลองสุ่มและปรภิูมติวัอยา่งลงในสมดุ 

 2. ครสูรปุโดยใชก้ารถาม-ตอบ ดงันี้ 
 การทดลองสุ่ม คอือะไร  

   (แนวตอบ การทดลองสุ่ม คือ การทดลองหรอืการกระท าใด ๆ ที่เราสามารถบอกผลลพัธ์ที่อาจ
เกดิขึน้ไดท้ัง้หมดได ้แต่เราไมส่ามารถบอกผลลพัธท์ีถู่กตอ้งแน่นอนในแต่ละครัง้ทีท่ดลองได)้ 

 ปรภิูมติวัอยา่ง คอือะไร  
   (แนวตอบ ปรภิมูติวัอยา่ง คอื เซตของผลลพัธท์ีอ่าจเป็นไปไดท้ัง้หมดของการทดลองสุ่ม) 

7. การวดัและประเมินผล 
รายการวดั วิธีวดั เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

  การประเมนิระหว่าง   
การจดักจิกรรมการเรยีนรู ้
 1) การทดลองสุ่มและ
   ปรภิูมติวัอยา่ง 

 
 
- ตรวจใบงานที ่3.3  
- ตรวจแบบฝึกทกัษะ 
3.4  ขอ้ 1 
- ตรวจ Exercise 3.4A  
- ตรวจแบบฝึกทกัษะ
 ประจ าหน่วยการ
 เรยีนรูท้ี ่2 ขอ้ 7  
 (ขอ้ 1 ยอ่ย)  

 
 
- ใบงานที ่3.3  
- แบบฝึกทกัษะ 3.4 
 ขอ้ 1 
- Exercise 3.4A  
- แบบฝึกทกัษะประจ า
 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่2  
 ขอ้ 7 (ขอ้ 1 ยอ่ย) 

 
 
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์
 
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์

  2) การน าเสนอผลงาน 
 

- ประเมนิการน าเสนอ 
  ผลงาน 

- แบบประเมนิการ 
น าเสนอผลงาน 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  3) พฤตกิรรมการ
ท างาน  รายบุคคล 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานรายบุคคล 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  4) พฤตกิรรมการ
ท างาน  กลุ่ม 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานกลุ่ม 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

ชัว่โมงท่ี 3 

 

ขั้นสรุป 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

รายการวดั วิธีวดั เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 
  5) คุณลกัษณะอนัพงึ
    ประสงค ์
 

- สงัเกตความมวีนิยั   
  ใฝ่เรยีนรู ้และมุง่มัน่ 
  ในการท างาน 

- แบบประเมนิ 
คุณลกัษณะอนัพงึ
ประสงค ์

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

8. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้    
    8.1 ส่ือการเรียนรู้ 

1) หนงัสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐาน คณติศาสตร ์ม.4 หน่วยการเรยีนรูท้ี่ 3 หลกัการนับเบือ้งตน้และความ 
 น่าจะเป็น 
2) แบบฝึกหดัรายวชิาพืน้ฐาน คณติศาสตร ์ม.4 หน่วยการเรยีนรูท้ี่ 3 หลกัการนบัเบือ้งตน้และความ 
 น่าจะเป็น 
3) ใบงานที ่3.3 เรือ่ง การทดลองสุ่มและปรภิูมติวัอยา่ง 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
1) หอ้งสมดุ 
2) หอ้งเรยีน 
3) อนิเตอรเ์น็ต 
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แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 ใบงานที่ 3.3 
เร่ือง การทดลองสุ่มและปริภมิูตวัอย่าง 

 
ค าช้ีแจง : ใหน้กัเรยีนบอกชื่อเกมและกตกิาวธิกีารเล่นเกมทีน่กัเรยีนเคยเล่นในชวีติประจ าวนั โดยทีเ่กมนัน้เป็น
การทดลองสุ่ม จากนัน้ใหว้าดภาพประกอบเพื่อความชดัเจนพรอ้มทัง้เขยีนปรภิมูติวัอยา่งทีส่ามารถเกดิขึน้ได้
การเล่นเกมนี้ 

ชื่อเกม     

 

 

 

 

 

          

 

 กติกาวิธีการเล่นเกม 
               
               
               
               
               
                

 ปริภมิูตวัอย่าง 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

เฉลย 
 ใบงานที่ 3.3 

เร่ือง การทดลองสุ่มและปริภมิูตวัอย่าง 
 
ค าช้ีแจง : ใหน้กัเรยีนบอกชื่อเกมและกตกิาวธิกีารเล่นเกมทีน่กัเรยีนเคยเล่นในชวีติประจ าวนั โดยทีเ่กมนัน้เป็น
การทดลองสุ่ม จากนัน้ใหว้าดภาพประกอบเพื่อความชดัเจนพรอ้มทัง้เขยีนปรภิมูติวัอยา่งทีส่ามารถเกดิขึน้ได้
การเล่นเกมนี้ 
(ค าตอบขึน้อยูก่บัเกมทีน่กัเรยีนน ามาเขยีนโดยใหค้รเูป็นผูต้รวจสอบความถูกตอ้ง) 

ชื่อเกม     

 

 

 

 

 

          

 

 กติกาวิธีการเล่นเกม 
               
               
               
               
               
                

 ปริภมิูตวัอย่าง 
              
              
              
               

 



 

230 
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แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

9. ความเหน็ของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผูท่ี้ได้รบัมอบหมาย 
 
  ขอ้เสนอแนะ    
               
                                                                         ลงช่ือ...............................  
                                                                             (.............. .....ใ.. ) 
                                                                       ต าแหน่ง ......    
 
10. บนัทึกผลหลงัการสอน 

  ดา้นความรู ้
      
      
  ดา้นสมรรถนะส าคญัของผูเ้รยีน 
      
      
  ดา้นคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์  
      
      
         ดา้นความสามารถทางคณติศาสตร ์  
      
      
  ดา้นอื่น ๆ (พฤตกิรรมเด่น หรอืพฤตกิรรมทีม่ปัีญหาของนกัเรยีนเป็นรายบุคคล (ถา้ม)ี)  
      
      
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

   ปัญหา/อุปสรรค 
     
     
  แนวทางการแก้ไข 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 7     
เหตุการณ์ 

                เวลา  3  ชัว่โมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 
ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรูเ้กี่ยวกบัความน่าจะเป็นไปใช้ 

2. จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
 1) บอกจ านวนสมาชกิของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มได ้(K) 
 2) เขยีนเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มทีก่ าหนดใหไ้ด้ (P)  
 3) รบัผดิชอบต่อหน้าทีท่ีไ่ดร้บัมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

เหตุการณ์ พจิารณาตามหลกัสตูรของสถานศกึษา 

4. สาระส าคญั/ความคิดรวบยอด 
  เหตุการณ์ คอื เซตของผลลพัธท์ีไ่ดจ้ากการทดลองสุ่มทีเ่ราสนใจพจิารณา ซึง่เหตุการณ์เป็นสบัเซตของ
ปรภิมูติวัอยา่ง 

5. สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนและคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ 
สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน คณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคดิ 
 1) ทกัษะการสงัเกต 
 2) ทกัษะการประยกุตใ์ชค้วามรู ้
3. ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4. ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ 
5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

1. มวีนิยั 
2. ใฝ่เรยีนรู ้
3. มุง่มัน่ในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 แนวคิด/รปูแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบอปุนัย (Induction) 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 
 

 

ครกูระตุน้ความสนใจของนักเรยีนโดยใหน้กัเรยีนส่งตวัแทนออกมา 2 คน เพื่อเล่นเกมใจตรงกนัหรอืไม่ 

โดยกตกิาการเล่นเกมมดีงันี้ 

 1) ครถูามค าถามทีม่ตีวัเลอืกใหน้กัเรยีน 2 แบบ ทลีะขอ้จ านวน 10 ขอ้ เช่น เธอชอบชาบหูรอืหมกูระทะ  

  เธอชอบไปเทีย่วทะเลหรอืภูเขา เธอชอบเรยีนวชิาภาษาองักฤษหรอืภาษาไทย  

2) เมือ่ครถูามค าถามจบใหค้รนูับ 1 2 3 แลว้ใหน้กัเรยีนบอกค าตอบของตนพรอ้มกนั ถา้ทัง้สองคนใจ

ตรงกนัพดูค าตอบเหมอืนกนัจะได ้1 คะแนน ถา้พดูค าตอบต่างกนัจะไมไ่ดค้ะแนน 

3) เมือ่นกัเรยีนตอบค าถามครบ 10 ขอ้ แลว้ใหน้กัเรยีนรวมคะแนนทัง้หมด 

4) ครอูาจสุ่มนกัเรยีนออกมาอกี 4-5 คู่ แลว้เล่นเกมเดยีวกนัน้ีเพื่อหาคู่ทีใ่จตรงกนัมากทีสุ่ด 

 
 

 1. ครนู าเขา้สู่บทเรยีนเรือ่งเหตุการณ์ โดยการตัง้ค าถามใหน้กัเรยีนไดร้ว่มกนัคดิ ดงันี้  
- จากเกมใจตรงกนัหรอืไม ่ถา้ครถูามนกัเรยีนว่าเธอชอบชาบหูรอืหมกูระทะ นกัเรยีนทัง้ 2 คน 

สามารถตอบค าตอบทีเ่ป็นไปไดท้ัง้หมดกีแ่บบ อะไรบา้ง 

   (แนวตอบ 3 แบบ คอื ตอบว่าชาบูทัง้คู่ ตอบว่าหมกูระทะทัง้คู่ คนหนึ่งตอบชาบอูกีคนตอบหมู

กระทะ) 

  - จากเกมใจตรงกนัหรอืไม ่นักเรยีนคู่ทีอ่อกมาจะไดร้บัคะแนนเมือ่ไหร่ 

   (แนวตอบ เมือ่นกัเรยีนทัง้สองคนตอบค าตอบตรงกนั) 

 2. ครูบอกกบันักเรยีนว่า “จากเกมใจตรงกนัหรอืไม่ ค าตอบที่เป็นไปได้ทัง้หมด คอื ปรภิูมติวัอย่าง และ
ค าตอบทีต่อบแลว้จะไดค้ะแนนเป็นสบัเซตของปรภิมูติวัอยา่งหรอืเป็นเหตุการณ์ทีเ่ราสนใจ”  

 3. ครอูธบิายบทนิยามของค าว่าเหตุการณ์อีกครัง้ว่า “เหตุการณ์ คอื เซตของผลลพัธท์ีไ่ดจ้ากการทดลอง
สุ่มทีเ่ราสนใจพจิารณา ซึง่เหตุการณ์เป็นสบัเซตของปรภิมูติวัอยา่ง” จากหนงัสอืเรยีนหน้า 119 

 4. ครยูกตวัอยา่งการเขยีนเหตุการณ์จากตวัอยา่งที ่20 จากหนงัสอืเรยีนหน้า 120 
 5. ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 120 เป็นการบา้น 

 

 

 

ชัว่โมงท่ี 1 

 ขัน้น า 

ขัน้สอน 
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 6. ครแูละนกัเรยีนรว่มกนัเฉลย “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 120 
 7. ครใูหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะประจ าหน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 ขอ้ 7 (ท าเฉพาะขอ้ 2 ยอ่ย) ในหนงัสอืเรยีน

หน้า 142 เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็ใหร้ว่มกนัเฉลยค าตอบ โดยครตูรวจสอบความถูกตอ้ง 
 8. ครแูจกใบงานที ่3.4 เรือ่ง เหตุการณ์ ใหก้บันกัเรยีนทุกคน แลว้ใหน้กัเรยีนลงมอืท า เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็

ใหร้ว่มกนัเฉลยค าตอบ โดยครตูรวจสอบความถูกตอ้ง 
     
 

9. ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2-3 คน จากนัน้ใหน้กัเรยีนช่วยกนัท าแบบฝึกทกัษะ 3.4 ขอ้ 2 ใน
หนงัสอืเรยีนหน้า 137 จากนัน้ครสูุ่มตวัแทนออกมาน าเสนอหน้าชัน้เรยีน โดยมคีรคูอยตรวจสอบความ
ถูกตอ้ง 

10. ครใูหน้กัเรยีนท า Exercise 3.4B ในหนงัสอืแบบฝึกหดั เป็นการบา้น 
 

 

 1. ครใูหน้กัเรยีนเขยีนผงัความรูร้วบยอดเรือ่งเหตุการณ์ลงในสมดุ 
 2. ครสูรปุโดยใชก้ารถาม-ตอบ ดงันี้ 

 เหตุการณ์ คอือะไร 
   (แนวตอบ เหตุการณ์ คอื เซตของผลลพัธท์ีไ่ดจ้ากการทดลองสุ่มทีเ่ราสนใจพจิารณา ซึง่เหตุการณ์
เป็น 
   สบัเซตของปรภิูมติวัอยา่ง) 

7. การวดัและประเมินผล 

รายการวดั วิธีวดั เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 
   การประเมนิระหว่าง   
การจดักจิกรรมการเรยีนรู ้
 1) เหตุการณ์ 

 
 
- ตรวจใบงานที ่3.4 
- ตรวจแบบฝึกทกัษะ 
3.4 
 ขอ้ 2 
- ตรวจ Exercise 3.4B 
 

 
 
- ใบงานที ่3.4 
- แบบฝึกทกัษะ 3.4 ขอ้ 2 
 
- ตรวจ Exercise 3.4B 
 
 

 
 
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์
 
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์

ชัว่โมงท่ี 2 

 

ชัว่โมงท่ี 3 

 

ขั้นสรุป 
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รายการวดั วิธีวดั เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 
- ตรวจแบบฝึกทกัษะ
 ประจ าหน่วยการ
 เรยีนรูท้ี ่2 ขอ้ 7  
 (ขอ้ 2 ยอ่ย) 

- แบบฝึกทกัษะประจ า
 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่2  
 ขอ้ 7 (ขอ้ 2 ยอ่ย) 

 
 
 
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์

  2) การน าเสนอผลงาน 
 

- ประเมนิการน าเสนอ 
  ผลงาน 

- แบบประเมนิการ 
น าเสนอผลงาน 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  3) พฤตกิรรมการ
ท างาน  รายบุคคล 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานรายบุคคล 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  4) พฤตกิรรมการ
ท างาน  กลุ่ม 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานกลุ่ม 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  5) คุณลกัษณะอนัพงึ
    ประสงค ์
 

- สงัเกตความมวีนิยั   
  ใฝ่เรยีนรู ้และมุง่มัน่ 
  ในการท างาน 

- แบบประเมนิ 
คุณลกัษณะอนัพงึ
ประสงค ์

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

8. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้    
    8.1 ส่ือการเรียนรู้ 

1) หนงัสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐาน คณติศาสตร ์ม.4 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 หลกัการนับเบือ้งตน้และ 
 ความน่าจะเป็น 
2) แบบฝึกหดัรายวชิาพืน้ฐาน คณติศาสตร ์ม.4 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 หลกัการนบัเบือ้งตน้และ 
 ความน่าจะเป็น 
3) ใบงานที ่3.4 เรือ่ง เหตุการณ์ 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
1) หอ้งสมดุ 
2) หอ้งเรยีน 
3) อนิเตอรเ์น็ต 
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 ใบงานที่ 3.4 
เร่ือง เหตกุารณ์ 

 
ค าช้ีแจง : หยบิฉลาก 1 ใบ จากฉลาก 10 ใบ ซึง่เขยีนหมายเลข 0 ถงึ 9 ก ากบัไว ้ 

ก าหนด  S แทน ปรภิูมติวัอยา่งในการหยบิฉลาก 1 ใบ จากฉลาก 10 ใบ 
        E1 แทน เหตุการณ์ทีห่มายเลขทีเ่ขยีนก ากบัไวเ้ป็นจ านวนคู่ 
        E2 แทน เหตุการณ์ทีห่มายเลขทีเ่ขยีนก ากบัไวเ้ป็นจ านวนคี่ 
        E3 แทน เหตุการณ์ทีห่มายเลขทีเ่ขยีนก ากบัไวเ้ป็นจ านวนระหว่าง 1 กบั 5 
        E4 แทน เหตุการณ์ทีห่มายเลขทีเ่ขยีนก ากบัไวเ้ป็นจ านวนเฉพาะ 
ใหห้า 
1. S 

               
2. E1 

                
3. E2 

                
4. E3 
                
5. E4 

                
6. E2   E3 

                
7. E3   E4 

                
8. 

2E   

                
9. E1 – E3 

                
10. 

1 2 4(E E ) E    
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

เฉลย 
 

  

ใบงานที่ 3.4 
เร่ือง เหตกุารณ์ 

 
ค าช้ีแจง : หยบิฉลาก 1 ใบ จากฉลาก 10 ใบ ซึง่เขยีนหมายเลข 0 ถงึ 9 ก ากบัไว ้ 

ก าหนด  S แทน ปรภิูมติวัอยา่งในการหยบิฉลาก 1 ใบ จากฉลาก 10 ใบ 
        E1 แทน เหตุการณ์ทีห่มายเลขทีเ่ขยีนก ากบัไวเ้ป็นจ านวนคู่ 
        E2 แทน เหตุการณ์ทีห่มายเลขทีเ่ขยีนก ากบัไวเ้ป็นจ านวนคี่ 
        E3 แทน เหตุการณ์ทีห่มายเลขทีเ่ขยีนก ากบัไวเ้ป็นจ านวนระหว่าง 1 กบั 5 
        E4 แทน เหตุการณ์ทีห่มายเลขทีเ่ขยีนก ากบัไวเ้ป็นจ านวนเฉพาะ 
ใหห้า 

1. S 

 S = {0, 1, 2, 3, …, 9}           

2. E1 

  E1 = {0, 2, 4, 6, 8}           

3. E2 

  E2 = {1, 3, 5, 7, 9}           

4. E3 

  E3 = {2, 3, 4}            

5. E4 

  E4 = {2, 3, 5, 7}            

6. E2   E3 

  E2       E3 = {1, 2, 3, 4, 5, 7, 9}          
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

2E   

1 2 4(E E ) E  

 

  

7. E3   E4 

  E3     E4 = {2, 3}            

8. 
2E   

   = {0, 2, 4, 6, 8}           

9. E1 – E3 

  E1 – E3 = {0, 6, 8}           

10. 
1 2 4(E E ) E    

           = { }           
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

9. ความเหน็ของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผูท่ี้ได้รบัมอบหมาย 
 
  ขอ้เสนอแนะ    
               
                                                                         ลงช่ือ...............................  
                                                                             (.............. .....ใ.. ) 
                                                                       ต าแหน่ง ......    
 
10. บนัทึกผลหลงัการสอน 

  ดา้นความรู ้
      
      
  ดา้นสมรรถนะส าคญัของผูเ้รยีน 
      
      
  ดา้นคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์  
      
      
         ดา้นความสามารถทางคณติศาสตร ์  
      
      
  ดา้นอื่น ๆ (พฤตกิรรมเด่น หรอืพฤตกิรรมทีม่ปัีญหาของนกัเรยีนเป็นรายบุคคล (ถา้ม)ี)  
      
      
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

   ปัญหา/อุปสรรค 
     
     
  แนวทางการแก้ไข 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 8    
ความหมายของความน่าจะเป็น 

                เวลา  2  ชัว่โมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 
ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรูเ้กี่ยวกบัความน่าจะเป็นไปใช้ 

2. จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
 1) บอกความหมายของความน่าจะเป็นได ้(K) 
 2) น าความรูเ้กี่ยวกบัความน่าจะเป็นไปใชใ้นการแก้ปัญหาได้ (P)  
 3) รบัผดิชอบต่อหน้าทีท่ีไ่ดร้บัมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ พจิารณาตามหลกัสตูรของสถานศกึษา 

4. สาระส าคญั/ความคิดรวบยอด 
  ความน่าจะเป็น คอื จ านวนทีบ่อกใหรู้ว้่าเหตุการณ์ทีเ่ราสนใจมโีอกาสเกดิขึน้มากน้อยเพยีงใด 

5. สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนและคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ 
สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน คณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคดิ 
 1) ทกัษะการสงัเกต 
 2) ทกัษะการประยกุตใ์ชค้วามรู ้
3. ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4. ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ 
5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

1. มวีนิยั 
2. ใฝ่เรยีนรู ้
3. มุง่มัน่ในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 แนวคิด/รปูแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบอปุนัย (Induction) 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 
 

 

 ครกูระตุน้ความสนใจของนักเรยีนโดยใหน้กัเรยีนท ากจิกรรมตามขัน้ตอนจากกจิกรรม Investigation ใน 
 หนงัสอืเรยีนหน้า121 

 

 1. ครนู าเขา้สู่บทเรยีนเรือ่งความหมายของความน่าจะเป็น โดยการสรุปความรูท้ีไ่ดจ้ากกจิกรรม 

Investigation  

เพื่อโยงเขา้สู่ความหมายและบทนิยามของความน่าจะเป็น ในหนังสอืเรยีนหน้า 122 

 2. ครูยกตัวอย่างการหาค่าความน่าจะเป็นจากตัวอย่างที่ 21 พร้อมทัง้บอกถึงสิ่งที่ควรรู้ในกรอบ 
INFORMATION และ ATTENTION จากหนงัสอืเรยีนหน้า 122-124 

 3. ครใูหน้ักเรยีนท า “ลองท าดู” ในหนังสอืเรยีนหน้า 124 เมื่อนักเรยีนท าเสรจ็ใหร้่วมกนัเฉลยค าตอบ โดย
ครตูรวจสอบความถูกตอ้ง 

   
 
 4. ครใูหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะ 3.4 ขอ้ 3 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 137 เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็ใหร้ว่มกนัเฉลย

ค าตอบ โดยครตูรวจสอบความถูกตอ้ง 
 5. ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 3 คน จากนัน้ใหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะ 3.4 ขอ้ 13-14 ในหนงัสอื

เรยีนหน้า 139 แลว้ส่งตวัแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชัน้เรยีน โดยมคีรคูอยตรวจสอบความ

ถูกตอ้ง 

  

 

 ครสูรปุโดยใชก้ารถาม-ตอบ ดงันี้ 
 ความน่าจะเป็น คอือะไร 

   (แนวตอบ ความน่าจะเป็น คอื จ านวนที่บอกให้รู้ว่าเหตุการณ์ที่เราสนใจมโีอกาสเกดิขึน้มากน้อย
เพยีงใด) 
 
 
 

ชัว่โมงท่ี 1 

 ขัน้น า 

ขัน้สอน 

ชัว่โมงท่ี 2 

 

ขั้นสรุป 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

7. การวดัและประเมินผล 
รายการวดั วิธีวดั เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

   การประเมนิระหว่าง   
การจดักจิกรรมการเรยีนรู ้
 1) ความหมายของ 
  ความน่าจะเป็น 

 
 
- ตรวจแบบฝึกทกัษะ 
3.4 
 ขอ้ 3, 13, 14  

 
 
- แบบฝึกทกัษะ 3.4 ขอ้ 3, 
 13, 14 

 
 
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์
 

  2) การน าเสนอผลงาน 
 

- ประเมนิการน าเสนอ 
  ผลงาน 

- แบบประเมนิการ 
น าเสนอผลงาน 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  3) พฤตกิรรมการ
ท างาน  รายบุคคล 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานรายบุคคล 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  4) พฤตกิรรมการ
ท างาน  กลุ่ม 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานกลุ่ม 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  5) คุณลกัษณะอนัพงึ
    ประสงค ์
 

- สงัเกตความมวีนิยั   
  ใฝ่เรยีนรู ้และมุง่มัน่ 
  ในการท างาน 

- แบบประเมนิ 
คุณลกัษณะอนัพงึ
ประสงค ์

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

8. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้    
    8.1 ส่ือการเรียนรู้ 

หนงัสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐาน คณติศาสตร ์ม.4 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 หลกัการนับเบือ้งตน้และความ
น่าจะเป็น 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
1) หอ้งสมดุ 
2) หอ้งเรยีน 
3) อนิเตอรเ์น็ต 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

9. ความเหน็ของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผูท่ี้ได้รบัมอบหมาย 
 
  ขอ้เสนอแนะ    
               
                                                                         ลงช่ือ...............................  
                                                                             (.............. .....ใ.. ) 
                                                                       ต าแหน่ง ......    
 
10. บนัทึกผลหลงัการสอน 

  ดา้นความรู ้
      
      
  ดา้นสมรรถนะส าคญัของผูเ้รยีน 
      
      
  ดา้นคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์  
      
      
         ดา้นความสามารถทางคณติศาสตร ์  
      
      
  ดา้นอื่น ๆ (พฤตกิรรมเด่น หรอืพฤตกิรรมทีม่ปัีญหาของนกัเรยีนเป็นรายบุคคล (ถา้ม)ี)  
      
      
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

   ปัญหา/อุปสรรค 
     
     
  แนวทางการแก้ไข 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 9     
ความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ 

                เวลา  4  ชัว่โมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 
ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรูเ้กี่ยวกบัความน่าจะเป็นไปใช้ 

2. จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
 1) หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากสถานการณ์ทีก่ าหนดให้ได ้(K) 
 2) น าความรูเ้กี่ยวกบัความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ไปใชใ้นการแกปั้ญหา (P) 
 3) รบัผดิชอบต่อหน้าทีท่ีไ่ดร้บัมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ พจิารณาตามหลกัสตูรของสถานศกึษา 

4. สาระส าคญั/ความคิดรวบยอด 
  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มคี่าตัง้แต่ 0 ถงึ 1 เสมอ นัน่คอื 0 ≤ P(E) ≤ 1 โดยที ่ 
P(E) = 0 หมายถงึ เหตุการณ์ E ไม่มโีอกาสเกดิขึน้เลย และ P(E) = 1 หมายถงึ เหตุการณ์ E เกดิขึน้อย่าง
แน่นอน 

5. สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนและคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ 
สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน คณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคดิ 
 1) ทกัษะการสงัเกต 
 2) ทกัษะการประยกุตใ์ชค้วามรู ้
3. ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4. ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ 
5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

1. มวีนิยั 
2. ใฝ่เรยีนรู ้
3. มุง่มัน่ในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 แนวคิด/รปูแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 
 

 

ขัน้การใช้ความรู้เดิมเช่ือมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 
 ครกูระตุน้ความสนใจและทบทวนเรือ่งความน่าจะเป็นของนกัเรยีนโดยการเปิดคลปิวดิโีอ “กลว้ยลกูสุดทา้ย 

”จาก https://www.youtube.com/watch?v=Kgudt4PXs28 เมือ่วดิโีอจบครถูามค าถามเพื่อตรวจสอบ
ความเขา้ใจของนกัเรยีน ดงันี้ 

 จากวดิโีอ เกดิเหตุการณ์อะไรขึน้ 
   (แนวตอบ มคีน 2 คน ตดิอยูบ่นเกาะรา้งและตกลงกนัว่าแต่ละคนจะตอ้งทอยลกูเต๋าพรอ้มกนัคนละ 

1 ลกู เพื่อแยง่กลว้ยลกูสุดทา้ยโดยถา้ทอยไดอ้อกมาเป็นแตม้สงูสุดเท่ากบั 1, 2, 3 หรอื 4 ผูท้อยคน
ที ่1 จะชนะ แต่ถา้หากทอยออกมาเป็นแต้มสงูสุดเท่ากบั 5 หรอื 6 ผูท้อยคนที ่2 จะชนะ) 

 จากวดิโีอ ใครเป็นผูช้นะ 
   (แนวตอบ ยงัไมท่ราบผล) 

 จากวดิโีอ ความน่าจะเป็นของคน 2 คน ทีจ่ะชนะเกมนี้เท่ากนัหรอืไม ่อยา่งไร  

  (แนวตอบ ไมเ่ท่ากนั ความน่าจะเป็นทีค่นที ่1 จะชนะเท่ากบั 
16

36
 และความน่าจะเป็นทีค่นที ่2 จะ

ชนะเท่ากบั 
20

36
) 

 
 

ขัน้รู้ (Knowing) 
 1. ครนู าเขา้สู่บทเรยีนเรือ่งความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ โดยการยกตวัอยา่งที ่21 ขอ้ 3) และ 4) จาก 

หนงัสอืเรยีนหน้า 123-124 อกีครัง้ เพื่อใหน้กัเรยีนเขา้ใจว่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีม่คี่าเท่ากบั 

0 และ 1 คอือะไร 

 2. ครใูหน้กัเรยีนจบัคู่ท ากจิกรรมโดยใชเ้ทคนิคคู่คดิ (Think Pair Share) ดงันี้ 
 ใหน้กัเรยีนแต่ละคนคดิค าตอบของตนเองก่อนจาก Thinking Time ในหนงัสอืเรยีนหน้า 124  
 ใหน้กัเรยีนจบัคู่กบัเพื่อนเพื่อแลกเปลีย่นค าตอบกนั สนทนาซกัถามซึง่กนัและกนัจนเป็นทีเ่ขา้ใจ

รว่มกนั 
 ครสูุ่มถามนกัเรยีน แลว้ใหน้กัเรยีนรว่มกนัอภปิรายค าตอบ ดงันี้  

- นกัเรยีนคดิว่า ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์หนึ่ง ๆ มโีอกาสจะมคี่าน้อยกว่า 0 หรอืมากกว่า 1 
หรอืไม ่เพราะเหตุใด 

 
 

ชัว่โมงท่ี 1 

 
ขัน้น า 

ขัน้สอน 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

    (แนวตอบ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ คอื อตัราส่วนระหว่างจ านวนสมาชกิของเหตุการณ์ต่อ
จ านวนสมาชกิของปรภิมูติวัอยา่ง ดงันัน้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จะมคี่าน้อยทีสุ่ด คอื 0 
และมคี่ามากทีสุ่ด คอื 1 นัน่คอื ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์หนึ่ง ๆ ไมม่โีอกาสจะมคี่าน้อยกว่า 
0 หรอืมากกว่า 1)     

 3. ครสูรปุความรูท้ีไ่ดจ้าก Thinking Time อกีครัง้ ดงันี้  
  “ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มคี่าตัง้แต่ 0 ถงึ 1 เสมอ นัน่คอื 0 ≤ P(E) ≤ 1 โดยที ่P(E) = 0 

หมายถึง เหตุการณ์ E ไม่มโีอกาสเกิดขึ้นเลย และ P(E) = 1 หมายถึง เหตุการณ์ E เกิดขึ้นอย่าง
แน่นอน” 

  4. ครูยกตวัอย่างการหาค่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากตวัอย่างที่ 22 พรอ้มทัง้บอกถงึสิง่ที่ควรรูใ้น
กรอบ 

ATTENTION จากหนงัสอืเรยีนหน้า 125-127 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
 ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 127 เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็ใหร้ว่มกนัเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกตอ้ง 
 
  

ขัน้รู้ (Knowing) 
 ครเูปิดคลปิวดิโีอ “school kahoot” จาก https://www.youtube.com/watch?v=zZFgTvyxbjU  

เพ่ือให้นักเรียนได้รู้จัก kahoot ในเบื้องต้น 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
 ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 5 คน รวบรวมโจทยปั์ญหาเรือ่งความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากแหล่ง 

ต่าง ๆ มาจ านวน 15 ขอ้ โดยแต่ละขอ้ตอ้งใชเ้วลาในการท าไมเ่กนิ 1 นาท ีแลว้ออกมาน าเสนอโดยผ่าน
การใช ้kahoot ในชัว่โมงถดัไป ซึง่นกัเรยีนตอ้งไปคน้ควา้การใช ้kahoot เพิม่เตมิดว้ยตนเอง 

 

 

ขัน้ลงมือท า (Doing) 
 1. ครใูหแ้ต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอโจทยปั์ญหาเรือ่งความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยผ่านการใช ้kahoot 

เพื่อใหน้กัเรยีนทุกคนมสี่วนรว่มในการท ากจิกรรม โดยมคีรตูรวจสอบความถูกตอ้ง 
 
 
 

ชัว่โมงท่ี 2 

 

ชัว่โมงท่ี 3 

 

https://www.youtube.com/watch?v=zZFgTvyxbjU
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 
 
ขัน้ลงมือท า (Doing) 
 2. ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2-3 คน จากนัน้ใหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะ 3.4 ขอ้ 6 ในหนงัสอืเรยีน

หน้า 138 แลว้ส่งตวัแทนกลุม่ละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชัน้เรยีน โดยมคีรคูอยตรวจสอบความ
ถูกตอ้ง 

 3. ครใูหน้กัเรยีนท า Exercise 3.4C ในหนังสอืแบบฝึกหดั เป็นการบา้น 
 
 
 1. ครใูหน้กัเรยีนเขยีนผงัความรูร้วบยอดเรือ่งความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ลงในสมดุ 

 2. ครสูรปุโดยใชก้ารถาม-ตอบ ดงันี้ 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มคี่าไดม้ากสุดและน้อยสุดเท่าไร    

(แนวตอบ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มคี่าตัง้แต่ 0 ถงึ 1 เสมอนัน่ คอื 0 ≤ P(E) ≤ 1 โดย
ที ่P(E) = 0 หมายถงึ เหตุการณ์ E ไมม่โีอกาสเกดิขึน้เลย และ P(E) = 1 หมายถงึ เหตุการณ์ E 
เกดิขึน้อยา่งแน่นอน) 

7. การวดัและประเมินผล 
รายการวดั วิธีวดั เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

  การประเมนิระหว่าง   
การจดักจิกรรมการเรยีนรู ้
 1) ความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ์ 

 
 
- ตรวจแบบฝึกทกัษะ 
3.4  ขอ้ 6 
- ตรวจ Exercise 3.4C 

 
 
- แบบฝึกทกัษะ 3.4 ขอ้ 
6 
 
- Exercise 3.4C 

 
 
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์
 
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์

  2) การน าเสนอผลงาน 
 

- ประเมนิการน าเสนอ 
  ผลงาน 

- แบบประเมนิการ 
น าเสนอผลงาน 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  3) พฤตกิรรมการ
ท างาน  รายบุคคล 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานรายบุคคล 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  4) พฤตกิรรมการ
ท างาน  กลุ่ม 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานกลุ่ม 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  5) คุณลกัษณะอนัพงึ
    ประสงค ์
 

- สงัเกตความมวีนิยั   
  ใฝ่เรยีนรู ้และมุง่มัน่ 
  ในการท างาน 

- แบบประเมนิ 
คุณลกัษณะอนัพงึ
ประสงค ์

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

ขั้นสรุป 

ชัว่โมงท่ี 4 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 

8. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้    
    8.1 ส่ือการเรียนรู้ 
  1) หนงัสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐาน คณติศาสตร ์ม.4 หน่วยการเรยีนรูท้ี่ 3 หลกัการนับเบือ้งตน้และ 
    ความน่าจะเป็น 

2) แบบฝึกหดัรายวชิาพืน้ฐาน คณติศาสตร ์ม.4 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 หลกัการนบัเบือ้งตน้และ 
 ความน่าจะเป็น 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
1) หอ้งสมดุ 
2) หอ้งเรยีน 
3) อนิเตอรเ์น็ต 

 https://www.youtube.com/watch?v=Kgudt4PXs28 
 https://www.youtube.com/watch?v=zZFgTvyxbjU 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=Kgudt4PXs28
https://www.youtube.com/watch?v=zZFgTvyxbjU
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

9. ความเหน็ของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผูท่ี้ได้รบัมอบหมาย 
 
  ขอ้เสนอแนะ    
               
                                                                         ลงช่ือ...............................  
                                                                             (.............. .....ใ.. ) 
                                                                       ต าแหน่ง ......    
 
10. บนัทึกผลหลงัการสอน 

  ดา้นความรู ้
      
      
  ดา้นสมรรถนะส าคญัของผูเ้รยีน 
      
      
  ดา้นคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์  
      
      
         ดา้นความสามารถทางคณติศาสตร ์  
      
      
  ดา้นอื่น ๆ (พฤตกิรรมเด่น หรอืพฤตกิรรมทีม่ปัีญหาของนกัเรยีนเป็นรายบุคคล (ถา้ม)ี)  
      
      
 
 

 
 
 
 
 
 
 

   ปัญหา/อุปสรรค 
     
     
  แนวทางการแก้ไข 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 10     
ความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนต์ของเหตกุารณ์ 

                เวลา  4  ชัว่โมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 
ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรูเ้กี่ยวกบัความน่าจะเป็นไปใช้ 

2. จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
 1) หาความน่าจะเป็นของคอมพลเีมนตข์องเหตุการณ์ได ้(K) 
 2) น าความรูเ้กี่ยวกบัความน่าจะเป็นของคอมพลเีมนตข์องเหตุการณ์ไปใชใ้นการแกปั้ญหาได ้(P) 
 3) รบัผดิชอบต่อหน้าทีท่ีไ่ดร้บัมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ พจิารณาตามหลกัสตูรของสถานศกึษา 

4. สาระส าคญั/ความคิดรวบยอด 
  ความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนต์ของเหตุการณ์ เมื่อก าหนดให้ P(E) แทนความน่าจะเป็นที่จะเกิด
เหตุการณ์ E และ P(E ) แทนความน่าจะเป็นทีจ่ะไมเ่กดิเหตุการณ์ E แลว้ P(E ) = 1 – P(E) 

5. สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนและคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน คณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคดิ 
 1) ทกัษะการสงัเกต 
 2) ทกัษะการประยกุตใ์ชค้วามรู ้
3. ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4. ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ 
5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

1. มวีนิยั 
2. ใฝ่เรยีนรู ้
3. มุง่มัน่ในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 แนวคิด/รปูแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 
 

  

ขัน้การใช้ความรู้เดิมเช่ือมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 
 ครกูระตุน้ความสนใจและทบทวนเรือ่งความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยการเปิดคลปิวดิโีอ “เกมทางสอง

แพรง่ของนกัโทษ” จาก https://www.twig-aksorn.com/film/the-prisoners-dilemma-8491/ เมือ่วดิโีอ
จบครแูจก 

 ใบงานทีแ่นบมากบัคลปิวดิโีอใหน้กัเรยีนลงมอืท า เมือ่นักเรยีนท าเสรจ็ใหร้ว่มกนัเฉลยค าตอบ โดยครู
ตรวจสอบความถูกตอ้ง 

 
 
ขัน้รู้ (Knowing) 
1. ครนู าเขา้สู่บทเรยีนเรือ่งความน่าจะเป็นของคอมพลเีมนตข์องเหตุการณ์ โดยการยกตวัอยา่งการหยบิบตัร

ตวัเลขจากกล่องซึง่บรรจบุตัรตวัเลข 1 ถงึ 9 อยา่งละ 1 ใบ จากหนังสอืเรยีนหน้า 127-128 เพื่อใหน้กัเรยีน
ไดเ้หน็ภาพและไดข้อ้สรุปว่า P(E’) = 1 - P(E) 

2. ครยูกตวัอยา่งการหาค่าความน่าจะเป็นของคอมพลเีมนตข์องเหตุการณ์ จากตวัอยา่งที ่23 พรอ้มทัง้บอกถงึ
สิง่ทีค่วรรูใ้นกรอบ ATTENTION จากหนงัสอืเรยีนหน้า 128-129 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 129 และแบบฝึกทกัษะ 3.4 ขอ้ 4 หน้า 137 เมือ่นกัเรยีน
ท าเสรจ็ใหร้ว่มกนัเฉลยค าตอบ โดยครตูรวจสอบความถูกตอ้ง 

 
  

ขัน้รู้ (Knowing) 
ครใูหน้กัเรยีนจบัคู่ศกึษาการหาค่าความน่าจะเป็นของคอมพลเีมนตข์องเหตุการณ์ จากตวัอยา่งที ่24-25  
จากหนังสอืเรยีนหน้า 130-132 จากนัน้สุ่มตวัแทนนักเรยีนมาน าเสนอวธิกีารหาค าตอบในแต่ละตวัอย่าง
หน้า 
ชัน้เรยีน โดยครตูรวจสอบความถูกตอ้ง 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 131-132 และแบบฝึกทกัษะ 3.4 ขอ้ 5, 7 และ 8 หน้า  
137-138 เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็ใหร้ว่มกนัเฉลยค าตอบ โดยครตูรวจสอบความถูกตอ้ง 

ชัว่โมงท่ี 1 

 

ขัน้น า 

ขัน้สอน 

ชัว่โมงท่ี 2 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 
  

ขัน้รู้ (Knowing) 
ครูอธิบายให้นักเรยีนฟังว่า การหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่สนใจ เราสามารถน าความรู้เรื่อง
แผนภาพต้นไม้ แผนภาพความเป็นไปได้ การเรยีงสบัเปลี่ยนและการจดัหมู่ มาช่วยในการหาจ านวน
สมาชกิของปรภิูมติวัอย่างและจ านวนสมาชกิในเหตุการณ์ได้ พรอ้มทัง้ยกตวัอย่างที่ 26-27 จากหนังสอื
เรยีนหน้า 133-134 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 133 และ 135 และแบบฝึกทกัษะ 3.4 ขอ้ 9, 10 หน้า 138-
139 เมือ่นกัเรยีนท าเสรจ็ใหร้ว่มกนัเฉลยค าตอบ โดยครตูรวจสอบความถูกตอ้ง 

ขัน้รู้ (Knowing) 
ครูให้นักเรยีนจบัคู่ศกึษาตวัอย่างที่ 28-29 จากหนังสอืเรยีนหน้า 135-136 จากนัน้สุ่มตวัแทนนักเรยีนมา
น าเสนอวธิกีารหาค าตอบในแต่ละตวัอยา่งหน้าชัน้เรยีน โดยครตูรวจสอบความถูกตอ้ง 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
 1. ครใูหน้กัเรยีนท า “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 135-136 เป็นการบา้น 

 

 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
2. ครแูละนกัเรยีนรว่มกนัเฉลย “ลองท าด”ู ในหนงัสอืเรยีนหน้า 135-136  

ขัน้ลงมือท า (Doing) 
 1. ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2-3 คน จากนัน้ใหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะ 3.4 ขอ้ 11-12 ในหนงัสอื

เรยีนหน้า 139 แลว้ส่งตวัแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชัน้เรยีน โดยมคีรคูอยตรวจสอบความ
ถูกตอ้ง 

 2. ครใูหน้กัเรยีนท า Exercise 3.4D ในหนังสอืแบบฝึกหดั เป็นการบา้น 
 
 

 ครสูรปุโดยใชก้ารถาม-ตอบ ดงันี้ 
 ให ้P(E) แทนความน่าจะเป็นทีจ่ะเกดิเหตุการณ์ E และ P(E )  แทนความน่าจะเป็นทีจ่ะไม่เกดิ

เหตุการณ์ E แลว้ P(E )  มคี่าเท่ากบัเท่าใด 
   (แนวตอบ P(E ) = 1 – P(E)) 

ชัว่โมงท่ี 3 

 

ขั้นสรุป 

ชัว่โมงท่ี 4 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

7. การวดัและประเมินผล 
รายการวดั วิธีวดั เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

  การประเมนิระหว่าง   
การจดักจิกรรมการเรยีนรู ้
 1) ความน่าจะเป็นของ

คอมพลเีมนตข์อง
เหตุการณ์ 

 
 
- ตรวจแบบฝึกทกัษะ 
3.4  ขอ้ 4-5, 7-12 
- ตรวจ Exercise 3.4D 

 
 
- แบบฝึกทกัษะ 3.4 ขอ้ 
 4-5, 7-12 
- Exercise 3.4D 

 
 
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์
 
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์

  2) การน าเสนอผลงาน 
 

- ประเมนิการน าเสนอ 
  ผลงาน 

- แบบประเมนิการ 
น าเสนอผลงาน 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  3) พฤตกิรรมการ
ท างาน  รายบุคคล 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานรายบุคคล 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  4) พฤตกิรรมการ
ท างาน  กลุ่ม 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานกลุ่ม 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  5) คุณลกัษณะอนัพงึ
    ประสงค ์
 

- สงัเกตความมวีนิยั   
  ใฝ่เรยีนรู ้และมุง่มัน่ 
  ในการท างาน 

- แบบประเมนิ 
คุณลกัษณะอนัพงึ
ประสงค ์

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

8. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้    
    8.1 ส่ือการเรียนรู้ 
  1) หนงัสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐาน คณติศาสตร ์ม.4 หน่วยการเรยีนรูท้ี่ 3 หลกัการนับเบือ้งตน้และ 
   ความน่าจะเป็น 

2) แบบฝึกหดัรายวชิาพืน้ฐาน คณติศาสตร ์ม.4 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 หลกัการนบัเบือ้งตน้และ 
 ความน่าจะเป็น 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
1) หอ้งสมดุ 
2) หอ้งเรยีน 
3) อนิเตอรเ์น็ต 

 https://www.twig-aksorn.com/film/the-prisoners-dilemma-8491/  
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

9. ความเหน็ของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผูท่ี้ได้รบัมอบหมาย 
 
  ขอ้เสนอแนะ    
               
                                                                         ลงช่ือ...............................  
                                                                             (.............. .....ใ.. ) 
                                                                       ต าแหน่ง ......    
 
10. บนัทึกผลหลงัการสอน 

  ดา้นความรู ้
      
      
  ดา้นสมรรถนะส าคญัของผูเ้รยีน 
      
      
  ดา้นคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์  
      
      
         ดา้นความสามารถทางคณติศาสตร ์  
      
      
  ดา้นอื่น ๆ (พฤตกิรรมเด่น หรอืพฤตกิรรมทีม่ปัีญหาของนกัเรยีนเป็นรายบุคคล (ถา้ม)ี)  
      
      
 
 

 
 
 
 
 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 11     
 

   ปัญหา/อุปสรรค 
     
     
  แนวทางการแก้ไข 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 11     
การน าความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นไปใช้ 

                เวลา  4  ชัว่โมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 
ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรูเ้กี่ยวกบัความน่าจะเป็นไปใช้ 

2. จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
 1) อธบิายหรอืแปลความหมายของค าตอบทีไ่ดจ้ากการน าความรูเ้รือ่งความน่าจะเป็นไปใชใ้นการ
แกปั้ญหาใน   สถานการณ์ต่าง ๆ ได ้(K) 
 2) น าความรูเ้กี่ยวกบัความน่าจะเป็นไปใชใ้นการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้(P) 
 3) รบัผดิชอบต่อหน้าทีท่ีไ่ดร้บัมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ พจิารณาตามหลกัสตูรของสถานศกึษา 

4. สาระส าคญั/ความคิดรวบยอด 
  ความน่าจะเป็นเป็นเรื่องที่จะช่วยให้นักเรยีนรูจ้กัการแก้ปัญหาที่เกี่ยวขอ้งกบัการคาดการณ์บางอย่าง 
ดงันัน้ การศกึษาเรื่องความน่าจะเป็นจะช่วยใหน้ักเรยีนสามารถน าความรูท้ีไ่ดไ้ปช่วยในการวางแผนและการ
ตดัสนิใจไดอ้ยา่งมหีลกัเกณฑม์ากขึน้ 

5. สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนและคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน คณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคดิ 
 1) ทกัษะการสงัเกต 
 2) ทกัษะการประยกุตใ์ชค้วามรู ้
 3) ทกัษะการคดิสรา้งสรรค์ 
3. ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4. ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ 
5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

1. มวีนิยั 
2. ใฝ่เรยีนรู ้
3. มุง่มัน่ในการท างาน 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 แนวคิด/รปูแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 
 
 
 

  

ขัน้การใช้ความรู้เดิมเช่ือมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 
 ครทูบทวนความรูเ้ดมิของนักเรยีนโดยใหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน ช่วยกนัท าแบบฝึกทกัษะประจ า

หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 ขอ้ 1-6 และ 8-12 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 142-143 จากนัน้ครสูุ่มตวัแทนนกัเรยีน
ออกมาน าเสนอค าตอบหน้าชัน้เรยีน โดยครตูรวจสอบความถูกตอ้ง 

  
 

ขัน้รู้ (Knowing) 
 ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน รว่มกนัตอบค าถามของคณติศาสตรใ์นชวีติจรงิ เรือ่ง สลากเพื่อการ

กุศล จากหนงัสอืเรยีนหน้า 147 เมือ่ท าเสรจ็ใหแ้ต่ละกลุ่มส่งตวัแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชัน้
เรยีน โดยมคีรคูอยตรวจสอบความถูกตอ้ง 

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
 1. ครใูหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะประจ าหน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 ขอ้ 13-15 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 144 จากนัน้

ใหน้กัเรยีนทัง้หอ้งเฉลยค าตอบรว่มกนั โดยมคีรคูอยตรวจสอบความถูกตอ้ง 
 2. ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน ช่วยกนัศกึษาขอ้มลูเกีย่วกบัความน่าจะเป็นในกรอบ 

Performance Task จากหนังสอืเรยีนหน้า 125 จากนัน้ใหน้กัเรยีนสบืคน้ขอ้มลูเรือ่งการประยกุตใ์ช้
ทฤษฎคีวามน่าจะเป็นในชวีติประจ าวนัจากอนิเทอรเ์น็ตแลว้มาน าเสนอหน้าชัน้เรยีนในชัว่โมงถดัไป  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชัว่โมงท่ี 1 

 

ขัน้น า 

ขัน้สอน 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

  

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
 3. ครใูหต้วัแทนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอเรือ่งการประยกุตใ์ชท้ฤษฎคีวามน่าจะเป็นในชวีติประจ าวนั 
 4. ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน จากนัน้ครใูหแ้ต่ละกลุ่มส่งตวัแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาจบั

สลาก (หลอดกาแฟ, ไมจ้ิม้ฟัน, ลกูอม, ลกูโป่ง, กาละมงั, เหรยีญ) เพื่อเลอืกวสัดุในการท าเกม  
 5. ครใูหน้กัเรยีนแต่ละกลุ่มคดิและประดษิฐเ์กมจากวสัดุทีจ่บัได ้โดยก าหนดกตกิาวธิกีารเล่น ค่าใชจ้่ายใน

การ 
  เขา้รว่ม (ไมเ่กนิ 100 บาท) รางวลัทีจ่ะไดร้บั พรอ้มทัง้ค านวณค่าความน่าจะเป็นในการชนะเกมทีก่ลุ่ม

ของตนเองสรา้งขึน้แลว้มาน าเสนอในชัว่โมงถดัไป 
 
  

ขัน้เข้าใจ (Understanding) 
 6. ครใูหน้กัเรยีนแต่ละกลุ่มน าเสนอเกมทีส่รา้งขึน้ จากนัน้ครแูจกธนบตัรปลอมใหก้บันกัเรยีนคนละ 100 

บาท เพื่อเลอืกเล่นเกมทีต่นเองสนใจ เมือ่นกัเรยีนเล่นเกมเสรจ็เรยีบรอ้ยแลว้ใหทุ้กคนช่วยกนัคดิหาค่า
ความน่าจะเป็นในการชนะเกมต่าง ๆ โดยมคีรคูอยตรวจสอบความถูกตอ้ง 

ขัน้ลงมือท า (Doing) 
 1. ครใูหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 3 คน จากนัน้ใหน้ักเรยีนรว่มกนัท าแบบฝึกทกัษะประจ าหน่วยการ

เรยีนรูท้ี ่3 ขอ้ 19 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 145 แลว้ส่งตวัแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชัน้เรยีน 
โดยมคีรคูอยตรวจสอบความถูกตอ้ง 

 2. ครใูหน้กัเรยีนท าแบบฝึกทกัษะประจ าหน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 ขอ้ 16-18 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 145 เป็น
การบา้น 

 

ขัน้ลงมือท า (Doing) 
3. ครแูละนกัเรยีนรว่มกนัเฉลยแบบฝึกทกัษะประจ าหน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 ขอ้ 16-18 ในหนงัสอืเรยีนหน้า 
145 
 

 
  

 1. ครใูหน้กัเรยีนเขยีนผงัมโนทศัน์ หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 เรื่อง หลกัการนบัเบือ้งตน้และความน่าจะเป็น ลง
ในกระดาษ A4 

 2. ครสูรปุโดยใชก้ารถาม-ตอบ ดงันี้ 
 นกัเรยีนคดิว่าการเรยีนเรือ่งความน่าจะเป็นมคีวามส าคญัอยา่งไร  

ชัว่โมงท่ี 2 

 

ชัว่โมงท่ี 3 

 

ขั้นสรุป 

ชัว่โมงท่ี 4 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 (แนวตอบ ความน่าจะเป็น เป็นเรือ่งทีจ่ะช่วยใหน้กัเรยีนรูจ้กัการแก้ปัญหาทีเ่กี่ยวขอ้งกบัการ
คาดการณ์บางอยา่ง ดงันัน้ การศกึษาเรือ่งความน่าจะเป็นจะช่วยใหน้กัเรยีนสามารถน าความรูท้ีไ่ด้
ไปช่วยในการวางแผนและการตดัสนิใจไดอ้ยา่งมหีลกัเกณฑม์ากขึน้) 

 3. ครใูหน้ักเรยีนท าแบบทดสอบหลงัเรยีน หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 เรื่อง หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะ
เป็น 

7. การวดัและประเมินผล 
รายการวดั วิธีวดั เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

7.1  การประเมนิ
ชิน้งาน/   ภาระงาน (รวบ
ยอด)  

- ตรวจผงัมโนทศัน์ 
หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 
เรือ่ง หลกัการนบั
เบือ้งตน้และความ
น่าจะเป็น 

- แบบประเมนิชิน้งาน/
 ภาระงาน (รวบยอด) 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์
  

7.2 การประเมนิระหว่าง   
การจดักจิกรรมการ
เรยีนรู ้

 1) การน าความรู้
เกีย่วกบัความน่าจะ
เป็นไปใช ้

 
 
 
- ตรวจแบบฝึกทกัษะ
ประจ าหน่วยการ
เรยีนรูท้ี ่3 ขอ้ 1-6, 8-
19 

 
 
 
- แบบฝึกทกัษะประจ า
หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 
ขอ้ 1-6, 8-19 

 
 
 
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์
 

  2) การน าเสนอผลงาน 
 

- ประเมนิการน าเสนอ 
  ผลงาน 

- แบบประเมนิการ 
น าเสนอผลงาน 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  3) พฤตกิรรมการ
ท างาน  รายบุคคล 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานรายบุคคล 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  4) พฤตกิรรมการ
ท างาน  กลุ่ม 

- สงัเกตพฤตกิรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสงัเกตพฤตกิรรม  
  การท างานกลุ่ม 

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

  5) คุณลกัษณะอนัพงึ
    ประสงค ์
 

- สงัเกตความมวีนิยั   
  ใฝ่เรยีนรู ้และมุง่มัน่ 
  ในการท างาน 

- แบบประเมนิ 
คุณลกัษณะอนัพงึ
ประสงค ์

- ระดบัคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ ์  

7.3  การประเมนิหลงัเรยีน 
      - แบบทดสอบหลงั 

เรยีนหน่วยการ
เรยีนรูท้ี ่3  

 
- ตรวจแบบทดสอบ 
หลงัเรยีน 

 
- แบบทดสอบหลงัเรยีน 

 
- รอ้ยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 

8. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้    
    8.1 ส่ือการเรียนรู้ 
  หนงัสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐาน คณติศาสตร ์ม.4 หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 หลกัการนับเบือ้งตน้และความ
น่าจะเป็น 
 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) หอ้งสมดุ 
2) หอ้งเรยีน 
3) อนิเตอรเ์น็ต 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลกัการนับเบือ้งต้นและความน่าจะเป็น 

แผนฯ ท่ี 1 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

9. ความเหน็ของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผูท่ี้ได้รบัมอบหมาย 
 
  ขอ้เสนอแนะ    
               
                                                                         ลงช่ือ...............................  
                                                                             (.............. .....ใ.. ) 
                                                                       ต าแหน่ง ......    
 
10. บนัทึกผลหลงัการสอน 

  ดา้นความรู ้
      
      
  ดา้นสมรรถนะส าคญัของผูเ้รยีน 
      
      
  ดา้นคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์  
      
      
         ดา้นความสามารถทางคณติศาสตร ์  
      
      
  ดา้นอื่น ๆ (พฤตกิรรมเด่น หรอืพฤตกิรรมทีม่ปัีญหาของนกัเรยีนเป็นรายบุคคล (ถา้ม)ี)  
      
      
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

   ปัญหา/อุปสรรค 
     
     
  แนวทางการแก้ไข 
     
     

 


