
 
แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 2  

รหัสวิชา ค31102 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

 
 
 
 
 

โดย 
นางอรวรรณ   ภูกลาง 

ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 
 
 
 

โรงเรียนสตรีศึกษา 
อ าเภอเมืองร้อยเอ็ด จังหวัดร้อยเอ็ด 

ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด 
 
 



บันทึกข้อความ 
 
ส่วนราชการ  กลุ่มบริหารวชิาการ  โรงเรียนสตรศีึกษา  อ าเภอเมือง  จังหวัดร้อยเอ็ด                                                                        
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เรื่อง   ขออนุญาตใช้แผนการจดัการเรียนรู ้  
 

เรียน   ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 
สิ่งที่ส่งมาด้วย  แผนการจัดการเรียนรูร้ายวชิา คณิตศาสตร์พื้นฐาน 2  รหัสวิชา ค31102   จ านวน   1  เล่ม 
 

 ด้วยข้าพเจา้  นางอรวรรณ   ภูกลาง  ต าแหน่ง  คร ู กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  โรงเรียนสตรีศึกษา  
อ าเภอเมืองร้อยเอ็ด  จังหวัดร้อยเอ็ด  สังกดัส านกังานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด  ไดร้ับมอบหมายให้ท า
การสอนรายวชิา คณิตศาสตร์พื้นฐาน 2 รหัสวิชา ค31102  ในระดับชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 4  ในภาคเรียนที่  2     
ปีการศึกษา 2568   ความดังที่แจ้งแล้วนั้น 
     ในการนี้ ข้าพเจ้า  นางอรวรรณ    ภูกลาง  ได้จดัเตรียมการจดัการเรียนรู้ในการสอนโดยการวิเคราะห์
ผู้เรียน และพบสภาพที่เป็นปัญหาในการเรียนการสอน จึงไดว้างแผนเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนในส่วนที่ได้
รับผิดชอบ โดยได้จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เพื่อส่งผลให้ผู้เรียนมีสมรรถนะและคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ตามหลักสูตรแกนกลางสถานศกึษาขั้นพื้นฐานและทักษะในการด ารงชวีิต สามารถเรียนรู้ทักษะตัวเอง
มากขึ้นและได้สอดแทรกจุดเน้นการเรียนรูใ้นหน่วยแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
 จ านวนแผนการจัดการเรยีนรู้          11     แผน  โดยได้บูรณาการกับ 
   1.ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
   2.STEMศึกษา 
   3.การต้านทจุริต 
  จึงขออนุญาตด าเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่แนบมาพร้อมนี้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1     

แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิตี้ 
                เวลา  3  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

ค 3.2 ม.4/1 เข้าใจและใช้หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปลี่ยน และการจัดหมู่ในการแก้ปัญหา 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) หาผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นของเหตุการณ์โดยใช้แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิตี้ได้ (K) 

 2) น าความรู้เกี่ยวกับแผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิตี้ไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ (P)  

 3) รับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ไดร้ับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 

สาระการเรยีนรู้แกนกลาง สาระการเรยีนรู้ท้องถิ่น 

หลักการคูณและหลักการบวก พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  แผนภาพต้นไม้ เป็นเครื่องมือที่ใช้ส าหรับแสดงให้เห็นถึงความเป็นไปได้ของผลลัพธ์ที่จะเกดิขึ้นทั้งหมดใน

ลักษณะของรูปภาพแทนการเขียนเซตของปริภูมิ โดยการเขียนแผนภาพต้นไม้จะเริ่มจากจดุทางด้านซ้ายมือเสมอ 

และแตกกิ่งออกไปตามความเป็นไปได้ที่สามารถเกิดขึ้นได้ในแต่ละทางเลือก นอกจากการเขียนแผนภาพต้นไม้เพื่อ

ช่วยในการหาค าตอบของผลลัพธ์ที่เกิดจากการกระท า 2 ขั้นตอน แล้วเรายังสามารถใช้แผนภาพความเป็นไปได้ใน

การหาค าตอบได้เช่นกัน 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 

2. ความสามารถในการคดิ 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยกุต์ใชค้วามรู ้

 3) ทักษะการคิดสรา้งสรรค ์

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นในการท างาน 



6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 

 

 

นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง หลักการนบัเบื้องต้นและความน่าจะเป็น 

 

ขั้นการใช้ความรู้เดิมเชื่อมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 

 1. ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยการเปิดคลปิวิดีโอ “วิชาคณิตศาสตร์-การนับและความน่าจะเป็น  

บทน า” จาก https://www.youtube.com/watch?v=ch_6GHTvCq4 เมื่อนักเรียนดูวิดีโอจบ ครูถาม

ค าถามเพื่อตรวจสอบความสนใจของนักเรียน ดังนี ้

 จากวดิีโอ การศึกษาเรื่องความน่าจะเป็นมีจุดเริ่มต้นมาจากเหตุการณ์ใด 

   (แนวตอบ ความสงสัยในการเล่นเกมทอดลูกเตา๋ในบ่อนการพนัน) 

 จากวดิีโอ นักคณิตศาสตร์ 2 คน ที่เริ่มต้นในการหาค าตอบเกี่ยวกับปัญหาความนา่จะเป็นคือใคร 

   (แนวตอบ Blaise Pascal และ Pierre de Fermat) 

 จากวดิีโอ นอกจากค าพดูที่เคยได้ยินบ่อย ๆ ตอนเลือกซื้อลอตเตอรี่หมายเลขต่าง ๆ นักเรียนยังเคยได้ยิน

ค าพูดแบบใดอีกบ้าง  

   (แนวตอบ นักเรียนสามารถตอบได้หลากหลายขึ้นอยู่กับประสบการณ์ของนักเรียน) 

 นักเรียนคิดว่าค าพดูดังกล่าวเชื่อถือได้หรือไม่ เพราะเหตุใด  

   (แนวตอบ นักเรียนสามารถตอบได้หลากหลายขึ้นอยู่กับประสบการณ์ของนักเรียน) 

 2. ครูให้นักเรยีนดูรูปในหนังสือเรียนหน้า 84 และ 85 แล้วถามนักเรียน ดังนี ้

 จากรูป นักเรียนทราบไหมว่า การท าประกันชวีิตมีความเกี่ยวข้องกับหลักการนับเบ้ืองต้นและ 

ความน่าจะเป็นอย่างไร  

 (แนวตอบ นักเรียนสามารถตอบได้หลากหลาย เชน่ การค านวณเบ้ียประกัน) 

 นักเรียนคิดว่า ในชีวติประจ าวันมีเรื่องใดบ้างที่มีความเกี่ยวข้องกับหลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น  

 (แนวตอบ นักเรียนสามารถตอบได้หลากหลาย เชน่ การพยากรณ์อากาศ และการจับสลากของขวญั  

 เป็นต้น) 

 

 

 

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า 



 

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1. ครูยกตวัอย่างสถานการณ์การแต่งตัวของนลินจากหนังสือเรียนหน้า 86 พร้อมทั้งเขียนแผนภาพบนกระดาน 

  เพื่อให้นักเรียนได้เห็นวิธีการเลือกเสื้อและกระโปรงทั้งหมดมาแต่งตัว 

 2. ครูเขียนสถานการณ์บนกระดาน ดังนี้ 

 “ถ้านักเรียนต้องการจัดชุดอาหารวา่ง 1 ชุด ซึ่งประกอบด้วยขนมเค้ก 1 ชิ้น และน้ าผลไม้ 1 กล่อง ซ่ึงม ี

ขนมเค้กให้เลือก 3 ชนิด คือ เค้กวานิลลา เค้กช็อกโกแลต และเค้กใบเตย ส่วนน้ าผลไม้มีให้เลือก 4 ชนิด คอื  

น้ าองุ่น น้ าส้ม น้ าฝรั่ง และน้ าผลไม้รวม” 

 3. ครูให้นักเรียนจับคูแ่ล้วชว่ยกันหาว่าจะสามารถจดัชุดอาหารว่างไดก้ี่แบบ อย่างไรบ้าง จากนั้นครสูุม่นักเรียน  

  1 คู่ มาน าเสนอค าตอบหน้าชั้นเรียน โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง        

(แนวตอบ สามารถจดัชุดอาหารว่างได ้12 แบบ ดังนี้ 

   แบบที่ 1 เค้กวานิลลา น้ าองุ่น  แบบที่ 2 เค้กวานิลลา น้ าส้ม  

   แบบที่ 3 เค้กวานลิลา น้ าฝรั่ง แบบที่ 4 เค้กวานิลลา น้ าผลไม้รวม 

   แบบที่ 5 เค้กช็อกโกแลต น้ าองุ่น  แบบที่ 6 เค้กช็อกโกแลต น้ าส้ม  

   แบบที่ 7 เค้กช็อกโกแลต น้ าฝรั่ง แบบที่ 8 เค้กช็อกโกแลต น้ าผลไม้รวม 

   แบบที่ 8 เคก้ใบเตย น้ าองุ่น  แบบที่ 10 เค้กใบเตย น้ าส้ม  

   แบบที่ 11 เค้กใบเตย น้ าฝรั่ง แบบที่ 12 เค้กใบเตย น้ าผลไม้รวม ) 

 

  

ขั้นรู้ (Knowing) 

 4. ครูอธิบายเกี่ยวกับแผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิตี้จากหนังสือเรียนหน้า 87-88  

5.  ครูยกตวัอย่างสถานการณ์ปัญหา ที่สามารถใช้แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิตีใ้นการหาค าตอบ พรอ้ม

ทั้งแสดงวิธีท าให้นักเรียนเห็นภาพ 

6. ครูเน้นย าข้อสังเกตจากกรอบ INFORMATION ในหนังสือเรียนหน้า 88 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน จากนั้นให้นักเรียนคิดสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันที่สามารถใช้

แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิตี้ในการหาค าตอบ แล้วแต่ละกลุ่มออกมาแสดงบทบาทสมมติหน้าชั้นเรียน โดย

ให้ตอนจบของบทบาทสมมติเป็นปัญหาที่แต่ละกลุ่มสามารถใช้แผนภาพในการหาค าตอบ จากนั้นให้นักเรียนทั้งห้อง

เฉลยค าตอบร่วมกัน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง  

ขั้นสอน 

ชั่วโมงที่ 2 



 

ขั้นลงมือท า (Doing) 

 ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 3 คน จากนั้นครูแจกใบงานที่ 3.1 เรื่อง แผนภาพต้นไม ้

 ให้นักเรียนทุกคน จากนัน้ให้นักเรียนร่วมกันท าใบงานที่ 3.1 แล้วส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชั้น

เรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

 

 

 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังความรู้รวบยอดเรื่องแผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิตี้ลงในสมุด 

 2. ครูสรุปโดยใช้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิตี้ คืออะไร  

(แนวตอบ แผนภาพต้นไม้ เป็นเครื่องมือที่ใช้ส าหรับแสดงให้เห็นถึงความเป็นไปได้ของผลลัพธ์ที่จะเกิดขึ้น

ทั้งหมดในลักษณะของรูปภาพแทนการเขียนเซตของปริภูมิ โดยการเขียนแผนภาพต้นไม้จะเริ่มจากจุด

ทางด้านซ้ายมือเสมอ และแตกกิ่งออกไปตามความเป็นไปได้ที่สามารถเกิดขึ้นได้ในแต่ละทางเลือก 

นอกจากการเขียนแผนภาพต้นไม้เพื่อช่วยในการหาค าตอบของผลลัพธ์ที่เกิดจากการกระท า 2 ขั้นตอน 

แล้วเรายังสามารถใช้แผนภาพโพสสิบิลิตี้ในการหาค าตอบได้เช่นกัน) 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

7.1 การประเมินก่อนเรียน  

  - แบบทดสอบ 

    ก่อนเรียนหน่วย 

    การเรียนรู้ที่ 3  

    เรื่อง หลักการนับ 

    เบ้ืองต้นและความ     

    นา่จะเป็น 

 

- ตรวจแบบทดสอบ 

 ก่อนเรียน  

 

- แบบทดสอบก่อนเรียน  

 

- ประเมินตามสภาพ

 จริง 

7.2 การประเมินระหว่าง      การจัดกิจกรรม 

   การเรียนรู ้

 1) แผนภาพต้นไม้และ 

     แผนภาพโพสสิบิลิตี ้

 

 

 

- ตรวจใบงานที่ 3.1 

 

 

 

 

- ใบงานที ่3.1 

 

 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

ชั่วโมงที่ 3 

ขั้นสรุป 



รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู ้และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้    

    8.1 สื่อการเรียนรู ้

1) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรู้ที ่3 หลักการนับเบื้องต้นและความ 

 น่าจะเป็น 

2) ใบงานที่ 3.1 เรื่อง แผนภาพต้นไม ้

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมดุ 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 

 https://www.youtube.com/watch?v=ch_6GHTvCq4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ใบงานที่ 3.1 

เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 

ค าช้ีแจง : ใช้แผนภาพตน้ไม้แจกแจงผลลัพธ์ที่เป็นไปได้ทั้งหมด ในเหตุการณ์แต่ละข้อต่อไปน้ี 

1. ในการโยนเหรียญบาทเทีย่งตรง 1 เหรียญ 3 ครั้ง จ านวนวธิีทั้งหมดของผลลัพธ์ที่เป็นไปได้เท่ากับเท่าใด 

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

  



2. เมย์และแมนแข่งขันเป่ายิ้งฉุบกัน โดยการแข่งขันมีกติกาว่าจะต้องแข่งขันกัน 3 ใน 5 ครั้ง หากใครชนะถึง 3 ครั้ง

ก่อน การแข่งขันจะยุติ จงใช้แผนภาพต้นไม้แจกแจงผลลัพธ์ทั้งหมดที่เป็นไปได้ในการแข่งขันครั้งนี้ 

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

               

 



เฉลย 
 ใบงานที่ 3.1 

เร่ือง แผนภาพต้นไม้ 

 

ค าช้ีแจง : ใช้แผนภาพตน้ไม้แจกแจงผลลัพธ์ที่เป็นไปได้ทั้งหมด ในเหตุการณ์แต่ละข้อต่อไปน้ี 

1. ในการโยนเหรียญบาทเทีย่งตรง 1 เหรียญ 3 ครั้ง จ านวนวธิีทั้งหมดของผลลัพธ์ที่เป็นไปได้เท่ากับเท่าใด 

 ให ้ A  เป็นเซตของการโยนเหรียญบาทครั้งที่ 1        

       B  เป็นเซตของการโยนเหรียญบาทครั้งที่ 2        
       C  เป็นเซตของการโยนเหรียญบาทครั้งที่ 3        
 จะได้ A = {H, T}, B = {H, T} และ C = {H, T}       

 เมื่อ H แทนเหรียญขึ้นหัว และ T แทนเหรียญขึ้นก้อย       

              

      ครั้งที1่      ครั้งที่ 2        ครั้งที่ 3  ผลลัพธ ์     

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

   จากแผนภาพต้นไม้ จะเห็นได้ว่า ผลลพัธ์ที่เป็นไปได้ ประกอบด้วย (H, H, H), (H, H, T), (H, T, H), 

(H, T, T), (T, H, H), (T, H, T), (T, T, H), (T, T, T) ซึ่งมีทั้งหมด 8 แบบ ดังนั้น จ านวนวิธีทั้งหมดของผลลัพธ์ที่

เป็นไปได้ในการโยนเหรยีญบาท 3 ครั้ง เท่ากับ 8 วิธ ี       

              

               



2. เมย์และแมนแข่งขันเป่ายิ้งฉุบกัน โดยการแข่งขันมีกติกาว่าจะต้องแข่งขันกัน 3 ใน 5 ครั้ง หากใครชนะถึง 3 ครั้ง

ก่อน การแข่งขันจะยุติ จงใช้แผนภาพต้นไม้แจกแจงผลลัพธ์ทั้งหมดที่เป็นไปได้ในการแข่งขันครั้งนี้ 

              

 ดังนั้น ผลลัพธท์ั้งหมดที่เป็นไปได้ในการแข่งขันครั้งนี้เท่ากับ 20 แบบ     

              

              

              

              

               



9. ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 

 

  ข้อเสนอแนะ    

               

                                                            ลงชื่อ...............................  

                                                                       (นนายจักรวาล   เจริญทอง.. ) 

                                                         ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา  

 

10. บันทึกผลหลังการสอน 

  ด้านความรู้ 

      

      

  ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      

      

  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  

      

      

         ด้านความสามารถทางคณิตศาสตร์  

      

      

  ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี))  

      

      

 
 
 

 

 

 

   ปัญหา/อุปสรรค 

     

     

  แนวทางการแก้ไข 

     

     
 



 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2     

กฎเกณฑ์เบื้องตน้เกี่ยวกับการนับ (หลักการคูณ) 
                เวลา  4  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

ค 3.2 ม.4/1 เข้าใจและใช้หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปลี่ยน และการจัดหมู่ในการแก้ปัญหา 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) หาผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นของเหตุการณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการคูณ) ได้ (K) 

 2) น าความรู้เกี่ยวกับกฎเกณ์เบ้ืองต้นเกีย่วกับการนับ (หลักการคูณ) ไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ (P)  

 3) รับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ไดร้ับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 

สาระการเรยีนรู้แกนกลาง สาระการเรยีนรู้ท้องถิ่น 

หลักการคูณ พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับเป็นกฎเกณฑ์ที่ใช้ในการหาจ านวนวิธทีั้งหมดที่เหตุการณใ์ดเหตุการณ์หนึ่ง

จะเป็นไปได้ ซึ่งประกอบด้วยหลักการคูณและหลกัการบวก  โดยหลักการคูณ เกิดได ้2 กรณ ีดังนี้ กรณีที่ 1 เกิดจาก

การท างานที่มีข้ันตอนการท า 2 ขั้นตอน โดยที่ขั้นที่ 1 มีวิธีท า n1 วิธี และแต่ละวิธีในการท างานของขั้นที่ 1 จะเลือก

ท าขั้นที่ 2 ได้ n2 วิธี ดังนั้น จ านวนวธิีท างานทั้งสองขั้นตอน มีทั้งหมด n1 × n2 วิธี กรณีที ่2 เกิดจากการท างานที่มี

ขั้นตอนการท า k ขั้นตอน โดยที่การท างานในแตล่ะข้ันจะท าต่อเน่ืองกัน ขั้นที่ 1 มีวิธีท า n1 วิธ ีและในแต่ละวิธีของ

การท างานขั้นตอนที่ 1 จะเลือกท าขั้นที่ 2 ได ้n2 วิธี และแต่ละวธิีของการท างานไปแล้ว 2 ขั้นตอน จะเลือกท าขั้นที่ 

3 ได้ n3 วิธ ีเป็นเช่นนี้ไปเรื่อย ๆ จนถึงข้ันสุดท้าย คือ ขั้นที่ k ดังนั้น จ านวนวิธีท างาน k ขั้นตอน มทีั้งหมด  n1 x 

n2 x n3 x ... x nk วิธ ี

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 

2. ความสามารถในการคดิ 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยกุต์ใชค้วามรู ้

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นในการท างาน 



สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบนิรนัย (Deduction) 
 

 

 

 1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรยีนรู้ให้นักเรียนทราบ 

 2. ครูทบทวนเรื่องการเขียนแผนภาพต้นไม้โดยการถามค าถามนักเรียน ดังนี้ 

  จงหาจ านวนวธิีในการทอดลูกเต๋า 1 ลูก และโยนเหรียญ 1 เหรียญ  โดยครั้งที่ 1 โยนลูกเต๋า และครั้งที่ 2 

โยนเหรียญ” จากนั้นให้ครูและนักเรียนช่วยกันเขียนแผนภาพต้นไม้เพื่อหาค าตอบ 

(แนวตอบ ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 

     H 

     T 

     H 

     T 

     H  

     T 

     H 

     T 

     H 

     T 

     H  

     T 

จากแผนภาพต้นไม้ จะเห็นว่า จ านวนวิธใีนการทอดลูกเต๋า 1 ลูก และโยนเหรียญ 1 เหรียญ  โดยครั้งที่ 1 โยน

ลูกเต๋า และครั้งที ่2 โยนเหรียญ เท่ากับ 12 วิธี) 

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า 

1 

2 

3 

4 

5 

6 



3. ครูอธิบายใหน้ักเรียนฟังว่า “จะเห็นว่าในแต่ละวิธีที่ลูกเตา๋ขึ้นแต้มในการทอดลูกเต๋าครั้งที ่1 จะมีวิธีที่เหรียญ

ขึ้นหัว (H) หรือก้อย (T) ในการโยนเหรียญครั้งที่ 2 เท่า ๆ กัน ดังนั้น จ านวนวิธีในการโยนลูกเตา๋และเหรียญ

อย่างละ 1 ลูกเท่ากับ 6 × 2 = 12 วิธ”ี 

 

 

 1. ครูเข้าสู่บทเรียนเรื่องกฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ โดยการทบทวนตวัอย่างจากเรือ่งแผนภาพต้นไม้เพื่อ

เชื่อมโยงเข้าสู่กฎข้อที ่1 หลักการคูณ โดยอาจเลอืกใช้ตวัอย่างเดียวกับในหนังสือเรียนหน้า 86  

 2.  ครูอธิบายเพิ่มเติมเกีย่วกับหลักการคณูพรอ้มทั้งยกตัวอยา่งที่ 1 จากหนังสือเรียนหน้า 89-91 

 3. ครูให้นักเรียนจับคู่ท ากิจกรรมโดยใช้เทคนิคคูค่ิด (Think Pair Share) ดังนี ้

 ให้นักเรียนแต่ละคนคิดค าตอบของตนเองก่อนจาก Thinking Time ในหนังสือเรียนหน้า 91  

 ให้นักเรียนจับคูก่ับเพื่อนเพื่อแลกเปลี่ยนค าตอบกัน สนทนาซักถามซึ่งกันและกันจนเป็นที่เข้าใจร่วมกัน 

 ครูสุ่มถามนักเรียน แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายค าตอบ ดังนี ้ 

- จากตวัอย่างที ่1 ถ้าต้องการหาจ านวนวิธีทั้งหมดที่ใช้เดินเข้าและเดินออกจากห้องประชุมโดยใช้ประตู

เดียวกัน จะมีวธิีการหาค าตอบอย่างไร 

    (แนวตอบ การท างานในค าถามนี้มี 2 ขั้นตอน ดังนี้ 

       ขั้นที่ 1 เดินเข้าห้องประชุมได้ 4 วิธ ี

       ขั้นที่ 2 เดินออกจากห้องประชุมได้ 1 วิธ ีเพราะจะต้องเดนิออกทางประตูที่เดินเข้ามา 

    ดังนั้น จ านวนวิธีทั้งหมดที่ใช้เดินเข้าและเดินออกจากห้องประชุมโดยใช้ประตูเดียวกันเท่ากับ  

    4 × 1 = 4 วิธ)ี 

 4. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 91 และแบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 1 และ 3 ในหนังสือเรียน

หน้า 96 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้รว่มกันเฉลยค าตอบ โดยครตูรวจสอบความถูกต้อง 

 5. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 5, 7 และ 9 ในหนังสือเรียนหน้า 96-97 เป็นการบ้าน 

  

 

 6. นักเรียนและครูร่วมกันเฉลยค าตอบในแบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 5, 7 และ 9 ในหนังสือเรียนหน้า 96-97 

 7. ครูยกตวัอย่างที ่2 พร้อมทั้งอธิบายเรื่องการหาจ านวนวิธีในกรณีที่มีการท างาน k ขั้นตอนจากกรอบ  

  ATTENTION ในหนังสือเรียนหน้า 92 

 8. ครูให้นักเรียนจับคู่ท ากิจกรรมโดยใช้เทคนิคคูค่ิด (Think Pair Share) ดังนี ้

 ให้นักเรียนแต่ละคนคิดค าตอบของตนเองก่อนจาก Thinking Time ในหนังสือเรียนหน้า 92  

 ให้นักเรียนจับคูก่ับเพื่อนเพื่อแลกเปลี่ยนค าตอบกัน สนทนาซักถามซึ่งกันและกันจนเป็นที่เข้าใจร่วมกัน 

 ครูสุ่มถามนักเรียน แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายค าตอบ ดังนี ้ 

ขั้นสอน 

ชั่วโมงที่ 2 



- จากตวัอย่างที ่2 ใช้กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับหาจ านวนทั้งหมดของผลลัพธ์ที่เป็นไปได้จากการ

หมุนลูกศร 3 ครั้ง ถ้าให้นักเรียนหาค าตอบของตวัอย่างนี้โดยใช้แผนภาพต้นไม้ จากนั้นตรวจสอบว่าทั้ง

สองวิธีได้ค าตอบเท่ากันหรือไม่ นักเรียนจะเลือกวิธีใดในการหาค าตอบของตัวอย่างนี ้เพราะเหตุใด 

 

(แนวตอบ ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 

     

     

    

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   จากแผนภาพต้นไม้ จะเห็นว่า จ านวนวิธีทั้งหมดของผลลัพธ์ที่เป็นไปได้จากการหมุนลูกศร 3 ครั้ง เท่ากับ 

27 วิธี ซึ่งได้ค าตอบเท่ากนักับการใช้กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ และเลือกใช้กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับ

การนับ เพราะสะดวกในการหาค าตอบมากกวา่การเขียนแผนภาพต้นไม้) 

 9. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 92 และแบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 2 ในหนังสือเรียนหน้า 96 

เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้รว่มกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

 10. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 8 ในหนังสือเรียนหน้า 96 เป็นการบ้าน 
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 11.  นักเรียนและครูร่วมกันเฉลยค าตอบในแบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 8 ในหนังสือเรียนหน้า 96 

 12. ครูให้นักเรียนจับคู่ศึกษาตัวอย่างที่ 3 ในหนังสือเรียนหน้า 92-94 แล้วถามค าถามนักเรียน ดังนี ้

 จากตวัอย่างที ่3 วิธีทั้งสองได้ค าตอบเท่ากันหรือไม่ 

(แนวตอบ เท่ากัน) 

 13.  ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 5 คน รวบรวมโจทย์ปัญหาจากแหล่งต่าง ๆ ที่ต้องใช้กฎเกณฑ์เบ้ืองต้น

เกี่ยวกับการนับ เรื่องหลักการคูณ ในการหาค าตอบมาจ านวน 15 ข้อ พรอ้มทั้งแสดงวิธีท าอย่างละเอียด 

 

 

 14. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 3 คน จากนั้นให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 11-13 ในหนังสือเรียน

หน้า 97 แล้วส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

 

 

 ครูสรุปโดยใช้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการคูณ) เกิดได้ 2 กรณ ีอะไรบ้าง จงอธิบาย 

(แนวตอบ หลักการคูณ เกิดได้ 2 กรณี ดังนี้ กรณีที่ 1 เกิดจากการท างานที่มีขั้นตอนการท า 2 ขั้นตอน 

โดยที่ขั้นที่ 1 มีวิธีท า n1 วิธี และแต่ละวิธีในการท างานของขั้นที่ 1 จะเลือกท าขั้นที่ 2 ได้ n2 วิธี ดังนั้น 

จ านวนวิธีท างานทั้งสองขั้นตอน มีทั้งหมด n1 × n2 วิธี กรณีที่ 2 เกิดจากการท างานที่มีขั้นตอนการท า k 

ขั้นตอน โดยที่การท างานในแต่ละขั้นจะท าต่อเนื่องกัน ขั้นที่ 1 มีวิธีท า n1 วิธี และในแต่ละวิธีของการ

ท างานขั้นตอนที่ 1 จะเลือกท าขั้นที่ 2 ได้ n2 วิธี และแต่ละวิธีของการท างานไปแล้ว 2 ขั้นตอน จะเลือก

ท าขั้นที่ 3 ได้ n3 วิธี เป็นเช่นนี้ไปเรื่อย ๆ จนถึงขั้นสุดท้าย คือขั้นที่ k ดังนั้น จ านวนวิธีท างาน k ขั้นตอน 

มีทั้งหมด  n1 x n2 x n3 x ... x nk วิธี) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชั่วโมงที่ 3 

ขั้นสรุป 

ชั่วโมงที่ 4 



7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

   การประเมินระหว่าง   

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

 1) กฎเกณ์เบ้ืองต้น 

  เกี่ยวกับการนับ  

  (หลักการคูณ) 

 

 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.1 

 ข้อ 1-3, 5, 7-9, 11-13 

 

 

- แบบฝึกทักษะ 3.1 

 ข้อ 1-3, 5, 7-9, 11-13 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู ้และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้    

    8.1 สื่อการเรียนรู ้

หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 หลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมดุ 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 

 

 

 

 

 

 

 

 



9. ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 

 

  ข้อเสนอแนะ    

               

                                                           ลงชื่อ...............................  

                                                                  ( นายจักรวาล   เจริญทอง ) 

                                                           ต าแหน่งผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา   

 

10. บันทึกผลหลังการสอน 

  ด้านความรู้ 

      

      

  ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      

      

  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  

      

      

         ด้านความสามารถทางคณิตศาสตร์  

      

      

  ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี))  

      

      

 
 
 

 

   ปัญหา/อุปสรรค 

     

     

  แนวทางการแก้ไข 

     

     
 



 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3     

กฎเกณฑ์เบื้องตน้เกี่ยวกับการนับ (หลักการบวก) 
                เวลา  3  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

ค 3.2 ม.4/1 เข้าใจและใช้หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปลี่ยน และการจัดหมู่ในการแก้ปัญหา 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) หาผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นของเหตุการณ์โดยใช้กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการบวก) ได้ (K) 

 2) น าความรู้เกี่ยวกับกฎเกณ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการบวก) ไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ (P)  

 3) รับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ไดร้ับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 

สาระการเรยีนรู้แกนกลาง สาระการเรยีนรู้ท้องถิ่น 

หลักการบวก พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับเป็นกฎเกณฑ์ที่ใช้ในการหาจ านวนวิธีทั้งหมดที่เหตุการณ์ใดเหตุการณ์หนึ่ง

จะเป็นไปได้ ซึ่งประกอบด้วยหลักการคูณและหลักการบวก  โดยหลักการบวก เกิดได้ 2 กรณี ดังนี้ กรณีที่ 1 เกิดจาก

การท างานที่มีวิธีการท าได้ 2 แบบและเป็นการท างานที่ไม่ต่อเนื่องกัน โดยการท างานแบบที่ 1 มีวิธีท า n1 วิธี และ

การท างานแบบที่ 2 มีวิธีท า n2 วิธี ดังนั้น จ านวนวิธีที่จะท างานนี้ทั้งหมดเท่ากับ n1 + n2 วิธี กรณีที่ 2 เกิดจากการ

ท างานที่มีวิธีการท าได้ k แบบ ตั้งแต่แบบที่ 1 ถึงแบบที่ k  โดยที่การท างานแบบที่ 1 มีวิธีท า n1 วิธี การท างานแบบ

ที่ 2 มีวิธีท า n2 วิธี การท างานแบบที่ 3 มีวิธีท า n3 วิธี เป็นเช่นนี้ไปเรือ่ย ๆ จนถึงข้ันสุดท้าย คือ การท างานแบบที่ k 

มีวิธีท า nk วิธี โดยการท างานแต่ละแบบมีวิธีที่แตกต่างกัน และสามารถเลือกวิธีการท างานได้เพียงแบบใดแบบหนึ่ง

เท่านั้น ดังนั้น จ านวนวิธีที่จะท างานนี้ทั้งหมดเท่ากับ n1 + n2 + n3 + ... + nk วิธี 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 

2. ความสามารถในการคดิ 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยกุต์ใชค้วามรู ้

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นในการท างาน 



 

 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบนิรนัย (Deduction) 
 

 

 

 1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรยีนรู้ให้นักเรียนทราบ 

 2. ครูทบทวนเรื่องหลักการคูณ โดยการถามค าถามนักเรียน ดังนี้ 

 หลกัการคูณใช้กับโจทยป์ัญหาที่มีลักษณะการท างานแต่ละขั้นเป็นอย่างไร 

(แนวตอบ การท างานในแต่ละขั้นจะท าต่อเน่ืองกัน โดยแต่ละวธิีในการท าข้ันก่อนหน้าจะมีผลในการเลือก

ท าขั้นต่อไป) 

 3. ครูตั้งค าถามให้นักเรียนได้ร่วมกันอภิปรายวา่ “ถ้าการท างานหนึ่ง มีวิธีการท าได้ 2 แบบ และเป็นการท างานที่

ไม่ต่อเน่ืองกัน นักเรียนสามารถใช้หลักการคูณในการหาค าตอบได้หรอืไม่ และถ้าไม่ได้จะแก้ปัญหานี้ด้วย

วิธีการใด” 

  (แนวตอบ นักเรียนสามารถตอบได้หลากหลาย) 

 

 

 1. ครูเข้าสู่บทเรียนเรื่องกฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ กฎข้อที่ 2 หลักการบวก พร้อมทั้งยกตัวอยา่งที่ 4 ใน

หนังสือเรียนหน้า 95  

 2.  ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 95 และใบงานที่ 3.2 เรื่องหลักการบวก เมื่อนักเรียนท า

เสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครตูรวจสอบความถูกต้อง 

   

 

 3. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 5 คน รวบรวมโจทย์ปัญหาจากแหล่งต่าง ๆ ที่ต้องใช้กฎเกณฑเ์บ้ืองต้น

เกี่ยวกับการนับ เรื่องหลกัการบวก ในการหาค าตอบมาจ านวน 15 ข้อ พรอ้มทั้งแสดงวิธีท าอย่างละเอียด 

 

 

 

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า 

ขั้นสอน 

ชั่วโมงที่ 2 



 

 

     

 

4. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 4 ในหนังสือเรียนหน้า 96 จากนั้นครูสุ่มตัวแทนออกมาน าเสนอหน้า

ชั้นเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกตอ้ง 

5. ครูให้นักเรียนท า Exercise 3.1 ในหนังสือแบบฝึกหัด เป็นการบ้าน 

 

 

 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังความรู้รวบยอดเรื่องกฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับลงในสมุด 

 2. ครูสรุปโดยใช้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการบวก) เกิดได้ 2 กรณ ีอะไรบ้าง จงอธิบาย 

(แนวตอบ หลักการบวก เกิดได้ 2 กรณี ดังนี้ กรณีที่ 1 เกิดจากการท างานที่มีวิธีการท าได้ 2 แบบและเป็น

การท างานที่ไม่ต่อเน่ืองกัน โดยการท างานแบบที่ 1 มีวิธีท า n1 วิธี และการท างานแบบที่ 2 มีวิธีท า n2 วิธี 

ดังนั้น จ านวนวิธีที่จะท างานนี้ทั้งหมดเท่ากับ n1 + n2 วิธี กรณีที่ 2 เกิดจากการท างานที่มีวิธีการท าได้ k 

แบบ ตั้งแต่แบบที่ 1 ถึงแบบที่ k  โดยที่การท างานแบบที่ 1 มีวิธีท า n1 วิธี การท างานแบบที่ 2 มีวิธีท า 

n2 วิธี การท างานแบบที่ 3 มีวิธีท า n3 วิธี เป็นเช่นนี้ไปเรื่อย ๆ จนถึงข้ันสุดท้าย คือ การท างานแบบที่ k มี

วิธีท า nk วิธี โดยการท างานแต่ละแบบมีวิธีที่แตกต่างกัน และสามารถเลือกวิธีการท างานได้เพียงแบบใด

แบบหนึ่งเท่านั้น ดังนั้น จ านวนวิธีที่จะท างานนี้ทั้งหมดเท่ากับ n1 + n2 + n3 + ... + nk วิธี) 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

   การประเมินระหว่าง   

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

 1) กฎเกณ์เบ้ืองต้น 

  เกี่ยวกับการนับ  

  (หลักการบวก) 

 

 

- ตรวจใบงานที่ 3.2 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.1 

 ข้อ 4 

- ตรวจ Exercise 3.1     

 

 

- ใบงานที่ 3.2 

- แบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 4 

 

- Exercise 3.1 ข้อ    

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสงัเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน - สังเกตพฤติกรรม - แบบสังเกตพฤติกรรม  - ระดับคุณภาพ 2  

ชั่วโมงที่ 3 

ขั้นสรุป 



 

 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

  กลุ่ม   การท างานกลุ่ม   การท างานกลุ่ม  ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู ้และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้    

    8.1 สื่อการเรียนรู ้

1) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 หลักการนับเบื้องต้นและ 

 ความน่าจะเป็น 

2) แบบฝึกหัดรายวิชาพื้นฐาน ม.4 หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 หลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น 

3) ใบงานที่ 3.2 เรื่อง หลักการบวก 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมดุ 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 

  



 

 

 ใบงานที่ 3.2 

เร่ือง หลักการบวก 

 

ค าช้ีแจง : ใช้หลักการบวกในการแก้โจทย์ปัญหาต่อไปนี้ 

1. ถ้าต้องการสรา้งจ านวนคูท่ี่มีสามหลัก โดยสรา้งจากตัวเลข 0, 1, 2, 3, 4 หรือ 5 โดยเลขแต่ละหลักไม่ซ้ ากัน  

 จะสร้างไดท้ั้งหมดกี่จ านวน 

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

                

 



 

 

เฉลย 
 ใบงานที่ 3.2 

เร่ือง หลักการบวก 

 

ค าช้ีแจง : ใช้หลักการบวกในการแก้โจทย์ปัญหาต่อไปนี้ 

1. ถ้าต้องการสรา้งจ านวนคูท่ี่มีสามหลัก โดยสรา้งจากตัวเลข 0, 1, 2, 3, 4 หรือ 5 โดยเลขแต่ละหลักไม่ซ้ ากัน  

 จะสร้างไดท้ั้งหมดกี่จ านวน 

 กรณีที่ 1   จ านวนคู่ที่มีหลักหน่วยเป็นเลข 0        

         เลือกตัวเลขหลักหน่วยได้ 1 วิธ ี       
         เลือกตัวเลขหลักสิบได้ 5 วิธ ี        
   เลือกตัวเลขหลักร้อยได้ 4 วิธ ี        

 ดังนั้น จ านวนวิธีสรา้งจ านวนคู่เท่ากับ 4 × 5 × 1 = 20 วธิ ี      

 กรณีที่ 2  จ านวนคู่ที่มีหลักหน่วยไม่เป็นเลข 0       

   เลือกตัวเลขหลักหน่วยได้ 2 วิธ ี        

   เลือกตัวเลขหลักร้อยได้ 4 วิธ ี        

   เลือกตัวเลขหลักสิบได้ 4 วิธ ี        

 ดังนั้น จ านวนวิธีสรา้งจ านวนคู่เท่ากับ  4 × 4 × 2 = 32 วธิ ี       

 นั่นคือ สามารถสร้างจ านวนคู่สามหลักโดยเลขแต่ละหลักไม่ซ้ ากันได้เท่ากบั 20 + 32 = 52 จ านวน  

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

                



 

 

9. ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 

 

  ข้อเสนอแนะ    

               

                                                     ลงชื่อ...............................  

                                                             ( นายจักรวาล   เจริญทอง ) 

                                                     ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา  

 

10. บันทึกผลหลังการสอน 

  ด้านความรู้ 

      

      

  ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      

      

  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  

      

      

         ด้านความสามารถทางคณิตศาสตร์  

      

      

  ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี))  

      

      

 
 
 

 

   ปัญหา/อุปสรรค 

     

     

  แนวทางการแก้ไข 

     

     
 



 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4     

การเรียงสับเปลี่ยน 

                เวลา  5  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

ค 3.2 ม.4/1 เข้าใจและใช้หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปลี่ยน และการจัดหมู่ในการแก้ปัญหา 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) หาผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นของเหตุการณ์โดยใช้วธิีการเรียงสับเปลี่ยนได้ (K) 

 2) น าความรู้เกี่ยวกับการเรยีงสับเปลี่ยนไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ (P)  

 3) รับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ไดร้ับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 

สาระการเรยีนรู้แกนกลาง สาระการเรยีนรู้ท้องถิ่น 

การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นกรณีที่สิ่งของแตกตา่งกนั

ทั้งหมด 

พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  การเรียงสับเปลี่ยน คือ การน าสิ่งของหลายสิ่งที่แตกต่างกันทุกชิ้นหรือมีสิ่งของบางชิ้นซ้ ากัน มาจัดเรียงเพียง

บางส่วนหรือทั้งหมด โดยยึดล าดับที่เป็นส าคัญ 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 

2. ความสามารถในการคดิ 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยกุต์ใชค้วามรู ้

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 

 



 

 

 

 

 

ขั้นการใช้ความรู้เดิมเชื่อมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 

 1. ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยการขออาสาสมัครตัวแทนนักเรียนออกมายืนหน้าชั้นเรียน 4 คน 

จากนั้นครูถามนักเรียนวา่ “ครูจะมีวิธีการจัดนักเรียน 4 คนนี้ยืนเรียงแถวหน้ากระดาน ได้กี่วิธ”ี จากนั้นให้

นักเรียนทั้งห้องช่วยกันหาค าตอบโดยการจัดต าแหน่งให้กับอาสาสมัครทั้ง 4 คน เมื่อทุกคนในห้องตกลง

ค าตอบเป็นที่เรียบร้อยแล้ว ครูและนักเรียนรว่มกนัเฉลยค าตอบพร้อมกันอีกครั้ง 

  (แนวตอบ 24 วิธี) 

 2. ครูอธิบายให้นักเรียนฟังว่า “นักเรียนจะเห็นได้ว่า เรามวีิธีการจัดนักเรียน 4 คนนี ้ยืนเรียงแถวหน้ากระดาน 

ได้ 24 วิธ ีซึ่งการที่เราน าสิ่งของที่แตกต่างกันทั้งหมดมาจดัเรียงเพียงบางสว่นหรือทั้งหมด โดยยึดล าดับที่เป็น

ส าคัญ นักเรียนทราบหรอืไม่ว่าเราเรียกวิธดีังกลา่วว่าอะไร และมีวิธกีารหาค าตอบอย่างไร” 

  (แนวตอบ นักเรียนสามารถตอบได้หลากหลายขึ้นอยู่กับประสบการณ์ของนักเรียน) 

 

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1.  ครูน าเข้าสู่บทเรียนเรื่องการเรียงสับเปลี่ยน โดยการยกตัวอยา่งเพื่อให้นกัเรียนน าไปสู่การสรุปและเข้าใจ

ความหมายของค าว่าวธิกีารเรียงสับเปลี่ยนโดยอาจยกตวัอย่างเดียวกันกบัในหนังสือเรียนหน้า 98  

 2. ครูให้นักเรียนตอบค าถามจาก Investigation จากหนังสือเรียนหน้า 98 ดังนี้ 

 ให้นักเรียนเติมจ านวนวิธทีั้งหมดที่เกิดจากการเรียงสับเปลี่ยนเลขโดดในตาราง แล้วตอบค าถามที่ก าหนด 

1) ตารางแสดงวธิีการจดัเรยีงสับเปลี่ยนเลขโดด โดยที่แต่ละหลักมีเลขโดดไม่ซ้ ากัน 

จ านวนเลขโดด

(ตัว) 

จ านวนหลัก 

(หลัก) 

จ านวนวิธีท้ังหมดที่เกิดจากการเรียงสับเปลี่ยนเลขโดด  

(วิธี) 

2 2 2 × 1 = 2 

3 3 3 × 2 × 1 = 6 

4 4  

5 5  

6 6  

7 7  

8 8  

9 9  

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า 

ขั้นสอน 



 

 

 

    (แนวตอบ  

จ านวนเลขโดด

(ตัว) 

จ านวนหลัก 

(หลัก) 

จ านวนวิธีท้ังหมดที่เกิดจากการเรียงสับเปลี่ยนเลขโดด  

(วิธี) 

2 2 2 × 1 = 2 

3 3 3 × 2 × 1 = 6 

4 4 4 × 3 × 2 × 1 = 24 

5 5 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 120 

6 6 6 × 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 720 

7 7 7 × 6 × 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 5,040 

8 8 8 × 7 × 6 × 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 40,320 

9 9 9 × 8 × 7 × 6 × 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 362,880 

    )   

   2) นักเรียนคิดว่า ถ้าน าเลขโดด 1, 2, 3, ..., n มาจดัเรียงเป็นจ านวน n หลัก โดยที่แต่ละหลักมี 

    เลขโดดไม่ซ้ ากัน จะได้จ านวนที่แตกต่างกันทั้งหมดกี่วิธี 

  (แนวตอบ  n × (n - 1) × (n - 2) × … × 3 × 2 × 1 วิธี) 

 3. ครูสรุปค าตอบที่เกิดจากการท ากิจกรรม Investigation อีกครั้งเพื่อน าไปสู่บทนิยามเรื่องแฟกทอเรยีล 

 4. ครูอธิบายบทนิยามเรื่องแฟกทอเรียล วิธีการใช้ พร้อมทั้งยกตัวอยา่งที่ 5-6 จากหนังสือเรียนหน้า 99-100 

 5. ครูเน้นย้ าเทคนิคการแก้โจทย์ปัญหาจากกรอบ PROBLEM SOLVING TIP ในหนังสือเรียนหน้า 100 เพื่อให้

นักเรียนได้น าไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาอื่น ๆ ตอ่ไป 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 99-100 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.2 ข้อ 1 ในหนังสือเรียนหน้า 108 เป็นการบ้าน 

 

  

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยค าตอบในแบบฝึกทักษะ 3.2 ข้อ 1 ในหนังสือเรียนหน้า 108 

 2. ครูให้นักเรียนจับคู่ศึกษาตัวอย่างที ่7 ในหนังสือเรียนหน้า 101 จากนั้นสุม่นักเรียน 3 คู่ ออกมาอธิบายวิธีการ

หาค าตอบหน้าชั้นเรียน 
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ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 101 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนจับคู่ท ากจิกรรมโดยใช้เทคนิคคู่คดิ (Think Pair Share) ดังนี ้

 ให้นักเรียนแต่ละคนคิดค าตอบของตนเองก่อนจาก Thinking Time ในหนังสือเรียนหน้า 93  

 ให้นักเรียนจับคูก่ับเพื่อนเพื่อแลกเปลี่ยนค าตอบกัน สนทนาซักถามซึ่งกันและกันจนเป็นที่เข้าใจร่วมกัน 

 ครูสุ่มถามนักเรียน แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายค าตอบ ดังนี ้ 

- (n – 1)(n + 1) เขียนในรูปแฟกทอเรียลได้อยา่งไร 

    (แนวตอบ 
(n 1)!
n(n 2)!




) 

ขั้นรู้ (Knowing) 

  ครูให้นักเรียนจับคู่ศึกษาตัวอย่างที ่8 ในหนังสือเรียนหน้า 102 จากนั้นสุม่นักเรียน 2 คู่ ออกมาอธิบายวิธีการ

หาค าตอบหน้าชั้นเรียน 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสอืเรียนหน้า 102 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.2 ข้อ 6 ในหนังสือเรียนหน้า 109 เป็นการบ้าน 

 

 

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยค าตอบในแบบฝึกทักษะ 3.2 ข้อ 6 ในหนังสือเรียนหน้า 109 

 2.  ครูอธิบายเรื่องการเรยีงสับเปลี่ยนเชิงเส้น จากหนังสือเรียนหน้า 103 

 3. ครูให้นักเรียนจับคู่ท ากจิกรรมโดยใช้เทคนิคคู่คดิ (Think Pair Share) ดังนี ้

 ให้นักเรียนแต่ละคนคิดค าตอบของตนเองก่อนจาก Class Discussion ในหนังสือเรียนหน้า 103  

 ให้นักเรียนจับคูก่ับเพื่อนเพื่อแลกเปลี่ยนค าตอบกัน สนทนาซักถามซึ่งกันและกันจนเป็นที่เข้าใจร่วมกัน 

 ครูสุ่มถามนักเรียน แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายค าตอบ ดังนี ้ 

- น าเลขโดด 1, 2, 3, …, 7 มาสรา้งเป็นจ านวนที่มีสามหลัก โดยที่แต่ละหลักมีเลขโดดไม่ซ้ ากัน จะสรา้ง

จ านวนที่แตกต่างกันทั้งหมดได้กี่จ านวน 

    (แนวตอบ 7 × 6 × 5 = 210 จ านวน) 
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- น าเลขโดด 1, 2, 3, …, 7 มาสรา้งเป็นจ านวนที่มีสีห่ลัก โดยที่แต่ละหลักมีเลขโดดไม่ซ้ ากัน จะสร้าง

จ านวนที่แตกต่างกันทั้งหมดได้กี่จ านวน 

    (แนวตอบ 7 × 6 × 5 × 4 = 840 จ านวน) 

- น าเลขโดด 1, 2, 3, …, n มาสร้างเป็นจ านวนที่ม ีr หลัก โดยที่แต่ละหลักมีเลขโดดไม่ซ้ ากัน จะสรา้ง

จ านวนที่แตกต่างกันทั้งหมดได้กี่จ านวน 

    (แนวตอบ 
n!

(n r)!
) 

4. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปรูปแบบในการหาจ านวนวิธีการเรียงสับเปลี่ยนของสิ่งของ n สิ่ง ซึ่งแตกต่างกัน

ทั้งหมด โดยจัดเรียงคราวละ r สิ่ง ซึ่ง 0   r   n จากกิจกรรม Class Discussion  

 5. ครูอธิบายตวัอย่างที ่9-10 จากหนังสือเรียนหน้า 104-105 ให้นักเรียนฟังอย่างละเอียด 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 105 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนจับคู่ช่วยกนัท าแบบฝึกทักษะ 3.2 ข้อ 2, 5 ในหนังสือเรียนหน้า 108-109 เมื่อนักเรียนท าเสร็จ  

  ครูสุ่มตัวแทนนักเรียนออกมาน าเสนอค าตอบหน้าชั้นเรียน โดยครตูรวจสอบความถูกต้อง 

 

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1. ครูอธิบายตวัอย่างที ่11 ในหนังสือเรียนหน้า 105 ให้นักเรียนฟังอย่างละเอียด เพื่อน าไปสู่ข้อสรุปที่ว่า “เมื่อ

น าสิ่งของ n สิ่งที่แตกตา่งกัน มาจดัเรียงเป็นแถวเส้นตรง โดยจัดเรียงคราวละ r สิ่ง จะมีจ านวนวิธใีนการ

จัดเรียงเท่ากับ n! วิธี” 

 2. ครูอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนฟังวา่ “0! = 1” 

 3. ครูให้นักเรียนจับคู่ศึกษาตัวอย่างที ่12 ในหนังสือเรียนหน้า 106 จากนั้นสุ่มนักเรียนออกมาอธิบายวิธีการหา

ค าตอบหน้าชั้นเรียน 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ของตัวอย่างที ่11 และ 12 ในหนังสือเรียนหน้า 106 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้

ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 คน ช่วยกันศึกษาตัวอยา่งที่ 13 ในหนังสือเรียนหน้า 107-108 ให้นักเรียน

ในกลุ่มแลกเปลี่ยนความคิดเห็นจนเป็นที่เข้าใจร่วมกัน จากนั้นครูสุ่มนักเรยีนออกมาน าเสนอวิธีการหาค าตอบ

หน้าชั้นเรียน โดยครตูรวจสอบความถูกต้อง 
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 3. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ของตัวอย่างที ่13 ในหนังสือเรียนหน้า 108 และแบบฝึกทักษะ 3.2 ข้อ 3, 4,  

  7, 8 ในหนังสือเรียนหน้า 108-109 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้รว่มกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

  

  

ขั้นลงมือท า (Doing) 

 1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 3 คน จากนั้นให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.2 ข้อ 9-10 ในหนังสือเรียน 

  หน้า 109 แล้วส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท า Exercise 3.2 ในหนังสือแบบฝึกหัด เป็นการบ้าน 

 

 

 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังความรู้รวบยอดเรื่องการเรยีงสับเปลี่ยนลงในสมุด 

 2. ครูสรุปโดยใช้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 การเรียงสับเปลี่ยน คืออะไร  

(แนวตอบ การเรียงสับเปลี่ยน คือ การน าสิ่งของหลายสิ่งที่แตกต่างกันทุกชิ้นหรือมีสิ่งของบางชิ้นซ้ ากัน มา

จัดเรียงเพียงบางส่วนหรือทั้งหมด โดยยึดล าดับที่เป็นส าคัญ) 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

  การประเมินระหว่าง   

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

 1) การเรียงสับเปลี่ยน 

 

 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.2 

- ตรวจ Exercise 3.2 

 

 

- แบบฝึกทักษะ 3.2 

- Exercise 3.2 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สงัเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู ้และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

ขั้นสรุป 
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8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้    

    8.1 สื่อการเรียนรู ้

1) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรู้ที ่3 หลักการนับเบือ้งต้นและความ 

 น่าจะเป็น 

2) แบบฝึกหัดรายวิชาพื้นฐาน ม.4 หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 หลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมดุ 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

9. ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 

 

  ข้อเสนอแนะ    

               

                                                         ลงชื่อ...............................  

                                                                    (นายจักรวาล    เจริญทอง ) 

                                                     ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 

 

10. บันทึกผลหลังการสอน 

  ด้านความรู้ 

      

      

  ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      

      

  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  

      

      

         ด้านความสามารถทางคณิตศาสตร์  

      

      

  ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี))  

      

      

 
 
 

 

   ปัญหา/อปุสรรค 

     

     

  แนวทางการแก้ไข 

     

     
 



 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5     

การจัดหมู่ 
                เวลา  5  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

ค 3.2 ม.4/1 เข้าใจและใช้หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปลี่ยน และการจัดหมู่ในการแก้ปัญหา 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) หาผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นของเหตุการณ์โดยใช้วธิีการจัดหมูไ่ด้ (K) 

 2) น าความรู้เกี่ยวกับการจดัหมูไ่ปใช้ในการแก้ปัญหาได้ (P)  

 3) รับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ไดร้ับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 

สาระการเรยีนรู้แกนกลาง สาระการเรยีนรู้ท้องถิ่น 

การจดัหมู่กรณทีี่สิ่งของแตกต่างกันทั้งหมด พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  การจัดหมู่ เป็นการเลือกสิ่งของออกมาเป็นหมู่หรือชุด โดยไม่ค านึงว่าจะได้สิ่งใดออกมาก่อนหรือหลัง โดย

จ านวนวิธีการจัดหมู่สามารถหาได้ ดังนี้ จ านวนวิธีการจัดหมู่ของสิ่งของที่แตกต่างกัน n สิ่ง โดยเลือกคราวละ r สิ่ง 

(0   r   n) เท่ากับ Cn, r  หรือ 
n
r

 
 
 

 วิธี เมื่อ Cn, r  = 
n!

(n r)!r!
 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 

2. ความสามารถในการคดิ 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยกุต์ใชค้วามรู ้

 3) ทักษะการคิดสรา้งสรรค ์

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 



 

 

 

 

 

ขั้นการใช้ความรู้เดิมเชื่อมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 

 1. ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยการแบ่งนักเรียนออกเป็น 5 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน แต่ละกลุ่มรับกล่อง

ที่มีลูกบอลอยู่ 5 ลูก ที่มีสีต่างกัน ดังนี้ สีแดง สีเขียว สีฟา้ สีมว่ง และสีเหลือง แล้วให้นักเรียนในกลุ่มช่วยกัน

ตอบค าถามจาก Investigation จากหนังสือเรียนหน้า 110 ดังนี้  

 หาจ านวนวธิีในการหยิบลูกบอลจากกล่อง 2 ลูก ตามเง่ือนไขต่อไปนี้  

- หยิบทีละลูกแบบไม่ใส่คืน 

- หยิบครั้งเดียว 2 ลูก 

  เมื่อท าเสร็จเรียบร้อยใหแ้ต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาน าเสนอค าตอบหน้าชั้นเรียน โดยครตูรวจสอบความ

ถูกต้อง 

2. ครูเฉลยค าตอบโดยการเขียนแจกแจงวิธีในการหยิบลูกบอลทั้ง 2 กรณี จากหนังสือเรียนหน้า 110 ลงบน

กระดาน 

3. ครูตั้งค าถามให้นักเรียนได้ร่วมกันอภิปรายว่า “การหยิบลูกบอลตามเง่ือนไขในข้อที่ 1 และข้อที่ 2 แตกต่างกัน

อย่างไร” 

 (แนวตอบ การหยิบลูกบอลตามเงื่อนไขข้อที่ 1 สนใจล าดับในการหยิบลูกบอล แต่การหยิบลูกบอลตาม

เง่ือนไขข้อที่ 2 จะไม่สนใจล าดับในการหยิบลูกบอล ) 

 

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนเรื่องการจดัหมู่ โดยการบอกข้อแตกต่างของการหยิบลูกบอลตามเง่ือนไขในข้อที่ 1 และข้อ

ที่ 2 จากหนังสือเรียนหน้า 110-111 

 2. ครูอธิบายความหมายของค าว่าการจัดหมู่ ดังนี้ 

  “การจัดหมู่ เป็นการเลือกสิ่งของออกมาเป็นหมู่หรือชุด โดยไม่ค านึงว่าจะได้สิ่งใดออกมาก่อนหรือหลัง โดย

จ านวนวิธีการจัดหมู่สามารถหาได้ ดังนี้ จ านวนวิธีการจัดหมู่ของสิ่งของที่แตกต่างกัน n สิ่ง โดยเลือกคราวละ 

r สิ่ง (0   r   n) เท่ากับ Cn, r  หรือ 
n
r

 
 
 

 วิธี เมื่อ Cn, r  = 
n!

(n r)!r!
” 

 3. ครูอธิบายตัวอย่างที่ 14-15 จากหนังสือเรียนหน้า 111-112 ให้นักเรียนฟังอย่างละเอียด 

 

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า 

ขั้นสอน 



 

 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 111-112 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้รว่มกันเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.3 ข้อ 1-2 ในหนังสือเรียนหน้า 116 เป็นการบ้าน 

 

  

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยค าตอบในแบบฝึกทักษะ 3.3 ข้อ 1-2 ในหนังสือเรียนหน้า 116 

 2. ครูให้นักเรียนจับคู่ศึกษาตัวอย่างที ่16-17 ในหนังสือเรียนหน้า 113-115 จากนั้นสุ่มนักเรียนออกมาอธิบาย

วิธีการหาค าตอบหน้าชั้นเรียน 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 113 และ 115 เมือ่นักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ 

โดยครตูรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.3 ข้อ 4-9 ในหนังสือเรียนหน้า 116 เป็นการบ้าน 

 

  

ขั้นรู้ (Knowing) 

 ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยค าตอบในแบบฝึกทักษะ 3.3 ข้อ 4-9 ในหนังสือเรียนหน้า 116 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1.  ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 5 คน รวบรวมโจทย์ปัญหาจากแหล่งต่าง ๆ จ านวน 15 ข้อ ที่น าความรู้

เรื่องการจดัหมู่มาใชใ้นการหาค าตอบ พร้อมทั้งแสดงวิธีท าอย่างละเอียด ลงในกระดาษ A4 

  

 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 2. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน จากนั้นให้นักเรียนช่วยกันคิดสถานการณ์ในชีวติประจ าวนัที่น า

ความรู้เรือ่งการจัดหมู่มาใช้ในการหาค าตอบ แล้วแต่ละกลุ่มออกมาแสดงบทบาทสมมติหน้าชั้นเรียน โดย

สถานการณ์ทีก่ าหนดขึ้นต้องมีค าถามให้หาค าตอบอย่างน้อย 2 ค าถามขึ้นไป แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกัน

คิดค าตอบจากสถานการณ์ที่สมมติขึ้น หลังจากนัน้กลุ่มที่คิดค าถามเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

  

 

ชั่วโมงที่ 2 

ชั่วโมงที่ 3 

ชั่วโมงที่ 4 



 

 

  

ขั้นลงมือท า (Doing) 

 1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 3 คน จากนั้นให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.3 ข้อ 10 ในหนังสือเรียน 

  หน้า 116 แล้วส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท า Exercise 3.3 ในหนังสือแบบฝึกหัด เป็นการบ้าน 

 

 

 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังความรู้รวบยอดเรื่องการจดัหมูล่งในสมุด 

 2. ครูสรุปโดยใช้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 การจดัหมู่ คืออะไร  

   (แนวตอบ การจัดหมู่ เป็นการเลือกสิ่งของออกมาเป็นหมู่หรือชุด โดยไม่ค านึงว่าจะได้สิ่งใดออกมาก่อน

หรือหลัง โดยจ านวนวิธีการจัดหมู่สามารถหาได้ ดังนี้ จ านวนวิธีการจัดหมู่ของสิ่งของที่แตกต่างกัน n สิ่ง 

โดยเลือกคราวละ r สิ่ง (0   r   n) เท่ากับ Cn, r  หรือ 
n
r

 
 
 

 วิธี เมื่อ Cn, r  = 
n!

(n r)!r!
) 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

  การประเมินระหว่าง   

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

 1) การจดัหมู ่

 

 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.3 

- ตรวจ Exercise 3.3 

 

 

- แบบฝึกทักษะ 3.3 

- Exercise 3.3 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู ้และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

 

ขั้นสรุป 

ชั่วโมงที่ 5 



 

 

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้    

    8.1 สื่อการเรียนรู ้

1) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรู้ที ่3 หลักการนับเบื้องต้นและความ 

 น่าจะเป็น 

2) แบบฝึกหัดรายวิชาพื้นฐาน ม.4 หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 หลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น 

3) กล่องใส่ลูกบอล 

4) ลูกบอล 5 ลูก ที่มีสีต่างกัน ดังนี ้สีแดง สีเขียว สีฟ้า สีม่วง และสีเหลือง 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมดุ 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

9. ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 

 

  ข้อเสนอแนะ    

               

                                                                   ลงชื่อ....................................  

                                                                       (นายจักรวาล  เจริญทอง) 

                                                               ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 

 

10. บันทึกผลหลังการสอน 

  ด้านความรู้ 

      

      

  ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      

      

  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  

      

      

         ด้านความสามารถทางคณิตศาสตร์  

      

      

  ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี))  

      

      

 
 
 

 

   ปัญหา/อุปสรรค 

     

     

  แนวทางการแก้ไข 

     

     
 



 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6     

การทดลองสุ่มและปริภูมิตัวอย่าง 

                เวลา  3  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) บอกความหมายของการทดลองสุ่มได้ (K) 

 2) จ าแนกได้วา่เหตุการณ์ใดเป็นการทดลองสุ่ม และไม่เป็นการทดลองสุ่มได้อย่างถูกต้อง (K) 

 3) เขียนแสดงผลลัพธ์ทั้งหมดที่ได้จากการทดลองสุ่มที่ก าหนดได้ (P)  

 4) รับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ไดร้ับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 

สาระการเรยีนรู้แกนกลาง สาระการเรยีนรู้ท้องถิ่น 

การทดลองสุ่ม พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  การทดลองสุ่ม คือ การทดลองหรือการกระท าใด ๆ ที่เราสามารถบอกผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นได้ทั้งหมดได้ แต่

เราไม่สามารถบอกผลลัพธ์ที่ถูกต้องแน่นอนในแต่ละครั้งที่ทดลองได้ 

  ปริภูมิตัวอย่าง คือ เซตของผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้ทั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 

2. ความสามารถในการคดิ 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยกุต์ใชค้วามรู ้

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 



 

 

 

 

 

ขั้นการใช้ความรู้เดิมเชื่อมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 

 ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยให้นักเรียนส่งตัวแทนออกมา 2 คน เพื่อเล่นเกมทายถูกหรือไม่ 

 โดยกติกาการเล่นเกมมีดงันี้ 

 1) ให้นักเรียนคนหนึ่งเป็นฝ่ายทาย อีกคนหนึ่งเป็นฝ่ายหยิบลูกปิงปอง 

 2) เริ่มต้นเกมโดยให้คนที่เป็นฝ่ายทาย ทายวา่อีกคนจะหยิบได้ลูกปิงปองที่เขียนค าว่าอะไร (แป้ง, ลิปสติกและปืน

ฉีดน้ า) 

 3) คนที่เป็นฝ่ายหยิบลูกปิงปองหยิบลูกปิงปองข้ึนมา 1 ลูก จากในกลอ่งที่มลีูกปิงปองอยู่ 3 ลูก โดยแต่ละลูกมี

ข้อความเขียนอยู่ต่างกัน คือ แป้ง ลิปสติก และปืนฉีดน้ า 

4) ถ้าคนที่เป็นฝ่ายทายทายได้ถูกต้อง คนที่เป็นฝ่ายหยิบลูกปิงปองโดนสิ่งของที่ฝ่ายทายได้ทายไว้ท าโทษ เช่น 

ทายว่าแป้ง ก็โดนแป้งทาหน้า 

 5) ถ้าคนที่เป็นฝ่ายทายทายได้ไม่ถูกต้อง คนที่เป็นฝ่ายหยิบลูกปิงปองใช้สิ่งของที่หยิบได้ท าโทษฝ่ายทาย เช่น 

หยิบได้ลูกปิงปองที่เขียนค าว่าแป้ง กใ็ช้แป้งทาหน้าฝ่ายทาย 

6) เมื่อฝ่ายทาย ทายครบ 3 ครั้ง แล้วให้สลับมาเป็นฝ่ายหยิบลูกปิงปอง ฝ่ายหยิบลูกปิงปองเปลี่ยนมาเป็นฝ่าย

ทาย 

 * หมายเหตุ กิจกรรมนี้ครูอาจสุ่มนักเรียนมาเล่น 4-5 คู่ 

 

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนเรื่องการทดลองสุ่มและปริภูมติัวอย่าง โดยการตั้งค าถามให้นักเรียนได้รว่มกันคิด ดังนี ้

 จากเกมทายถูกหรือไม ่นกัเรียนสามารถบอกได้หรือไม่ว่าในการหยิบลูกปิงปองแต่ละครั้ง ผลลัพธท์ี่อาจ

เป็นไปได้มีอะไรบ้าง 

 (แนวตอบ ได้ คือ หยิบได้ลูกปิงปองที่มีข้อความวา่ แป้ง ลิปสติก หรือปืนฉีดน้ า) 

 นักเรียนสามารถบอกไดอ้ย่างถูกต้องแน่นอนหรือไม่ว่าในการหยิบลูกปิงปองแต่ละครั้งจะเกิดผลลพัธ์เป็น

อะไร 

 (แนวตอบ ไม่ได้) 

 

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า 

ขั้นสอน 



 

 

 2. ครูยกตวัอย่างสถานการณ์เพิ่มเติมในชีวิตประจ าวันที่มีการคาดเดาเหตุการณ์ที่จะเกิดขึ้นพรอ้มทั้งอธิบาย

ความหมายของค าว่าการทดลองสุ่มว่า “การทดลองสุ่ม คือ การทดลองหรือการกระท าใด ๆ ที่เราสามารถ

บอกผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึน้ได้ทั้งหมดได้ แต่เราไมส่ามารถบอกผลที่ถูกต้องแน่นอนในแต่ละครั้งที่ทดลองได้” 

จากหนังสือเรียนหน้า 117 

 3. ครูอธิบายความหมายของค าว่าปริภูมติัวอยา่งวา่ “ปริภูมิตัวอย่าง คือ เซตของผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้ทั้งหมด

ของการทดลองสุ่ม” จากหนังสือเรียนหน้า 118 

 4. ครูยกตัวอยา่งการเขียนปริภูมิตัวอย่างจากตัวอย่างที่ 18 จากหนังสือเรียนหน้า 118 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 119 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 1 ในหนังสือเรียนหน้า 137 เป็นการบ้าน 

 

  

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยค าตอบในแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 1 ในหนังสือเรียนหน้า 137 

 2. ครูให้นักเรียนจับคู่ศึกษาตัวอย่างที ่19 ในหนังสือเรียนหน้า 119 จากนั้นสุ่มนักเรียนออกมาอธิบายวิธีการหา

ค าตอบหน้าชั้นเรียน 

 3. ครูเน้นย าเกี่ยวกับการเขียนปริภูมิตัวอย่างในกรอบ ATTENTION เพื่อให้นักเรียนได้น าไปใช้กับโจทย์ปัญหาข้อ

ต่อ ๆ ไป 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 119 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะประจ าหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ข้อ 7 (ท าเฉพาะข้อ 1 ย่อย) ในหนังสือเรียนหน้า 

142 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครตูรวจสอบความถูกต้อง 

ขั้นลงมือท า (Doing) 

 1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน จากนั้นครูแจกใบงานที่ 3.3 เรื่อง การทดลองสุ่มและปริภูมติัวอย่าง 

ให้กับนักเรียนทุกคน แล้วให้นักเรียนช่วยกันคิดแล้วมาน าเสนอหน้าชั้นเรียนในชั่วโมงถัดไป 

 

 

 

ชั่วโมงที่ 2 



 

 

 

ขั้นลงมือท า (Doing) 

 2. ครูให้แต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน โดยนักเรียนและครูช่วยกันตรวจสอบค าตอบของนักเรียน 

 3. ครูให้นักเรียนท า Exercise 3.4A ในหนังสือแบบฝึกหัด เป็นการบ้าน 

 

 

 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังความรู้รวบยอดเรื่องการทดลองสุ่มและปริภูมิตัวอย่างลงในสมุด 

 2. ครูสรุปโดยใช้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 การทดลองสุ่ม คอือะไร  

   (แนวตอบ การทดลองสุ่ม คือ การทดลองหรือการกระท าใด ๆ ที่เราสามารถบอกผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นได้

ทั้งหมดได้ แต่เราไม่สามารถบอกผลลัพธ์ที่ถูกต้องแน่นอนในแต่ละครั้งที่ทดลองได้) 

 ปริภูมิตัวอย่าง คืออะไร  

   (แนวตอบ ปริภูมิตัวอย่าง คือ เซตของผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้ทั้งหมดของการทดลองสุ่ม) 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

  การประเมินระหว่าง   

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

 1) การทดลองสุ่มและ 

  ปริภูมิตัวอย่าง 

 

 

- ตรวจใบงานที ่3.3  

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.4 

 ข้อ 1 

- ตรวจ Exercise 3.4A  

- ตรวจแบบฝึกทักษะ

 ประจ าหน่วยการ

 เรียนรู้ที่ 2 ข้อ 7  

 (ข้อ 1 ย่อย)  

 

 

- ใบงานที่ 3.3  

- แบบฝึกทักษะ 3.4 

 ข้อ 1 

- Exercise 3.4A  

- แบบฝึกทักษะประจ า

 หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2  

 ข้อ 7 (ข้อ 1 ย่อย) 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

ชั่วโมงที่ 3 

ขั้นสรุป 



 

 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู ้และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้    

    8.1 สื่อการเรียนรู ้

1) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรู้ที ่3 หลักการนับเบื้องต้นและความ 

 น่าจะเป็น 

2) แบบฝึกหัดรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรูท้ี ่3 หลักการนับเบื้องต้นและความ 

 น่าจะเป็น 

3) ใบงานที่ 3.3 เรื่อง การทดลองสุ่มและปริภูมิตัวอย่าง 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมดุ 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 ใบงานที่ 3.3 

เร่ือง การทดลองสุ่มและปริภูมิตัวอย่าง 

 

ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนบอกชื่อเกมและกติกาวิธีการเล่นเกมที่นักเรียนเคยเล่นในชีวิตประจ าวัน โดยที่เกมนั้นเป็นการ

ทดลองสุ่ม จากนั้นให้วาดภาพประกอบเพื่อความชัดเจนพร้อมทั้งเขียนปริภูมิตัวอย่างที่สามารถเกิดขึ้นได้การเล่นเกมนี้ 

ชื่อเกม     

 

 

 

 

 

          

 

 กติกาวิธีการเล่นเกม 

               

               

               

               

               

                

 ปริภูมิตัวอย่าง 

              

              

              

               

 



 

 

เฉลย 
 ใบงานที่ 3.3 

เร่ือง การทดลองสุ่มและปริภูมิตัวอย่าง 

 

ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนบอกชื่อเกมและกติกาวิธีการเล่นเกมที่นักเรียนเคยเล่นในชีวิตประจ าวัน โดยที่เกมนั้นเป็นการ

ทดลองสุ่ม จากนั้นให้วาดภาพประกอบเพื่อความชัดเจนพร้อมทั้งเขียนปริภูมิตัวอย่างที่สามารถเกิดขึ้นได้การเล่นเกมนี้ 

(ค าตอบข้ึนอยู่กับเกมที่นักเรียนน ามาเขียนโดยให้ครูเป็นผู้ตรวจสอบความถูกต้อง) 

ชื่อเกม     

 

 

 

 

 

          

 

 กติกาวิธีการเล่นเกม 

               

               

               

               

               

                

 ปริภูมิตัวอย่าง 

              

              

              

               



 

 

9. ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 

 

  ข้อเสนอแนะ    

               

                                                                    ลงชื่อ ......ท.................................  

                                                                        (นายจักรวาล  เจริญทอง) 

                                                               ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 

 

10. บันทึกผลหลังการสอน 

  ด้านความรู้ 

      

      

  ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      

      

  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  

      

      

         ด้านความสามารถทางคณิตศาสตร์  

      

      

  ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี))  

      

      

 
 
 

 

   ปัญหา/อุปสรรค 

     

     

  แนวทางการแก้ไข 

     

     
 



 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7     

เหตุการณ ์

                เวลา  3  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) บอกจ านวนสมาชิกของเหตุการณจ์ากการทดลองสุ่มได้ (K) 

 2) เขียนเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มที่ก าหนดใหไ้ด ้(P)  

 3) รับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ไดร้ับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 

สาระการเรยีนรู้แกนกลาง สาระการเรยีนรู้ท้องถิ่น 

เหตุการณ์ พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  เหตุการณ์ คือ เซตของผลลัพธ์ที่ได้จากการทดลองสุ่มที่เราสนใจพิจารณา ซึ่งเหตุการณ์เป็นสับเซตของปริภูมิ

ตัวอย่าง 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 

2. ความสามารถในการคดิ 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยกุต์ใชค้วามรู ้

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบอุปนัย (Induction) 

 

 



 

 

 

 

ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยให้นักเรียนส่งตัวแทนออกมา 2 คน เพื่อเล่นเกมใจตรงกันหรอืไม่ โดยกติกา

การเล่นเกมมีดังนี้ 

 1) ครูถามค าถามที่มตีัวเลือกให้นักเรียน 2 แบบ ทีละข้อจ านวน 10 ข้อ เช่น เธอชอบชาบูหรือหมูกระทะ  

  เธอชอบไปเที่ยวทะเลหรือภูเขา เธอชอบเรียนวิชาภาษาอังกฤษหรือภาษาไทย  

2) เมื่อครูถามค าถามจบให้ครูนับ 1 2 3 แล้วให้นักเรียนบอกค าตอบของตนพร้อมกัน ถ้าทั้งสองคนใจตรงกันพูด

ค าตอบเหมือนกันจะได้ 1 คะแนน ถ้าพูดค าตอบต่างกันจะไม่ไดค้ะแนน 

3) เมื่อนักเรียนตอบค าถามครบ 10 ข้อ แล้วให้นักเรียนรวมคะแนนทั้งหมด 

4) ครูอาจสุ่มนักเรียนออกมาอีก 4-5 คู่ แล้วเล่นเกมเดียวกันนี้เพื่อหาคู่ที่ใจตรงกันมากที่สุด 

 

 

 1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนเรื่องเหตุการณ ์โดยการตั้งค าถามให้นักเรียนได้ร่วมกันคิด ดังนี ้

- จากเกมใจตรงกันหรือไม ่ถ้าครูถามนักเรียนวา่เธอชอบชาบูหรือหมูกระทะ นักเรียนทั้ง 2 คน สามารถตอบ

ค าตอบที่เป็นไปได้ทั้งหมดกี่แบบ อะไรบ้าง 

   (แนวตอบ 3 แบบ คือ ตอบว่าชาบูทั้งคู่ ตอบว่าหมูกระทะทั้งคู่ คนหนึ่งตอบชาบูอีกคนตอบหมูกระทะ) 

  - จากเกมใจตรงกันหรือไม ่นักเรียนคู่ที่ออกมาจะได้รับคะแนนเมื่อไหร่ 

   (แนวตอบ เมื่อนักเรียนทั้งสองคนตอบค าตอบตรงกัน) 

 2. ครูบอกกับนักเรียนว่า “จากเกมใจตรงกันหรือไม่ ค าตอบที่เป็นไปได้ทั้งหมด คือ ปริภูมิตัวอย่าง และค าตอบที่

ตอบแล้วจะได้คะแนนเป็นสับเซตของปริภูมิตัวอย่างหรือเป็นเหตุการณ์ที่เราสนใจ”  

 3. ครูอธิบายบทนิยามของค าว่าเหตุการณ์อีกครั้งว่า “เหตุการณ์ คือ เซตของผลลัพธ์ที่ได้จากการทดลองสุ่มที่เรา

สนใจพิจารณา ซึ่งเหตุการณ์เป็นสับเซตของปริภูมิตัวอย่าง” จากหนังสือเรียนหน้า 119 

 4. ครูยกตัวอย่างการเขียนเหตุการณ์จากตัวอย่างที่ 20 จากหนังสือเรียนหน้า 120 

 5. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 120 เป็นการบ้าน 

 

 

 

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า 

ขั้นสอน 



 

 

   

 

 6. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลย “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 120 

 7. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะประจ าหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ข้อ 7 (ท าเฉพาะข้อ 2 ย่อย) ในหนังสือเรียนหน้า 

142 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครตูรวจสอบความถูกต้อง 

 8. ครูแจกใบงานที่ 3.4 เรื่อง เหตุการณ ์ให้กับนักเรยีนทุกคน แล้วให้นักเรียนลงมือท า เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้

ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

     

 

9. ครูให้นักเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2-3 คน จากนั้นให้นักเรียนช่วยกันท าแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 2 ในหนังสือ

เรียนหน้า 137 จากนั้นครูสุ่มตัวแทนออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

10. ครูให้นักเรียนท า Exercise 3.4B ในหนังสือแบบฝึกหัด เป็นการบ้าน 

 

 

 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังความรู้รวบยอดเรื่องเหตุการณ์ลงในสมุด 

 2. ครูสรุปโดยใช้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 เหตุการณ์ คอือะไร 

   (แนวตอบ เหตุการณ์ คอื เซตของผลลัพธ์ที่ได้จากการทดลองสุ่มที่เราสนใจพิจารณา ซึ่งเหตุการณ์เป็น 

   สับเซตของปริภูมิตัวอย่าง) 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

   การประเมินระหว่าง   

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

 1) เหตุการณ ์

 

 

- ตรวจใบงานที่ 3.4 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.4 

 ข้อ 2 

- ตรวจ Exercise 3.4B 

 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ

 ประจ าหน่วยการ

 

 

- ใบงานที่ 3.4 

- แบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 2 

 

- ตรวจ Exercise 3.4B 

 

 

- แบบฝึกทักษะประจ า

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

 

 

ชั่วโมงที่ 2 

ชั่วโมงที่ 3 

ขั้นสรุป 



 

 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

 เรียนรู้ที่ 2 ข้อ 7  

 (ข้อ 2 ย่อย) 

 หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2  

 ข้อ 7 (ข้อ 2 ย่อย) 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู ้และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้    

    8.1 สื่อการเรียนรู ้

1) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 หลักการนับเบื้องต้นและ 

 ความน่าจะเป็น 

2) แบบฝึกหัดรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 หลักการนับเบื้องต้นและ 

 ความน่าจะเป็น 

3) ใบงานที่ 3.4 เรื่อง เหตุการณ ์

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมดุ 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 

  



 

 

 ใบงานที่ 3.4 

เร่ือง เหตุการณ์ 

 

ค าช้ีแจง : หยิบฉลาก 1 ใบ จากฉลาก 10 ใบ ซึ่งเขียนหมายเลข 0 ถึง 9 ก ากับไว้  

ก าหนด  S แทน ปริภูมิตัวอย่างในการหยิบฉลาก 1 ใบ จากฉลาก 10 ใบ 

        E1 แทน เหตุการณ์ที่หมายเลขที่เขียนก ากับไว้เป็นจ านวนคู่ 

        E2 แทน เหตุการณ์ที่หมายเลขที่เขียนก ากับไว้เป็นจ านวนคี่ 

        E3 แทน เหตุการณ์ที่หมายเลขที่เขียนก ากับไว้เป็นจ านวนระหว่าง 1 กับ 5 

        E4 แทน เหตุการณ์ที่หมายเลขที่เขียนก ากับไว้เป็นจ านวนเฉพาะ 

ให้หา 

1. S 

               

2. E1 

                

3. E2 

                

4. E3 

                

5. E4 

                

6. E2   E3 

                

 

 



 

 

7. E3   E4 

                

8. 2E   

                

9. E1 – E3 

                

10. 1 2 4(E E ) E    

                

  



 

 

เฉลย 
 

 

ใบงานที่ 3.4 

เร่ือง เหตุการณ์ 

 

ค าช้ีแจง : หยิบฉลาก 1 ใบ จากฉลาก 10 ใบ ซึ่งเขียนหมายเลข 0 ถึง 9 ก ากับไว้  

ก าหนด  S แทน ปริภูมิตัวอย่างในการหยิบฉลาก 1 ใบ จากฉลาก 10 ใบ 

        E1 แทน เหตุการณ์ที่หมายเลขที่เขียนก ากับไว้เป็นจ านวนคู่ 

        E2 แทน เหตุการณ์ที่หมายเลขที่เขียนก ากับไว้เป็นจ านวนคี่ 

        E3 แทน เหตุการณ์ที่หมายเลขที่เขียนก ากับไว้เป็นจ านวนระหว่าง 1 กับ 5 

        E4 แทน เหตุการณ์ที่หมายเลขที่เขียนก ากับไว้เป็นจ านวนเฉพาะ 

ให้หา 

1. S 

 S = {0, 1, 2, 3, …, 9}           

2. E1 

  E1 = {0, 2, 4, 6, 8}           

3. E2 

  E2 = {1, 3, 5, 7, 9}           

4. E3 

  E3 = {2, 3, 4}            

5. E4 

  E4 = {2, 3, 5, 7}            

6. E2   E3 

  E2       E3 = {1, 2, 3, 4, 5, 7, 9}          

 

 



 

 

 

 

 

7. E3   E4 

  E3     E4 = {2, 3}            

8. 2E   

   = {0, 2, 4, 6, 8}           

9. E1 – E3 

  E1 – E3 = {0, 6, 8}           

10. 1 2 4(E E ) E    

           = { }           

  



 

 

9. ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 

 

  ข้อเสนอแนะ    

               

                                                                   ลงชื่อ.........  ...........................  

                                                                        (นายจักรวาล  เจริญทอง) 

                                                               ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 

 

10. บันทึกผลหลังการสอน 

  ด้านความรู้ 

      

      

  ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      

      

  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  

      

      

         ด้านความสามารถทางคณิตศาสตร์  

      

      

  ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี))  

      

      

 
 
 

 

   ปัญหา/อุปสรรค 

     

     

  แนวทางการแก้ไข 

     

     
 



 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8    

ความหมายของความน่าจะเป็น 

                เวลา  2  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) บอกความหมายของความน่าจะเป็นได้ (K) 

 2) น าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ (P)  

 3) รับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ไดร้ับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 

สาระการเรยีนรู้แกนกลาง สาระการเรยีนรู้ท้องถิ่น 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  ความน่าจะเป็น คือ จ านวนที่บอกให้รู้ว่าเหตุการณ์ที่เราสนใจมีโอกาสเกิดขึ้นมากน้อยเพียงใด 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 

2. ความสามารถในการคดิ 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยกุต์ใชค้วามรู ้

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบอุปนัย (Induction) 

 

 

 



 

 

 

 

 ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยให้นักเรียนท ากิจกรรมตามข้ันตอนจากกิจกรรม Investigation ใน 

 หนังสือเรียนหน้า121 

 

 1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนเรื่องความหมายของความน่าจะเป็น โดยการสรุปความรู้ที่ได้จากกจิกรรม Investigation  

เพื่อโยงเข้าสู่ความหมายและบทนิยามของความน่าจะเป็น ในหนังสือเรียนหน้า 122 

 2. ครูยกตัวอย่างการหาค่าความน่าจะเป็นจากตัวอย่างที่ 21 พร้อมทั้งบอกถึงสิ่งที่ควรรู้ในกรอบ INFORMATION 

และ ATTENTION จากหนังสือเรียนหน้า 122-124 

 3. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 124 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกต้อง 

   

 

 4. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 3 ในหนังสือเรียนหน้า 137 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้รว่มกันเฉลยค าตอบ 

โดยครตูรวจสอบความถูกต้อง 

 5. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 3 คน จากนั้นให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 13-14 ในหนังสือเรียน

หน้า 139 แล้วส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

  

 

 ครูสรุปโดยใช้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 ความน่าจะเป็น คืออะไร 

   (แนวตอบ ความน่าจะเป็น คือ จ านวนที่บอกให้รู้ว่าเหตุการณ์ที่เราสนใจมีโอกาสเกิดขึ้นมากน้อยเพียงใด) 

 

 

 

 

 

 

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า 

ขั้นสอน 

ชั่วโมงที่ 2 

ขั้นสรุป 



 

 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

   การประเมินระหว่าง   

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

 1) ความหมายของ 

  ความน่าจะเป็น 

 

 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.4 

 ข้อ 3, 13, 14  

 

 

- แบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 3, 

 13, 14 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู ้และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้    

    8.1 สื่อการเรียนรู ้

หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 หลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมดุ 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 

  



 

 

9. ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 

 

  ข้อเสนอแนะ    

               

                                                                   ลงชื่อ......  ..............................  

                                                                        (นายจักรวาล  เจริญทอง) 

                                                               ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 

 

10. บันทึกผลหลังการสอน 

  ด้านความรู้ 

      

      

  ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      

      

  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  

      

      

         ด้านความสามารถทางคณิตศาสตร์  

      

      

  ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี))  

      

      

 
 
 

 

   ปัญหา/อุปสรรค 

     

     

  แนวทางการแก้ไข 

     

     
 



 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9     

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
                เวลา  4  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) หาความน่าจะเปน็ของเหตุการณ์จากสถานการณท์ี่ก าหนดให้ได้ (K) 

 2) น าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นของเหตุการณไ์ปใช้ในการแก้ปัญหา (P) 

 3) รับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ไดร้ับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 

สาระการเรยีนรู้แกนกลาง สาระการเรยีนรู้ท้องถิ่น 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 1 เสมอ นั่นคือ    ( )    โดยที่  

 ( )    หมายถึง เหตุการณ์ E ไม่มีโอกาสเกิดขึ้นเลย และ  ( )    หมายถึง เหตุการณ์ E เกิดขึ้นอย่าง

แน่นอน 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 

2. ความสามารถในการคดิ 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยกุต์ใชค้วามรู ้

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 

 



 

 

 
 

 

 

ขั้นการใช้ความรู้เดิมเชื่อมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 

 ครูกระตุ้นความสนใจและทบทวนเรื่องความน่าจะเป็นของนักเรียนโดยการเปิดคลิปวิดีโอ “กล้วยลกูสุดท้าย ”

จาก https://www.youtube.com/watch?v=Kgudt4PXs28 เมื่อวิดีโอจบครูถามค าถามเพื่อตรวจสอบความ

เข้าใจของนักเรียน ดังนี้ 

 จากวดิีโอ เกดิเหตุการณอ์ะไรขึ้น 

   (แนวตอบ มีคน 2 คน ตดิอยู่บนเกาะร้างและตกลงกันว่าแต่ละคนจะตอ้งทอยลูกเต๋าพร้อมกันคนละ 1 ลูก 

เพื่อแย่งกล้วยลูกสุดทา้ยโดยถ้าทอยได้ออกมาเป็นแต้มสูงสุดเท่ากับ 1, 2, 3 หรือ 4 ผู้ทอยคนที่ 1 จะชนะ 

แต่ถ้าหากทอยออกมาเป็นแต้มสูงสุดเท่ากับ 5 หรือ 6 ผู้ทอยคนที่ 2 จะชนะ) 

 จากวดิีโอ ใครเป็นผู้ชนะ 

   (แนวตอบ ยังไม่ทราบผล) 

 จากวดิีโอ ความนา่จะเป็นของคน 2 คน ที่จะชนะเกมนี้เท่ากันหรือไม่ อย่างไร  

  (แนวตอบ ไม่เท่ากัน ความน่าจะเป็นที่คนที่ 1 จะชนะเท่ากับ 
  
  

 และความน่าจะเป็นที่คนที่ 2 จะชนะ

เท่ากับ 
  
  

) 

 

 

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนเรื่องความน่าจะเป็นของเหตุการณ ์โดยการยกตัวอย่างที่ 21 ข้อ 3) และ 4) จาก 

หนังสือเรียนหน้า 123-124 อีกครั้ง เพื่อให้นักเรียนเข้าใจว่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่มีค่าเทา่กับ 0 

และ 1 คืออะไร 

 2. ครูให้นักเรียนจับคู่ท ากจิกรรมโดยใช้เทคนิคคู่คดิ (Think Pair Share) ดังนี ้

 ให้นักเรียนแต่ละคนคิดค าตอบของตนเองก่อนจาก Thinking Time ในหนังสือเรียนหน้า 124  

 ให้นักเรียนจับคูก่ับเพื่อนเพื่อแลกเปลี่ยนค าตอบกัน สนทนาซักถามซึ่งกันและกันจนเป็นที่เข้าใจร่วมกัน 

 ครูสุ่มถามนักเรียน แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายค าตอบ ดังนี ้ 

 

 

 

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า 

ขั้นสอน 



 

 

- นักเรียนคิดว่า ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์หนึ่ง ๆ มีโอกาสจะมีคา่น้อยกว่า 0 หรือมากกวา่ 1 หรือไม่ 

เพราะเหตุใด 

    (แนวตอบ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ คือ อตัราส่วนระหวา่งจ านวนสมาชิกของเหตุการณต์่อจ านวน

สมาชิกของปริภูมิตัวอยา่ง ดังนั้น ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จะมีค่าน้อยที่สุด คือ 0 และมีค่ามาก

ที่สุด คือ 1 นั่นคือ ความน่าจะเป็นของเหตุการณห์น่ึง ๆ ไม่มีโอกาสจะมีคา่น้อยกว่า 0 หรือมากกวา่ 1)     

 3. ครูสรุปความรู้ที่ได้จาก Thinking Time อีกครั้ง ดังนี้  

  “ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 1 เสมอ นั่นคือ    ( )    โดยที่  ( )    

หมายถึง เหตุการณ์ E ไม่มีโอกาสเกิดขึ้นเลย และ  ( )    หมายถึง เหตุการณ์ E เกิดขึ้นอย่างแน่นอน” 

  4. ครูยกตัวอย่างการหาค่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากตัวอย่างที่ 22 พร้อมทั้งบอกถึงสิ่งที่ควรรู้ในกรอบ 

ATTENTION จากหนังสือเรียนหน้า 125-127 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 127 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกต้อง 

 

  

ขั้นรู้ (Knowing) 

 ครูเปิดคลิปวิดีโอ “school kahoot” จาก https://www.youtube.com/watch?v=zZFgTvyxbjU  

เพื่อให้นักเรียนได้รู้จัก kahoot ในเบ้ืองต้น 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 5 คน รวบรวมโจทย์ปัญหาเรื่องความน่าจะเป็นของเหตุการณจ์ากแหล่ง 

ต่าง ๆ มาจ านวน 15 ข้อ โดยแต่ละข้อต้องใช้เวลาในการท าไม่เกิน 1 นาท ีแล้วออกมาน าเสนอโดยผ่านการใช้ 

kahoot ในชั่วโมงถัดไป ซึ่งนักเรียนต้องไปค้นคว้าการใช ้kahoot เพิ่มเติมด้วยตนเอง 

 

 

ขั้นลงมือท า (Doing) 

 1. ครูใหแ้ต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอโจทย์ปัญหาเรื่องความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยผ่านการใช้ kahoot เพื่อให้

นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม โดยมคีรูตรวจสอบความถูกต้อง 

 

 

 

ชั่วโมงที่ 2 

ชั่วโมงที่ 3 



 

 

 

 

ขั้นลงมือท า (Doing) 

 2. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2-3 คน จากนั้นให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 6 ในหนังสือเรียนหน้า 

138 แล้วส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยมีครคูอยตรวจสอบความถูกตอ้ง 

 3. ครูให้นักเรียนท า Exercise 3.4C ในหนังสือแบบฝึกหัด เป็นการบ้าน 

 

 

 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังความรู้รวบยอดเรื่องความนา่จะเป็นของเหตุการณ์ลงในสมุด 

 2. ครูสรุปโดยใช้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มีค่าได้มากสุดและน้อยสุดเท่าไร    

(แนวตอบ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มีคา่ตั้งแต่ 0 ถึง 1 เสมอน่ัน คือ    ( )    โดยที ่

 ( )    หมายถึง เหตุการณ์ E ไม่มีโอกาสเกิดขึ้นเลย และ  ( )    หมายถึง เหตุการณ ์E เกดิขึ้น

อย่างแน่นอน) 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

  การประเมินระหว่าง   

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

 1) ความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ ์

 

 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.4 

 ข้อ 6 

- ตรวจ Exercise 3.4C 

 

 

- แบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 6 

 

- Exercise 3.4C 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู ้และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

 

ขั้นสรุป 

ชั่วโมงที่ 4 



 

 

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้    

    8.1 สื่อการเรียนรู ้

  1) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรู้ที ่3 หลักการนับเบื้องต้นและ 

    ความน่าจะเป็น 

2) แบบฝึกหัดรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร ์ม.4 หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 หลักการนับเบื้องต้นและ 

 ความน่าจะเป็น 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมดุ 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 

 https://www.youtube.com/watch?v=Kgudt4PXs28 

 https://www.youtube.com/watch?v=zZFgTvyxbjU 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

9. ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 

 

  ข้อเสนอแนะ    

               

                                                                   ลงชื่อ..............................  ......  

                                                                        (นายจักรวาล  เจริญทอง) 

                                                               ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศกึษา 

 

10. บันทึกผลหลังการสอน 

  ด้านความรู้ 

      

      

  ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      

      

  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  

      

      

         ด้านความสามารถทางคณิตศาสตร์  

      

      

  ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี))  

      

      

 
 
 

 

   ปัญหา/อุปสรรค 

     

     

  แนวทางการแก้ไข 

     

     
 



 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10     

ความน่าจะเป็นของคอมพลเีมนตข์องเหตุการณ ์

                เวลา  4  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1) หาความน่าจะเปน็ของคอมพลีเมนต์ของเหตุการณ์ได้ (K) 

 2) น าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนต์ของเหตุการณ์ไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ (P) 

 3) รับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ไดร้ับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 

สาระการเรยีนรู้แกนกลาง สาระการเรยีนรู้ท้องถิ่น 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  ความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนต์ของเหตุการณ์ เมื่อก าหนดให้ P(E) แทนความน่าจะเป็นที่จะเกิดเหตุการณ์ E 

และ P(E ) แทนความน่าจะเป็นที่จะไม่เกิดเหตุการณ์ E แล้ว P(E ) = 1 – P(E) 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 

2. ความสามารถในการคดิ 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยกุต์ใชค้วามรู ้

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 

 



 

 

 

 

  

ขั้นการใช้ความรู้เดิมเชื่อมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 

 ครูกระตุ้นความสนใจและทบทวนเรื่องความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยการเปิดคลิปวิดีโอ “เกมทางสองแพร่งของ

นักโทษ” จาก https://www.twig-aksorn.com/film/the-prisoners-dilemma-8491/ เมื่อวิดีโอจบครูแจก 

 ใบงานที่แนบมากับคลิปวิดีโอให้นักเรียนลงมือท า เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้รว่มกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบ

ความถูกต้อง 

 

 

ขั้นรู้ (Knowing) 

1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนเรื่องความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนต์ของเหตุการณ์ โดยการยกตวัอย่างการหยิบบัตรตัวเลข

จากกล่องซึ่งบรรจุบัตรตวัเลข 1 ถึง 9 อย่างละ 1 ใบ จากหนังสือเรียนหน้า 127-128 เพื่อให้นักเรียนได้เห็นภาพ

และได้ข้อสรุปว่า P(E’) = 1 - P(E) 

2. ครูยกตัวอย่างการหาค่าความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนต์ของเหตุการณ์ จากตัวอย่างที่ 23 พร้อมทั้งบอกถึงสิ่งที่

ควรรู้ในกรอบ ATTENTION จากหนังสือเรียนหน้า 128-129 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 129 และแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 4 หน้า 137 เมื่อนักเรียนท า

เสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครตูรวจสอบความถูกต้อง 

 

  

ขั้นรู้ (Knowing) 

ครูใหน้ักเรียนจับคู่ศึกษาการหาค่าความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนต์ของเหตุการณ์ จากตัวอย่างที่ 24-25  

จากหนังสือเรียนหน้า 130-132 จากนั้นสุ่มตัวแทนนักเรียนมาน าเสนอวิธีการหาค าตอบในแต่ละตัวอย่างหน้า 

ชั้นเรียน โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 131-132 และแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 5, 7 และ 8 หน้า  

137-138 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้รว่มกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

 

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า 

ขั้นสอน 

ชั่วโมงที่ 2 



 

 

  

ขั้นรู้ (Knowing) 

ครูอธิบายให้นักเรียนฟังว่า การหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่สนใจ เราสามารถน าความรู้เรื่องแผนภาพตน้ไม้ 

แผนภาพความเป็นไปได้ การเรียงสับเปลี่ยนและการจัดหมู่ มาช่วยในการหาจ านวนสมาชิกของปริภูมิตัวอย่าง

และจ านวนสมาชิกในเหตุการณ์ได้ พร้อมทั้งยกตัวอย่างที่ 26-27 จากหนังสือเรียนหน้า 133-134 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 133 และ 135 และแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 9, 10 หน้า 138-139 

เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้รว่มกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

ขั้นรู้ (Knowing) 

ครูให้นักเรียนจับคู่ศึกษาตัวอย่างที่ 28-29 จากหนังสือเรียนหน้า 135-136 จากนั้นสุ่มตัวแทนนักเรียนมาน าเสนอ

วิธีการหาค าตอบในแต่ละตัวอย่างหน้าชั้นเรียน โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 135-136 เป็นการบ้าน 

 

 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

2. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลย “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 135-136  

ขั้นลงมือท า (Doing) 

 1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2-3 คน จากนั้นให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 11-12 ในหนังสือเรียน

หน้า 139 แล้วส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท า Exercise 3.4D ในหนังสือแบบฝึกหัด เป็นการบ้าน 

 

 

 ครูสรุปโดยใช้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 ให้ P(E) แทนความน่าจะเป็นที่จะเกิดเหตุการณ์ E และ P(E )  แทนความน่าจะเป็นที่จะไม่เกิดเหตุการณ ์E 

แล้ว P(E )  มีค่าเท่ากับเท่าใด 

   (แนวตอบ P(E ) = 1 – P(E)) 

 

ชั่วโมงที่ 3 

ขั้นสรุป 

ชั่วโมงที่ 4 



 

 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

  การประเมินระหว่าง   

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

 1) ความน่าจะเป็นของ

คอมพลีเมนต์ของ

เหตุการณ ์

 

 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.4 

 ข้อ 4-5, 7-12 

- ตรวจ Exercise 3.4D 

 

 

- แบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 

 4-5, 7-12 

- Exercise 3.4D 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู ้และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้    

    8.1 สื่อการเรียนรู ้

  1) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรู้ที ่3 หลักการนับเบื้องต้นและ 

   ความน่าจะเป็น 

2) แบบฝึกหัดรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 หลักการนับเบื้องต้นและ 

 ความน่าจะเป็น 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมดุ 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 

 https://www.twig-aksorn.com/film/the-prisoners-dilemma-8491/  

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

9. ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 

 

  ข้อเสนอแนะ    

               

                                                                   ลงชื่อ............................  ........  

                                                                        (นายจักรวาล  เจริญทอง) 

                                                               ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 

 

10. บันทึกผลหลังการสอน 

  ด้านความรู้ 

      

      

  ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      

      

  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  

      

      

         ด้านความสามารถทางคณิตศาสตร์  

      

      

  ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี))  

      

      

 
 
 

 

   ปัญหา/อุปสรรค 

     

     

  แนวทางการแก้ไข 

     

     



 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11     

การน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 
                เวลา  4  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) อธิบายหรือแปลความหมายของค าตอบที่ได้จากการน าความรู้เรื่องความน่าจะเป็นไปใช้ในการแก้ปัญหาใน 

  สถานการณต์่าง ๆ ได้ (K) 

 2) น าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ตา่ง ๆ ได้ (P) 

 3) รับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ไดร้ับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 

สาระการเรยีนรู้แกนกลาง สาระการเรยีนรู้ท้องถิ่น 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  ความน่าจะเป็นเป็นเรื่องที่จะช่วยให้นักเรียนรู้จักการแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับการคาดการณ์บางอย่าง ดังนั้น 

การศึกษาเรื่องความน่าจะเป็นจะช่วยให้นักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้ไปช่วยในการวางแผนและการตัดสินใจได้

อย่างมีหลักเกณฑ์มากขึ้น 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

1. ความสามารถในการสื่อสาร 

2. ความสามารถในการคดิ 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยกุต์ใชค้วามรู ้

 3) ทักษะการคิดสรา้งสรรค ์

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู ้

3. มุ่งมั่นในการท างาน 

 



 

 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 

 

 

 

  

ขั้นการใช้ความรู้เดิมเชื่อมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 

 ครูทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนโดยให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน ช่วยกันท าแบบฝึกทักษะประจ าหน่วย

การเรียนรูท้ี่ 3 ข้อ 1-6 และ 8-12 ในหนังสือเรียนหน้า 142-143 จากนั้นครูสุ่มตัวแทนนักเรียนออกมาน าเสนอ

ค าตอบหน้าชั้นเรียน โดยครูตรวจสอบความถูกตอ้ง 

  

 

ขั้นรู้ (Knowing) 

 ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน รว่มกันตอบค าถามของคณิตศาสตร์ในชวีิตจริง เรื่อง สลากเพื่อการกุศล 

จากหนังสือเรียนหน้า 147 เมื่อท าเสร็จให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยมี

ครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะประจ าหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ข้อ 13-15 ในหนังสือเรียนหน้า 144 จากนั้นให้

นักเรียนทั้งห้องเฉลยค าตอบร่วมกัน โดยมคีรูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน ช่วยกันศกึษาข้อมูลเกี่ยวกับความน่าจะเป็นในกรอบ Performance 

Task จากหนังสือเรียนหน้า 125 จากนั้นให้นักเรยีนสืบค้นข้อมูลเรื่องการประยุกต์ใช้ทฤษฎีความน่าจะเป็นใน

ชีวิตประจ าวันจากอินเทอร์เน็ตแล้วมาน าเสนอหน้าชั้นเรียนในชั่วโมงถัดไป  

 

 

 

 

 

 

 

 

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นน า 

ขั้นสอน 



 

 

  

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 3. ครูให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอเรื่องการประยุกต์ใช้ทฤษฎีความน่าจะเป็นในชีวิตประจ าวัน 

 4. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน จากนั้นครูให้แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาจบัสลาก 

(หลอดกาแฟ, ไม้จิ้มฟัน, ลูกอม, ลูกโป่ง, กาละมัง, เหรียญ) เพื่อเลือกวัสดุในการท าเกม  

 5. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มคิดและประดิษฐ์เกมจากวัสดุที่จับได ้โดยก าหนดกติกาวิธีการเล่น คา่ใช้จา่ยในการ 

  เข้าร่วม (ไม่เกิน 100 บาท) รางวัลที่จะไดร้ับ พร้อมทั้งค านวณคา่ความน่าจะเป็นในการชนะเกมที่กลุ่มของ

ตนเองสร้างข้ึนแล้วมาน าเสนอในชั่วโมงถัดไป 

 

  

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 6. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอเกมที่สร้างขึ้น จากนั้นครูแจกธนบัตรปลอมให้กับนักเรียนคนละ 100 บาท 

เพื่อเลือกเล่นเกมที่ตนเองสนใจ เมื่อนักเรียนเล่นเกมเสร็จเรียบร้อยแล้วใหทุ้กคนช่วยกันคดิหาค่าความน่าจะ

เป็นในการชนะเกมต่าง ๆ โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

ขั้นลงมือท า (Doing) 

 1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 3 คน จากนั้นให้นักเรียนร่วมกันท าแบบฝึกทักษะประจ าหน่วยการเรียนรู้ที่ 

3 ข้อ 19 ในหนังสือเรียนหน้า 145 แล้วส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยมีครูคอย

ตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะประจ าหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ข้อ 16-18 ในหนังสือเรียนหน้า 145 เป็นการบ้าน 

 

ขั้นลงมือท า (Doing) 

3. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยแบบฝึกทักษะประจ าหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ข้อ 16-18 ในหนังสือเรียนหน้า 145 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชั่วโมงที่ 2 

ชั่วโมงที่ 3 

ชั่วโมงที่ 4 



 

 

 

  

 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังมโนทัศน์ หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 เรื่อง หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น ลงใน

กระดาษ A4 

 2. ครูสรุปโดยใช้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 นักเรียนคิดว่าการเรียนเรื่องความนา่จะเป็นมีความส าคัญอยา่งไร  

 (แนวตอบ ความน่าจะเป็น เป็นเรื่องที่จะช่วยให้นักเรียนรู้จักการแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับการคาดการณ์

บางอย่าง ดังนั้น การศึกษาเรื่องความนา่จะเป็นจะช่วยให้นักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้ไปช่วยในการ

วางแผนและการตัดสินใจได้อย่างมีหลักเกณฑ์มากขึ้น) 

 3. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

7.1 การประเมินชิ้นงาน/ 

  ภาระงาน (รวบยอด)  

- ตรวจผังมโนทัศน์ หน่วย

การเรียนรูท้ี่ 3 เรื่อง 

หลักการนับเบ้ืองต้น

และความน่าจะเป็น 

- แบบประเมินชิ้นงาน/

 ภาระงาน (รวบยอด) 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์ 

  

7.2 การประเมินระหว่าง   

การจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ 

 1) การน าความรู้

เกี่ยวกับความน่าจะ

เป็นไปใช้ 

 

 

 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ

ประจ าหน่วยการเรียนรู้

ที่ 3 ข้อ 1-6, 8-19 

 

 

 

- แบบฝึกทักษะประจ า

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 ข้อ 

1-6, 8-19 

 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู ้และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

ขั้นสรุป 



 

 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

7.3  การประเมินหลังเรียน 

      - แบบทดสอบหลัง 

เรียนหน่วยการ

เรียนรู้ที่ 3  

 

- ตรวจแบบทดสอบ 

หลังเรียน 

 

- แบบทดสอบหลังเรียน 

 

- ร้อยละ 60 ผา่นเกณฑ์ 

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้    

    8.1 สื่อการเรียนรู ้

  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรู้ที ่3 หลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมดุ 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

9. ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 

 

  ข้อเสนอแนะ    

               

                                                                   ลงชื่อ...................................  .  

                                                                        (นายจักรวาล  เจริญทอง) 

                                                               ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 

 

10. บันทึกผลหลังการสอน 

  ด้านความรู้ 

      

      

  ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      

      

  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  

      

      

         ด้านความสามารถทางคณิตศาสตร์  

      

      

  ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี))  

      

      

 
 
 

 

 

   ปัญหา/อุปสรรค 

     

     

  แนวทางการแก้ไข 

     

     
 


