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สรุปหลักสูตรฯ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ก าหนดสาระการเรียนรู้ 4 สาระ ได้แก่ สาระที่ 1 
วิทยาศาสตร์ชีวภาพ สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ และสาระที่  4 
เทคโนโลยี รวมทั้งยังมีสาระเพ่ิมเติมอีก 4 สาระ ได้แก่ สาระชีววิทยา สาระเคมี สาระฟิสิกส์ และสาระโลก 
ดาราศาสตร์ และอวกาศ 

องค์ประกอบของหลักสูตร ทั้งในด้านของเนื้อหา การจัดการเรียนการสอน และการวัดและประเมินผล
การเรียนรู้นั้นมีความส าคัญอย่างยิ่งในการวางรากฐานการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของผู้เรียนในแต่ละระดับชั้นให้มี
ความต่อเนื่องเชื่อมโยงกันตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จนถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ส าหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ได้ก าหนดตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางที่ผู้เรียนจ าเป็นต้องเรียนเป็นพ้ืนฐาน  เพ่ือให้
สามารถน าความรู้ไปใช้ในการด ารงชีวิตหรือศึกษาต่อได้ โดยจัดเรียงล าดับความยากง่ายของเนื้อหาในแต่ละชั้น
ให้มีการเชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการเรียนรู้  และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนา
ความคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์วิจารณ์ มีทักษะที่ส าคัญท้ังทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์และทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้ แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลหลากหลายและประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ 

 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 นี้ ได้ปรับปรุงเพ่ือให้มีความสอดคล้องและ
เชื่อมโยงกันภายในสาระการเรียนรู้เดียวกัน และระหว่างสาระการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  
ตลอดจนการเชื่อมโยงเนื้อหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ด้วย นอกจากนี้ ยังได้ปรับปรุงเพ่ือให้มี
ความทันสมัยต่อการเปลี่ยนแปลง และความเจริญก้าวหน้าของวิทยาการต่าง ๆ ทัดเทียมกับนานาชาติ   
 
 
 
 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์
กายภาพ 

มาตรฐาน ว 2.1 - ว 2.3 

 สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์
ชีวภาพ 

มาตรฐาน ว 1.1 - ว 1.3 

 สาระที่ 3 วิทยาศาสตรโ์ลก  
        และอวกาศ 

มาตรฐาน ว 3.1 - ว 3.2 

 สาระที่ 4 เทคโนโลย ี
มาตรฐาน ว 4.1 - ว 4.2 

วิทยาศาสตร์เพ่ิมเติม       - สาระชีววิทยา       - สาระเคม ี        - สาระฟสิิกส ์       - สาระโลก ดาราศาสตร์ และอวกาศ 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ 
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 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง วิทยาศาสตร์* 
 

สาระที่  4 เทคโนโลย ี
 
มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 
รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม.4 1. ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการ
พัฒนาโครงงานท่ีมีการบูรณาการกับ
วิ ช าอื่ น  อ ย่ า ง ส ร้ า ง สร ร ค์  และ
เชื่อมโยงกับชีวิตจริง 

 

 การพัฒนาโครงงาน 
 การน าแนวคิดเชิงค านวณไปพัฒนาโครงงานท่ีเกี่ยวกับชีวิตประจ าวัน เช่น 

การจัดการพลังงาน อาหาร การเกษตร การตลาด การค้าขาย การท า
ธุรกรรม สุขภาพและสิ่งแวดล้อม 

 ตัวอย่างโครงงาน เช่น ระบบดูแลสุขภาพ ระบบอัตโนมัติควบคุมการปลูก
พืช ระบบจัดเส้นทาง การขนส่งผลผลิต ระบบแนะน าการใช้งานห้องสมุด
ท่ีมีการโต้ตอบกับผู้ใช้และเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล 
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ค าอธิบายรายวิชา 

รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4  เวลา 40 ชั่วโมง/ปี 
 

ศึกษาการประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงาน การพัฒนาโครงงานทางด้าน
เทคโนโลยี การน าแนวคิดเชิงค านวณพัฒนาโครงงานที่เกี่ยวกับชีวิตประจ าวัน ตลอดจนใช้ในการพัฒนา
โครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 

โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem – based Learning) และการเรียนรู้
แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project – based Learning) เพ่ือเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ฝึกทักษะการคิด 
เผชิญสถานการณ์การแก้ปัญหาวางแผนการเรียนรู้ ตรวจสอบการเรียนรู้ และน าเสนอผ่านการท ากิจกรรม
โครงงาน เพ่ือให้เกิดทักษะ ความรู้ ความเข้าใจ และทักษะในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา จนสามารถน าเอา
แนวคิดเชิงค านวณมาประยุกต์ใช้ในการสร้างโครงงานได้ 

เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถใช้ความรู้ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารเพ่ือรวบรวมข้อมูลในชีวิตจริงจากแหล่งต่าง ๆ และความรู้จากศาสตร์อื่นมาประยุกต์ใช้ สร้างความรู้
ใหม่ เข้าใจการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีที่มีผลต่อการด าเนินชีวิต อาชีพ สังคม วัฒนธรรม และใช้อย่าง
ปลอดภัยมีจริยธรรม ตลอดจนน าความรู้ความเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์
ต่อสังคม และการด ารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหา
และการจัดการทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ และเป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์ มี
คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
 

  
 
 
 
 
 

ตัวช้ีวัด 

ว 4.2 ม.4/1 
 

รวม 1 ตัวช้ีวัด 
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โครงสร้างรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.4  
 

ล าดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการ

เรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชม.) 

1. แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนา
โครงงาน 

ว 4.2  ม.4/1  
 

แ น ว คิ ด เ ชิ ง ค า น ว ณ  เ ป็ น
ความสามารถในการแก้ไขปัญหาโดย
มุ่งเน้นการคิด      เชิงตรรกะ หรือเป็น
การแก้ไขปัญหาอย่างเป็นล าดับขั้นตอน 
และมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างมีระบบ 

ก า ร พั ฒ น า โ ค ร ง ง า น ท า งด้ า น
เทคโนโลยี เป็นการน าแนวคิดเชิงค านวณ
มาแก้ปัญหาต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ 
เพื่ อ ให้ โ ค ร ง งานส า เ ร็ จลุ ล่ ว งตาม
เป้าหมาย 

14 

2. การแก้ปัญหาและขั้นตอนวิธี  ว 4.2 ท.4/1 1.  การแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์  
2.  การระบุข้อมูลน าเข้า ข้อมูลออก 
และเงื่อนไขของปัญหา 
3.  การออกแบบขั้นตอนวิธี 
4.  การท าซ้ า 
5.  การจัดเรียงข้อมูลและค้นหาข้อมูล 

12 

3. การน าแนวคิดเชิงค านวณพัฒนา
โครงงานท่ีเกี่ยวกับชีวิตประจ าวัน 

ว 4.2 ม.4/1 
 
 

การน าแนวคิดเชิงค านวณพัฒนา
โครงงาน พัฒนาเว็บไซต์ แนะน าการใช้
งานห้องสมุด 

การน าแนวคิดเชิงค านวณพัฒนา
โครงงาน โปรแกรมแจ้งเตือนการกินยา
ผ่านสมาร์ตโฟนหรือแท็บเล็ต 

14 
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รูปแบบการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem - Base Learning ; 
PBL) 

 

Pedagogy 
 

 
สื่อการเรียนรู้รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.4 ผู้จัดท าได้ออกแบบการ

สอน (Instructional Design) อันเป็นวิธีการจัดการเรียนรู้และเทคนิคการสอนที่เปี่ยมด้วยประสิทธิภาพและมี
ความหลากหลายให้กับผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถบรรลุผลสัมฤทธิ์ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
รวมถึงสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนที่หลักสูตรก าหนดไว้ โดยครูสามารถน าไปใช้จัดการ
เรียนรู้ในชั้นเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งในรายวิชานี้ ได้น ารูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  (5Es 
Instructional Model) และรูปแบบการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) มาใช้ในการออกแบบการสอน ดังนี้ 

 รูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es Instructional Model) 

ด้วยจุดประสงค์ของการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์  
เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิด
สร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์ วิจารณ์ มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าหา
ความรู้ และมีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ผู้จัดท า
จึ ง ได้ เลือกใช้ รูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es 
Instructional Model) ซึ่งเป็นขั้นตอนการเรียนรู้ที่มุ่งให้ผู้เรียนได้มี
โอกาสสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านกระบวนการคิดและการลง
มือท า โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์เป็นเครื่องมือส าคัญเพ่ือ
การพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  และทักษะการ
เรียนรู้แห่งศตวรรษที ่21 
      วิธีสอน (Teaching Method) 

ผู้จัดท าเลือกใช้วิธีสอนที่หลากหลาย เช่น การทดลอง การสาธิต การอภิปรายกลุ่มย่อย เป็นต้น 
เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้รูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  (5Es Instructional Model) ให้เกิด
ประสิทธิภาพมากที่สุด ซึ่งจะเน้นใช้วิธีสอนโดยใช้การทดลองมากเป็นพิเศษ เนื่องจากเป็นวิธีสอนที่มุ่งพัฒนา
ให้ผู้เรียนเกิดองค์ความรู้จากประสบการณ์ตรง โดยการคิดและการลงมือท าด้วยตนเอง อันจะช่วยให้ผู้เรียน
มีความรู้และเกิดทักษะทางวิทยาศาสตร์ที่คงทน 
     เทคนิคการสอน (Teaching Technique) 

ผู้จัดท าเลือกใช้เทคนิคการสอนที่หลากหลายและเหมาะสมกับเรื่องที่เรียน เพ่ือส่งเสริมวิธีสอนให้มี
ประสิทธิภาพมากขึ้น เช่น การใช้ค าถาม การเล่นเกม เพ่ือนช่วยเพ่ือน เป็นต้น ซึ่งเทคนิคการสอนต่าง ๆ จะ
ช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความสุขในขณะที่ เรียนและสามารถปฏิบัติกิจกรรมได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ รวมทั้งได้พัฒนาทักษะในศตวรรษท่ี 21 อีกด้วย 
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ด้วยจุดประสงค์ของการจัดการเรียนการสอน
วิทยาการค านวณ เพื่อช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาวิธีคิด  ฝึก
ทักษะการคิด แก้ปัญหาอย่างมีเหตุผลและเป็นระบบ 
ผู้จัดท าจึงเลือกใช้รูปแบบการสอนแบบใช้ปัญหา        
เป็นฐาน (Problem - Base Learning ; PBL) ซึ่งเป็น
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งให้ ผู้เรียนสร้างความรู้
ใหม่จากการใช้ปัญหาที่เกิดขึ้นจริงในชีวิตประจ าวัน 
โดยการจัดกิจกรรมที่เน้นทักษะกระบวนการคิด การ
แก้ปัญหา คิดวิ เคราะห์  คิดสร้างสรรค์คิดอย่างมี
วิจารณญาณ การสืบค้น การรวบรวมข้อมูลบันทึก และ
การอภิปรายการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจึงเป็นผล
มาจากกระบวนการท างาน ที่ต้องอาศัยความเข้าใจและ
การแก้ไขปัญหาเป็นหลัก ซึ่งสอดคล้องกับธรรมชาติวิชา
ของวิชาวิทยาการค านวณ 

วิธีสอน (Teaching Method)  
 การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem - Base Learning ; PBL) เป็นการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นในสิ่งที่ผู้เรียน ต้องการเรียนรู้โดยเริ่มมาจากปัญหาที่ผู้เรียนสนใจ หรือพบในชีวิตประจ าวันที่มีเนื้อหา
เกี่ยวข้องกับบทเรียน ซึ่งครูจะต้องมีการจัดแผนการเรียนรู้ตามความสนใจของผู้เรียนอย่างเหมาะสม เน้นที่
กระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนในกลุ่ม การปฏิบัติและการเรียนรู้ร่วมกัน เพ่ือน าไปสู่
การค้นคว้าหาค าตอบหรือสร้างความรู้ใหม่บนฐานความรู้เดิม 

เทคนิคการสอน (Teaching Technique)  
 ผู้จัดท าเลือกใช้เทคนิคการสอนที่หลากหลายเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดทักษะต่าง ๆ ที่จ าเป็นในการด ารงชีวิต 
โดยปัญหาที่น ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้เป็นปัญหาที่ครูเป็นผู้กระตุ้นให้ผู้เรียนคิดจากสถานการณ์ แนวโน้ม        
ในชีวิตประจ าวัน ข่าว เหตุการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น เป็นต้น ซึ่งเทคนิคการสอนต่าง ๆ จะช่วยให้ผู้เรียนฝึก          
ทักษะ การคิดแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผลและเป็นระบบ รวมทั้งได้พัฒนาทักษะในศตวรรษท่ี 21 อีกด้วย
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โครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.4 
เวลา 40 ชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ทักษะที่ได้ การประเมิน 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
1. แนวคิดเชิงค านวณใน
การ   
    พัฒนาโครงงาน 

แผนที่ 1 แนวคิดเชิงค านวณ แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
(5Es Instructional Model) 

-  ทักษะการคิดเชิงค านวณ 
-  ทักษะการสื่อสาร 
-  ทักษะการท างานร่วมกัน 
-  ทักษะกระบวนการคิดอย่าง                 

มีวิจารณญาณ 
-  ทักษะการแก้ปัญหา 
 

-   ตรวจผลงานการใช้แนวคิดเชิง
ค านวณในการแก้ปญัหาตามที่
ก าหนด 

-   ตรวจแบบฝึกหัดที่ 1.1 เรื่อง  
แนวคิดเชิงค านวณในการ
แก้ปัญหา 

- ตรวจใบงาน 1.1 เรื่อง แนวคิดเชิง
ค านวณ 

6 

แผนที่ 2 การพัฒนา
โครงงานด้าน
เทคโนโลย ี

แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
(5Es Instructional Model) 

-  ทักษะการคิดเชิงค านวณ 
-  ทักษะการสื่อสาร 
-  ทักษะการท างานร่วมกัน 
-  ทักษะกระบวนการคิดอย่าง

มีวิจารณญาณ 
-  ทักษะการแก้ปัญหา 

-  สังเกตการอภิปรายเกี่ยวกับ
หลักการการพัฒนาโครงงานด้าน
เทคโนโลย ี

-  ตรวจการปฏิบตัิกิจกรรมแนวคดิ 
เชิงค านวณ 

-  ตรวจการท าแบบฝึกหัดจาก  
Unit Question 1 

- ตรวจใบงาน 1.2 เรื่องการพัฒนา
โครงงานด้านเทคโนโลย ี

 

4 

2. การประยุกต์ใช้แนวคิด
เชิงค านวณเพื่อพัฒนา
โครงงาน 

แผนที่ 1 กรณีศึกษาที่ 1 
โครงงานพัฒนา
เว็บไซต์แนะน าการ
ใช้ห้องสมุด 

แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem - based Learning) 

-  ทักษะการใช้เทคโนโลย ี
   สารสนเทศ 
-  ทักษะการสังเกต 
- ทักษะการสื่อสาร 
- ทักษะการท างานร่วมกัน 

-   ตรวจสอบผลงานการน าเสนอ
ปัญหาและวิธีการแก้ปญัหาของ
กรณีศึกษาที่ 1 

10 
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หน่วยการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ทักษะที่ได้ การประเมิน 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
-  ทักษะการแก้ปัญหา 
-  ทักษะการคิดเชิงค านวณ 

 

แผนที่ 2 กรณีศึกษาที่ 2  
โครงงานพัฒนา
โปรแกรมแจ้งเตือน
การกินยาผา่น
สมารต์โฟนหรือ
แท็บเล็ต  

แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem - based Learning) 

-  ทักษะการใช้เทคโนโลยี  
   สารสนเทศ 
-  ทักษะการสังเกต 
- ทักษะการสื่อสาร 
- ทักษะการท างานร่วมกัน 
-  ทักษะการแก้ปัญหา 
-  ทักษะการคิดเชิงค านวณ 

-   สังเกตการอภิปรายเกี่ยวกับ
ความรู้ที่ได้จากกรณีศึกษาที่ 2 

-   ตรวจแผนผังความคิดที่ได้จาก
กรณีศึกษาที่ 2 

10 
 
 

แผนที่ 3 พัฒนาโครงงาน แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 
(Project - based Learning) 

- ทักษะการสื่อสาร 
- ทักษะการท างานร่วมกัน 
-  ทักษะการแก้ปัญหา 
-  ทักษะการคิดเชิงค านวณ 
-  ทักษะการใช้เทคโนโลยี  
   สารสนเทศ 

-  สังเกตพฤติกรรมการท าโครงงาน
ร่วมกันของผู้เรยีน 

-   ตรวจสอบผลงานจากโครงงานท่ี
ผู้เรยีนพัฒนา 

10 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1     
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                                                 ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ แนวคิดเชิงค านวณ                                                             เวลา  4 ชั่วโมง  
แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ                                                เวลา 2  ชั่วโมง    
โรงเรียนสตรีศึกษา                                                                              ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
นางศิริลักษณ์  คามวัลย์                        สอนวันที่  ...... เดือน ............................. พ.ศ. .............  

                 
1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 1.1 ตัวช้ีวัด 

ว 8.2 ม.4/1  ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืน
อย่างสร้างสรรค์ และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 

 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     1.  อธิบายเกี่ยวกับการใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาได้ (K) 
     2.  อภิปรายการใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาตามที่ก าหนด (P) 
 3.  เห็นประโยชน์ของการใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา (A) 
 

3. สาระการเรียนรู้ 
 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- การพัฒนาโครงงาน 
-   การน าแนวคิดเชิงค านวณไปพัฒนาโครงงานที่

เกี่ยวกับชีวิตประจ าวัน เช่น การจัดการพลังงาน 
อาหาร การเกษตร การตลาด การค้าขาย การท า
ธุรกรรม สุขภาพและสิ่งแวดล้อม 

พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

 

 
4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 

แนวคิดเชิงค านวณ เป็นความสามารถในการแก้ไขปัญหาโดยมุ่งเน้นการคิดเชิงตรรกะ หรือเป็นการ
แก้ไขปัญหาอย่างเป็นล าดับขั้นตอน และมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างมีระบบ 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 

1. มีวินัย    
2. ใฝ่เรียนรู้   
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1) ทักษะการคิดเชิงค านวณ   
2) ทักษะการสื่อสาร  
3) ทักษะการท างานร่วมกัน   
4) ทักษะการแก้ปัญหา   
5) ทักษะกระบวนการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ   

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

3. มุ่งม่ันในการท างาน 

 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธกีารสอน/เทคนิค : สืบเสาะหาความรู้  5Es (5Es Instructional Model) 
 

 
 
  
 กระตุ้นความสนใจ (Engage) 

1. ครูการเปิดคลิปวิดีโอที่เก่ียวกับการท าเค้กให้นักเรียนดูเพ่ือกระตุ้นความสนใจของนักเรียน เช่น คลิป
วิดีโอ เรื่อง Behind the Scenes Making a Unicorn Cake | Cupcake Jemma จาก youtube  
(https://www.youtube.com/watch?v=4SqXUKe_MJE) 

2. ครูสนทนากับนักเรียนโดยถามนักเรียนว่า ถ้านักเรียนอยากรับประทานเค้กนักเรียนจะท าอย่างไร 
โดยให้นักเรียนช่วยกันตอบค าถามอย่างอิสระ จากนั้นครูแจ้งชื่อเรื่องที่จะเรียนรู้และผลการเรียนรู้ให้
นักเรียนทราบ 

3. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพ่ือวัดความรู้เดิมของนักเรียนก่อนเข้าสู่กิจกรรม 
4. ครูให้นักเรียนช่วยกันสังเกตภาพหน้าหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงาน 

จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน วิทยาการค านวณ ม.4 หน้า 2 จากนั้นครูถามค าถามกระตุ้น
นักเรียนว่า เค้กในภาพเป็นเค้กอะไร ถ้านักเรียนอยากกินเค้กแบบในภาพจะต้องท าอย่างไร โดยครู
ให้นักเรียนอภิปรายกับเพ่ือนร่วมชั้นเรียน แล้วให้นักเรียนเขียนค าตอบของตนเองลงในกระดาษแล้ว
น ามาส่งครู  (หมายเหตุ : ครูเริ่มประเมินนักเรียน โดยใช้แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล) 

 
 
 
 ส ารวจค้นหา (Explore) 

1. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน คละกันตามความสามารถ คือ เก่ง ปานกลางค่อนข้าง
เก่ง ปานกลางค่อนข้างอ่อน และอ่อน แล้วให้สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มผลัดกันเล่าถึงปัญหาที่ตนเอง
เคยประสบมา พร้อมกับบอกวิธีแก้ปัญหานั้น ๆ  

2.  ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์วิธีการแก้ปัญหาของกลุ่มตนเองว่า มีวิ ธีการแก้ปัญหาที่
ส าคัญกี่ข้ันตอน แล้วน าเสนอผลการวิเคราะห์โดยภาพรวมของของกลุ่มตนเองหน้าชั้นเรียน 

ชั่วโมงที่ 1 

 ขั้นน า 

ขั้นสอน 
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3. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษาความรู้เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ จากหนังสือเรียนและแหล่ง
การเรียนรู้ต่าง ๆ แล้วให้สมาชิกในแต่ละกลุ่มผลัดกันอธิบายเกี่ยวกับแนวคิดเชิงนวณและช่วยกัน
สรุปความรู้ที่ได้ศึกษามาลงในกระดาษ 

4.  ครูสุ่มตัวแทนกลุ่มให้ออกมาอธิบายเกี่ยวกับแนวคิดเชิงค านวณ โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง
และอธิบายเพิ่มเติมในส่วนของที่ยังมีข้อบกพร่องอยู่ 

5. ครูถามค าถามค าถามประจ าหน่วยการเรียนรู้จากหนังสือเรียน หน้า 3 ว่า การแก้ไขปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน สอดคล้องกับแนวคิดเชิงค านวณอย่างไร โดยให้นักเรียนช่วยกันอภิปรายเพ่ือหา
ค าตอบ 

    (แนวตอบ ในชีวิตประจ าวันเราต้องพบเจอปัญหาและต้องท าการแก้ปัญหา ซึ่งการแก้ปัญหา
ต้องท าเป็นขั้นตอนซึ่งจะสอดคล้องกับแนวคิดเชิงค านวณที่ว่า แนวคิดเชิงค านวณะเป็นทักษะที่
มุ่งเน้นการคิดเชิงตรรกะ และเป็นการแก้ไขปัญหาอย่างเป็นล าดับขั้นตอน โดยการเข้าใจปัญหาและ
วิธีการในการแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ ) 

 
 

 
 ส ารวจค้นหา (Explore) (ต่อ) 

6.  ครูให้นักเรียนดู PPT เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ หรือดูหนังสือเรียนหน้า 4 แล้วครูถามค าถามเพ่ือ
ทบทวนความรู้จากชั่วโมงท่ีผ่านมาว่า แนวคิดเชิงค านวณคืออะไรและแบ่งเป็นทักษะย่อยได้กี่ทักษะ 

    (แนวตอบ แนวคิดเชิงค านวณเป็นทักษะที่มุ่งเน้นการคิดเชิงตรรกะ และเป็นการแก้ไขปัญหา
อย่างเป็นล าดับขั้นตอน โดยโดยการเข้าใจปัญหาและวิธีการในการแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ 
เพ่ือให้ได้มาซึ่งวิธีการแก้ไขปัญหาที่ทั้งมนุษย์และคอมพิวเตอร์สามารถเข้าใจร่วมกันได้ ซึ่งแบ่งเป็น
ทักษะย่อยได้ 4 ทักษะ คือ แนวคิดการแยกย่อย แนวคิดการจดจ ารูปแบบ แนวคิดเชิงนามธรรม 
และแนวคิดการออกแบบขั้นตอน) 

7. ครูให้นักเรียนกลับสู่กลุ่มเดิมที่ได้แบ่งไว้ในชั่วโมงแรก แล้วครูตั้งปัญหาให้นักเรียนแก้โดยให้ใช้
แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา โดยปัญหามีอยู่ว่า ในช่วงวันหยุดนักเรียนได้เดินทางไปเที่ยว
ทะเลกับครอบครัวโดยรถยนต์ส่วนตัว ในขณะที่เดินทางใกล้ถึงรถยนต์เสียไม่สามารถเคลื่อนที่ได้  

8. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์หาวิธีการแก้ปัญหาตามแนวคิดเชิงค านวณ โดยน าวิธีการ
แก้ปัญหาของกลุ่มตนเองมาเขียนลงในกระดาษฟลิปชาร์ท 

 (หมายเหตุ : ครูเริ่มประเมินนักเรียน โดยใช้แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม) 
9. ครูแจ้งนักเรียนว่าจะมีการน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาของแต่ละกลุ่มหน้าชั้นเรียน ในชั่วโมงถัดไป  
 
 

 

 
 อธิบายความรู้ (Explain) 

1. ครูให้นักเรียนทุกกลุ่มน าผลงาน (ฟลิปชาร์ทที่ได้ท าไว้ในชั่วโมงที่ผ่านมา) มาติดที่ฝาผนังรอบ
ห้องเรียนแล้วให้นักเรียนเดินศึกษาแผนที่ความคิดของกลุ่มต่างๆ ที่ติดอยู่รอบห้องเรียน  

ชั่วโมงที่ 2 

 

ชั่วโมงที่ 3 
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 (หมายเหตุ : ครูเริ่มประเมินนักเรียน โดยใช้แบบประเมินชิ้นงาน) 
2.  ครแูจกสติกเกอร์ให้นักเรียนคนละ 1 แผ่น แล้วให้นักเรียนไปติดผลงานที่ตนเองชอบ 
3.  ครูสรุปจ านวนสติกเกอร์ของผลงานแต่ละชิ้น แล้วให้กลุ่มที่มีจ านวนสติกเกอร์มาที่สุดออกน าเสนอ

ผลงานของตนเองก่อน และเรียงล าดับการน าเสนอผลงานกลุ่มที่มีสติกเกอร์รองลงมาจนไปถึงน้อย
สุด โดยในระหว่างที่แต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานครูคอยเพ่ิมเติมข้อมูลและให้ค าแนะน านักเรียน (หาก
ครูประเมินว่าในการสอนไม่เพียงพอ ครูอาจจะให้เพียงแค่กลุ่มที่มีจ านวนสติกเกอร์สูงสุด 3 ล าดับ
แรก ออกมาน าเสนอผลงาน)  

 (หมายเหตุ : ครูเริ่มประเมินนักเรียน โดยใช้แบบประเมินการน าเสนอผลงาน) 
4. เมื่อทุกกลุ่มได้น าเสนอผลงานของตนเองแล้ว ครูชักชวนให้นักเรียนอภิปรายและสรุปร่วมกันถึง

ประโยชน์ของการใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา 
 

 
 
  
ขยายความเข้าใจ (Elaborate) 

1. ครูให้นักเรียนจับคู่กับเพ่ือนร่วมชั้นเรียนแล้วให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดจาก Unit Question  1 ใน
หนังสือเรียน หน้า 15   

2. ครูมอบหมายให้นักเรียนท าใบงานที่ 1.1 เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ เป็นการบ้านมาส่งครู 

 ตรวจสอบผล (Evaluate) 
1.  ครูถามนักเรียนด้วยค าถามว่า แนวคิดเชิงค านวณมีความส าคัญอย่างไร จากนั้นให้นักเรียนเขียน

ค าตอบลงในกระดาษน ามาส่งครู 
2.  ครูตรวจสอบผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจก่อนเรียนของนักเรียน 
3.  ครูประเมินผลโดยการสังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล  พฤติกรรมการท างานกลุ่ม และจาก

การน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 
4. ครูประเมินผลชิ้นงาน/ผลงานที่เกิดจากการผลงานการใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาในขั้น

ส ารวจค้นหา 
5. ครูตรวจสอบผลการท าใบงานที่ 1.1 เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นสรุป 
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7. การวัดและประเมินผล 
รายการวัด วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

7.1  การประเมินก่อนเรียน  
- แบบทดสอบก่อนเรียน 

หน่วยการเรียนรู้ที่  1 
แนวคิดเชิงค านวณใน
การพัฒนาโครงงาน 

ตรวจแบบทดสอบ 
ก่อนเรียน 

แบบทดสอบก่อนเรียน - ประเมินตามสภาพจริง 

7.2  การประเมินระหว่างการ
จัดกิจกรรม 
1) ผลบันทึกการตอบ

ค าถามกระตุ้นในขั้น
กระตุ้นความสนใจ 

 
 
- ตรวจผลบันทึกการตอบ
ค าถาม 
 

 
 
-  ค าถามในขั้ นกระตุ้ น
ความสนใจ 
 

 
 
- ประเมินตามสภาพจริง 
 

2)  พฤติกรรมการ
ท างานรายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2 ผ่าน
เกณฑ์ 

3)  ผลบันทึกการตอบ
ค า ถาม ในหนั ง สื อ
เรียน หน้า 3  

- ตรวจผลบันทึกการตอบ
ค าถาม 

- ค าถามในหนังสือเรียน 
หน้า 3  
 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

4)  พฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2 ผ่าน
เกณฑ์ 
 

5) ผลงานการใช้แนวคิด
เชิงค านวณในการ
แก้ปัญหา 

- ตรวจฟลิปชาร์ทการ
เขียนถ่ายทอดวิธีการ
แก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิง
ค านวณ 

- แบบประเมินชิ้นงาน/
ผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2 ผ่าน
เกณฑ์ 

6) การน าเสนอผลงาน - ประเมินการน าเสนอ
ผลงาน 

- แบบประเมินการ
น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2 ผ่าน
เกณฑ์ 

7) การน าแนวคิด เชิ ง
ค านวณไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

- ตรวจใบงานที่ 1.1  - ใบงานที่ 1.1 - ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

8)  คุณลักษณะ     
   อันพึงประสงค ์
 

- สังเกตความมีวินัย  
  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 
  ในการท างาน 

- แบบประเมิน     
  คุณลักษณะ              
  อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 
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8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
    8.1 สื่อการเรียนรู้ 

1)  หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน วิทยาการค านวณ ม.4 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แนวคิดเชิงค านวณใน
การพัฒนาโครงงาน                

         2)  ใบงานที่ 1.1 เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ  
   3)  PowerPoint เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ 
    8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
         1)  ห้องเรียน 
         2)  ห้องสมุด 
        3)  แหล่งข้อมูลสารสนเทศ 
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 ใบงานที่ 1.1 
 

เร่ือง แนวคิดเชิงค านวณ 
 
ค าชี้แจง : ระบุปัญหาที่นักเรียนพบในชีวิตประจ าวัน และเขียนอธิบายการน าแนวคิดเชิงค านวณ                
   ไปใช้ในการแก้ปัญหานั้น 
  ปัญหาที่พบ 
…………………………………………………………………………………………………………………………..………………………
……………………………………………………………………………………………………………………..…………………………… 

แนวคิดเชิงค านวณ วิธีการแก้ปัญหา 
1. แนวคิดการแยกย่อย 

………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 

2. แนวคิดการจดจ ารูปแบบ 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 

3. แนวคิดเชิงนามธรรม 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 

4. แนวคิดการออกแบบขั้นตอน 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
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เฉลย  ใบงานที่ 1.1 
 

เร่ือง แนวคิดเชิงค านวณ 
 
ค าชี้แจง : ระบุปัญหาที่นักเรียนพบในชีวิตประจ าวัน และเขียนอธิบายการน าแนวคิดเชิงค านวณ                
   ไปใช้ในการแก้ปัญหานั้น 
  ปัญหาที่พบ  
 
 มีนัดพบกับเพ่ือนหลังเลิกเรียนที่สยามสแควร์วันในวันศุกร์ซึ่งเป็นวันที่รถติดมากที่สุดในสัปดาห์ จึงต้องการ
หาวิธีเดินโรงเรียนไปสยามสแควร์วันให้ทันเวลานัด  
 

แนวคิดเชิงค านวณ วิธีการแก้ปัญหา 
1. แนวคิดการแยกย่อย - เดินทางด้วยรถประจ าทางจะใช้เวลานานเพราะรถติด แต่จ่ายค่าเดินทาง

ไม่แพง 
- เดินทางด้วยรถไฟฟ้าจะใช้เวลาน้อยกว่า แต่จ่ายค่าเดินทางมากขึ้น 
- เลื่อนนัดเพื่อนไปเป็นวันที่เดินทางสะดวกกว่า 
 

2. แนวคิดการจดจ ารูปแบบ  ไม่ควรเลื่อนนัดเพ่ือนเพราะเป็นธุระจ าเป็น ควรหาวิธีเดินทาง                  
ไปให้ทันเวลานัด   
 
 
 

3. แนวคิดเชิงนามธรรม ตัดสินใจเดินทางด้วยรถไฟฟ้า เพราะเลี่ยงรถติดและใช้เวลาเดินทางน้อย
กว่า 
 
 

 
4. แนวคิดการออกแบบขั้นตอน 1) ออกจากโรงเรียนเร็วขึ้น 

2) นั่งรถมอเตอร์ไซด์วินไปท่ีสถานีรถไฟฟ้าที่ใกล้โรงเรียนที่สุด 
3) นั่งรถไฟฟ้าไปลงที่สถานีสยาม 
4) เดินไปสถานที่นัดหมาย   

 
 
 

 

 

(ค าตอบท่ีให้เป็นแนวค าตอบ ความถูกต้องให้ข้ึนอยู่กับดุลยพินิจของครูผูส้อน) 

ครูผู้สอน 
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10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

1. ผลการเรียนรู้   
          ผู้เรียนผ่านตัวชี้วัด  

                จ านวน ................  คน  คิดเป็นร้อยละ ............................................. 

        ผู้เรียนที่ไม่ผ่านตัวชี้วัด  

                จ านวน ................  คน  คิดเป็นร้อยละ ............................................. 

1) ……………………………………………………..  สาเหตุ (ถ้าทราบ) ................................................... 
2) ……………………………………………………..  สาเหตุ (ถ้าทราบ) ................................................... 
แนวทางแก้ปัญหา .................................................................. ...................................................... 
............................................................................................................................. ......................... 

         ผู้เรียนที่มีความสามารถพิเศษ ได้แก่   
1)  ....................................................................... 2) .................................................... .......... 
3) ....................................................................... 4) ............................................. ................. 
แนวทางพัฒนา / ส่งเสริม ...................................................................................................... .. 
.............................................................................................................. .................................... 
............................................................................................................................. .................... 

ผู้เรียนได้รับความรู้ (K)  ……………………………………………………………………………………………………. 
ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการ (P) ………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม (A) ........................................................................................  

2. ปัญหาและอุปสรรค (ถ้ามี) ..............................................................................................................  
............................................................................................................................. ............................ 

3. ข้อเสนอแนะ (ถ้ามี) ................................................................................... ...................................... 
............................................................................................................................. ............................. 
.............................................................. ............................................................................................  
                                                                                                                                                                                                                                           

                                                                                                                                                                                                                                         ลงชื่อ ............................................................. 
                                                                                 (นางศิริลักษณ์  คามวัลย)์ 
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กิจกรรมเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
ความคิดเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….…………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
             ลงชื่อ  ……………………………….………..….. 
                                                              (นางศรีสุภาพ  ประพันธมิตร)                  
                          หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
      วันที่ .......  เดือน ................................ พ.ศ. ............... 

ความคิดเห็นของรองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ  

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….…………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลงชื่อ  ......................................................   
                         (นายประภาส ศรทีอง) 
                         รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 

วันที่ .......  เดือน ................................ พ.ศ. ................... 
ความคิดเห็นของบริหารสถานศึกษา   
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….…………………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลงชื่อ  ......................................................   
                         (นายจักรวาล  เจริญทอง) 
                      ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 

วันที่ .......  เดือน ................................ พ.ศ. ................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2     
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                                             ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ หลักการแก้ปัญหา                                                           เวลา  8 ชั่วโมง  
แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ                                            เวลา 2  ชั่วโมง    
โรงเรียนสตรีศึกษา                                                                            ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
นางศิริลักษณ์  คามวัลย์                         สอนวันที่  ...... เดือน ............................. พ.ศ. .............  

                 
1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

มาตรฐาน ม 3.1  :  เข้าใจ เห็นคุณค่า และการใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น
ข้อมูล 

                        การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
                              ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

                :   อธิบายหลักการและวิธีการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้: นักเรียนสามารถ 
1. บอกความหมายของสัญลักษณ์ต่างๆที่ใช้ในการเขียนผังงานได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ: นักเรียนสามารถ 
                    1. วางแผนการแก้ปัญหาโดยใช้การเขียนรหัสล าลองและผังงานได้ 

ด้านคุณลักษณะ  :    
นักเรียน 

                    1. มีส่วนร่วมตอบค าถามในชั้นเรียน 
                    2. สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
 
3.  สาระส าคัญ 
การถ่ายทอดความคิดในรูปแบบของรหัสล าลอง 
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การถ่ายทอดความคิดในรูปแบบของผังงาน 

 

4.  สาระส าคัญ / ความคิดรวบยอด  
การน ากระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ใช้กับข้ันตอนการแก้ปัญหา 

          กระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ได้แก่ การน าเข้าข้อมูล การประมวลผลข้อมูล การเก็บรักษา
ข้อมูล และการแสดงผล ขั้นตอนดังกล่าวสามารถน ามาประยุกต์ใช้กับข้ันตอนการแก้ปัญหาของจอร์จ โพยา ได้ 
เช่น การเตรียมข้อมูลดิบให้อยู่ในรูปที่พร้อมน าไปประมวลผลมาใช้ในขั้นตอนการวิเคราะห์และก าหนด
รายละเอียดของปัญหา 
        การน าประสบการณ์ของบุคคลต่างๆ ที่จัดเก็บในรูปแบบของอิเล็กทรอนิกส์มาใช้ในขั้นตอนการวางแผน
ในการแก้ปัญหา 

       การน าเครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศมาช่วยวาดผังงานในขั้นตอนการวางแผนในการแก้ปัญหา หรือ
น ามาช่วยเขียนโปรแกรมในขั้นตอนด าเนินการแก้ปัญหา 

https://sites.google.com/site/kullanunm2/longplan/lessonplan05/table flowchart.png?attredirects=0
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       การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมาช่วยในขั้นตอนการตรวจสอบและปรับปรุง โดยสามารถแสดงค าตอบให้
ดูง่ายต่อการท าความเข้าใจและตรวจสอบ ซึ่งอาจจะอยู่ในรูปแบบของรายงาน ตาราง หรือแผนภูมิ นอกจากนี้
ยังต้องเก็บค าตอบที่ได้ไว้เพ่ือการปรับปรุงต่อไป 

  
การถ่ายทอดความคิดในการแก้ปัญหา 
การถ่ายทอดความคิดเป็นรหัสล าลอง 
การถ่ายทอดความคิดเป็นรหัสล าลองเป็นการถ่ายทอดความคิดที่มีการก าหนดจุดเริ่มต้น จุดสิ้นสุด 
และล าดับก่อนหลังของขั้นตอนการแก้ปัญหาที่ชัดเจน 

  

ตัวอย่างที่ 2.6 การท าบะหมี่โดยใช้บะหมี่กึ่งส าเร็จรูป 
การถ่ายทอดความคิดเป็นรหัสจ าลอง 
เริ่มต้น 
          1. ต้มน้ าให้เดือด 
          2. ใส่บะหมี่ลงในน้ าเดือด 
          3. รอ 2 นาที 
          4. ใส่เครื่องปรุง 
จบ 

           การถ่ายทอดความคิดเป็นผังงาน 
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การถ่ายทอดความคิดเป็นผังงานเป็นเครื่องมือหนึ่งที่ถูกใช้ในขั้นตอนการวางแผนในการแก้ปัญหา
ส าหรับการด าเนินการแก้ปัญหาด้วยวิธีการเขียนโปรแกรมเพ่ือสั่งให้เครื่องคอมพิวเตอร์ท างาน ดังนั้นสถาบัน
มาตรฐานแห่งชาติอเมริกา (The American National Standard Institute: ANSI) ได้ก าหนดสัญลักษณ์ที่
เป็นมาตรฐานในการเขียนผังงานไว้ ซึ่งในที่นี้จะแนะน าการใช้งานเพียง 5 สัญลักษณ์พ้ืนฐาน ดังนี้ 

https://sites.google.com/site/kullanunm2/longplan/lessonplan05/flowchart03.png?attredirects=0
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กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน า  
  1. ครูใช้การถาม-ตอบ เพ่ือทบทวนความรู้ของนักเรียน ขั้นตอนการแก้ปัญหาของโพยา มีกี่ข้ันตอน 
(4 ขั้นตอน) อะไรบ้าง 
          (1. วิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา  
          2. การวางแผนในการแก้ปัญหา  
          3. การด าเนินการแก้ปัญหา 
           4. การตรวจสอบและปรับปรุง 
2. ครูชี้แจงหัวข้อที่จะเรียนในวันนี้คือเรื่อง การถ่ายทอดความคิดในการแก้ปัญหา 
 

  

 

https://sites.google.com/site/kullanunm2/longplan/lessonplan05/table flowchart.png?attredirects=0
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ขั้นสอน 
          1. ครูใช้ค าถามประกอบการอธิบายเรื่องการน ากระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้กับข้ันตอน
การแก้ปัญหาของโพย่า รวมถึงเรื่อง การถ่ายทอดความในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการใช้รหัสจ าลองและการเขียน
ผังงาน 
          2. ครูยกตัวอย่างที่ 2.6 และใช้การถาม-ตอบ เพ่ือให้นักเรียนตอบว่าขั้นตอนการต้มบะหมี่จากบะหมี่กึ่ง
ส าเร็จรู้มีอะไรบ้าง (1. ต้มน้ าให้เดือด 2. ใส่บะหมี่ลงในน้ าเดือด 3. รอ 2 นาที 4. ใส่เครื่องปรุง) จากนั้นครู
สาธิตวิธีการถ่ายทอดความคิดโดยใช้รหัสล าลอง และการเขียนผังงาน จากตัวอย่างที่ 2.6 
          4. ครูให้นักเรียนจัดกลุ่มตามความสมัครใจ กลุ่มละ 4 – 5 คน เพื่อท ากิจกรรม “เขียนผังแก้ปัญหา 
สร้างรหัสล าลอง” แล้วชี้แจงขั้นตอนการท ากิจกรรม ครูจะขึ้นโจทย์บนกระดาน แล้วให้นักเรียนเขียนค าตอบ
ลงในกระดานไวท์บอร์ดขนาดเอ 4 ที่ครูแจกให้ โดยจะให้เวลาในการเขียนค าตอบข้อละ 5 นาท ีกลุ่มไหนเขียน
ค าตอบถูกต้องจะได้ 1 คะแนน กลุ่มไหนได้ 5 คะแนนก่อนเป็นผู้ชนะ ได้รับของรางวัล จากนั้นเริ่มท ากิจกรรม 
          5. ครูแจกใบงานที่ 3 เรื่อง การถ่ายทอดความคิดในการแก้ปัญหา และให้เวลาท า 10 นาที ระหว่างนั้น
ครูเดินดูนักเรียนท าใบงานพร้อมตอบค าถามข้อสงสัยของนักเรียน 
          6. ครูสุ่มเรียนนักเรียนเพื่อตอบค าถามส าหรับเฉลยใบงานที่ 3 เรื่อง การถ่ายทอดความคิดในการ
แก้ปัญหา 
  
ขั้นสรุป (5 นาที) 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปประเด็นส าคัญที่ได้เรียนในครั้งนี้ และประโยชน์ของการเขียนผังงาน
และรหัสจ าลอง 
          
สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของ
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

2. Power Point กิจกรรม “เขียนผังแก้ปัญหา สร้างรหัสจ าลอง” 
          
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน การประเมินผล 
(ผ่าน/ไม่ผ่าน) 

ด้านความรู้ : นักเรียนสามารถ 
1. บอกความหมายของ
สัญลักษณ์ต่างๆที่ใช้ในการ
เขียนผังงานได้ 
  
  

  
สังเกตจากการ
ตอบค าถาม 
ในชั้นเรียน 

  
  

  
การใช้ค าถาม
ในชั้นเรียน 

  
  

  
นักเรียนอย่างน้อยร้อยละ
70 ของทั้งหมด สามารถ
ตอบค าถามได้ถูกต้องถือ

ว่า ผ่าน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน การประเมินผล 
(ผ่าน/ไม่ผ่าน) 

ด้านทักษะ/กระบวนการ : 
นักเรียนสามารถ 
1. วางแผนการแก้ปัญหาโดย
ใช้การเขียนรหัสล าลองและผัง
งานได้ 
  

  
  
- สังเกตจากการ

ตอบค าถาม 
ในชั้นเรียน 

  
  
- การท าใบงาน
ที ่3 เรื่อง การ

ถ่ายทอด
ความคิดในการ

แก้ปัญหา 

  
  
- การใช้ค าถาม

ในชั้นเรียน 
  
  

  
- ใบงาน

ที ่3 เรื่อง การ
ถ่ายทอด

ความคิดในการ
แก้ปัญหา 

  

  
  

- นักเรียนอย่างน้อยร้อย
ละ 70 ของทั้งหมด ตอบ

ค าถามได้ถูกต้อง ถือ
ว่า ผ่าน 

  
- นักเรียนอย่างน้อยร้อย

ละ 70 ของทั้งหมด 
สามารถท าใบงานได้
ถูกต้อง ถือว่า ผ่าน 

  

  
  

  

ด้านคุณลักษณะ : นักเรียน 
1. มีส่วนร่วมตอบค าถามในชั้น
เรียน 
  

  
สังเกตจากการ
ตอบค าถาม 
ในชั้นเรียน 

  
แบบประเมิน
พฤติกรรม
นักเรียน 

  
มีคะแนนระดับคุณภาพ 

อยู่ในระดับดีขึ้นไป 
ถือว่า ผ่าน 

  

2. สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน
ได้ 

สังเกตจากการ
ท ากิจกรรม 
“เขียนผัง

แก้ปัญหา สร้าง
รหัสล าลอง” 

แบบประเมิน
พฤติกรรม
นักเรียน 

มีคะแนนระดับคุณภาพ 
อยู่ในระดับดีขึ้นไป 

ถือว่า ผ่าน 
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ใบงานที่ 3 เรื่อง การถ่ายทอดความคิดในการแก้ปัญหา 

ชื่อ-นามสกุล..........................................................................ชั้น....../.......เลขที่..........วันที่....................... 
  
ค าชี้แจง จงแก้ปัญหาต่อไปนี้โดยใช้ขั้นตอนการแก้ปัญหาของ จอร์จ โพลยา และใช้การเขียนรหัสล าลองและ
ผังงานในการถ่ายทอดความคิด 
โจทย์ 

นักเรียนเดินทางมาโรงเรียนโดยคุณพ่อขับรถมาส่งทุกวันเพราะจะได้ไปโรงเรียนแต่เช้า แต่เนื่องจากวัน
พรุ่งนี้คุณพ่อต้องไปต่างจังหวัด คุณแม่ก็ขับรถไม่เป็น เพ่ือนข้างบ้านที่อยู่โรงเรียนเดียวกับนักเรียนก็ชอบไป
โรงเรียนสาย วันพรุ่งนี้นักเรียนจะเดินทางมาโรงเรียนอย่างไร 
  
ขั้นตอนการแก้ปัญหา 
          ขั้นตอนที่ 1      การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 
 
ข้อมูลที่ก าหนดให้: 
…………………………………………………………………………...........................................................................................
.................................................................................................................................................. ............................ 
สิ่งที่ต้องการ: 
…………………………………………………………………………...........................................................................................
........…………………………………………………………………………...................................................................................  
          ขั้นตอนที่ 2      การวางแผนในการแก้ปัญหา 
........................................................................................................................................... ...................................
................................................................................................ ..............................................................................
............................................................................................................................. .................................................
................................................................................................................................. .............................................
...................................................................................... ........................................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................ ..................................................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................. ............................................................................................................  
  

ขั้นตอนที่ 3      การด าเนินการแก้ปัญหา 
.......................................................................................................... ....................................................................
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................... ...................................
................................................................................................ ..............................................................................
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............................................................................................................................. .................................................

................................................................................................................................. .............................................

...................................................................................... ........................................................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................ ..................................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 
  
ขั้นตอนที่ 4      การตรวจสอบและปรับปรุง 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. .................................................

........................................................................ ......................................................................................................  
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10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 

 

4. ผลการเรียนรู้   
          ผู้เรียนผ่านตัวชี้วัด  

                จ านวน ................  คน  คิดเป็นร้อยละ ............................................. 

        ผู้เรียนที่ไม่ผ่านตัวชี้วัด  

                จ านวน ................  คน  คิดเป็นร้อยละ ............................................. 

4) ……………………………………………………..  สาเหตุ (ถ้าทราบ) ................................................... 
5) ……………………………………………………..  สาเหตุ (ถ้าทราบ) ................................................... 
แนวทางแก้ปัญหา .................................................................. ...................................................... 
............................................................................................................................. ......................... 

         ผู้เรียนที่มีความสามารถพิเศษ ได้แก่   
2)  ....................................................................... 2) .................................................. ............ 
6) ....................................................................... 4) .......................................... .................... 
แนวทางพัฒนา / ส่งเสริม ...................................................................................................... .. 
........................................................................................................... ....................................... 
............................................................................................................................. .................... 

ผู้เรียนได้รับความรู้ (K)  ……………………………………………………………………………………………………. 
ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการ (P) ………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม (A) ........................................................................................  

5. ปัญหาและอุปสรรค (ถ้ามี) ..............................................................................................................  
............................................................................................................................. ............................ 

6. ข้อเสนอแนะ (ถ้ามี) .......................................................................................................... ............... 
............................................................................................................................. ............................. 
..................................................................................................... ..................................................... 
                                                                                                                                                                                                                                           

                                                                                                                                                                                                                                         ลงชื่อ ............................................................. 
                                                                                 (นางศิริลักษณ์  คามวัลย)์ 
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กิจกรรมเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….……………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
ความคิดเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….…………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
             ลงชื่อ  ……………………………….………..….. 
                                                            (นางศรสีุภาพ  ประพันธมิตร)                  
                       หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
      วันที่ .......  เดือน ................................ พ.ศ. ............... 

ความคิดเห็นของรองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ  

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….…………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
  

     ลงชื่อ  ......................................................   
                          (นายประภาส  ศรีทอง) 
                       รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 

วันที่ .......  เดือน ................................ พ.ศ. ................... 
ความคิดเห็นของบริหารสถานศึกษา   
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….…………………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลงชื่อ  ......................................................   
                         (นายจักรวาล  เจริญทอง) 
                       ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 

วันที่ .......  เดือน ................................ พ.ศ. ................... 
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กรณีศึกษาท่ี 1 โครงงานพัฒนาเว็บไซต์แนะน าการใช้ห้องสมดุ 
 

                  เวลา  4  ชั่วโมง 
1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 1.1 ตัวช้ีวัด 

ว 8.2 ม.4/1  ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืน
อย่างสร้างสรรค์ และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 

 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     1.  อธิบายการประยุกต์แนวคิดเชิงค านวณเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาได้ (K) 
     2.  อธิบายขั้นตอนการพัฒนาโครงงานในกรณีศึกษาท่ี 1 ได้ (K) 
  3.  ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงานได้ (K) 
         4.  อภิปรายการใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาเพ่ือน าไปสู่การพัฒนาโครงงานได้ (P) 
 5.  เห็นประโยชน์ของการประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงาน (A) 
 

3. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

- การพัฒนาโครงงาน 
-   การน าแนวคิดเชิงค านวณไปพัฒนาโครงงานที่

เกี่ยวกับชีวิตประจ าวัน เช่น การจัดการพลังงาน 
อาหาร การเกษตร การตลาด การค้าขาย การท า
ธุรกรรม สุขภาพและสิ่งแวดล้อม 

-   ตัวอย่างโครงงาน เช่น ระบบดูแลสุขภาพ ระบบ
อัตโนมัติควบคุมการปลูกพืช ระบบจัดเส้นทาง 
การขนส่ งผลผลิต ระบบแนะน าการใช้ งาน
ห้องสมุดที่มีการโต้ตอบกับผู้ใช้และเชื่อมต่อกับ
ฐานข้อมูล 

พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
แนวคิดเชิงค านวณเป็นแนวคิดที่สามารถน ามาปรับใช้กับการพัฒนาโครงงานในชีวิตประจ าวัน เช่น 

โครงงานพัฒนาเว็บไซต์แนะน าการใช้ห้องสมุด 
5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 

1) ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ    
2) ทักษะการสังเกต  

1. มีวินัย    
2. ใฝ่เรียนรู้   
3. มุ่งม่ันในการท างาน 
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3) ทักษะการสื่อสาร 
4) ทักษะการท างานร่วมกัน    
5) ทักษะการแก้ปัญหา 
6) ทักษะการคิดเชิงค านวณ 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธกีารสอน/เทคนิค : แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem – based Learning) 
 

 
 
  

1. ครกูารเปิดคลิปวิดีโอที่เก่ียวกับห้องสมุดให้นักเรียนดูเพ่ือกระตุ้นความสนใจของนักเรียน เช่น คลิป
วิดีโอข่าวห้องสมุดวิศวะ จุฬาฯ ลดหนังสือ เพิ่มพ้ืนที่เรียนรู้ 
(https://www.youtube.com/watch?v=AZBgTLVZQcQ) 

2. ครูชักชวนนักเรียนสนทนาโดยถามนักเรียนว่า ห้องสมุดที่นักเรียนอยากใช้บริการมีลักษณะอย่างไร 
โดยครูขอให้นักเรียน 10 คน ออกมาเขียนค าตอบของตนเองบนกระดานตามความสมัครใจ  

3. ครูและนักเรียนร่วมกันพิจารณาค าตอบบนกระดานว่าเห็นด้วยหรือไม่ แล้วร่วมกันอภิปรายเพ่ือหา
ค าตอบเพิ่มเติม  

4.  ครูแจ้งชื่อเรื่องที่จะเรียนรู้และผลการเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ แล้วให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อน
เรียน เพื่อวัดความรู้เดิมของนักเรียนก่อนเข้าสู่กิจกรรม 

 
 
  
ขั้นที่ 1 การก าหนดปัญหา 

1. ครูถามค าถามเพ่ือเป็นการกระตุ้นความคิดนักเรียนว่า ห้องสมุดที่ดีควรมีองค์ประกอบอะไรบ้าง โดย
ครูชักชวนให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายเพ่ือหาค าตอบ 

   (แนวตอบ ห้องสมุดที่ดีควรมี 3 องค์ประกอบ ดังนี้ 1) หนังสือ หรือสื่อการเรียนรู้ที่อยู่ใน
รูปแบบต่าง ๆ จะที่ต้องมีเนื้อหาดี มีคุณภาพ ไม่เป็นภัยต่อสังคม 2) บรรยากาศดีเอ้ือต่อการอ่าน
หนังสือ การให้บริการในห้องสมุดเป็นกันเอง สะดวก สบาย ประหยัดพลังงาน และสะท้อน
เอกลักษณ์ของชุมชน  3)  บรรณารักษ์มีความรู้ และมีความเป็นมืออาชีพในการปฏิบัติงาน) 

2. ครูให้เรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน ตามความสมัครใจ แล้วครูก าหนดสถานการณ์ขึ้นมาว่า ทาง
โรงเรียนต้องการจัดท าเว็บไซต์แนะน าการใช้งานห้องสมุดของโรงเรียน เพ่ือให้ห้องสมุดของโรงเรียน
เป็นห้องสมุดที่ดี มีความทันสมัย และสะดวกต่อการใช้งาน โดยครูสมมติให้นักเรียนแต่ละกลุ่มต้อง
เป็นผู้ที่มาจัดท าเว็บไซต์นี้ 

ชั่วโมงที่ 1 

 ขั้นน า 

ขั้นสอน 
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3. ครูพานักเรียนไปห้องสมุดของโรงเรียน แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส ารวจห้องสมุดอย่างอิสระ โดยแต่
ละกลุ่มบันทึกผลการส ารวจลงในใบงานที่ 2.1 แบบบันทึกผลการส ารวจห้องสมุดโรงเรียน (หากครู
ประเมินว่าเวลาในการจัดการเรียนการสอนไม่เพียงพอ ครูอาจให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปราย
เพ่ือระบุปัญหาที่เคยพบจากการใช้งานห้องสมุด โดยไม่ต้องพานักเรียนไปส ารวจห้องสมุด) 

 (หมายเหตุ : ครูเริ่มประเมินนักเรียน โดยใช้แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล) 
4.  ครูสุ่มนักเรียนบางกลุ่มให้ออกมาน าเสมอผลการส ารวจของกลุ่มตนเองหน้าชั้นเรียน  เมื่อนักเรียน

น าเสนอเสร็จครูชักชวนให้นักเรียนร่วมกันพูดคุยแล้วช่วยกันสรุปถึงปัญหาที่ทุกกลุ่มที่พบร่วมกัน 
และปัญหาที่น่าสนใจ 

 ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา 
1.  ครูถามค าถามจากหนังสือเรียน หน้า 17 เพ่ือเป็นการกระตุ้นความคิดว่า นักเรียนมีวิธีในการพัฒนา

เว็บไซต์แนะน าการใช้งานในห้องสมุดอย่างไรบ้าง โดยครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มอภิปรายร่วมกันหา
ค าตอบ แล้วให้ออกมาเขียนค าตอบของกลุ่มตนเองบนกระดาน 

   (แนวตอบ ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครู แต่แนวทางการแก้ปัญหาที่นักเรียนต้องเป็นล าดับ
ขั้นตอนและเป็นระบบ)  

  2.  ครูพิจารณาค าตอบแล้วคัดเลือกค าตอบที่น่าสนใจ แล้วครูสอบถามกลุ่มเจ้าของค าตอบถึงแนวคิด
ของค าตอบ โดยครูเปิดโอกาสให้เพื่อนร่วมชั้นเรียนร่วมกันสอบถามเพ่ือให้เข้าใจแนวคิดของกลุ่มนั้น 

  3.  ครูอธิบายให้นักเรียนเข้าใจว่า วิธีการแก้ปัญหามีหลายวิธี ดังเช่น ค าตอบที่นักเรียนแต่ละกลุ่มตอบมี
หลายค าตอบ แต่วิธีการแก้ปัญหาที่ดีควรเป็นล าดับขั้นตอน และเป็นระบบ ซึ่งวิธีการแก้ปัญหาแบบ
นี้จะเป็นการน าแนวคิดเชิงค านวณมาใช้ในการแก้ปัญหา 

4.  ครูถามค าถามเพ่ือเป็นการทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนว่า แนวคิดเชิงค านวณคืออะไรและ
แบ่งเป็นทักษะย่อยได้กี่ทักษะ โดยครูชักชวนให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันหาค าตอบ 

    (แนวตอบ แนวคิดเชิงค านวณเป็นทักษะที่มุ่งเน้นการคิดเชิงตรรกะ และเป็นการแก้ไขปัญหา
อย่างเป็นล าดับขั้นตอน โดยโดยการเข้าใจปัญหาและวิธีการในการแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ 
เพ่ือให้ได้มาซึ่งวิธีการแก้ไขปัญหาที่ทั้งมนุษย์และคอมพิวเตอร์สามารถเข้าใจร่วมกันได้ ซึ่งแบ่งเป็น
ทักษะย่อยได้ 4 ทักษะ คือ แนวคิดการแยกย่อย แนวคิดการจดจ ารูปแบบ แนวคิดเชิงนามธรรม 
และแนวคิดการออกแบบขั้นตอน) 

  5.  ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษาความต้องการของระบบเบื้องต้นจากเรื่อง การประยุกต์แนวคิด
เชิงค านวณเพ่ือแก้ปัญหา ในหนังสือเรียนวิทยาการค านวณ ม.4 หน้า 17 โดยสมมติว่าเป็นความ
ต้องการของระบบเว็บไซต์ห้องสมุดท่ีทางโรงเรียนก าหนดมา 

   6.  ครูสุ่มถามนักเรียนและพูดคุยกับนักเรียนเกี่ยวกับเรื่องที่ได้ศึกษา เพ่ือเป็นการตรวจสอบความเข้าใจ 
โดยให้ได้ข้อสรุปว่า ความต้องการของระบบเว็บไซต์ห้องสมุดของโรงเรียน มีดังนี้  

    1) เว็บไซต์ต้องเป็นลักษณะเว็บแอปพลิเคชันและรองรับการท างานบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
    2) เว็บไซต์ต้องแนะน าการใช้งานห้องสมุดโดยครอบคลุมหัวข้อ ดังรายละเอียดในหนังสือเรียน 

หน้า 17 
    3) เว็บไซต์ต้องจัดเก็บข้อมูลในลักษณะฐานข้อมูล 
  7.  เมื่อนักเรียนทราบความต้องการของระบบแล้ว ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษาและท าความ

เข้าใจ การน าแนวคิดเชิงค านวณมาใช้ในการหาวิธีการแก้ปัญหาความต้องการของระบบเว็บไซต์
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ห้องสมุดของโรงเรียน จากหนังสือเรียน หน้า 18-20 โดยที่ระหว่างนักเรียนศึกษาครูควรคอย
สังเกตการณ์ และให้ค าแนะน าเมื่อนักเรียนประสบปัญหา 

  8.  ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสรุป เรื่อง การน าแนวคิดเชิงค านวณมาใช้ในการหาวิธีการแก้ปัญหา
ความต้องการของระบบเว็บไซต์ห้องสมุดของโรงเรียน เป็นแผนที่ความคิดลงในกระดาษฟลิปชารต์ 
โดยท าเป็นการบ้านมาส่งครู 

 (หมายเหตุ : ครูเริ่มประเมินนักเรียน โดยใช้แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม) 
  9.  ครูมอบหมายให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ จาก Com Sci Project ในหนังสือ

เรียน หน้า 74-75 โดยท าเป็นการบ้านมาส่งครู 
 

 
 ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
  1.  ครูให้แต่ละกลุ่มน าแผนที่ความคิดที่ได้ท าเป็นการบ้านมาแปะที่ฝาผนังห้องเรียน โดยครูตรวจสอบ

ความถูกต้อง แล้วให้นักเรียนเดินชมแผนที่ความคิดของกลุ่มต่าง ๆ รอบห้องเรียน 
   (หมายเหตุ : ครูเริ่มประเมินนักเรียน โดยใช้แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน) 
  2.  ครูชักชวนนักเรียนพูดคุยเกี่ยวกับโครงงานทางด้านเทคโนโลยี เช่น โครงงานคอมพิวเตอร์ แล้วครู

ถามค าถามเพ่ือเป็นการกระตุ้นความคิด  ดังนี้ 
    1) โครงงาน คือ อะไร  

    (แนวตอบ กิจกรรมที่ศึกษาและค้นคว้าตามความสนใจ  ความถนัดและความสามารถของ
ผู้เรียน โดยใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์) 

    2) ขั้นตอนเบื้องต้นของการพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยีมีก่ีขั้นตอน อะไรบ้าง  
    (แนวตอบ ขั้นตอนเบื้องต้นของการพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยีมี  6 ขั้นตอน  ได้แก่ 

ก าหนดปัญหา วิเคราะห์ระบบ ออกแบบระบบ พัฒนาระบบและทดสอบระบบ ติดตั้งระบบ และ
บ ารุงรักษาระบบ)  

  3.  ครูอธิบายให้นักเรียนฟังว่า โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นโครงงานทางด้านเทคโนโลยีโครงงานหนึ่ง จึง
สามารถพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ตามขั้นตอนการพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยีเบื้องต้น 6 
ขั้นตอนได้ แล้วอธิบายเชื่อมโยงไปกับแผนที่ความคิดที่แปะไว้ที่ฝาผนังห้องเรียนว่า วิธีการแก้ปัญหา
ที่ได้จากการน าแนวคิดเชิงค านวณท่ีแสดงในแผนที่ความคิดเป็นขั้นตอนการวิเคราะห์ปัญหาเบื้องต้น
ที่น าไปสู่การท าโครงงาน  

  4.  ครูให้นักเรียนกลับเข้าสู่กลุ่มเดิมที่เคยแบ่งไว้ในชั่วโมงแรก แล้วให้นักเรียนศึกษากรณีศึกษาที่ 1 
โครงงานงานพัฒนาเว็บไซต์แนะน าการใช้งานห้องสมุด โดยให้แต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษาขั้นที่ 1 การ
ก าหนดปัญหา และขั้นที่ 2 วิเคราะห์ระบบ จากหนังสือเรียนหน้า 21-32 และสืบค้นเพ่ิมเติมจาก
แหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เพ่ือเสริมความเข้าใจ แล้วให้นักเรียนแต่ละคนบันทึกลงในใบงานที่ 2.2 ใบ
บันทึกผลการศึกษาค้นคว้ากรณีศึกษาที่ 1  

 
 ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ 

ชั่วโมงที่ 2 
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1. ครูให้นักเรียนแต่ละคนน าข้อมูลที่ตนเองได้บันทึกไว้ มาพูดคุยแลกเปลี่ยนร่วมกันเพ่ือนภายในกลุ่ม 
แล้วสมาชิกทุกคนภายในกลุ่มร่วมกันสรุปเป็นข้อมูลผลการศึกษาของกลุ่ม โดยที่ครูตรวจสอบความ
ถูกต้องของข้อมูลแต่ละกลุ่ม 

2. ครสูุ่มนักเรียนบางกลุ่มให้นักเรียนออกมาน าเสนอข้อมูลที่กลุ่มตนเองได้ศึกษามา โดยครูคอยเพิ่มเติม
ให้สมบูรณ ์

3. ครใูห้นักเรียนพิจารณาข้อมูลที่เพ่ือนน าเสนอกับข้อมูลของกลุ่มตนเองว่ามีข้อมูลใดที่แตกต่างกัน โดย
ครูชักชวนให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายเพ่ือหาข้อสรุปร่วมกันว่า ข้อมูลใดที่สมบูรณ์กว่า เพ่ือให้
นักเรียนได้มีความเข้าใจในข้อมูลได้ตรงกัน 

 
 
 
 ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
  1.  ครูชักชวนนักเรียนพูดคุยเกี่ยวกับขั้นที่ 1 และขั้นที่ 2 ของกรณีศึกษาที่ 1 ที่ได้ศึกษาในชั่วโมงที่ผ่าน

มาเพ่ือเป็นการทบทวน 
  2.  ครูให้นักเรียนกลับเข้าสู่กลุ่มเดิมที่เคยแบ่งไว้ในชั่วโมงแรก แล้วให้แต่ละกลุ่มศึกษากรณีศึกษาที่ 1 

โดยให้แต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษาขั้นที่ 3 ออกแบบระบบ ถึงขั้นที่ 6 บ ารุงรักษาระบบ จากหนังสือเรียน
หน้า 33-42 และสืบค้นเพ่ิมเติมจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เพ่ือเสริมความเข้าใจ แล้วให้นักเรียนแต่
ละคนบันทึกลงในใบงานที่ 1.2 ใบบันทึกผลการศึกษาค้นคว้ากรณีศึกษาท่ี 1  

 ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ 
1. ครูให้นักเรียนแต่ละคนน าข้อมูลที่ตนเองได้บันทึกไว้ มาพูดคุยแลกเปลี่ยนร่วมกันเพ่ือนภายในกลุ่ม 

แล้วสมาชิกทุกคนภายในกลุ่มร่วมกันสรุปเป็นข้อมูลผลการศึกษาของกลุ่ม โดยที่ครูตรวจสอบความ
ถูกต้องของข้อมูลแต่ละกลุ่ม 

2. ครสูุ่มนักเรียนบางกลุ่มให้นักเรียนออกมาน าเสนอข้อมูลที่กลุ่มตนเองได้ศึกษามา โดยครูคอยเพิ่มเติม
ให้สมบูรณ ์

3. ครใูห้นักเรียนพิจารณาข้อมูลที่เพ่ือนน าเสนอกับข้อมูลของกลุ่มตนเองว่ามีข้อมูลใดที่แตกต่างกัน โดย
ครูชักชวนให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายเพ่ือหาข้อสรุปร่วมกันว่า ข้อมูลใดที่สมบูรณ์กว่า เพ่ือให้
นักเรียนได้มีความเข้าใจในข้อมูลได้ตรงกัน 

 
 
 ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าหาค าตอบ 

1. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มน าข้อมูลของผลการศึกษากลุ่มและข้อมูลจากใบงานที่ 1.2 มาสรุปเป็นแผน
ที่ความคิดแสดงขั้นตอนการท าโครงงานของกรณีศึกษาที่ 1 ลงในกระดาษฟลิปชาร์ต  

 (หมายเหตุ : ครูเริ่มประเมินนักเรียน โดยใช้แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม) 
2. ครูแจ้งนักเรียนจะให้แต่ละกลุ่มน าเสนอแผนที่ความคิดของกลุ่มตนเองในชั่วโมงถัดไป  เพ่ือให้

นักเรียนแต่ละกลุ่มเตรียมการน าเสนอข้อมูลด้วยวิธีการสื่อสารที่ท าให้ผู้อื่นเข้าใจง่ายและน่าสนใจ 
 
 

ขั้นสรุป 

ชั่วโมงที่ 3 
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 ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน 
  1.  ครูให้แต่ละกลุ่มน าแผนที่ความคิดที่ได้ท าในชั่วโมงที่ 3 มาแปะที่ฝาผนังห้องเรียน แล้วให้นักเรียน

เดินชมแผนที่ความคิดของกลุ่มต่าง ๆ รอบห้องเรียน 
   (หมายเหตุ : ครูเริ่มประเมินนักเรียน โดยใช้แบบประเมินผลงาน/ชิ้นงาน) 

2. ครูจับสลากเลือกล าดับของแต่ละกลุ่มให้ออกมาน าเสนอแผนที่ความคิด โดยให้นักเรียนกลุ่มที่ถูก
เลือกเป็นอันดับแรกส่งตัวแทนออกมาน าเสนอผลการศึกษาทีละกลุ่มจนครบ  

 (หมายเหตุ : ครูเริ่มประเมินนักเรียน โดยใช้แบบประเมินการน าเสนอผลงาน) 
3. นักเรียนกลุ่มอ่ืน ๆ และครูร่วมกันวิพากษ์เกี่ยวกับข้อมูลที่ตัวแทนนักเรียนออกมาน าเสนอ จนทุกคน

มีความรู้ ความเข้าใจที่ถูกต้อง และตรงกัน  
4. ครูอธิบายเนื้อหาเพ่ิมเติมหลังการอภิปรายของนักเรียนในส่วนที่ขาดตกบกพร่อง หรือส่วนที่เป็น

ประเด็นส าคัญ  
5.  ครูตรวจสอบผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจก่อนเรียนของนักเรียน 
6.  ครูตรวจสอบผลการส ารวจห้องสมุดโรงเรียนที่นักเรียนได้บันทึกลงในใบงานท่ี 2.1 
7.  ครูตรวจสอบผลการท าแบบฝึกหัด เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ จาก Com Sci Project 
8.  ครูตรวจสอบผลการศึกษาค้นคว้ากรณีศึกษาท่ี 1 ที่นักเรียนได้บันทึกลงในใบงานท่ี 2.2 
9.  ครูประเมินผลโดยการสังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล  พฤติกรรมการท างานกลุ่ม และจาก

การน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 
10. ครูประเมินผลชิ้นงาน/ผลงานที่เกิดจากการท าแผนที่ความคิดแสดงการน าแนวคิดเชิงค านวณมาใช้

ในการแก้ปัญหาในขั้นท าความเข้าใจกับปัญหาและแผนที่ความคิดแสดงขั้นตอนการท าโครงงานของ
กรณีศึกษาที่ 1 ในขั้นสรุปและประเมินค่าหาค าตอบ 

7. การวัดและประเมินผล 
 

ชั่วโมงที่ 4 
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รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
7.1 การประเมินก่อนเรียน 
 - แบบทดสอบหลังเรียน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  

ตรวจแบบทดสอบ 
ก่อนเรียน 

แบบทดสอบก่อน
เรียน 

ประเมินตามสภาพ
จริง 

7.2  การประเมินระหว่างการ 
 จัดกิจกรรม 
 1) ผลการส ารวจห้องสมุด

โรงเรียน 

 
 
- ตรวจใบงานที่ 2.1  

 
 
- ใบงานที่ 2.1   
 

 
 
ประเมินตามสภาพ
จริง 

     2) การน าแนวคิดเชิง
ค านวณมาใช้ในการหา
วิธีการแก้ปัญหา 

- ตรวจฟลิปชาร์ตที่ 
  แสดงการน าแนวคิด 
  เชิงค านวณมาใช้ใน 
  การแก้ปัญหา 

- แบบประเมิน
ชิ้นงาน/ผลงาน  

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 3) แบบฝึกหัด เรื่อง 
แนวคิดเชิงค านวณ 

- ตรวจแบบฝึกหัด  
  เรื่อง แนวคิดเชิง 
  ค านวณ จาก Com  
  Sci Project 

- สมุดประจ าตัว  
 

ร้อยละ 60 ผ่าน
เกณฑ์ 
 

 4) ผลการศึกษาค้นคว้า
กรณีศึกษาที่ 1  

- ตรวจใบงานที่ 2.2  - ใบงานที่ 2.2   
 

ประเมินตามสภาพ
จริง 

     5) ขั้นตอนการท า
โครงงานของ
กรณีศึกษาที่ 1  

- ตรวจฟลิปชาร์ตที่ 
  แสดงขั้นตอนการ
ท า 
  โครงงานของ 
  กรณีศึกษาท่ี 1 

- แบบประเมิน
ชิ้นงาน/ผลงาน  

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 6) การน าเสนอผลงาน - ประเมินการ
น าเสนอผลงาน 

- ผลงานที่น าเสนอ 
 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 7)  พฤติกรรมการท างาน
รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างาน  
  รายบุคคล 
  

- แบบสังเกต
พฤติกรรม  
  การท างาน
รายบุคคล 
  

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 8)  พฤติกรรมการท างาน
กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกต 
  พฤติกรรม 
  การท างานกลุ่ม 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 9)  คุณลักษณะ     
   อันพึงประสงค์ 
 

- สังเกตความมีวินัย 
 รับผิดชอบ ใฝ่
เรียนรู้  และมุ่งมั่นใน
การ ท างาน 

- แบบประเมิน     
  คุณลักษณะ              
  อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 
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8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
    8.1 สื่อการเรียนรู้ 

1)  หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.4 หน่วยการเรียนรู้   
        ที่ 2 การประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณเพ่ือพัฒนาโครงงาน 
         2)  ใบงานที่ 2.1 แบบบันทึกผลการส ารวจห้องสมุดโรงเรียน 
         3)  ใบงานที่ 2.2 แบบบันทึกผลการศึกษาค้นคว้ากรณีศึกษาที่ 1     
    8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
         1)  ห้องเรียน 
         2)  ห้องสมุด 
         3)  แหล่งข้อมูลสารสนเทศ 
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 ใบงานที่ 2.1 
แบบบันทึกผลการส ารวจห้องสมุดโรงเรียน 

 
 ชื่อ-สกุล สมาชิกในกลุ่ม  1)……………………………………………………………………………………………………... 

2) ……………………………………………………………… 3)…….……………………………………………………………… 
4) ………………………………………………………………  5)…….……………………………………………………………… 
 

สิ่งท่ีส ารวจ ผลการส ารวจ 

1. ปัญหาที่พบ 
 

……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 

2. สิ่งที่ควรปรับปรุง 
 

……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………… 
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เฉลย 
 

  

 
ใบงานที่ 2.1 

แบบบันทึกผลการส ารวจห้องสมุดโรงเรียน 
 

 
 ชื่อ-สกุล สมาชิกในกลุ่ม 1)……………………………………………………………………………………………………….. 

2) ………………………………………………………………  3)…….……………………………………………………………… 
4) ………………………………………………………………  5)…….……………………………………………………………… 
 

สิ่งท่ีส ารวจ ผลการส ารวจ 

1. ปัญหาที่พบ 
 

- หนังสือเก่า มีจ านวนมาก  
- ค้นหาหนังสือท่ีต้องการได้ยาก                                                                   
- สถานที่นั่งอ่านหนังสือไมเ่พียงพอ                                                      
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
 



 
42 

 

1 

2. สิ่งที่ควรปรับปรุง 
 

- การจัดหมวดหมู่ของหนังสือ…         
- ระบบการใช้งานห้องสมุด เช่น มีระบบออนไลน์ หรือเว็บไซต์                                                                                    
- ผู้ดูแลห้องสมุด                                                                  
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
 

(ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน) 
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 ใบงานที่ 2.2 
 

แบบบันทึกผลการศึกษากรณีศึกษาที่ 1 
 
ค าชี้แจง : บันทึกผลที่ได้จากการศึกษาและสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับกรณีศึกษาที่ 1 โครงงานพัฒนาเว็บไซต์
แนะน าการใช้ห้องสมุด                                                            

กรณีศึกษาที่ 1 โครงงานพัฒนาเว็บไซต์แนะน าการใช้ห้องสมุด                                                            
ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
………………………………………………………………………..… 
…………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………………….… 
…………………………………………………………………….…… 

  
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 

ขั้นที่ 2 วิเคราะห์ระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
………………………………………………………………………..… 
…………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………………….… 
…………………………………………………………………….…… 

  
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 

ขั้นที่ 3 ออกแบบระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
………………………………………………………………………..… 
…………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………………….… 
…………………………………………………………………….…… 

  
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
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 ใบงานที่ 2.2 
แบบบันทึกผลการศึกษากรณีศึกษาที่ 1 

 
 
ขั้นที่ 4 พัฒนาระบบและทดสอบระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
………………………………………………………………………..… 
…………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………………….… 
…………………………………………………………………….…… 

  
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 

ขั้นที่ 5 ติดตั้งระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
………………………………………………………………………..… 
…………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………………….… 
…………………………………………………………………….…… 

  
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 

ขั้นที่ 6 บ ารุงรักษาระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
………………………………………………………………………..… 
…………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………………….… 
…………………………………………………………………….…… 

  
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
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เฉลย  ใบงานที่ 2.2 
 

แบบบันทึกผลการศึกษากรณีศึกษาที่ 1 
 
ค าชี้แจง : บันทึกผลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับกรณีศึกษาที่ 1 โครงงานพัฒนาเว็บไซต์
แนะน าการใช้ห้องสมุด                                                            

กรณีศึกษาที่ 1 โครงงานพัฒนาเว็บไซต์แนะน าการใช้ห้องสมุด                                                            
ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
- ประชุมทีมงานเพ่ือก าหนดหน้าที่ ข้อตกลง และ
ลักษณะของการท างาน                                   .   
- ก าหนดแผนการด าเนินการ โดยมีการก าหนดเวลาใน
แต่ละข้ันอย่างชัดเจน                                  . 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 

  
- ความสามารถของทีมงานแต่ละคนในทีม เพ่ือจะ
ได้ระบุหน้าที่ได้ตรงตามความถนัด                  .   
- แผนภูมิแกนต์ (Gantt chart) เป็นแผนผังคุม
ก าหนดงาน มักใช้ในด้านการจัดการโครงการ ผังใน
ลักษณะนี้จะแสดงถึงปริมาณงานและก าหนดเวลาที่
จะต้องใช้ เพ่ือท างานนั้นให้ลุล่วง                     .   

ขั้นที่ 2 วิเคราะห์ระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
- สัมภาษณ์ผู้ใช้งาน โดยใช้ค าถามที่ร่วมกันก าหนดเพื่อ
น าไปเก็บข้อมูล                                               .   
- น าข้อมูลที่ ได้จากการสัมภาษณ์มาวิ เคราะห์ความ
เกี่ยวข้องเพื่อน ามาระบุเป็นความต้องการของผู้เกี่ยวข้อง                                               
.- ก าหนดขอบเขตของระบบ โดยแสดงออกมาเป็น
แผนภาพ                                                      .                     

  
- แผนภาพบริบท (context diagram) เป็นแผนภาพกระแสข้อมูลระดับ
บนสุดที่แสดงภาพรวมการท างานของระบบที่มีความสัมพันธ์กับสภาพแวดล้อม
ภายนอกระบบ                          
- แผนภาพกระแสข้อมูล (dataflow diagram) เป็นแผนภาพการไหลของ
ข้อมูลซึ่งเป็นเครื่องมือที่ใช้แสดงการไหลของข้อมูลและการประมวลผลต่างๆ ใน
ระบบ ที่สัมพันธ์กับแหล่งเก็บข้อมูลที่ใช้                              

ขั้นที่ 3 ออกแบบระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
- ก าหนดขั้นตอนการท างานของระบบโดยใช้แผนภาพ
แสดงล าดับขั้ นตอนการท างาน แผนภาพแดง
ความสัมพันธ์ของข้อมูล และพจนานุกรมข้อมูล      .                                     
- ออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งาน (user interface) ซึ่ง
หมายถึงการออกแบบหน้าเว็บไซต์                     .                                                                         
 

  
- แผนภ าพแสด งล า ดั บ ขั้ น ตอนกา รท า ง าน 
(flowchart) เป็นแผนภาพที่แสดงขั้นตอนการ
ก าหนดวิธีการแก้ปัญหาต่าง ๆ จากขั้นรอนการ
วิเคราะห์ระบบ                                          .   
……………………………………………………………………… 
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 เฉลย ใบงานที่ 2.2 
 

แบบบันทึกผลการศึกษากรณีศึกษาที่ 1 
 
ขั้นที่ 4 พัฒนาระบบและทดสอบระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
- ด าเนินการพัฒนาระบบตามการออกแบบจาก
ขั้นตอนการออกแบบระบบ                               .   
- มีการทดสอบระบบการท างานของเว็บไซต์ เพ่ือ
ยืนยันความถูกต้องในการท างาน                        . 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 

  
- ภาษาท่ีใช้ในการพัฒนาเว็บไซต์ เช่น HTML PHP 
Java Scrip                                                    .   
- เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาเว็บไซต์ เช่น Adobe 
Dreamweaver                                              .                                               
- ซอฟต์แวร์ที่ใช้ เช่น Apache MySQL                  .                                                     
.…………………………………………………………………………..  

ขั้นที่ 5 ติดตั้งระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
- ติดตั้งระบบหลังจากหลักจากทดสอบระบบเรียบร้อย
แล้ว โดยเว็บไซต์จะติดตั้งที่เว็บโฮสติงจริง             .   
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 

  
- เว็บโฮสติ้ง (Web Hosting) คือ พ้ืนที่การใช้งาน
อินเตอร์เน็ต                                               พ.   
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 

ขั้นที่ 6 บ ารุงรักษาระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
- ที ม พัฒนาท า ก า ร แก้ ไ ข  ป รั บป รุ ง  แ ล ะ เ พ่ิ ม
ประสิทธิภาพของเว็บไซต์ ตามข้อคิดเห็นของผู้ใช้งาน                                    
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 

  
- ข้อเห็นของผู้ใช้งานระบบ                               .   
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 

 
(พิจารณาตามความเหมาะสมของข้อมูล โดยให้อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน) 
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9. ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
 
  ข้อเสนอแนะ    
        
                                                                  ลงช่ือ  ................................. 
                                                                            ( ................................ ) 
                                                                ต าแหน่ง   ....... 

10. บันทึกผลหลงัการสอน 

 
  ด้านความรู้ 
      
      
  ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
      
      
  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
      
      
         ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
      
      
  ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี))  
      
      
 
  ปัญหา/อุปสรรค 
      
      
  แนวทางการแก้ไข 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3     
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                                           ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ การประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณเพ่ือพัฒนาโครงงาน                  เวลา  12 ชั่วโมง  
แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การพัฒนาโครงงาน                                           
โรงเรียนสตรีศึกษา                                                                            ชั้นมัยมศึกษาปีท่ี 4 
นางศิริลักษณ์  คามวัลย์                   สอนวันที่  ...... เดือน ............................. พ.ศ. .............  

                 
1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 

 1.1 ตัวช้ีวัด 
ว 8.2 ม.4/1  ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืน

อย่างสร้างสรรค์ และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     1.  อธิบายขั้นตอนเบื้องต้นของการพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยีได้ (K) 
     2.  อภิปรายการพัฒนาโครงงานด้านเทคโนโลยี (P) 
 3.  เห็นความส าคัญของการประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยี (A) 
 

3. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

- การพัฒนาโครงงาน 
-   การน าแนวคิดเชิงค านวณไปพัฒนาโครงงานที่

เกี่ยวกับชีวิตประจ าวัน เช่น การจัดการพลังงาน 
อาหาร การเกษตร การตลาด การค้าขาย การท า
ธุรกรรม สุขภาพและสิ่งแวดล้อม 

-   ตัวอย่างโครงงาน เช่น ระบบดูแลสุขภาพ ระบบ
อัตโนมัติควบคุมการปลูกพืช ระบบจัดเส้นทาง 
การขนส่ งผลผลิต ระบบแนะน าก ารใช้ งาน
ห้องสมุดที่มีการโต้ตอบกับผู้ใช้และเชื่อมต่อกับ
ฐานข้อมูล 

พิ จ า ร ณ า ต า ม ห ลั ก สู ต ร ข อ ง
สถานศึกษา 

 

 
4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

การพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยี มีขั้นตอนเบื้องต้น 6 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ก าหนดปัญหา 2) 
วิเคราะห์ระบบ 3) ออกแบบระบบ 4) พัฒนาระบบและทดสอบระบบ 5) ติดตั้งระบบ 6) บ ารุงรักษาระบบ 
ซึ่งการพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยีจะต้องน าแนวคิดเชิงค านวณมาประยุกต์ใช้ในการท าโครงงาน 
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5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 

1) ทักษะการคิดเชิงค านวณ   
2) ทักษะการสื่อสาร  
3) ทักษะการท างานร่วมกัน   
4) ทักษะการแก้ปัญหา   
5) ทักษะกระบวนการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ   

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

1. มี
วินัย    
2. ใฝ่
เรียนรู้   
3. มุ่งม่ันในการท างาน 

 

 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธกีารสอน/เทคนิค : สืบเสาะหาความรู้  5Es (5Es Instructional Model) 
 

 
 
  
  
      กระตุ้นความสนใจ (Engage) 

1. ครูสนทนากับนักเรียนโดยถามนักเรียนว่า นักเรียนเคยท าโครงงานหรือไม่ แล้วนักเรียนโครงงานที่
นักเรียนท ามีกี่ขั้นตอน โดยให้นักเรียนช่วยกันตอบค าถามอย่างอิสระ จากนั้นครูแจ้งชื่อเรื่องที่จะ
เรียนรู้และผลการเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 

2. ครเูปิดคลิปวิดีโอที่เกี่ยวกับโครงงานเทคโนโลยีให้นักเรียนดูเพ่ือกระตุ้นความสนใจของนักเรียน เช่น 
คลิปวิดีโอ เรื่อง Welcome to Project Jacquard จาก youtube 
(https://www.youtube.com/watch?v=qObSFfdfe7I) 

3. เมื่อนักเรียนดูคลิปจบแล้ว ครูถามนักเรียนว่า โครงงานในคลิปเป็นโครงงานที่เกี่ยวกับอะไร และ
นักเรียนคิดว่าโครงงานเทคโนโลยีคืออะไร โดยครูคอยกระตุ้นให้นักเรียนให้นักเรียนในชั้นเรียน
ช่วยกันตอบค าถามและมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกัน  

 
    (แนวตอบ โครงงานในคลิปเป็นโครงงานที่น าเทคโนโลยีมาช่วยในการทอผ้า และโครงงาน

เทคโนโลยี คือ โครงงานที่เกี่ยวกับการน าความรู้ ทักษะ และทรัพยากรที่มีอยู่มาสร้างหรือพัฒนา 

ชั่วโมงที่ 1 

 ขั้นน า 



 
50 

 

1 

เครื่องมือ เครื่องใช้ แบบจ าลองหรือวิธีการเพ่ือใช้แก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ โดยมีขั้นตอน
การท างานอยู่บนพื้นฐานของกระบวนการเทคโนโลยี) 

4. ครูถามค าถามประจ าหน่วยการเรียนรู้จากหนังสือเรียน หน้า 3 เพ่ือเป็นการกระตุ้นนักเรียนว่า 
จุดเริ่มต้นในการพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยีคืออะไร โดยให้นักเรียนช่วยกันอภิปรายเพ่ือหา
ค าตอบ 

    (แนวตอบ จุดเริ่มต้นในการพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยี คือ ความต้องการในการ
แก้ปัญหาและเพ่ือให้โครงงานส าเร็จลุล่วงตามเป้าหมายจึงมีการน าแนวคิดเชิงค านวณมาใช้ในการ
แก้ปัญหาต่าง ๆ อย่างเป็นระบบและเป็นขั้นตอน) 

 

 
 
 ส ารวจค้นหา (Explore) 

1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน แล้วให้สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มผลัดกันเล่าถึงโครงงานที่
ตนเองเคยได้ท า  

2.  นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์ว่าขั้นตอนการพัฒนาโครงงานทางเทคโนโลยีที่ส าคัญมีกี่ข้ันตอน 
แล้วร่วมกันลงความเห็นเพ่ือเป็นมติของกลุ่มตนเองว่า ขั้นตอนการพัฒนาโครงงานทางเทคโนโลยีที่
ส าคัญมีก่ีขั้นตอน 

3. ครใูห้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษาเรื่อง การพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยี จากหนังสือเรียน
และแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แล้วให้สมาชิกในแต่ละกลุ่มผลัดกันอธิบายเกี่ยวกับขั้นตอนเบื้องต้นของ
การพัฒนาโครงงานด้านเทคโนโลยีและช่วยกันสรุปความรู้ที่ได้ศึกษามาลงในกระดาษ A4 

 (หมายเหตุ : ครูเริ่มประเมินนักเรียน โดยใช้แบบประเมินพฤติกรรมการท างานรายบุคคล) 
4.  ครูสุ่มตัวแทนกลุ่มให้ออกมาอธิบายความรู้ที่กลุ่มตนเองได้ศึกษามาโดยมีครูคอยตรวจสอบความ

ถูกต้องและอธิบายเพ่ิมเติมในส่วนของที่ยังมีข้อบกพร่องอยู่  แล้วสอบถามนักเรียนว่าขั้นตอนการ
พัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยีที่แต่ละกลุ่มได้ลงมติไว้ กับสิ่งที่ศึกษาไว้เหมือนกันหรือไม่อย่างไร 
โดยชักชวนให้นักเรียนในชั้นเรียนร่วมกันอภิปราย จนได้ข้อสรุปที่ว่า ขั้นตอนเบื้องต้นของการพัฒนา
โครงงานทางด้านเทคโนโลยีเบื้องต้น มี 6 ขั้นตอน  ได้แก่ ก าหนดปัญหา วิเคราะห์ระบบ ออกแบบ
ระบบ พัฒนาระบบและทดสอบระบบ ติดตั้งระบบ และบ ารุงรักษาระบบ 

4.  ครูมอบหมายให้นักเรียนท าใบงานที่ 1.2 เรื่อง การพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยี มาส่งเป็น
การบ้าน 

 
 

 

 
 ส ารวจค้นหา (Explore) (ต่อ) 

5.  ครูถามค าถามเพ่ือเป็นการกระตุ้นนักเรียนและทบทวนความรู้จากชั่วโมงท่ีผ่านมาดังนี้  
   1) ขั้นตอนเบื้องต้นของการพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยีมีก่ีขั้นตอน อะไรบ้าง  
   2) การแก้ไขปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณมีกี่ข้ันตอน อะไรบ้าง 

ขั้นสอน 

ชั่วโมงที่ 2 
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    (แนวตอบ 1) ขั้นตอนเบื้องต้นของการพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยีมี 6 ขั้นตอน  ได้แก่ 
ก าหนดปัญหา วิเคราะห์ระบบ ออกแบบระบบ พัฒนาระบบและทดสอบระบบ ติดตั้งระบบ และ
บ ารุงรักษาระบบ  

             2) การแก้ไขปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณมี 4 ขั้นตอน คือ แนวคิดแยกย่อย 
แนวคิดการจดจ ารูปแบบ แนวคิดเชิงนามธรรม และแนวคิดการออกแบบขั้นตอน ) 

6. ครูให้นักเรียนกลับสู่กลุ่มเดิมที่ได้แบ่งไว้ในชั่วโมงแรก แล้วครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มคิดสร้างสรรค์
โครงงานที่พัฒนาห้องสมุดของโรงเรียนให้เป็นห้องสมุดที่ทันสมัยและตอบสนองความต้องการของ
นักเรียนทั้งโรงเรียน โดยนักเรียนจะต้องด าเนินโครงงานตามขั้นตอนเบื้องต้นของการพัฒนาโครงงาน
ทางด้านเทคโนโลยีและน าแนวคิดเชิงค านวณมาใช้ในการแก้ปัญหา 

7.  นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์และสร้างสรรค์โครงงาน แล้วร่วมกันน าเขียนวิธีการด าเนิน
โครงงานของกลุ่มตนเองลงในกระดาษฟลิปชาร์ท 

 (หมายเหตุ : ครูเริ่มประเมินนักเรียน โดยใช้แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม) 
8. ครูแจ้งนักเรียนว่าจะมีการน าเสนอโครงงานของแต่ละกลุ่มในชั่วโมงถัดไป  
 

 

 
 อธิบายความรู้ (Explain) 

1. ครูให้นักเรียนทุกกลุ่มน าผลงาน (ฟลิปชาร์ทที่ได้ท าไว้ในชั่วโมงที่ผ่านมา) มาติดที่ฝาผนังรอบ
ห้องเรียนแล้วให้นักเรียนเดินศึกษาโครงงานของกลุ่มต่างๆ ที่ติดอยู่รอบห้องเรียน  

 (หมายเหตุ : ครูเริ่มประเมินนักเรียน โดยใช้แบบประเมินชิ้นงาน) 
2.  ครูแจกกระดาษ Post it ให้นักเรียนคนละ 1 แผ่น แล้วให้นักเรียนเขียนค าถาม สิ่งที่ต้องการรู้ 

ค าแนะน า หรือค าชม ไปติดบนผลงานที่ตนเองชอบ โดยห้ามติดลงบนผลงานของกลุ่มตัวเอง 
3.  ครูสรุปจ านวนกระดาษ Post it ของผลงานแต่ละชิ้น แล้วให้กลุ่มที่มีจ านวนสติกเกอร์มาที่สุดออก

น าเสนอผลงานของตนเองหน้าชั้นเรียน โดยที่ครูเพ่ิมเติมข้อมูลและให้ค าแนะน านักเรียน   
 (หมายเหตุ : ครูเริ่มประเมินนักเรียน โดยใช้แบบประเมินการน าเสนอผลงาน) 
4.  เมื่อนักเรียนได้น าเสนอผลงานของตนเองเสร็จแล้ว ครูคัดเลือกค าถามที่น่าใจจากกระดาษ Post it ที่

นักเรียนได้ติดไว้บนผลงานของแต่ละกลุ่ม มาอภิปรายหาค าตอบร่วมกันกับนักเรียนในชั้นเรียน 
5. ครูและนักเรียนสรุปร่วมกันถึงการใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาตามขั้นตอนเบื้องต้นของการ

พัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยี โดยที่ครูและนักเรียนควรจะได้ข้อสรุปร่วมกันว่า การพัฒนา
โครงงานทางด้านเทคโนโลยีจ าเป็นต้องใช้แนวคิดเชิงค านวณเพ่ือแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้อย่างเป็นระบบ
เพ่ือให้โครงงานส าเร็จลุล่วงตามเป้าหมาย 

 
 
 
 
 
 
 

ชั่วโมงที่ 3 
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 ขยายความเข้าใจ (Elaborate) 

1. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดความรู้ของนักเรียนหลังจากท ากิจกรรม 
2. ครูให้นักเรียนจับกลุ่มกับเพ่ือนร่วมชั้นเรียน กลุ่มละ 3 คน แล้วให้นักเรียนร่วมกันท ากิจกรรม Com 

Sci Activity เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ ในหนังสือเรียน หน้า 13 ตามข้ันตอนเบื้องต้นของการพัฒนา
โครงงานทางด้านเทคโนโลยี โดยจัดท าเป็นรายงานมาส่งครู 

 ตรวจสอบผล (Evaluate) 
1.  ครูถามนักเรียนด้วยค าถามว่า แนวคิดเชิงค านวณสัมพันธ์กับการพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยี

อย่างไร จากนั้นให้นักเรียนเขียนค าตอบลงในกระดาษน ามาส่งครู 
2.  ครูตรวจสอบผลการท าแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดความรู้ของนักเรียนหลังจากท ากิจกรรม 
3.  ครูประเมินผลโดยการสังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล  พฤติกรรมการท างานกลุ่ม และจาก

การน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 
4. ครูประเมินผลชิ้นงาน/ผลงานที่แสดงวิธีการด าเนินโครงงานของกลุ่มตนเองลงในกระดาษฟลิปชาร์ท

ในขั้นส ารวจค้นหา 
5. ครูตรวจสอบผลการท า ใบงานที่ 1.2 เรื่อง การพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยี 
6. ครูตรวจรายงานจากการท ากิจกรรม Com Sci Activity เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ ตามขั้นตอน

เบื้องต้นของการพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยี  
 

7. การวัดและประเมินผล 
 

รายการวัด วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
7.1  การประเมินหลังเรียน  

- แบบทดสอบหลังเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ ที่  1 
แนวคิดเชิงค านวณใน
การพัฒนาโครงงาน 

ตรวจแบบทดสอบ 
หลังเรียน 

แบบทดสอบหลังเรียน - ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

7.2  การประเมินระหว่างการ
จัดกิจกรรม 
1) พฤติกรรมการท างาน

รายบุคคล 

 
 
- สังเกตพฤติกรรม 

การท างาน
รายบุคคล 

 
 
- แบบสังเกตพฤติกรรม 
  การท างานรายบุคคล 

 
 
- ระดับคุณภาพ 2 ผ่ าน
เกณฑ ์

2)  พฤติกรรมการท างาน
กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2 ผ่าน
เกณฑ์ 

3) ผลงานที่แสดงวิธีการ
ด าเนินโครงงาน 

- ตรวจฟลิปชาร์ท
การเขียนแสดงวิธี
ด าเนินโครงงาน 

- แบบประเมินชิ้นงาน/
ผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2 ผ่าน
เกณฑ์ 

ขั้นสรุป 
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4) การน าเสนอผลงาน - ประเมินการ
น าเสนอผลงาน 

- แบบประเมินการ
น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2 ผ่าน
เกณฑ์ 

5) การพัฒนาโครงงาน
ทางด้านเทคโนโลยี 

- ตรวจใบงานที่ 1.2  - ใบงานที่ 1.2 - ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

6) รายงานจากการท า
กิจกรรม Com Sci 
Activity เรื่อง 
แนวคิดเชิงค านวณ 

- ตรวจรายงานจาก
การท ากิจกรรม 
Com Sci Activity 

- รายงาน - ระดับคุณภาพ 2 ผ่าน
เกณฑ์ 

8)  คุณลักษณะ     
   อันพึงประสงค์ 
 

- สังเกตความมีวินัย  
  ใฝ่เรียนรู้ และ
มุ่งม่ัน 
  ในการท างาน 

- แบบประเมิน     
  คุณลักษณะ              
  อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 
 

 

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
    8.1 สื่อการเรียนรู้ 

1)  หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน วิทยาการค านวณ ม.4  
         2)  ใบงานที่ 1.2 เรื่อง การพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยี 
     8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
         1)  ห้องเรียน 
         2)  ห้องสมุด 
         3)  แหล่งข้อมูลสารสนเทศ 
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                                               ใบงานที่ 1.2 
 

เร่ือง การพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยี 
 
ค าชี้แจง : น าขั้นตอนเบื้องต้นของการพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยีเติมหน้าประโยคที่สัมพันธ์กัน 
  

  
                       ก าหนดปัญหา                  วิเคราะห์ระบบ   ออกแบบระบบ  
                พัฒนาระบบและทดสอบระบบ   ติดตั้งระบบ      บ ารุงรักษาระบบ   
  

 
…………………………..1. การเขียนชุดค าสั่งต่าง ๆ เพื่อสร้างซอฟต์แวร์ 
…………………………..2. ประชุมทีมงานผู้พัฒนาเพ่ือก าหนดหน้าที่ให้แก่ทีมงาน 
…………………………..3. การปรับเปลี่ยนการท างานบางประการให้ทันสมัยมากข้ึน 
…………………………..4. ขั้นตอนที่ต้องลงพ้ืนที่สัมภาษณ์ผู้ใช้งานเพ่ือเก็บข้อมูลต่าง ๆ  
…………………………..5. การแก้ไขจุดบกพร่องที่เกิดข้ึนหลังจากการใช้งานในสภาพแวดล้อมจริง 
…………………………..6. ขั้นตอนการก าหนดวิธีการแก้ปัญหาต่าง ๆ จากข้ันตอนการวิเคราะห์ระบบ 
…………………………..7. ขั้นตอนที่ก าหนดขั้นตอนการท างานโดยใช้แผนภาพแสดงล าดับขั้นตอนการท างาน  
…………………………..8. ขั้นตอนการจัดท าแผนการด าเนินงาน ซึ่งถือว่าเป็นผลลัพธ์ของขั้นตอนการวิเคราะห์ 
                ความเป็นไปได้และการวางแผน 
…………………………..9. หลังจากการสัมภาษณ์เพ่ือเก็บข้อมูล ทีมผู้พัฒนาควรน าข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์มา 
                วิเคราะห์หาข้อมูล 
…………………………..10. การทดสอบระบบงานว่าสามารถท างานได้อย่างถูกต้องและตรงตามความต้องการ 
                  ของผู้ใช้งาน  
…………………………..11. การน าซอฟต์แวร์และระบบงานใหม่ที่เสร็จสมบูรณ์มาติดตั้งในสภาพแวดล้อม 
                  การท างานจริง 
…………………………..12. แผนภาพกระแสข้อมูลเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการเขียนแผนภาพจ าลองการท างานขง 
                 กระบวนการต่างๆ ในระบบ ซึ่งน ามาใช้วิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงโครงสร้าง 

…………………………..13. กรณีที่มีระบบงานเดิมควรใช้งานระบบงานใหม่ควบคู่กับระบบงานเดิมโดยใช้ข้อมูล 
    ชุดเดียวกัน และเปรียบเทียบผลลัพธ์ว่าตรงกันหรือไม่ 
…………………………..14. ทีมผู้พัฒนาซอฟต์แวร์ท าการวิเคราะห์ความเป็นไปได้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ว่าจะ 
    สามารถด าเนินการได้ส าเร็จหรือไม่ ภายใต้ปัจจัยต่าง ๆ  
…………………………..15. ขั้นตอนที่มีขั้นตอนย่อย 4 ขั้นตอน คือ สัมภาษณ์ผู้ใช้งาน วิเคราะห์ปัญหาและ 
    ความต้องการ ก าหนดขอบเขตของระบบงาน และวิเคราะห์กลุ่มกระบวนการท างาน 
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เฉลย                                                            ใบงานที่ 1.2 
 

เร่ือง การพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยี 
 

 
 
ค าชี้แจง : น าขั้นตอนเบื้องต้นของการพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยีเติมหน้าประโยคที่สัมพันธ์กัน 
 
  

  ก าหนดปัญหา             วิเคราะห์ระบบ    ออกแบบระบบ  
  พัฒนาระบบและทดสอบระบบ    ติดตั้งระบบ    บ ารุงรักษาระบบ   
  

 
พัฒนาระบบและทดสอบระบบ 1. การเขียนชุดค าสั่งต่าง ๆ เพื่อสร้างซอฟต์แวร์ 
ก าหนดปัญหา        2. ประชมุทีมงานผู้พัฒนาเพ่ือก าหนดหน้าที่ให้แก่ทีมงาน 
บ ารุงรักษาระบบ    3. การปรับเปลี่ยนการท างานบางประการให้ทันสมัยมากขึ้น 
วิเคราะห์ระบบ      4. ขั้นตอนที่ต้องลงพ้ืนที่สัมภาษณ์ผู้ใช้งานเพ่ือเก็บข้อมูลต่าง ๆ  
บ ารุงรักษาระบบ    5. การแก้ไขจุดบกพร่องที่เกิดขึ้นหลังจากการใช้งานในสภาพแวดล้อมจริง 
ออกแบบระบบ      6. ขั้นตอนการก าหนดวิธีการแก้ปัญหาต่าง ๆ จากข้ันตอนการวิเคราะห์ระบบ 
ออกแบบระบบ      7. ขั้นตอนที่ก าหนดขั้นตอนการท างานโดยใช้แผนภาพแสดงล าดับขั้นตอนการท างาน  
ก าหนดปัญหา        8. ขั้นตอนการจัดท าแผนการด าเนินงาน ซึ่งถือว่าเป็นผลลัพธ์ของขั้นตอนการวิเคราะห์
ความเป็นไปได้และการวางแผน 
วิเคราะห์ระบบ      9. หลังจากการสัมภาษณ์เพ่ือเก็บข้อมูล ทีมผู้พัฒนาควรน าข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์มา 
                    วิเคราะห์หาข้อมูล 
พัฒนาระบบและทดสอบระบบ     10. การทดสอบระบบงานว่าสามารถท างานได้อย่างถูกต้องและตรงตาม 
                                     ความต้องการของผู้ใช้งาน  
ติดตั้งระบบ                    11. การน าซอฟต์แวร์และระบบงานใหม่ที่เสร็จสมบูรณ์มาติดตั้งในสภาพแวดล้อม 
         การท างานจริง 
วิเคราะห์ระบบ                12. แผนภาพกระแสข้อมูลเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการเขียนแผนภาพจ าลองการ

ท างานของ   
                                       กระบวนการต่างๆ ในระบบ ซึ่งน ามาใช้วิเคราะห์และออกแบบระบบเชิง

โครงสร้าง 
ติดตั้งระบบ                    13. กรณีท่ีมีระบบงานเดิมควรใช้งานระบบงานใหม่ควบคู่กับระบบงานเดิมโดยใช้
ข้อมูล 
                                      ชุดเดียวกัน และเปรียบเทียบผลลัพธ์ว่าตรงกันหรือไม่ 
ก าหนดปัญหา                 14. ทีมผู้พัฒนาซอฟต์แวร์ท าการวิเคราะห์ความเป็นไปได้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์
ว่าจะ                    
                                      สามารถด าเนินการได้ส าเร็จหรือไม่ ภายใต้ปัจจัยต่าง ๆ  
วิเคราะห์ระบบ                15.  ขั้นตอนที่มีข้ันตอนย่อย 4 ขั้นตอน คือ สัมภาษณ์ผู้ใช้งาน วิเคราะห์ปัญหา
และความต้องการ ก าหนดขอบเขตของระบบงาน และวิเคราะห์กลุ่มกระบวนการท างาน 
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10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

7. ผลการเรียนรู้   
          ผู้เรียนผ่านตัวชี้วัด  

                จ านวน ................  คน  คิดเป็นร้อยละ ............................................. 

        ผู้เรียนที่ไม่ผ่านตัวชี้วัด  

                จ านวน ................  คน  คิดเป็นร้อยละ ............................................. 

7) ……………………………………………………..  สาเหตุ (ถ้าทราบ) ................................................... 
8) ……………………………………………………..  สาเหตุ (ถ้าทราบ) ................................................... 
แนวทางแก้ปัญหา .................................................................. ...................................................... 
............................................................................................................................. ......................... 

         ผู้เรียนที่มีความสามารถพิเศษ ได้แก่   
3)  ....................................................................... 2) .................................................... .......... 
9) ....................................................................... 4) ............................................. ................. 
แนวทางพัฒนา / ส่งเสริม ...................................................................................................... .. 
.............................................................................................................. .................................... 
............................................................................................................................. .................... 

ผู้เรียนได้รับความรู้ (K)  ……………………………………………………………………………………………………. 
ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการ (P) ………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม (A) ........................................................................................  

8. ปัญหาและอุปสรรค (ถ้ามี) ..............................................................................................................  
............................................................................................................................. ............................ 

9. ข้อเสนอแนะ (ถ้ามี) .......................................................................................................... ............... 
........................................................................................... ............................................................... 
............................................................................................................................. ............................. 
                                                                                                                                                                                                                                           

                                                                                                                                                                                                                                         ลงชื่อ ............................................................. 
                                                                                 (นางศิริลักษณ์  คามวัลย)์ 
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กิจกรรมเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….……………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ความคิดเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….…………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
             ลงชื่อ  ………………………………………………                  
                                                                               (นางศรสีุภาพ  ประพันธมิตร)                  
                           หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
      วันที่ .......  เดือน ................................ พ.ศ. ............... 

ความคิดเห็นของรองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ  

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………….………………………………………………………………………………………………………………………………… 
                                                   
                                                                        ลงชื่อ  ......................................................   
                          (นายประภาส  ศรีทอง) 
                        รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 

วันที่ .......  เดือน ................................ พ.ศ. ................... 
ความคิดเห็นของบริหารสถานศึกษา   
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….…………………………………………………………………………………………………………………………… 

       ลงชื่อ  ......................................................   
                          (นายจักรวาล  เจริญทอง) 
                       ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 

   วันที่ .......  เดือน .............................. พ.ศ. ............ 
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ค าชี้แจง ตอนที่ 2 :ระบุแผนการด าเนินงานโครงการ และใช้สัญลักษณ์                   ก าหนดระยะเวลา
ในการท าโครงงานลงในตารางแต่ละขั้นตอน 

แผนการด าเนินงานโครงการ.................................................................... 

ล าดับ ขั้นตอนปฏิบัต ิ
สัปดาห์ที ่

1 2 3 4 

1 

วิเคราะห์ความเป็นไปได้ และวางแผนโครงงาน     
     
     
     

2 

วิเคราะห์ระบบ     
     
     
     

3 

ออกแบบระบบ     
     
     
     

4 

พัฒนาระบบและทดสอบระบบ     
     
     
     

5 

ติดตั้งระบบ     
     
     
     

6 

บ ารุงรักษาระบบ     
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 เฉลย ใบงานที่ 2.4 
 

เรื่อง เค้าโครงของโครงงาน  
 

 

ค าชี้แจง ตอนที่ 1 : ให้นักเรยีนบันทึกรายละเอียดของการท าโครงงาน 

  1. ชื่อโครงงาน                                                                       ......        
   ประเภทของโครงงาน                                                                                           

  2. ชื่อผู้จัดท า 
                                                     
                                                      
                                                         

  3. ชื่อครูที่ปรึกษาโครงงาน                                                      

  4. ระยะเวลาด าเนินงาน                                                         

  5. แนวคิดท่ีมา 
                                                       
                                                          
                                                          
                                                          
                                                          

  6. วัตถุประสงค์ 
                                                       
                                                          
                                                          
                                                          
                                                          

  7. หลักการทฤษฎี 
                                                          
                                                       
                                                       
                                                    

 

 8. วิธีด าเนินงาน 
                                                       
                                                          

(ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจผู้สอน) 
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9. ขั้นตอนปฏิบัติ 

                                                       
                                                       
                                                          
                                                          
                                                          
                                                          
  

10. ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
                                                       
                                                          
                                                          
                                                          
                                                                                                               

11. เอกสารอ้างอิง 
                                                       
                                                          
                                                          
                                                          
                                                          

   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

(ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจผู้สอน) 
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ค าชี้แจง ตอนที่ 2 :ระบุแผนการด าเนินงานโครงการ และใช้สัญลักษณ์                  ก าหนดระยะเวลาใน
การท าโครงงานลงในตารางแต่ละขั้นตอน 

แผนการด าเนินงานโครงการ.................................................................... 

ล าดับ ขั้นตอนปฏิบัต ิ
สัปดาห์ที ่

1 2 3 4 

1 

วิเคราะห์ความเป็นไปได้ และวางแผนโครงงาน     
     
     
     

2 

วิเคราะห์ระบบ     
     
     
     

3 

ออกแบบระบบ     
     
     
     

4 

พัฒนาระบบและทดสอบระบบ     
     
     
     

5 

ติดตั้งระบบ     
     
     
     

6 

บ ารุงรักษาระบบ     
     
     
     

 
(ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจผู้สอน) 
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10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมเสนอแนะ 
 

1. ผลการเรียนรู้   
          ผู้เรียนผ่านตัวชี้วัด  

                จ านวน ................  คน  คิดเป็นร้อยละ ............................................. 

        ผู้เรียนที่ไม่ผ่านตัวชี้วัด  

                จ านวน ................  คน  คิดเป็นร้อยละ ............................................. 

1) ……………………………………………………..  สาเหตุ (ถ้าทราบ) ................................................... 
2) ……………………………………………………..  สาเหตุ (ถ้าทราบ) ................................................... 
แนวทางแก้ปัญหา .............................................................................................................. .......... 
...................................................................................... ................................................................ 

         ผู้เรียนที่มีความสามารถพิเศษ ได้แก่   
1) ....................................................................... 2) .................................................. ............ 
3) ....................................................................... 4) ........................................................ ...... 
แนวทางพัฒนา / ส่งเสริม ..................................................................................................... ... 
............................................................................................................................. ..................... 
......................................................................................................... ........................................ 

ผู้เรียนได้รับความรู้ (K)  ……………………………………………………………………………………………………. 
ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการ (P) ………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม (A) ........................................................................................  

2. ปัญหาและอุปสรรค (ถ้ามี) ..................................................................................................... ......... 
................................................................................................................................................... ...... 

3. ข้อเสนอแนะ (ถ้ามี) .........................................................................................................................  
............................................................................................................................. ............................. 
............................................................................................................................. ............................. 
                                                                                                                                                                                                                                           

                                                                                                                                                                                                                                         ลงชื่อ ............................................................. 
                                                                                 (นางศิริลักษณ์  คามวัลย)์ 
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ความคิดเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………….…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
             ลงชื่อ  ……………………………….………..….. 
                                                             (นางศรีสุภาพ  ประพันธมิตร)                  
                       หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
      วันที่ .......  เดือน ................................ พ.ศ. ............... 

ความคิดเห็นของรองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ  

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………….…………………………………………………………………………………………………………………………………
…….………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
….....  
 

     ลงชื่อ  ......................................................   
                        (นายประภาส ศรีทอง) 
                       รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 

วันที่ .......  เดือน .......................... พ.ศ. ............... 
 
 

ความคิดเห็นของบริหารสถานศึกษา   
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………….………………………………………………………………………………………………………………………………… 
     

   ลงชื่อ  ....................................................   
                      (นายจักรวาล  เจริญทอง) 
                    ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 

วันที่ .......  เดือน ................................ พ.ศ. ................... 
 
 



 
11 

 

1 

 


