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แผนการสอน :  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

แผนการสอนคณิตศาสตร์พื้นฐาน ม.4 
 

  

 

หลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น 
                                                                                                                     เวลา  40  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

 ค 3.2 เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และน าไปปใ้้ 

   ค 3.2 ม.4/1 เข้าใจและใ้้หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปล่ียน และการจัดหมู่ในการแก้ปัญหา 

   ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปปใ้้ 

2. สาระการเรียนรู้ 

    2.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

           1) หลักการบวกและการคูณ 

        2) การเรียงสับเปล่ียนเ้ิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของแตกต่างกันท้ังหมด  

   3) การจัดหมู่กรณีท่ีส่ิงของแตกต่างกันท้ังหมด 

   4) การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 

   5) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

 2.2 สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

   (พิจารณาตามหลักสูตรสถานศึกษา) 

3. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับประกอบด้วยหลักการคูณและหลักการบวก การเรียงสับเปล่ียนเป็นวิธีการ

จัดเรียงส่ิงของท่ีก าหนดให้โดยค านึงถึงล าดับเป็นส าคัญ การจัดหมู่เป็นการเลือกส่ิงของออกมาเป็นหมู่หรือเป็นุ้ด 

โดยไปม่ยึดถือล าดับ ซึ่งเราสามารถน ามาใ้้ในการแก้ปัญหาไปด้ การทดลองสุ่มท่ีผลแต่ละตัวมีโอกาสเกิดขึ้นเท่า ๆ กัน 

สามารถหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีเราสนใจไปด้ และยังสามารถน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปปใ้้ไปด้ 

4. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 

2. ความสามารถในการคิด 

1) ทักษะการสังเกต 

2) ทักษะการประยุกต์ใ้้ความรู้ 

3) ทักษะการคิดสร้างสรรค์ 

1. มีวินัย    

2. ใฝ่เรียนรู้  

3. มุ่งมั่นในการท างาน 

 



 
 

2 
 

 

แผนการสอน :  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

3.  ความสามารถในการแก้ปัญหา  

4. ความสามารถในการใ้้ทักษะ้ีวิต 

5. ความสามารถในการใ้้เทคโนโลยี 

5. ช้ินงาน/ภาระงาน (รวบยอด) 

 ผังมโนทัศน์ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง หลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น 

6. การวัดและการประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

6.1 การประเมิน้้ินงาน/ 

  ภาระงาน (รวบยอด)  

- ตรวจผังมโนทัศน์ 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 

เรื่อง หลักการนับ

เบ้ืองต้นและความ

น่าจะเป็น 

- แบบประเมนิ้้ินงาน/

 ภาระงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์ 

  

6.2 การประเมินก่อนเรียน  

  - แบบทดสอบ 

    ก่อนเรียนหนว่ย 

    การเรียนรู้ท่ี 3  

    เรื่อง หลักการนับ 

    เบ้ืองต้นและความ   

    น่าจะเป็น 

 

- ตรวจแบบทดสอบ 

 ก่อนเรียน  

 

- แบบทดสอบก่อนเรียน  

 

- ประเมินตามสภาพ

 จริง 

6.3 การประเมินระหว่าง   

   การจัดกิจกรรม 

   การเรียนรู้ 

   1) แผนภาพต้นไปม้

และ      แผนภาพโพสสิ

บิลิต้ี 

 

 

 

- ตรวจใบงานท่ี 3.1 

 

 

 

 

- ใบงานท่ี 3.1 

 

 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 

   2) กฎเกณ์เบ้ืองต้น 

   เกี่ยวกับการนับ  

   (หลักการคูณ) 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.1 

 ข้อ 1-3, 5, 7-9, 11-13 

- แบบฝึกทักษะ 3.1 

 ข้อ 1-3, 5, 7-9, 11-13 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
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แผนการสอน :  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

  3) กฎเกณ์เบ้ืองต้น 

  เกี่ยวกับการนับ  

  (หลักการบวก) 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.1 

 ข้อ 4 

- ตรวจ Exercise 3.1     

- ตรวจใบงานท่ี 3.2 

- แบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 4 

 

- Exercise 3.1 ข้อ    

- ใบงานท่ี 3.2 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

  4) การเรียงสับเปล่ียน - ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.2 

- ตรวจ Exercise 3.2 

- แบบฝึกทักษะ 3.2 

- Exercise 3.2 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

   5) การจัดหมู่ - ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.3 

- ตรวจ Exercise 3.3 

- แบบฝึกทักษะ 3.3 

- Exercise 3.3 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

   6) การทดลองสุ่มและ 

   ปริภูมิตัวอย่าง 

- ตรวจใบงานท่ี 3.3  

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.4 

- ตรวจ Exercise 3.4A 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ

 ประจ าหน่วยการ

 เรียนรู้ท่ี 2 ข้อ 7  

 (ข้อ 1 ย่อย)  

- ใบงานท่ี 3.3  

- แบบฝึกทักษะ 3.4 

- Exercise 3.4A 

- แบบฝึกทักษะประจ า

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2  

 ข้อ 7 (ข้อ 1 ย่อย) 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

   7) เหตุการณ์ - ตรวจใบงานท่ี 3.4 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.4 

 ข้อ 2 

- ตรวจ Exercise 3.4B 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ

 ประจ าหน่วยการ

 เรียนรู้ท่ี 2 ข้อ 7  

 (ข้อ 2 ย่อย) 

- ใบงานท่ี 3.4 

- แบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 2 

 

- Exercise 3.4B 

- แบบฝึกทักษะประจ า

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2  

 ข้อ 7 (ข้อ 1 ย่อย) 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

   8) ความหมายของความ

   น่าจะเป็น 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.4 

 ข้อ 3, 13, 14  

- แบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 3, 

 13, 14 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 

   9) ความน่าจะเป็นของ

   เหตุการณ์ 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.4 

 ข้อ 6 

- ตรวจ Exercise 3.4C 

- แบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 6 

 

- ตรวจ Exercise 3.4C 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 10) ความน่าจะเป็นของ

คอมพลีเมนต์ของ

เหตุการณ์ 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.4 

 ข้อ 4-5, 7-12 

- ตรวจ Exercise 3.4D 

- แบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 

 4-5, 7-12 

- ตรวจ Exercise 3.4D 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
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แผนการสอน :  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

 11) การน าความรู้เกี่ยวกับ

ความน่าจะเป็นไปปใ้้ 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ

ประจ าหน่วยการเรียนรู้

ท่ี 3 ข้อ 1-6, 8-19 

- แบบฝึกทักษะประจ า

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 ข้อ 

1-6, 8-19 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 

 12) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

 13) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

 14) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

 15) คุณลักษณะอันพึง 

  ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

6.4  การประเมินหลังเรียน 

      - แบบทดสอบหลัง 

เรียนหน่วยการ

เรียนรู้ท่ี 3   

 

- ตรวจแบบทดสอบ 

หลังเรียน 

 

- แบบทดสอบหลังเรียน 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

7. กิจกรรมการเรยีนรู ้                                                                                 

 เรื่องท่ี 1 : แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิตี้    เวลา  3  ชั่วโมง                                                                                  

แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept Based Teaching   

 เรื่องท่ี 2 : กฎเกณ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการคูณ)   เวลา  4  ชั่วโมง                                                                                  

แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบนิรนัย (Deduction) 

 เรื่องท่ี 3 : กฎเกณ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการบวก)   เวลา  3  ชั่วโมง                                                                                  

แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบนิรนัย (Deduction) 

 เรื่องท่ี 4 : การเรียงสับเปลี่ยน       เวลา  5  ชั่วโมง                                                                                  

แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept Based Teaching 

 เรื่องท่ี 5 : การจัดหมู่        เวลา  5  ชั่วโมง                                                                                  

แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept Based Teaching  

 เรื่องท่ี 6 : การทดลองสุ่มและปริภูมิตัวอย่าง     เวลา  3  ชั่วโมง                                                                                  

แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept Based Teaching 
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แผนการสอน :  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

 เรื่องท่ี 7 : เหตุการณ์        เวลา  3  ชั่วโมง                                                                                  

แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบอุปนัย (Induction) 

 เรื่องท่ี 8 : ความหมายของความน่าจะเป็น     เวลา  2  ชั่วโมง                                                                                  

แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบอุปนัย (Induction) 

 เรื่องท่ี 9 : ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์     เวลา  4  ชัว่โมง                                                                                  

แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept Based Teaching 

 เรื่องท่ี 10 : ความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนต์ของเหตุการณ์   เวลา  4  ชั่วโมง                                                                                  

แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept Based Teaching 

 เรื่องท่ี 11 : การน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้   เวลา  4  ชั่วโมง                                                                                  

แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept Based Teaching 

                   (รวมเวลา  40  ชั่วโมง)                                                                                 

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู ้

 8.1 สื่อการเรียนรู้ 

   1) หนังสือเรียนรายวิ้าพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ตรรกศาสตร์เบ้ืองต้น  

   2) แบบฝึกหัดรายวิ้าพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ตรรกศาสตร์เบ้ืองต้น 

   3) ใบงานท่ี 3.1 เรื่อง แผนภาพต้นไปม ้

4) ใบงานท่ี 3.2 เรื่อง หลักการบวก 

5) ใบงานท่ี 3.3 เรื่อง การทดลองสุ่มและปริภูมิตัวอย่าง 

   6) ใบงานท่ี 3.4 เรื่อง เหตุการณ์ 

   7) กล่องใส่ลูกบอล 

8) ลูกบอล 5 ลูก ท่ีมีสีต่างกัน ดังนี้ สีแดง สีเขียว สีฟ้า สีม่วง และสีเหลือง 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

   1) ห้องสมุด 

   2) ห้องเรียน 

   3) อินเทอร์เน็ต 

  https://www.youtube.com/watch?v=ch_6GHTvCq4 
 https://www.youtube.com/watch?v=Kgudt4PXs28 
 https://www.youtube.com/watch?v=zZFgTvyxbjU 
 https://www.twig-aksorn.com/film/the-prisoners-dilemma-8491/  
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แผนการสอน :  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 

 

 ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 

1. ถ้ามีเสื้อที่แตกต่างกัน 3 ตัว และกางเกงที่แตกต่างกัน 2 ตัว จะ

 มีวิธีการแต่งตัวไปด้กี่วิธี 

 ก. 5 วิธี                      

 ข. 6 วิธี 

 ค. 7 วิธี                  

    ง. 8 วิธี            

2. มีถนนจากบ้านไปปโรงเรียน 3 สาย และมีถนนจากโรงเรียนไปปวัด 

 4 สาย ถ้าสุ้าติข่ีจักรยานจากบ้านไปปวัดโดยต้องผ่านโรงเรียน  

 สุ้าติมีวิธีเลือกเส้นทางไปด้กี่วิธี 

 ก. 7 วิธี 

 ข. 8 วิธี 

 ค. 10 วิธี                     

 ง. 12 วิธี            

3. มีอาหารคาว 6 อย่าง และขนมหวาน 4 อย่าง ถ้าต้องการเลือก

 อาหารคาวและขนมหวานอย่างละ 1 อย่าง จะมีวิธีการเลือกไปด้ 

 กี่วิธี 

 ก. 6 วิธี 

 ข. 10 วิธี 

 ค. 24 วิธี 

 ง. 25 วิธี            

4. เมื่อโยนเหรียญหน่ึงเหรียญ จ านวน 3 คร้ัง จะไปด้ผลลัพธ์ต่าง ๆ 

 กันทัง้หมดกี่วิธี       

 ก. 3 วิธี                      

 ข. 8 วิธี 

 ค. 9 วิธี                      

 ง. 27 วิธี            

5.  มีโรงแรมอยู่ 5 แห่ง อยากทราบว่านักท่องเท่ียว 4 คน จะเลือก

 พักโรงแรมดังกล่าวโดยไปม่ซ้ ากันไปด้กี่วิธี 

 ก. 9 วิธี                        

 ข. 20 วิธี 

 ค. 120 วิธี                     

 ง. 256 วิธี            

6. รุจมีกางเกงต่างกันอยู่ 2 ตัว เสื้อต่างกัน 3 ตัว เนคไปทต่างกัน 

 2 เส้น อยากทราบว่ารุจแต่งตัวไปด้ทั้งหมดกี่วิธี 

     ก. 7 วิธี                       

 ข. 12 วิธี 

 ค. 20 วิธี                      

 ง. 24 วิธี            

7. ถ้าต้องการแจกขนม 4 ้้ินที่แตกต่างกันให้กับเด็ก 5 คน จะ

 มีวิธีแจกขนมให้เด็กกี่วิธี โดยแจกไปม่ซ้ าคนเดิม 

 ก. 9 วิธี                        

 ข. 20 วิธี 

 ค. 120 วิธี                     

 ง. 256 วิธี            

8. จ านวนเต็มต้ังแต่ 1-500 ที่หารด้วย 2 ลงตัว แต่หารด้วย 3 

 หรือ 5 ไปม่ลงตัว มีกี่จ านวน 

 ก. 117                        

 ข. 123 

 ค. 127                        

 ง. 133            

9. ในหน่ึงสัปดาห์เร่ิมต้ังแต่วันจันทร์ จะมีวิธีเลือกวันไปม่น้อยกว่า 

 2 วัน ที่ไปม่ติดกันไปด้กี่วิธี   

     ก. 20 วิธี                        

 ข. 23 วิธี 

 ค. 26 วิธี                        

 ง. 30 วิธี            

10. จงหาค่า n เมื่อ n (n - 1)(n - 2) = 336   

     ก. 6                           

 ข. 7 

 ค. 8                           

 ง. 9            
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แผนการสอน :  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

เฉลย          

 1. ข  2. ง  3. ค   4. ข  5. ค  6. ข  7. ค   8. ง  9. ค   10. ค 

 11. ง  12. ง  13. ข   14. ก  15. ค  16. ง  17. ค   18. ง  19. ค   20. ก 

 

11. ข้อสอบฉบับหน่ึงเป็นแบบกาถูกผิดมีจ านวน 10 ข้อ จงหา

 จ านวนวิธีที่จะท าข้อสอบทั้งหมด  

     ก. 2 × 10                      

 ข. 4 × 10 

 ค. 410                          

 ง. 210            

12. จากข้อ 11. ถ้าข้อ 1-5 กาถูกหมดทุกข้อแล้ว วิธีในการท า

 ข้อสอบที่เหลืออยู่มีกี่วิธี 

 ก. 2 × 5                        

 ข. 4 × 5 

 ค. 45                          

 ง. 25            

13. ถ้าห้องประุ้มแห่งหน่ึงมีทางเข้าออก 5 ประตู ้ายคนหน่ึงเข้า

 ออกประตูวันละคร้ัง โดยมีเง่ือนไปขว่าการเข้าออกประตูห้ามซ้ า

 กัน จะเข้าออกไปด้กี่วิธี 

 ก. 15 วิธี                        

 ข. 20 วิธี 

 ค. 25 วิธี                        

 ง. 30 วิธี            

14. จงหา xy เมื่อ x! = 24 และ y! =120   

     ก. 20                           

 ข. 25 

 ค. 30                           

 ง. 35            

15. จงหาค่า n เมื่อ 6Cn,3 = 2,730    

     ก. 11                           

 ข. 13 

 ค. 15                           

 ง. 17           

16. ถ้ามีหนังสืออยู่ 5 วิ้า และต้องการน าหนังสือมาจัดเรียงเป็น

 แถวบนโต๊ะ 3 เล่ม จะจัดหนังสือไปด้กี่วิธี  

 ก. 10 วิธี                        

 ข. 20 วิธี 

 ค. 30 วิธี                        

 ง. 60 วิธี            

17. ถ้ามีหนังสืออยู่ 5 เล่ม และต้องการน าหนังสือมาจัดเรียงเป็น

 แถวบนโต๊ะทั้ง 5 เล่ม จะจัดหนังสือไปด้กี่วิธี 

 ก. 10 วิธี                         

 ข. 100 วิธี 

 ค. 120 วิธี                        

 ง. 150 วิธี            

18. โยนเหรียญ 3 เหรียญ จ านวน 1 คร้ัง ความน่าจะเป็นที่

 เหรียญทั้ง 3 เหรียญ ข้ึนหน้าเหมือนกันเพียง 2 เหรียญ

 เท่ากับเท่าใด 

 ก. 
1
8
                               ข. 

1
4
 

 ค. 
1
2
                               ง. 

3
4
            

19. โยนเหรียญ 4 เหรียญ จ านวน 1 คร้ัง ความน่าจะเป็นของ

 เหตุการณ์ที่เหรียญข้ึนหน้าหัวและก้อยจ านวนเท่ากัน 

 เท่ากับเท่าใด 

 ก. 
1
8
                               ข. 

1
4
 

 ค. 
3
8
                               ง. 

5
8
            

20. ทอดลูกเต๋า 1 ลูก จ านวน 3 คร้ัง ความน่าจะเป็นที่ลูกเต๋า

 หงายแต้มคี่ทั้ง 3 คร้ัง เท่ากับเท่าใด 

 ก. 
1
8
                               ข. 

1
4
 

 ค. 
1
2
                               ง. 

3
4
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

 แบบทดสอบหลังเรยีน 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 

 

ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 

1. ถ้ามีหมวกที่แตกต่างกัน 3 ใบ และแว่นกันแดดที่แตกต่างกัน  

 2 อัน จะมีวิธีการแต่งตัวไปด้กี่วิธี 

 ก. 5 วิธี                      

 ข. 6 วิธี 

 ค. 7 วิธี                      

 ง. 8 วิธี            

2. ก าหนดจุด 6 จุด บนแผ่นกระดาษ มี 4 จุดอยู่บนเส้นตรง

 เดียวกัน นอกน้ันไปม่มี 3 จุดใดอยู่บนเส้นตรงเดียวกัน จ านวนรูป

 สามเหลี่ยมที่เกิดจากการลากเส้นตรงเ้่ือมจุดที่ก าหนดให้เท่ากับ

 ข้อใดต่อไปปน้ี 

 ก. 10                         

 ข. 12 

 ค. 14                         

 ง. 16            

3. นักเรียนห้องหน่ึงมี 30 คน ต้องการเลือกหัวหน้าห้อง 1 คน และ

 รองหัวหน้าห้อง 1 คน โดยทั้งสองต าแหน่งจะเป็นคนเดียวกัน

 ไปม่ไปด้ จะมีวิธีการเลือกไปด้กี่วิธี 

 ก. 87 วิธี                      

 ข. 325 วิธี 

 ค. 435 วิธี                    

 ง. 870 วิธี            

4. จงหาค่า n เมื่อ Pn, 3 = 3Pn, 2   

     ก. 4                          

 ข. 5 

 ค. 6                           

 ง. 7           

5. เส้นขนานุ้ดหน่ึงมี 5 เส้น ตัดกับเส้นขนานอีกุ้ดหน่ึงมี 4 เส้น 

 ท าให้เกิดสี่เหลี่ยมด้านขนานกี่รูป 

 ก. 36 รูป                        

 ข. 60 รูป 

 ค. 120 รูป                      

 ง. 240 รูป             

6. สร้างเลขจ านวนที่มี 3 หลัก โดยใ้้ตัวเลข 1, 2, 3, 4, 5 และ 6 

 (ไปม่ใ้้ตัวเลขซ้ ากัน) ให้มีค่ามากกว่า 300 จะสร้างไปด้ทั้งหมดกี่

 จ านวน 

     ก. 70 จ านวน                       

 ข. 80 จ านวน  

 ค. 90 จ านวน                      

 ง. 100 จ านวน        

7. บริษัทแห่งหน่ึงเปิดรับพนักงานใหม่เข้าท างานใน 4 แผนก 

 แผนกละ 4 คน โดยให้แต่ละแผนกมีพนักงานใหม่เป็น้าย  

 2 คน หญิง 2 คน มีผู้สมัครเป็น้าย 10 คน หญิง 9 คน จะมี

 จ านวนวิธีคัดเลือกพนักงานเข้าท างานในแผนกต่าง ๆ ทั้งหมด

 เท่ากับข้อใดต่อไปปน้ี 

     ก. 
10!9!
(8!)2  ข.  

10!9!
24   

     ค. 
10!9!

29   ง. 
10!9!
(4!)2 

8. ในการจัดคน 6 คน ซึ่งมีปรี้าและนารีรวมอยู่ด้วย เพ่ือน่ังโต๊ะ

 กลมสองตัว ตัวแรกมี 3 ที่น่ัง และตัวที่สองมี 3 ที่น่ัง ความ

 น่าจะเป็นที่ปรี้าน่ังโต๊ะตัวแรกและนารีน่ังโต๊ะตัวที่สอง 

 เท่ากับข้อใดต่อไปปน้ี 

 ก. 0.25                        

 ข. 0.30 

 ค. 0.35                        

 ง. 0.40            

9.  ก าหนดให้ Cn,4=126 และ Pn,r=3,024 จงหาค่า r 

     ก. 4                            ข. 12 

 ค. 14                           ง. 24            

10. จงหาค่า n เมื่อ n (n - 1)(n - 2) = 504   

     ก. 6                           ข. 7 

 ค. 8                           ง. 9            
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

เฉลย          

 1. ข  2. ง  3. ง   4. ข  5. ข  6. ข  7. ค   8. ข  9. ก   10. ง 

 11. ค  12. ค  13. ข   14. ก  15. ง  16. ง  17. ข   18. ง  19. ค   20. ก 
 

11. ข้อสอบฉบับหน่ึงเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือกมีจ านวน 10 ข้อ 

 จงหาจ านวนวิธีที่จะท าข้อสอบทั้งหมด  

      ก. 2 × 10                      

  ข. 4 × 10 

  ค.  410                           

  ง. 210            

12. จากข้อ 11 ถ้าข้อ 1-5 เลือกตอบ ก. หมดทุกข้อแล้ว วิธีในการ

 ท าข้อสอบที่เหลืออยู่มีกี่วิธี 

      ก. 2 × 5                        

  ข. 4 × 5 

  ค. 45                          

  ง. 25            

13. ในการท ากิจกรรมอย่างหน่ึงของโรงเรียนแห่งหน่ึง ห้อง ก.  

  ห้อง ข. และ ห้อง ค. ส่งนักเรียนให้เข้าร่วมกิจกรรมจ านวน  

  2 คน 3 คน และ 4 คนตามล าดับ โดยที่นักเรียนแต่ละคนมี

 ความสามารถต่างกัน ถ้าต้องการจัดนักเรียน 3 คน จากจ านวน

 ดังกล่าว เพ่ือให้คนหน่ึงเป็นหัวหน้า คนหน่ึงเป็นผู้้่วย และอีก

 คนหน่ึงเป็นเลขานุการจะสามารถจัดไปด้กี่วิธี 

  ก. 84 วิธี                        ข. 504 วิธี 

  ค. 
9!

2!3!4!
 วิธี                   ง. 

9!
1!1!1!

 วิธี            

14. จงหา x + y เมื่อ x! = 24 และ y! =120   

      ก. 9                            ข. 15 

  ค. 20                          ง. 25            

15. ก าหนดให้ A เป็นเหตุการณ์ในปริภูมิตัวอย่าง S ถ้า 

 2P(A) = 3P(A )  แล้ว P(A)  มีค่าเท่ากับข้อใด    

      ก. 0.3                           ข. 0.4 

  ค. 0.5                           ง. 0.6           

 

16. ถ้ามีหนังสืออยู่ 5 วิ้า และต้องการน าหนังสือมาจัดเรียงเป็น

 แถวบนโต๊ะ 4 เล่ม จะจัดหนังสือไปด้กี่วิธี  

 ก. 20 วิธี                        

 ข. 30 วิธี 

 ค. 60 วิธี                       

ง. 120 วิธี            

17. ในการเรียงล าดับตัวอักษร A, B, C, a, b โดยที่เร่ิมต้นและ 

  ลงท้ายด้วยตัวอักษรใหญ่ โดยไปม่ใ้้ตัวอักษรซ้ ากันเลยจะท าไปด้

 กี่วิธี (ค าเหล่าน้ีไปม่จ าเป็นต้องมีความหมาย) 

ก. 12                             

ข. 36 

 ค. 72                               

 ง. 120            

18. หมายเลขโทรศัพท์ 7 ตัว ท่ีข้ึนต้นด้วยหมายเลข 377 จะมีไปด้

 ทั้งหมดกี่หมายเลข 

      ก. (377
7 ) ข. (10

7 )   

      ค. 410   ง. 104 

19. โยนเหรียญ 1 เหรียญ จ านวน 4 คร้ัง ความน่าจะเป็นของ

 เหตุการณ์ที่เหรียญข้ึนหน้าหัวและก้อยจ านวนเท่ากัน เท่ากับ

 เท่าใด 

 ก. 
1
8
                               ข. 

1
4
 

  ค. 
3
8
                               ง. 

5
8
            

20. ทอดลูกเต๋า 3 ลูก จ านวน 1 คร้ัง ความน่าจะเป็นที่ลูกเต๋า

 หงายแต้มคี่ทั้ง 3 คร้ัง เท่ากับเท่าใด 

 ก. 
1
8
                               ข. 

1
4
 

  ค. 
1
2
                               ง. 

3
4
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

การประเมินช้ินงาน / ภาระงาน (รวบยอด) แผนฯ ท่ี 1 

แบบประเมินผังมโนทัศน ์

ค าช้ีแจง : ให้ผู้สอนประเมิน้ิ้นงาน/ภาระงานของนักเรียนตามรายการท่ีก าหนด แล้วขีด  ลงใน้่องท่ีตรงกับ

ระดับคะแนน 

 

ล าดับที่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1 ความสอดคล้องกับจุดประสงค์     

2 ความถูกต้องของเนื้อหา     

3 ความคิดสร้างสรรค์     

4 ความตรงต่อเวลา     

 รวม  
      

ลงชื่อ ................................................... ผู้ประเมิน 

                                                                    ................./................../.................. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

11 
 

 

แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

เกณฑ์การประเมินผงัมโนทัศน ์

ประเด็นที่

ประเมิน 

ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1. ความ

สอดคล้องกับ

จุดประสงค์ 

ผลงานสอดคล้องกับ

จุดประสงค์ทุก

ประเด็น 

ผลงานสอดคล้องกับ

จุดประสงค์เป็นส่วน

ใหญ่ 

ผลงานสอดคล้องกับ

จุดประสงค์บาง

ประเด็น 

ผลงานไปม่สอดคล้อง

กับจุดประสงค์ 

2. ความถูกต้อง

ของเนื้อหา 

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

ครบถ้วน 

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่ 

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้องบาง

ประเด็น 

เนื้อหาสาระของ

ผลงานไปม่ถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่ 

3. ความคิด

สร้างสรรค์ 

ผลงานแสดงถึง

ความคิดสร้างสรรค์ 

แปลกใหม่ และเป็น

ระบบ 

ผลงานแสดงถึง

ความคิดสร้างสรรค์ 

แปลกใหม่ แต่ยังไปม่

เป็นระบบ 

ผลงานมีความ

น่าสนใจ แต่ยังไปม่มี

แนวคิดแปลกใหม่ 

ผลงานไปม่มีความ

น่าสนใจ และไปม่

แสดงถึงแนวคิด

แปลกใหม่ 

4. ความตรงต่อ

เวลา 

ส่ง้้ินงานภายใน

เวลาท่ีก าหนด 

ส่ง้้ินงาน้้ากว่า

เวลาท่ีก าหนด 1 วัน 

ส่ง้้ินงาน้้ากว่า

เวลาท่ีก าหนด 2 วัน 

ส่ง้้ินงาน้้ากว่า

เวลาท่ีก าหนด 3 วัน

ขึ้นไปป 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14-16 ดีมาก 
11-13 ดี 
8-10 พอใช ้

ต ่ำกว่ำ 8 ปรับปรุง 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 

ค าช้ีแจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ลงใน้่องท่ีตรงกับ

 ระดับคะแนน 

ล าดับ

ท่ี 
รายการประเมิน 

ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1 เนื้อหาละเอียด้ัดเจน     

2 ความถูกต้องของเนื้อหา     

3 ภาษาท่ีใ้้เข้าใจง่าย     

4 ประโย้น์ท่ีไปด้จากการน าเสนอ     

5 วิธีการน าเสนอผลงาน     

รวม 
 

 

 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                                                               ............/................./................ 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณ์้ัดเจน  ให้ 4 คะแนน 

 ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องบางส่วน  ให้ 3 คะแนน 

 ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่  ให้ 2 คะแนน 

 ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องมาก  ให้ 1 คะแนน 
 

    เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20 ดีมาก 

14 - 17 ดี 

10 - 13 พอใช ้

ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล 

ค าช้ีแจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ลงใน้่องท่ีตรงกับ

 ระดับคะแนน 

ล าดับ

ท่ี 
รายการประเมิน 

ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1 การแสดงความคิดเห็น     

2 การยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น     

3 การท างานตามหน้าท่ีท่ีไปด้รับมอบหมาย     

4 ความมีน้ าใจ     

5 การตรงต่อเวลา     

รวม 
 

 

 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                  ............../.................../................ 

 

        เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 4    คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให้ 3    คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให้ 2    คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยคร้ัง ให้ 1    คะแนน 

 

    เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20 ดีมาก 

14 - 17 ดี 

10 - 13 พอใช ้

ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

ค าช้ีแจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ลงใน้่อง ท่ีตรงกับ

 ระดับคะแนน 

ล าดับ

ที่ 

ชื่อ – สกุล 

ของนักเรียน 

การแสดง 

ความคิดเห็น 

การยอมรับฟัง

คนอื่น 

การท างาน 

ตามที่ได้รับ

มอบหมาย 

ความมีน้ าใจ 

การมี 

ส่วนร่วมใน

การปรับปรุง 

ผลงานกลุ่ม 

รวม 

20  

คะแนน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

 

                                                                  ลงชื่อ...................................................ผูป้ระเมิน   

 ............../.................../............... 

        เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 4    คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให้ 3    คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให้ 2    คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยคร้ัง ให้ 1    คะแนน 

 

    เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20 ดีมาก 

14 - 17 ดี 

10 - 13 พอใช ้

ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ค าช้ีแจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ลงใน้่องท่ีตรงกับ

 ระดับคะแนน 

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ด้าน 
รายการประเมิน 

ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1. รัก้าติ ศาสน์ 

กษัตริย์ 

1.1 ยืนตรงเคารพธง้าติ และร้องเพลง้าติไปด้     

1.2 เข้าร่วมกิจกรรมที่สร้างความสามัคคี ปรองดอง และเป็นประโย้น์ต่อ

โรงเรียน 

    

1.3 เข้าร่วมกิจกรรมทางศาสนาที่ตนนับถือ ปฏิบัติตามหลักศาสนา     

1.4 เข้าร่วมกิจกรรมที่เก่ียวกับสถาบันพระมหากษัตริย์ตามที่โรงเรียนจัดขึ้น     

2. ซ่ือสัตย์ สุจริต 2.1 ให้ข้อมูลทีถู่กต้อง และเป็นจริง     

2.2 ปฏิบัติในสิ่งที่ถูกต้อง      

3. มีวินัย รับผิด้อบ 3.1 ปฏิบัติตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับของครอบครัว มีความตรง

ต่อเวลาในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ใน้ีวิตประจ าวัน 

    

4. ใฝ่เรียนรู้ 4.1 รู้จักใ้้เวลาว่างให้เป็นประโย้น์ และน าไปปปฏิบัติไปด้     

4.2 รู้จักจัดสรรเวลาให้เหมาะสม     

4.3 เ้่ือฟังค าสั่งสอนของบิดา - มารดา โดยไปม่โต้แย้ง     

4.4 ต้ังใจเรียน     

5. อยู่อย่างพอเพียง 5.1 ใ้้ทรัพย์สินและสิ่งของของโรงเรียนอย่างประหยัด     

5.2 ใ้้อุปกรณ์การเรียนอย่างประหยัดและรู้คุณค่า     

5.3 ใ้้จ่ายอย่างประหยัดและมีการเก็บออมเงิน     

6. มุ่งมั่นในการ

ท างาน 

6.1 มีความต้ังใจและพยายามในการท างานที่ไปด้รับมอบหมาย     

6.2 มีความอดทนและไปม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพ่ือให้งานส าเร็จ     

7. รักความเป็นไปทย 7.1 มจีิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไปทย     

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไปทย     

8. มีจิตสาธารณะ 8.1 รู้จัก้่วยพ่อแม่ ผู้ปกครอง และครูท างาน     

8.2 รู้จักการดูแลรักษาทรัพย์สมบัติและสิ่งแวดล้อมของห้องเรียนและโรงเรียน     

 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

   ............../.................../................ 

        เกณฑ์การให้คะแนน 

 พฤติกรรมที่ปฏิบัติสม่ าเสมอ ให้ 4    คะแนน 

 พฤติกรรมที่ปฏิบัติบ่อยคร้ัง ให้ 3    คะแนน 

 พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางคร้ัง ให้ 2    คะแนน 

 พฤติกรรมที่ปฏิบัติน้อยคร้ัง ให้ 1    คะแนน 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
68-80 ดีมาก 
54-67 ด ี
40-53 พอใช้ 

ต ่ำกว่ำ 40 ปรับปรุง 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1     

แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสบิิลิตี้ 
                เวลา  3  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ค 3.2 ม.4/1 เข้าใจและใ้้หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปล่ียน และการจัดหมู่ในการแก้ปัญหา 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) หาผลลัพธ์ท่ีอาจเกิดขึ้นของเหตุการณ์โดยใ้้แผนภาพต้นไปม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ีไปด้ (K) 

 2) น าความรู้เกี่ยวกับแผนภาพต้นไปม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ีไปปใ้้ในการแก้ปัญหาไปด้ (P)  

 3) รับผิด้อบต่อหน้าท่ีท่ีไปด้รับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรยีนรู ้

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

หลักการคูณและหลักการบวก พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  แผนภาพต้นไปม้ เป็นเครื่องมือท่ีใ้้ส าหรับแสดงให้เห็นถึงความเป็นไปปไปด้ของผลลัพธ์ที่จะเกิดขึ้นทั้งหมดใน

ลักษณะของรูปภาพแทนการเขียนเซตของปริภูมิ โดยการเขียนแผนภาพต้นไปม้จะเริ่มจากจุดทางด้านซ้ายมือเสมอ 

และแตกกิ่งออกไปปตามความเป็นไปปไปด้ท่ีสามารถเกิดข้ึนไปด้ในแต่ละทางเลือก นอกจากการเขียนแผนภาพต้นไปม้เพื่อ

้่วยในการหาค าตอบของผลลัพธ์ที่เกิดจากการกระท า 2 ขั้นตอน แล้วเรายังสามารถใ้้แผนภาพความเป็นไปปไปด้ใน

การหาค าตอบไปด้เ้่นกัน 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 

2. ความสามารถในการคิด 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยุกต์ใ้้ความรู้ 

 3) ทักษะการคิดสร้างสรรค์ 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใ้้ทักษะ้ีวิต 

5. ความสามารถในการใ้้เทคโนโลยี 

 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู้ 

3. มุ่งมั่นในการท างาน 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

6. กิจกรรมการเรยีนรู ้

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 

 

 

นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

 

ขั้นการใช้ความรู้เดิมเชื่อมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 

 1. ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยการเปิดคลิปวิดีโอ “วิ้าคณิตศาสตร์-การนับและความน่าจะเป็น  

บทน า” จาก https://www.youtube.com/watch?v=ch_6GHTvCq4 เมื่อนักเรียนดูวิดีโอจบ ครูถาม

ค าถามเพื่อตรวจสอบความสนใจของนักเรียน ดังนี้ 

 จากวิดีโอ การศึกษาเรื่องความน่าจะเป็นมีจุดเริ่มต้นมาจากเหตุการณ์ใด 

   (แนวตอบ ความสงสัยในการเล่นเกมทอดลูกเต๋าในบ่อนการพนนั) 

 จากวิดีโอ นักคณิตศาสตร์ 2 คน ท่ีเริ่มต้นในการหาค าตอบเกี่ยวกับปัญหาความน่าจะเป็นคือใคร 

   (แนวตอบ Blaise Pascal และ Pierre de Fermat) 

 จากวิดีโอ นอกจากค าพูดท่ีเคยไปด้ยินบ่อย ๆ ตอนเลือกซื้อลอตเตอรี่หมายเลขต่าง ๆ นักเรียนยังเคยไปด้ยิน

ค าพูดแบบใดอีกบ้าง  

   (แนวตอบ นักเรียนสามารถตอบไปด้หลากหลายข้ึนอยู่กับประสบการณ์ของนักเรียน) 

 นักเรียนคิดว่าค าพูดดังกล่าวเ้่ือถือไปด้หรือไปม่ เพราะเหตุใด  

   (แนวตอบ นักเรียนสามารถตอบไปด้หลากหลายข้ึนอยู่กับประสบการณ์ของนักเรียน) 

 2. ครูให้นักเรียนดูรูปในหนังสือเรียนหน้า 84 และ 85 แล้วถามนักเรียน ดังนี้ 

 จากรูป นักเรียนทราบไปหมว่า การท าประกัน้ีวิตมีความเกี่ยวข้องกับหลักการนับเบื้องต้นและ 

ความน่าจะเป็นอย่างไปร  

 (แนวตอบ นักเรียนสามารถตอบไปด้หลากหลาย เ้่น การค านวณเบ้ียประกัน) 

 นักเรียนคิดว่า ใน้ีวิตประจ าวันมีเรื่องใดบ้างท่ีมีความเกี่ยวข้องกับหลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น  

 (แนวตอบ นักเรียนสามารถตอบไปด้หลากหลาย เ้่น การพยากรณ์อากาศ และการจับสลากของขวัญ  

 เป็นต้น) 

 

 

 

ช่ัวโมงท่ี 1 

 

ข้ันน า 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

 

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1. ครูยกตัวอย่างสถานการณ์การแต่งตัวของนลินจากหนังสือเรียนหน้า 86 พร้อมท้ังเขียนแผนภาพบนกระดาน 

  เพื่อให้นักเรียนไปด้เห็นวิธีการเลือกเส้ือและกระโปรงท้ังหมดมาแต่งตัว 

 2. ครูเขียนสถานการณ์บนกระดาน ดังนี้ 

 “ถ้านักเรียนต้องการจัดุ้ดอาหารว่าง 1 ุ้ด ซึ่งประกอบด้วยขนมเค้ก 1 ้้ิน และน้ าผลไปม้ 1 กล่อง ซึ่งมี 

ขนมเค้กให้เลือก 3 ้นิด คือ เค้กวานิลลา เค้ก้็อกโกแลต และเค้กใบเตย ส่วนน้ าผลไปม้มีให้เลือก 4 ้นิด คือ  

น้ าองุ่น น้ าส้ม น้ าฝรั่ง และน้ าผลไปม้รวม” 

 3. ครูให้นักเรียนจับคู่แล้ว้่วยกันหาว่าจะสามารถจัดุ้ดอาหารว่างไปด้กี่แบบ อย่างไปรบ้าง จากนั้นครูสุ่มนักเรียน  

  1 คู่ มาน าเสนอค าตอบหน้า้้ันเรียน โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง        

(แนวตอบ สามารถจัดุ้ดอาหารว่างไปด้ 12 แบบ ดังนี ้

   แบบท่ี 1 เค้กวานิลลา น้ าองุ่น  แบบท่ี 2 เค้กวานิลลา น้ าส้ม  

   แบบท่ี 3 เค้กวานิลลา น้ าฝรั่ง แบบท่ี 4 เค้กวานิลลา น้ าผลไปม้รวม 

   แบบท่ี 5 เค้ก้็อกโกแลต น้ าองุ่น  แบบท่ี 6 เค้ก้็อกโกแลต น้ าส้ม  

   แบบท่ี 7 เค้ก้็อกโกแลต น้ าฝรั่ง แบบท่ี 8 เค้ก้็อกโกแลต น้ าผลไปม้รวม 

   แบบท่ี 8 เค้กใบเตย น้ าองุน่  แบบท่ี 10 เค้กใบเตย น้ าส้ม  

   แบบท่ี 11 เค้กใบเตย น้ าฝรั่ง แบบท่ี 12 เค้กใบเตย น้ าผลไปม้รวม ) 

 

  

ขั้นรู้ (Knowing) 

 4. ครูอธิบายเกี่ยวกับแผนภาพต้นไปม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ีจากหนังสือเรียนหน้า 87-88  

5.  ครูยกตัวอย่างสถานการณ์ปัญหา ท่ีสามารถใ้้แผนภาพต้นไปม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ีในการหาค าตอบ พร้อม

ท้ังแสดงวิธีท าให้นักเรียนเห็นภาพ 

6. ครูเน้นย าข้อสังเกตจากกรอบ INFORMATION ในหนังสือเรียนหน้า 88 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน จากนั้นให้นักเรียนคิดสถานการณ์ใน้ีวิตประจ าวันท่ีสามารถใ้้

แผนภาพต้นไปม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ีในการหาค าตอบ แล้วแต่ละกลุ่มออกมาแสดงบทบาทสมมติหน้า้้ันเรียน โดย

ให้ตอนจบของบทบาทสมมติเป็นปัญหาท่ีแต่ละกลุ่มสามารถใ้้แผนภาพในการหาค าตอบ จากนั้นให้นักเรียนท้ังห้อง

เฉลยค าตอบร่วมกัน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง  

ข้ันสอน 

ช่ัวโมงท่ี 2 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

 

ขั้นลงมือท า (Doing) 

 ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 3 คน จากนั้นครูแจกใบงานท่ี 3.1 เรื่อง แผนภาพต้นไปม้ 

 ให้นักเรียนทุกคน จากนั้นให้นักเรียนร่วมกันท าใบงานท่ี 3.1 แล้วส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้า้้ัน

เรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

 
 
 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังความรู้รวบยอดเรื่องแผนภาพต้นไปม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ีลงในสมุด 

 2. ครูสรุปโดยใ้้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 แผนภาพต้นไปม้และแผนภาพโพสสิบิลิต้ี คืออะไปร  

(แนวตอบ แผนภาพต้นไปม้ เป็นเครื่องมือท่ีใ้้ส าหรับแสดงให้เห็นถึงความเป็นไปปไปด้ของผลลัพธ์ที่จะเกิดขึ้น

ท้ังหมดในลักษณะของรูปภาพแทนการเขียนเซตของปริภูมิ โดยการเขียนแผนภาพต้นไปม้จะเริ่มจากจุด

ทางด้านซ้ายมือเสมอ และแตกกิ่ งออกไปปตามความเป็นไปปไปด้ท่ีสามารถเกิดขึ้นไปด้ในแต่ละทางเลือก 

นอกจากการเขียนแผนภาพต้นไปม้เพื่อ้่วยในการหาค าตอบของผลลัพธ์ท่ีเกิดจากการกระท า 2 ขั้นตอน 

แล้วเรายังสามารถใ้้แผนภาพโพสสิบิลิต้ีในการหาค าตอบไปด้เ้่นกัน) 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

7.1 การประเมินก่อนเรียน  

  - แบบทดสอบ 

    ก่อนเรียนหนว่ย 

    การเรียนรู้ท่ี 3  

    เรื่อง หลักการนับ 

    เบ้ืองต้นและความ     

    น่าจะเป็น 

 

- ตรวจแบบทดสอบ 

 ก่อนเรียน  

 

- แบบทดสอบก่อนเรียน  

 

- ประเมินตามสภาพ

 จริง 

7.2 การประเมินระหว่าง   

   การจัดกิจกรรม 

   การเรียนรู้ 

 1) แผนภาพต้นไปม้และ 

     แผนภาพโพสสิบิลิต้ี 

 

 

 

- ตรวจใบงานท่ี 3.1 

 

 

 

 

- ใบงานท่ี 3.1 

 

 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

ช่ัวโมงท่ี 3 

 

ข้ันสรุป 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู ้   

    8.1 สื่อการเรียนรู้ 

1) หนังสือเรียนรายวิ้าพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 3 หลักการนับเบื้องต้นและความ 

 น่าจะเป็น 

2) ใบงานท่ี 3.1 เรื่อง แผนภาพต้นไปม ้

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมุด 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 

 https://www.youtube.com/watch?v=ch_6GHTvCq4 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

 ใบงานที ่3.1 

เรื่อง แผนภาพต้นไม้ 

 
ค าช้ีแจง : ใ้้แผนภาพต้นไปม้แจกแจงผลลัพธ์ที่เป็นไปปไปด้ท้ังหมด ในเหตุการณ์แต่ละข้อต่อไปปนี้ 

1. ในการโยนเหรียญบาทเท่ียงตรง 1 เหรียญ 3 ครั้ง จ านวนวิธีท้ังหมดของผลลัพธ์ที่เป็นไปปไปด้เท่ากับเท่าใด 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

2. เมย์และแมนแข่งขันเป่ายิ้งฉุบกัน โดยการแข่งขันมีกติกาว่าจะต้องแข่งขันกัน 3 ใน 5 ครั้ง หากใคร้นะถึง 3 ครั้ง

ก่อน การแข่งขันจะยุติ จงใ้้แผนภาพต้นไปม้แจกแจงผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีเป็นไปปไปด้ในการแข่งขันครั้งนี้ 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

เฉลย 
 ใบงานที ่3.1 

เรื่อง แผนภาพต้นไม้ 

 
ค าช้ีแจง : ใ้้แผนภาพต้นไปม้แจกแจงผลลัพธ์ที่เป็นไปปไปด้ท้ังหมด ในเหตุการณ์แต่ละข้อต่อไปปนี้ 

1. ในการโยนเหรียญบาทเท่ียงตรง 1 เหรียญ 3 ครั้ง จ านวนวิธีท้ังหมดของผลลัพธ์ที่เป็นไปปไปด้เท่ากับเท่าใด 

 ให้  A  เป็นเซตของกำรโยนเหรียญบำทครั้งที  1        
       B  เป็นเซตของกำรโยนเหรียญบำทครั้งที  2        
       C  เป็นเซตของกำรโยนเหรียญบำทครั้งที  3        
 จะไปด้ A = {H, T}, B = {H, T} และ C = {H, T}       

 เมื่อ H แทนเหรียญขึ้นหัว และ T แทนเหรียญขึ้นก้อย       

              

      ครั้งท่ี1      ครั้งท่ี 2        ครั้งท่ี 3  ผลลัพธ์     

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

   จากแผนภาพต้นไปม้ จะเห็นไปด้ว่า ผลลัพธ์ที่เป็นไปปไปด้ ประกอบด้วย (H, H, H), (H, H, T), (H, T, H), 

(H, T, T), (T, H, H), (T, H, T), (T, T, H), (T, T, T) ซึ่งมีท้ังหมด 8 แบบ ดังนั้น จ านวนวิธีท้ังหมดของผลลัพธ์ที่

เป็นไปปไปด้ในการโยนเหรียญบาท 3 ครั้ง เท่ากับ 8 วิธี       
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

2. เมย์และแมนแข่งขันเป่ายิ้งฉุบกัน โดยการแข่งขันมีกติกาว่าจะต้องแข่งขันกัน 3 ใน 5 ครั้ง หากใคร้นะถึง 3 ครั้ง

ก่อน การแข่งขันจะยุติ จงใ้้แผนภาพต้นไปม้แจกแจงผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีเป็นไปปไปด้ในการแข่งขันครั้งนี้ 

              

 ดังนั้น ผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีเป็นไปปไปด้ในการแข่งขันครัง้นี้เท่ากับ 20 แบบ     
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

9. บันทึกหลังสอน 

1. ผลการเรียน 

   สอนไปต้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ มีจุดประสงค์ K P A 

   มีการบูรณาการ คุณธรรม / การต้านการทุจริต / หลักปรั้ญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   สอนไปม่ไปด้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เนื่องจาก..............................................................................  

2. ผลการเรียนของนักเรียน 

   จ านวนนักเรียนท่ีผ่านการประเมิน ………………..…… คน คิดเป็นร้อยละ ................................... 

   จ านวนนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน ……………….. คน คิดเป็นร้อยละ ...................................... 

   อื่น ๆ ……………………………………………………………………………………………………………………..…… 

3. ปัญหาและอุปสรรค 

   กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ไปม่เหมาะสมกับเวลา 

   มีนักเรียนท าใบงาน/ใบกิจกรรมไปม่ทันตามก าหนดเวลา 

   มีนักเรียนท่ีไปม่สนใจเรียน 

   อื่น ๆ ………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไปข 

   ควรน าแผนไปปปรับปรุง เร่ือง ........................................................................................................ 

   แนวทางแก้ไปขนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน/ไปม่สนใจเรียน ........................................................... 

   ไปม่มีข้อเสนอแนะ 

    ลง้ื่อ ......................................... ผู้บันทึก 

                       ( นายปรั้ญา  รุ่งศรี) 

                                                                    ครูผู้สอน 

 

 บันทึกหลังการสอน ตามแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี ้ไปด้รับการพิจารณาจากหัวหน้ากลุ่มสาระการ 

เรียนรู้และฝ่ายวิ้าการ แล้ว 
 

                          ลง้ื่อ          ลง้ื่อ 

           ( นางจินตนา   ศรีสุขกาญจน์ )                             ( นายประภาส ศรีทอง) 

  หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             รองผู้อ านวยการกลุ่มบริหารวิ้าการ 
 

              ลง้ื่อ  

              ( นายจักรวาล เจริญทอง ) 

       ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2     

กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการคูณ) 
                เวลา  4  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ค 3.2 ม.4/1 เข้าใจและใ้้หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปล่ียน และการจัดหมู่ในการแก้ปัญหา 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) หาผลลัพธ์ท่ีอาจเกิดขึ้นของเหตุการณ์โดยใ้้กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการคูณ) ไปด้ (K) 

 2) น าความรู้เกี่ยวกับกฎเกณ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการคูณ) ไปปใ้้ในการแก้ปัญหาไปด้ (P)  

 3) รับผิด้อบต่อหน้าท่ีท่ีไปด้รับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรยีนรู ้

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

หลักการคูณ พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับเป็นกฎเกณฑ์ท่ีใ้้ในการหาจ านวนวิธีท้ังหมดท่ีเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หนึ่ง

จะเป็นไปปไปด้ ซึ่งประกอบด้วยหลักการคูณและหลักการบวก  โดยหลักการคูณ เกิดไปด้ 2 กรณี ดังนี้ กรณีท่ี 1 เกิดจาก

การท างานท่ีมีข้ันตอนการท า 2 ขั้นตอน โดยท่ีขั้นท่ี 1 มีวิธีท า n1 วิธี และแต่ละวิธีในการท างานของขั้นที่ 1 จะเลือก

ท าขั้นที่ 2 ไปด้ n2 วิธี ดังนั้น จ านวนวธิีท างานท้ังสองขั้นตอน มีท้ังหมด n1 × n2 วิธี กรณีท่ี 2 เกิดจากการท างานท่ีมี

ขั้นตอนการท า k ขั้นตอน โดยที กำรท่ำงำนในแต่ละขั้นจะท่ำต่อเนื องกัน ขั้นที  1 มีวิธีท่ำ n1 วิธี และในแต่ละวิธีของ

กำรท่ำงำนขั้นตอนที  1 จะเลือกท่ำขั้นที  2 ได้ n2 วิธี และแต่ละวิธีของกำรท่ำงำนไปแล้ว 2 ขั้นตอน จะเลือกท่ำขั้นที  
3 ได้ n3 วิธี เป็นเช่นนี้ไปเรื อย ๆ จนถึงขั้นสุดท้ำย คือ ขั้นที  k ดังนั้น จ่ำนวนวิธีท่ำงำน k ขั้นตอน มีท้ังหมด  n1 x 
n2 x n3 x ... x nk วิธี 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 

2. ความสามารถในการคิด 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยุกต์ใ้้ความรู้ 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใ้้ทักษะ้ีวิต 

5. ความสามารถในการใ้้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู้ 

3. มุ่งมั่นในการท างาน 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

6. กิจกรรมการเรยีนรู ้

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบนิรนัย (Deduction) 
 

 

 

 1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 

 2. ครูทบทวนเรื่องการเขียนแผนภาพต้นไปม้โดยการถามค าถามนักเรียน ดังนี ้

  จงหาจ านวนวิธีในการทอดลูกเต๋า 1 ลูก และโยนเหรียญ 1 เหรียญ  โดยครั้งท่ี 1 โยนลูกเต๋า และครั้งท่ี 2 

โยนเหรียญ” จากนั้นให้ครูและนักเรียน้่วยกันเขียนแผนภาพต้นไปม้เพื่อหาค าตอบ 

(แนวตอบ ครั้งท่ี 1 ครั้งท่ี 2 

     H 

     T 

     H 

     T 

     H  

     T 

     H 

     T 

     H 

     T 

     H  

     T 

จากแผนภาพต้นไปม้ จะเห็นว่า จ านวนวิธีในการทอดลูกเต๋า 1 ลูก และโยนเหรียญ 1 เหรียญ  โดยครั้งท่ี 1 โยน

ลูกเต๋า และครั้งท่ี 2 โยนเหรียญ เท่ากับ 12 วิธี) 

3. ครูอธิบายให้นักเรียนฟังว่า “จะเห็นว่าในแต่ละวิธีท่ีลูกเต๋าขึ้นแต้มในการทอดลูกเต๋าครั้งท่ี 1 จะมีวิธีท่ีเหรียญ

ขึ้นหัว (H) หรือก้อย (T) ในการโยนเหรียญครั้งท่ี 2 เท่า ๆ กัน ดังนั้น จ านวนวิธีในการโยนลูกเต๋าและเหรียญ

อย่างละ 1 ลูกเท่ากับ 6 × 2 = 12 วิธี” 

 

ช่ัวโมงท่ี 1 

 ข้ันน า 

1 

2 

3 

4 

5 

6 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

 

 1. ครูเข้าสู่บทเรียนเรื่องกฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ โดยการทบทวนตัวอย่างจากเรื่องแผนภาพต้นไปม้เพื่อ

เ้่ือมโยงเข้าสู่กฎข้อท่ี 1 หลักการคูณ โดยอาจเลือกใ้้ตัวอย่างเดียวกับในหนังสือเรียนหน้า 86  

 2.  ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับหลักการคูณพร้อมท้ังยกตัวอย่างท่ี 1 จากหนังสือเรียนหน้า 89-91 

 3. ครูให้นักเรียนจับคู่ท ากิจกรรมโดยใ้้เทคนิคคู่คิด (Think Pair Share) ดังนี ้

 ให้นักเรียนแต่ละคนคิดค าตอบของตนเองก่อนจาก Thinking Time ในหนังสือเรียนหน้า 91  

 ให้นักเรียนจับคู่กับเพื่อนเพื่อแลกเปล่ียนค าตอบกัน สนทนาซักถามซึ่งกันและกันจนเป็นท่ีเข้าใจร่วมกัน 

 ครูสุ่มถามนักเรียน แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายค าตอบ ดังนี้  

- จากตัวอย่างท่ี 1 ถ้าต้องการหาจ านวนวิธีท้ังหมดท่ีใ้้เดินเข้าและเดินออกจากห้องประุ้มโดยใ้้ประตู

เดียวกัน จะมีวิธีการหาค าตอบอย่างไปร 

    (แนวตอบ การท างานในค าถามนี้มี 2 ขั้นตอน ดังนี้ 

       ขั้นที่ 1 เดินเข้าห้องประุ้มไปด้ 4 วิธ ี

       ขั้นที่ 2 เดินออกจากห้องประุ้มไปด้ 1 วิธี เพราะจะต้องเดินออกทางประตูท่ีเดินเข้ามา 

    ดังนั้น จ านวนวิธีท้ังหมดท่ีใ้้เดินเข้าและเดินออกจากห้องประุ้มโดยใ้้ประตูเดียวกันเท่ากับ  

    4 × 1 = 4 วิธี) 

 4. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 91 และแบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 1 และ 3 ในหนังสือเรียน

หน้า 96 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

 5. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 5, 7 และ 9 ในหนังสือเรียนหน้า 96-97 เป็นการบ้าน 

  

 

 6. นักเรียนและครูร่วมกันเฉลยค าตอบในแบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 5, 7 และ 9 ในหนังสือเรียนหน้า 96-97 

 7. ครูยกตัวอย่างท่ี 2 พร้อมท้ังอธิบายเรื่องการหาจ านวนวิธีในกรณีท่ีมีการท างาน k ขั้นตอนจากกรอบ  

  ATTENTION ในหนังสือเรียนหน้า 92 

 8. ครูให้นักเรียนจับคู่ท ากิจกรรมโดยใ้้เทคนิคคู่คิด (Think Pair Share) ดังนี ้

 ให้นักเรียนแต่ละคนคิดค าตอบของตนเองก่อนจาก Thinking Time ในหนังสือเรียนหน้า 92  

 ให้นักเรียนจับคู่กับเพื่อนเพื่อแลกเปล่ียนค าตอบกัน สนทนาซักถามซึ่งกันและกันจนเป็นท่ีเข้าใจร่วมกัน 

 ครูสุ่มถามนักเรียน แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายค าตอบ ดังนี้  

- จากตัวอย่างท่ี 2 ใ้้กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับหาจ านวนท้ังหมดของผลลัพธ์ที่เป็นไปปไปด้จากการ

หมุนลูกศร 3 ครั้ง ถ้าให้นักเรียนหาค าตอบของตัวอย่างนี้โดยใ้้แผนภาพต้นไปม้ จากนั้นตรวจสอบว่าท้ัง

สองวิธีไปด้ค าตอบเท่ากันหรือไปม่ นักเรียนจะเลือกวิธีใดในการหาค าตอบของตัวอย่างนี้ เพราะเหตุใด 

 

 

ข้ันสอน 

ช่ัวโมงท่ี 2 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

(แนวตอบ ครั้งท่ี 1 ครั้งท่ี 2 ครั้งท่ี 3 

     

     

    

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   จากแผนภาพต้นไปม้ จะเห็นว่า จ านวนวิธีท้ังหมดของผลลัพธ์ที่เป็นไปปไปด้จากการหมุนลูกศร 3 ครั้ง เท่ากับ 

27 วิธี ซึ่งไปด้ค าตอบเท่ากันกับการใ้้กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ และเลือกใ้้กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับ

การนับ เพราะสะดวกในการหาค าตอบมากกว่าการเขียนแผนภาพต้นไปม้) 

 9. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 92 และแบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 2 ในหนังสือเรียนหน้า 96 

เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

 10. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 8 ในหนังสือเรียนหน้า 96 เป็นการบ้าน 

     

 

 11.  นักเรียนและครูร่วมกันเฉลยค าตอบในแบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 8 ในหนังสือเรียนหน้า 96 

 12. ครูให้นักเรียนจับคู่ศึกษาตัวอย่างท่ี 3 ในหนังสือเรียนหน้า 92-94 แล้วถามค าถามนักเรียน ดังนี ้

 จากตัวอย่างท่ี 3 วิธีท้ังสองไปด้ค าตอบเท่ากันหรือไปม่ 

(แนวตอบ เท่ากัน) 

ช่ัวโมงท่ี 3 

 

เขียว 
เหลือง 
แดง 

แดง 

แดง เขียว 

เหลือง 

เขียว 
เหลือง 
แดง 

เขียว 
เหลือง 
แดง 

เขียว 
เหลือง 
แดง 

แดง 

เหลือง เขียว 

เหลือง 

เขียว 
เหลือง 
แดง 

เขียว 
เหลือง 
แดง 

เขียว 
เหลือง 
แดง 

แดง 

เขียว เขียว 

เหลือง 

เขียว 
เหลือง 
แดง 

เขียว 
เหลือง 
แดง 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

 13.  ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 5 คน รวบรวมโจทย์ปัญหาจากแหล่งต่าง ๆ ท่ีต้องใ้้กฎเกณฑ์เบ้ืองต้น

เกี่ยวกับการนับ เรื่องหลักการคูณ ในการหาค าตอบมาจ านวน 15 ข้อ พร้อมท้ังแสดงวิธีท าอย่างละเอียด 

 

 

 14. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 3 คน จากนั้นให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 11-13 ในหนังสือเรียน

หน้า 97 แล้วส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้า้้ันเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

 

 
 ครูสรุปโดยใ้้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการคูณ) เกิดไปด้ 2 กรณี อะไปรบ้าง จงอธิบาย 

(แนวตอบ หลักการคูณ เกิดไปด้ 2 กรณี ดังนี้ กรณีท่ี 1 เกิดจากการท างานท่ีมีขั้นตอนการท า 2 ขั้นตอน 

โดยท่ีขั้นท่ี 1 มีวิธีท า n1 วิธี และแต่ละวิธีในการท างานของขั้นท่ี 1 จะเลือกท าขั้นท่ี 2 ไปด้ n2 วิธี ดังนั้น 

จ านวนวิธีท างานท้ังสองขั้นตอน มีท้ังหมด n1 × n2 วิธี กรณีท่ี 2 เกิดจากการท างานท่ีมีขั้นตอนการท า k 

ขั้นตอน โดยที กำรท่ำงำนในแต่ละขั้นจะท่ำต่อเนื องกัน ขั้นที  1 มีวิธีท่ำ n1 วิธี และในแต่ละวิธีของกำร

ท่ำงำนขั้นตอนที  1 จะเลือกท่ำขั้นที  2 ได้ n2 วิธี และแต่ละวิธีของกำรท่ำงำนไปแล้ว 2 ขั้นตอน จะเลือก
ท่ำขั้นที  3 ได้ n3 วิธี เป็นเช่นนี้ไปเรื อย ๆ จนถึงขั้นสุดท้ำย คือขั้นที  k ดังนั้น จ่ำนวนวิธีท่ำงำน k ขั้นตอน มี
ท้ังหมด  n1 x n2 x n3 x ... x nk วิธี) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้ันสรุป 

ช่ัวโมงท่ี 4 
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7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

   การประเมินระหว่าง   

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

 1) กฎเกณ์เบ้ืองต้น 

  เกี่ยวกับการนับ  

  (หลักการคูณ) 

 

 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.1 

 ข้อ 1-3, 5, 7-9, 11-13 

 

 

- แบบฝึกทักษะ 3.1 

 ข้อ 1-3, 5, 7-9, 11-13 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู ้   

    8.1 สื่อการเรียนรู้ 

หนังสือเรียนรายวิ้าพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 3 หลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมุด 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 
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9. บันทึกหลังสอน 

1. ผลการเรียน 

   สอนไปต้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ มีจุดประสงค์ K P A 

   มีการบูรณาการ คุณธรรม / การต้านการทุจริต / หลักปรั้ญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   สอนไปม่ไปด้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เนื่องจาก..............................................................................  

2. ผลการเรียนของนักเรียน 

   จ านวนนักเรียนท่ีผ่านการประเมิน ………………..…… คน คิดเป็นร้อยละ ................................... 

   จ านวนนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน ……………….. คน คิดเป็นร้อยละ ...................................... 

   อื่น ๆ ……………………………………………………………………………………………………………………..…… 

3. ปัญหาและอุปสรรค 

   กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ไปม่เหมาะสมกับเวลา 

   มีนักเรียนท าใบงาน/ใบกิจกรรมไปม่ทันตามก าหนดเวลา 

   มีนักเรียนท่ีไปม่สนใจเรียน 

   อื่น ๆ ………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไปข 

   ควรน าแผนไปปปรับปรุง เร่ือง ........................................................................................................ 

   แนวทางแก้ไปขนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน/ไปม่สนใจเรียน ........................................................... 

   ไปม่มีข้อเสนอแนะ 

    ลง้ื่อ ......................................... ผู้บันทึก 

                       ( นายปรั้ญา  รุ่งศรี) 

                                                                    ครูผู้สอน 

 

 บันทึกหลังการสอน ตามแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี ้ไปด้รับการพิจารณาจากหัวหน้ากลุ่มสาระการ 

เรียนรู้และฝ่ายวิ้าการ แล้ว 
 

                          ลง้ื่อ          ลง้ื่อ 

           ( นางจินตนา   ศรีสุขกาญจน์ )                             ( นายประภาส ศรีทอง) 

  หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             รองผู้อ านวยการกลุ่มบริหารวิ้าการ 
 

              ลง้ื่อ  

              ( นายจักรวาล เจริญทอง ) 

       ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3     

กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการบวก) 
                เวลา  3  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ค 3.2 ม.4/1 เข้าใจและใ้้หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปล่ียน และการจัดหมู่ในการแก้ปัญหา 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) หาผลลัพธ์ท่ีอาจเกิดขึ้นของเหตุการณ์โดยใ้้กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการบวก) ไปด้ (K) 

 2) น าความรู้เกี่ยวกับกฎเกณ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการบวก) ไปปใ้้ในการแก้ปัญหาไปด้ (P)  

 3) รับผิด้อบต่อหน้าท่ีท่ีไปด้รับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรยีนรู ้

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

หลักการบวก พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับเป็นกฎเกณฑ์ท่ีใ้้ในการหาจ านวนวิธีท้ังหมดท่ีเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หนึ่ง

จะเป็นไปปไปด้ ซึ่งประกอบด้วยหลักการคูณและหลักการบวก  โดยหลักการบวก เกิดไปด้ 2 กรณี ดังนี้ กรณีท่ี 1 เกิดจาก

การท างานท่ีมีวิธีการท าไปด้ 2 แบบและเป็นการท างานท่ีไปม่ต่อเนื่องกัน โดยการท างานแบบท่ี 1 มีวิธีท า n1 วิธี และ

การท างานแบบท่ี 2 มีวิธีท า n2 วิธี ดังนั้น จ านวนวิธีที่จะท างานนี้ท้ังหมดเท่ากับ n1 + n2 วิธี กรณีท่ี 2 เกิดจากการ

ท างานท่ีมีวิธีการท าไปด้ k แบบ ต้ังแต่แบบท่ี 1 ถึงแบบท่ี k  โดยที กำรท่ำงำนแบบที  1 มีวิธีท่ำ n1 วิธี กำรท่ำงำนแบบ

ที  2 มีวิธีท่ำ n2 วิธี กำรท่ำงำนแบบที  3 มีวิธีท่ำ n3 วิธี เป็นเช่นนี้ไปเรื อย ๆ จนถึงขั้นสุดท้ำย คือ กำรท่ำงำนแบบที  k 
มีวิธีท่ำ nk วิธี โดยกำรท่ำงำนแต่ละแบบมีวิธีที แตกต่ำงกัน และสำมำรถเลือกวิธีกำรท่ำงำนได้เพียงแบบใดแบบหนึ ง
เท่ำนั้น ดังนั้น จ่ำนวนวิธีที จะท่ำงำนนี้ท้ังหมดเท่ำกับ n1 + n2 + n3 + ... + nk วิธี 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 

2. ความสามารถในการคิด 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยุกต์ใ้้ความรู้ 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใ้้ทักษะ้ีวิต 

5. ความสามารถในการใ้้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู้ 

3. มุ่งมั่นในการท างาน 
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6. กิจกรรมการเรยีนรู ้

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบนิรนัย (Deduction) 
 

 

 

 1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 

 2. ครูทบทวนเรื่องหลักการคูณ โดยการถามค าถามนักเรียน ดังนี ้

 หลักการคูณใ้้กับโจทย์ปัญหาท่ีมีลักษณะการท างานแต่ละขั้นเป็นอย่างไปร 

(แนวตอบ การท างานในแต่ละขั้นจะท าต่อเนื่องกัน โดยแต่ละวิธีในการท าขั้นก่อนหน้าจะมีผลในการเลือก

ท าขั้นต่อไปป) 

 3. ครูต้ังค าถามให้นักเรียนไปด้ร่วมกันอภิปรายว่า “ถ้าการท างานหนึ่ง มีวิธีการท าไปด้ 2 แบบ และเป็นการท างานท่ี

ไปม่ต่อเนื่องกัน นักเรียนสามารถใ้้หลักการคูณในการหาค าตอบไปด้หรือไปม่ และถ้าไปม่ไปด้จะแก้ปัญหานี้ด้วย

วิธีการใด” 

  (แนวตอบ นักเรียนสามารถตอบไปด้หลากหลาย) 

 

 

 1. ครูเข้าสู่บทเรียนเรื่องกฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ กฎข้อท่ี 2 หลักการบวก พร้อมท้ังยกตัวอย่างท่ี 4 ใน

หนังสือเรียนหน้า 95  

2.  ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 95 และใบงานท่ี 3.2 เรื่องหลักการบวก เมื่อนักเรียนท า

เสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

   

 

 3. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 5 คน รวบรวมโจทย์ปัญหาจากแหล่งต่าง ๆ ท่ีต้องใ้้กฎเกณฑ์เบื้องต้น

เกี่ยวกับการนับ เรื่องหลักการบวก ในการหาค าตอบมาจ านวน 15 ข้อ พร้อมท้ังแสดงวิธีท าอย่างละเอียด 

     

 

4. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 4 ในหนังสือเรียนหน้า 96 จากนั้นครูสุ่มตัวแทนออกมาน าเสนอหน้า

้้ันเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

5. ครูให้นักเรียนท า Exercise 3.1 ในหนังสือแบบฝึกหัด เป็นการบ้าน 

 

ช่ัวโมงท่ี 1 

 ข้ันน า 

ข้ันสอน 

ช่ัวโมงท่ี 2 

 

ช่ัวโมงท่ี 3 
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 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังความรู้รวบยอดเรื่องกฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับลงในสมุด 

 2. ครูสรุปโดยใ้้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการบวก) เกิดไปด้ 2 กรณี อะไปรบ้าง จงอธิบาย 

(แนวตอบ หลักการบวก เกิดไปด้ 2 กรณี ดังนี้ กรณีท่ี 1 เกิดจากการท างานท่ีมีวิธีการท าไปด้ 2 แบบและเป็น

การท างานท่ีไปม่ต่อเนื่องกัน โดยการท างานแบบท่ี 1 มีวิธีท า n1 วิธี และการท างานแบบท่ี 2 มีวิธีท า n2 วิธี 

ดังนั้น จ านวนวิธีท่ีจะท างานนี้ท้ังหมดเท่ากับ n1 + n2 วิธี กรณีท่ี 2 เกิดจากการท างานท่ีมีวิธีการท าไปด้ k 

แบบ ต้ังแต่แบบท่ี 1 ถึงแบบท่ี k  โดยที กำรท่ำงำนแบบที  1 มีวิธีท่ำ n1 วิธี กำรท่ำงำนแบบที  2 มีวิธีท่ำ 

n2 วิธี กำรท่ำงำนแบบที  3 มีวิธีท่ำ n3 วิธี เป็นเช่นนี้ไปเรื อย ๆ จนถึงขั้นสุดท้ำย คือ กำรท่ำงำนแบบที  k มี
วิธีท่ำ nk วิธี โดยกำรท่ำงำนแต่ละแบบมีวิธีที แตกต่ำงกัน และสำมำรถเลือกวิธีกำรท่ำงำนได้เพียงแบบใด
แบบหนึ งเท่ำนั้น ดังนั้น จ่ำนวนวิธีที จะท่ำงำนนี้ท้ังหมดเท่ำกับ n1 + n2 + n3 + ... + nk วิธี) 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

   การประเมินระหว่าง   

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

 1) กฎเกณ์เบ้ืองต้น 

  เกี่ยวกับการนับ  

  (หลักการบวก) 

 

 

- ตรวจใบงานท่ี 3.2 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.1 

 ข้อ 4 

- ตรวจ Exercise 3.1     

 

 

- ใบงานท่ี 3.2 

- แบบฝึกทักษะ 3.1 ข้อ 4 

 

- Exercise 3.1 ข้อ    

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

 

 

ข้ันสรุป 
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8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู ้   

    8.1 สื่อการเรียนรู้ 

1) หนังสือเรียนรายวิ้าพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 3 หลักการนับเบื้องต้นและ 

 ความน่าจะเป็น 

2) แบบฝึกหัดรายวิ้าพื้นฐาน ม.4 หน่วยการเรียนรูท่ี้ 3 หลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น 

3) ใบงานท่ี 3.2 เรื่อง หลักการบวก 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมุด 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 
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 ใบงานที ่3.2 

เรื่อง หลักการบวก 

 
ค าช้ีแจง : ใ้้หลักการบวกในการแก้โจทย์ปัญหาต่อไปปนี้ 

1. ถ้าต้องการสร้างจ านวนคู่ท่ีมีสามหลัก โดยสร้างจากตัวเลข 0, 1, 2, 3, 4 หรือ 5 โดยเลขแต่ละหลักไปม่ซ้ ากัน  

 จะสร้างไปด้ท้ังหมดกี่จ านวน 
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เฉลย 
 ใบงานที ่3.2 

เรื่อง หลักการบวก 

 
ค าช้ีแจง : ใ้้หลักการบวกในการแก้โจทย์ปัญหาต่อไปปนี้ 

1. ถ้าต้องการสร้างจ านวนคู่ท่ีมีสามหลัก โดยสร้างจากตัวเลข 0, 1, 2, 3, 4 หรือ 5 โดยเลขแต่ละหลักไปม่ซ้ ากัน  

 จะสร้างไปด้ท้ังหมดกี่จ านวน 

 กรณีที  1   จ่ำนวนคู่ที มีหลักหน่วยเป็นเลข 0        
         เลือกตัวเลขหลักหน่วยได้ 1 วิธี        
         เลือกตัวเลขหลักสิบได้ 5 วิธี        
   เลือกตัวเลขหลักร้อยได้ 4 วิธี        
 ดังนั้น จ่ำนวนวิธีสร้ำงจ่ำนวนคู่เท่ำกับ 4 × 5 × 1 = 20 วิธี      

 กรณีที  2  จ่ำนวนคู่ที มีหลักหน่วยไม่เป็นเลข 0       
   เลือกตัวเลขหลักหน่วยได้ 2 วิธี        
   เลือกตัวเลขหลักร้อยได้ 4 วิธี        
   เลือกตัวเลขหลักสิบได้ 4 วิธี        
 ดังนั้น จ่ำนวนวิธีสร้ำงจ่ำนวนคู่เท่ำกับ  4 × 4 × 2 = 32 วิธี       
 นั นคือ สำมำรถสร้ำงจ่ำนวนคู่สำมหลักโดยเลขแต่ละหลักไม่ซ้่ำกันได้เท่ำกับ 20 + 32 = 52 จ่ำนวน  
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9. บันทึกหลังสอน 

1. ผลการเรียน 

   สอนไปต้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ มีจุดประสงค์ K P A 

   มีการบูรณาการ คุณธรรม / การต้านการทุจริต / หลักปรั้ญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   สอนไปม่ไปด้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เนื่องจาก..............................................................................  

2. ผลการเรียนของนักเรียน 

   จ านวนนักเรียนท่ีผ่านการประเมิน ………………..…… คน คิดเป็นร้อยละ ................................... 

   จ านวนนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน ……………….. คน คิดเป็นร้อยละ ...................................... 

   อื่น ๆ ……………………………………………………………………………………………………………………..…… 

3. ปัญหาและอุปสรรค 

   กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ไปม่เหมาะสมกับเวลา 

   มีนักเรียนท าใบงาน/ใบกิจกรรมไปม่ทันตามก าหนดเวลา 

   มีนักเรียนท่ีไปม่สนใจเรียน 

   อื่น ๆ ………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไปข 

   ควรน าแผนไปปปรับปรุง เร่ือง ........................................................................................................ 

   แนวทางแก้ไปขนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน/ไปม่สนใจเรียน ........................................................... 

   ไปม่มีข้อเสนอแนะ 

    ลง้ื่อ ......................................... ผู้บันทึก 

                       ( นายปรั้ญา  รุ่งศรี) 

                                                                    ครูผู้สอน 

 

 บันทึกหลังการสอน ตามแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี ้ไปด้รับการพิจารณาจากหัวหน้ากลุ่มสาระการ 

เรียนรู้และฝ่ายวิ้าการ แล้ว 
 

                          ลง้ื่อ          ลง้ื่อ 

           ( นางจินตนา   ศรีสุขกาญจน์ )                             ( นายประภาส ศรีทอง) 

  หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             รองผู้อ านวยการกลุ่มบริหารวิ้าการ 
 

              ลง้ื่อ  

              ( นายจักรวาล เจริญทอง ) 

       ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4     

การเรียงสับเปลี่ยน 

                เวลา  5  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ค 3.2 ม.4/1 เข้าใจและใ้้หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปล่ียน และการจัดหมู่ในการแก้ปัญหา 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) หาผลลัพธ์ท่ีอาจเกิดขึ้นของเหตุการณ์โดยใ้้วิธีการเรียงสับเปล่ียนไปด้ (K) 

 2) น าความรู้เกี่ยวกับการเรียงสับเปล่ียนไปปใ้้ในการแก้ปัญหาไปด้ (P)  

 3) รับผิด้อบต่อหน้าท่ีท่ีไปด้รับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรยีนรู ้

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

การเรียงสับเปล่ียนเ้ิงเส้นกรณีท่ีส่ิงของแตกต่างกัน

ท้ังหมด 

พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  การเรียงสับเปล่ียน คือ การน าส่ิงของหลายส่ิงท่ีแตกต่างกันทุก้้ินหรือมีส่ิงของบาง้้ินซ้ ากัน มาจัดเรียงเพียง

บางส่วนหรือท้ังหมด โดยยึดล าดับท่ีเป็นส าคัญ 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 

2. ความสามารถในการคิด 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยุกต์ใ้้ความรู้ 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใ้้ทักษะ้ีวิต 

5. ความสามารถในการใ้้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู้ 

3. มุ่งมั่นในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรยีนรู ้

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

 

 

 

ขั้นการใช้ความรู้เดิมเชื่อมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 

 1. ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยการขออาสาสมัครตัวแทนนักเรียนออกมายืนหน้า้้ันเรียน 4 คน 

จากนั้นครูถามนักเรียนว่า “ครูจะมีวิธีการจัดนักเรียน 4 คนนี้ยืนเรียงแถวหน้ากระดาน ไปด้กี่วิธี” จากนั้นให้

นักเรียนท้ังห้อง้่วยกนัหาค าตอบโดยการจัดต าแหน่งให้กับอาสาสมัครท้ัง 4 คน เมื่อทุกคนในห้องตกลง

ค าตอบเป็นที่เรียบร้อยแล้ว ครูและนักเรียนร่วมกนัเฉลยค าตอบพร้อมกันอีกครั้ง 

  (แนวตอบ 24 วิธี) 

 2. ครูอธิบายให้นักเรียนฟังว่า “นักเรียนจะเห็นไปด้ว่า เรามีวิธีการจัดนักเรียน 4 คนนี้ ยืนเรียงแถวหน้ากระดาน 

ไปด้ 24 วิธี ซึ่งการท่ีเราน าส่ิงของท่ีแตกต่างกันท้ังหมดมาจัดเรียงเพียงบางส่วนหรือท้ังหมด โดยยึดล าดับท่ีเป็น

ส าคัญ นักเรียนทราบหรือไปม่ว่าเราเรียกวิธีดังกล่าวว่าอะไปร และมีวิธีการหาค าตอบอย่างไปร” 

  (แนวตอบ นักเรียนสามารถตอบไปด้หลากหลายข้ึนอยู่กับประสบการณ์ของนักเรียน) 

 

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1.  ครูน าเข้าสู่บทเรียนเรื่องการเรียงสับเปล่ียน โดยการยกตัวอย่างเพื่อให้นักเรียนน าไปปสู่การสรุปและเข้าใจ

ความหมายของค าว่าวิธีการเรียงสับเปล่ียนโดยอาจยกตัวอย่างเดียวกันกับในหนังสือเรียนหน้า 98  

 2. ครูให้นักเรียนตอบค าถามจาก Investigation จากหนังสือเรียนหน้า 98 ดังนี้ 

 ให้นักเรียนเติมจ านวนวิธีท้ังหมดท่ีเกิดจากการเรียงสับเปล่ียนเลขโดดในตาราง แล้วตอบค าถามท่ีก าหนด 

1) ตารางแสดงวิธีการจัดเรียงสับเปล่ียนเลขโดด โดยท่ีแต่ละหลักมีเลขโดดไปม่ซ้ ากัน 

จ านวนเลขโดด

(ตัว) 

จ านวนหลัก 

(หลัก) 

จ านวนวิธีท้ังหมดท่ีเกิดจากการเรียงสับเปลี่ยนเลขโดด  

(วิธี) 

2 2 2 × 1 = 2 

3 3 3 × 2 × 1 = 6 

4 4  

5 5  

6 6  

7 7  

8 8  

9 9  

ช่ัวโมงท่ี 1 

 
ข้ันน า 

ข้ันสอน 
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    (แนวตอบ  

จ านวนเลขโดด

(ตัว) 

จ านวนหลัก 

(หลัก) 

จ านวนวิธีท้ังหมดท่ีเกิดจากการเรียงสับเปลี่ยนเลขโดด  

(วิธี) 

2 2 2 × 1 = 2 

3 3 3 × 2 × 1 = 6 

4 4 4 × 3 × 2 × 1 = 24 

5 5 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 120 

6 6 6 × 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 720 

7 7 7 × 6 × 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 5,040 

8 8 8 × 7 × 6 × 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 40,320 

9 9 9 × 8 × 7 × 6 × 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 362,880 

    )   

   2) นักเรียนคิดว่า ถ้าน าเลขโดด 1, 2, 3, ..., n มาจัดเรียงเป็นจ านวน n หลัก โดยท่ีแต่ละหลักมี 

    เลขโดดไปม่ซ้ ากัน จะไปด้จ านวนท่ีแตกต่างกันท้ังหมดกี่วิธี 

  (แนวตอบ  n × (n - 1) × (n - 2) × … × 3 × 2 × 1 วิธี) 

 3. ครูสรุปค าตอบท่ีเกิดจากการท ากิจกรรม Investigation อีกครั้งเพื่อน าไปปสู่บทนิยามเรื่องแฟกทอเรียล 

 4. ครูอธิบายบทนิยามเรื่องแฟกทอเรียล วิธีการใ้้ พร้อมท้ังยกตัวอย่างท่ี 5-6 จากหนังสือเรียนหน้า 99-100 

 5. ครูเน้นย้ าเทคนิคการแก้โจทย์ปัญหาจากกรอบ PROBLEM SOLVING TIP ในหนังสือเรียนหน้า 100 เพื่อให้

นักเรียนไปด้น าไปปใ้้ในการแก้โจทย์ปัญหาอื่น ๆ ต่อไปป 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 99-100 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.2 ข้อ 1 ในหนังสือเรียนหน้า 108 เป็นการบ้าน 

 

  

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยค าตอบในแบบฝึกทักษะ 3.2 ข้อ 1 ในหนังสือเรียนหน้า 108 

 2. ครูให้นักเรียนจับคู่ศึกษาตัวอย่างท่ี 7 ในหนังสือเรียนหน้า 101 จากนั้นสุ่มนักเรียน 3 คู่ ออกมาอธิบายวิธีการ

หาค าตอบหน้า้้ันเรียน 
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ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 101 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนจับคู่ท ากิจกรรมโดยใ้้เทคนิคคู่คิด (Think Pair Share) ดังนี้ 

 ให้นักเรียนแต่ละคนคิดค าตอบของตนเองก่อนจาก Thinking Time ในหนังสือเรียนหน้า 93  

 ให้นักเรียนจับคู่กับเพื่อนเพื่อแลกเปล่ียนค าตอบกัน สนทนาซักถามซึ่งกันและกันจนเป็นท่ีเข้าใจร่วมกัน 

 ครูสุ่มถามนักเรียน แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายค าตอบ ดังนี้  

- (n – 1)(n + 1) เขียนในรูปแฟกทอเรียลไปด้อย่างไปร 

    (แนวตอบ (n 1)!
n(n 2)!




) 

ขั้นรู้ (Knowing) 

  ครูให้นักเรียนจับคู่ศึกษาตัวอย่างท่ี 8 ในหนังสือเรียนหน้า 102 จากนั้นสุ่มนักเรียน 2 คู่ ออกมาอธิบายวิธีการ

หาค าตอบหน้า้้ันเรียน 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 102 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.2 ข้อ 6 ในหนังสือเรียนหน้า 109 เป็นการบ้าน 

 

 

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยค าตอบในแบบฝึกทักษะ 3.2 ข้อ 6 ในหนังสือเรียนหน้า 109 

 2.  ครูอธิบายเรื่องการเรียงสับเปล่ียนเ้ิงเส้น จากหนังสือเรียนหน้า 103 

 3. ครูให้นักเรียนจับคู่ท ากิจกรรมโดยใ้้เทคนิคคู่คิด (Think Pair Share) ดังนี้ 

 ให้นักเรียนแต่ละคนคิดค าตอบของตนเองก่อนจาก Class Discussion ในหนังสือเรียนหน้า 103  

 ให้นักเรียนจับคู่กับเพื่อนเพื่อแลกเปล่ียนค าตอบกัน สนทนาซักถามซึ่งกันและกันจนเป็นท่ีเข้าใจร่วมกัน 

 ครูสุ่มถามนักเรียน แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายค าตอบ ดังนี้  

- น าเลขโดด 1, 2, 3, …, 7 มาสร้างเป็นจ านวนท่ีมีสามหลัก โดยท่ีแต่ละหลักมีเลขโดดไปม่ซ้ ากัน จะสร้าง

จ านวนท่ีแตกต่างกันท้ังหมดไปด้กี่จ านวน 

    (แนวตอบ 7 × 6 × 5 = 210 จ านวน) 

 

ช่ัวโมงท่ี 3 

 



 
 

44 
 

 

แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

- น าเลขโดด 1, 2, 3, …, 7 มาสร้างเป็นจ านวนท่ีมีส่ีหลัก โดยท่ีแต่ละหลักมีเลขโดดไปม่ซ้ ากัน จะสร้าง

จ านวนท่ีแตกต่างกันท้ังหมดไปด้กี่จ านวน 

    (แนวตอบ 7 × 6 × 5 × 4 = 840 จ านวน) 

- น าเลขโดด 1, 2, 3, …, n มาสร้างเป็นจ านวนท่ีมี r หลัก โดยท่ีแต่ละหลักมีเลขโดดไปม่ซ้ ากัน จะสร้าง

จ านวนท่ีแตกต่างกันท้ังหมดไปด้กี่จ านวน 

    (แนวตอบ n!
(n r)!

) 

4. ครูและนักเรียน้่วยกันสรุปรูปแบบในการหาจ านวนวิธีการเรียงสับเปล่ียนของส่ิงของ n ส่ิง ซึ่งแตกต่างกัน

ท้ังหมด โดยจัดเรียงคราวละ r ส่ิง ซึ่ง 0   r   n จากกิจกรรม Class Discussion  

 5. ครูอธิบายตัวอย่างท่ี 9-10 จากหนังสือเรียนหน้า 104-105 ให้นักเรียนฟังอย่างละเอียด 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 105 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนจับคู่้่วยกันท าแบบฝึกทักษะ 3.2 ข้อ 2, 5 ในหนังสือเรียนหน้า 108-109 เมื่อนักเรียนท าเสร็จ  

  ครูสุ่มตัวแทนนักเรียนออกมาน าเสนอค าตอบหน้า้้ันเรียน โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

 

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1. ครูอธิบายตัวอย่างท่ี 11 ในหนังสือเรียนหน้า 105 ให้นักเรียนฟังอย่างละเอียด เพื่อน าไปปสู่ข้อสรุปท่ีว่า “เมื่อ

น าส่ิงของ n ส่ิงท่ีแตกต่างกัน มาจัดเรียงเป็นแถวเส้นตรง โดยจัดเรียงคราวละ r ส่ิง จะมีจ านวนวิธีในการ

จัดเรียงเท่ากับ n! วิธี” 

 2. ครูอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนฟังว่า “0! = 1” 

 3. ครูให้นักเรียนจับคู่ศึกษาตัวอย่างท่ี 12 ในหนังสือเรียนหน้า 106 จากนั้นสุ่มนักเรียนออกมาอธิบายวธิีการหา

ค าตอบหน้า้้ันเรียน 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ของตัวอย่างท่ี 11 และ 12 ในหนังสือเรียนหน้า 106 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้

ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 คน ้่วยกันศึกษาตัวอย่างท่ี 13 ในหนังสือเรียนหน้า 107-108 ให้นักเรียน

ในกลุ่มแลกเปล่ียนความคิดเห็นจนเป็นท่ีเข้าใจร่วมกัน จากนั้นครูสุ่มนักเรียนออกมาน าเสนอวิธีการหาค าตอบ

หน้า้้ันเรียน โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 
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 3. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ของตัวอย่างท่ี 13 ในหนังสือเรียนหน้า 108 และแบบฝึกทักษะ 3.2 ข้อ 3, 4,  

  7, 8 ในหนังสือเรียนหน้า 108-109 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

  

  

ขั้นลงมือท า (Doing) 

 1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 3 คน จากนั้นให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.2 ข้อ 9-10 ในหนังสือเรียน 

  หน้า 109 แล้วส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้า้้ันเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท า Exercise 3.2 ในหนังสือแบบฝึกหัด เป็นการบ้าน 

 
 
 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังความรู้รวบยอดเรื่องการเรียงสับเปล่ียนลงในสมุด 

 2. ครูสรุปโดยใ้้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 การเรียงสับเปล่ียน คืออะไปร  

(แนวตอบ การเรียงสับเปล่ียน คือ การน าส่ิงของหลายส่ิงท่ีแตกต่างกันทุก้้ินหรือมีส่ิงของบาง้้ินซ้ ากัน มา

จัดเรียงเพียงบางส่วนหรือท้ังหมด โดยยึดล าดับท่ีเป็นส าคัญ) 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

  การประเมินระหว่าง   

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

 1) การเรียงสับเปล่ียน 

 

 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.2 

- ตรวจ Exercise 3.2 

 

 

- แบบฝึกทักษะ 3.2 

- Exercise 3.2 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

ข้ันสรุป 

ช่ัวโมงท่ี 5 

 



 
 

46 
 

 

แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู ้   

    8.1 สื่อการเรียนรู้ 

1) หนังสือเรียนรายวิ้าพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 3 หลักการนับเบื้องต้นและความ 

 น่าจะเป็น 

2) แบบฝึกหัดรายวิ้าพื้นฐาน ม.4 หน่วยการเรียนรูท่ี้ 3 หลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมุด 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 
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9. บันทึกหลังสอน 

1. ผลการเรียน 

   สอนไปต้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ มีจุดประสงค์ K P A 

   มีการบูรณาการ คุณธรรม / การต้านการทุจริต / หลักปรั้ญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   สอนไปม่ไปด้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เนื่องจาก..............................................................................  

2. ผลการเรียนของนักเรียน 

   จ านวนนักเรียนท่ีผ่านการประเมิน ………………..…… คน คิดเป็นร้อยละ ................................... 

   จ านวนนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน ……………….. คน คิดเป็นร้อยละ ...................................... 

   อื่น ๆ ……………………………………………………………………………………………………………………..…… 

3. ปัญหาและอุปสรรค 

   กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ไปม่เหมาะสมกับเวลา 

   มีนักเรียนท าใบงาน/ใบกิจกรรมไปม่ทันตามก าหนดเวลา 

   มีนักเรียนท่ีไปม่สนใจเรียน 

   อื่น ๆ ………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไปข 

   ควรน าแผนไปปปรับปรุง เร่ือง ........................................................................................................ 

   แนวทางแก้ไปขนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน/ไปม่สนใจเรียน ........................................................... 

   ไปม่มีข้อเสนอแนะ 

    ลง้ื่อ ......................................... ผู้บันทึก 

                       ( นายปรั้ญา  รุ่งศรี) 

                                                                    ครูผู้สอน 

 

 บันทึกหลังการสอน ตามแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี ้ไปด้รับการพิจารณาจากหัวหน้ากลุ่มสาระการ 

เรียนรู้และฝ่ายวิ้าการ แล้ว 
 

                          ลง้ื่อ          ลง้ื่อ 

           ( นางจินตนา   ศรีสุขกาญจน์ )                             ( นายประภาส ศรีทอง) 

  หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             รองผู้อ านวยการกลุ่มบริหารวิ้าการ 
 

              ลง้ื่อ  

              ( นายจักรวาล เจริญทอง ) 

       ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 



 
 

48 
 

 

แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5     

การจัดหมู่ 
                เวลา  5  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ค 3.2 ม.4/1 เข้าใจและใ้้หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปล่ียน และการจัดหมู่ในการแก้ปัญหา 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) หาผลลัพธ์ท่ีอาจเกิดขึ้นของเหตุการณ์โดยใ้้วิธีการจัดหมู่ไปด้ (K) 

 2) น าความรู้เกี่ยวกับการจัดหมู่ไปปใ้้ในการแก้ปัญหาไปด้ (P)  

 3) รับผิด้อบต่อหน้าท่ีท่ีไปด้รับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรยีนรู ้

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

การจัดหมูก่รณีท่ีส่ิงของแตกต่างกันท้ังหมด พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  การจัดหมู่ เป็นการเลือกส่ิงของออกมาเป็นหมู่หรือุ้ด โดยไปม่ค านึงว่าจะไปด้ส่ิงใดออกมาก่อนหรือหลัง โดย

จ านวนวิธีการจัดหมู่สามารถหาไปด้ ดังนี้ จ านวนวิธีการจัดหมู่ของส่ิงของท่ีแตกต่างกัน n ส่ิง โดยเลือกคราวละ r ส่ิง 

(0   r   n) เท่ากับ Cn, r  หรือ 
n
r

 
 
 

 วิธี เมื่อ Cn, r  = n!
(n r)!r!

 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 

2. ความสามารถในการคิด 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยุกตใ์้้ความรู้ 

 3) ทักษะการคิดสร้างสรรค์ 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใ้้ทักษะ้ีวิต 

5. ความสามารถในการใ้้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู้ 

3. มุ่งมั่นในการท างาน 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

6. กิจกรรมการเรยีนรู ้

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 
 

 

 

ขั้นการใช้ความรู้เดิมเชื่อมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 

 1. ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยการแบ่งนักเรียนออกเป็น 5 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน แต่ละกลุ่มรับกล่อง

ท่ีมีลูกบอลอยู่ 5 ลูก ท่ีมีสีต่างกัน ดังนี้ สีแดง สีเขียว สีฟ้า สีม่วง และสีเหลือง แล้วให้นักเรียนในกลุ่ม้่วยกัน

ตอบค าถามจาก Investigation จากหนังสือเรียนหน้า 110 ดังนี้  

 หาจ านวนวิธีในการหยิบลูกบอลจากกล่อง 2 ลูก ตามเงื่อนไปขต่อไปปนี้  

- หยิบทีละลูกแบบไปม่ใส่คืน 

- หยิบครั้งเดียว 2 ลูก 

  เมื่อท าเสร็จเรียบร้อยให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาน าเสนอค าตอบหน้า้้ันเรียน โดยครูตรวจสอบความ

ถูกต้อง 

2. ครูเฉลยค าตอบโดยการเขียนแจกแจงวิธีในการหยิบลูกบอลท้ัง 2 กรณี จากหนังสือเรียนหน้า 110 ลงบน

กระดาน 

3. ครูต้ังค าถามให้นักเรียนไปด้ร่วมกันอภิปรายว่า “การหยิบลูกบอลตามเงื่อนไปขในข้อท่ี 1 และข้อท่ี 2 แตกต่างกัน

อย่างไปร” 

 (แนวตอบ การหยิบลูกบอลตามเงื่อนไปขข้อท่ี 1 สนใจล าดับในการหยิบลูกบอล แต่การหยิบลูกบอลตามเงื่อนไปข

ข้อท่ี 2 จะไปม่สนใจล าดับในการหยิบลูกบอล ) 

 

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนเรื่องการจัดหมู่ โดยการบอกข้อแตกต่างของการหยิบลูกบอลตามเงื่อนไปขในข้อท่ี 1 และข้อ

ท่ี 2 จากหนังสือเรียนหน้า 110-111 

 2. ครูอธิบายความหมายของค าว่าการจัดหมู่ ดังนี้ 

  “การจัดหมู่ เป็นการเลือกส่ิงของออกมาเป็นหมู่หรือุ้ด โดยไปม่ค านึงว่าจะไปด้ส่ิงใดออกมาก่อนหรือหลัง โดย

จ านวนวิธีการจัดหมู่สามารถหาไปด้ ดังนี้ จ านวนวิธีการจัดหมู่ของส่ิงของท่ีแตกต่างกัน n ส่ิง โดยเลือกคราวละ 

r ส่ิง (0   r   n) เท่ากับ Cn, r  หรือ 
n
r

 
 
 

 วิธี เมื่อ Cn, r  = n!
(n r)!r!

” 

 3. ครูอธิบายตัวอย่างท่ี 14-15 จากหนังสือเรียนหน้า 111-112 ให้นักเรียนฟังอย่างละเอียด 

ช่ัวโมงท่ี 1 

 
ข้ันน า 

ข้ันสอน 
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ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 111-112 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.3 ข้อ 1-2 ในหนังสือเรียนหน้า 116 เป็นการบ้าน 

 

  

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยค าตอบในแบบฝึกทักษะ 3.3 ข้อ 1-2 ในหนังสือเรียนหน้า 116 

 2. ครูให้นักเรียนจับคู่ศึกษาตัวอย่างท่ี 16-17 ในหนังสือเรียนหน้า 113-115 จากนั้นสุ่มนักเรียนออกมาอธิบาย

วิธีการหาค าตอบหน้า้้ันเรียน 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 113 และ 115 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ 

โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.3 ข้อ 4-9 ในหนังสือเรียนหน้า 116 เป็นการบ้าน 

 

  

ขั้นรู้ (Knowing) 

 ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยค าตอบในแบบฝึกทักษะ 3.3 ข้อ 4-9 ในหนังสือเรียนหน้า 116 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1.  ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 5 คน รวบรวมโจทย์ปัญหาจากแหล่งต่าง ๆ จ านวน 15 ข้อ ท่ีน าความรู้

เรื่องการจัดหมู่มาใ้้ในการหาค าตอบ พร้อมท้ังแสดงวิธีท าอย่างละเอียด ลงในกระดาษ A4 

  

 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 2. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน จากนั้นให้นักเรียน้่วยกันคิดสถานการณ์ใน้ีวิตประจ าวันท่ีน า

ความรู้เรื่องการจัดหมู่มาใ้้ในการหาค าตอบ แล้วแต่ละกลุ่มออกมาแสดงบทบาทสมมติหน้า้้ันเรียน โดย

สถานการณ์ท่ีก าหนดขึ้นต้องมีค าถามให้หาค าตอบอย่างน้อย 2 ค าถามขึ้นไปป แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกัน

คิดค าตอบจากสถานการณ์ท่ีสมมติขึ้น หลังจากนั้นกลุ่มท่ีคิดค าถามเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

  

 

ช่ัวโมงท่ี 2 

 

ช่ัวโมงท่ี 3 

 

ช่ัวโมงท่ี 4 
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ขั้นลงมือท า (Doing) 

 1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 3 คน จากนั้นใหน้ักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.3 ข้อ 10 ในหนังสือเรียน 

  หน้า 116 แล้วส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้า้้ันเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท า Exercise 3.3 ในหนังสือแบบฝึกหัด เป็นการบ้าน 

 
 
 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังความรู้รวบยอดเรื่องการจัดหมูล่งในสมุด 

 2. ครูสรุปโดยใ้้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 การจัดหมู่ คืออะไปร  

   (แนวตอบ การจัดหมู่ เป็นการเลือกส่ิงของออกมาเป็นหมู่หรือุ้ด โดยไปม่ค านึงว่าจะไปด้ส่ิงใดออกมาก่อน

หรือหลัง โดยจ านวนวิธีการจัดหมู่สามารถหาไปด้ ดังนี้ จ านวนวิธีการจัดหมู่ของส่ิงของท่ีแตกต่างกัน n ส่ิง 

โดยเลือกคราวละ r ส่ิง (0   r   n) เท่ากับ Cn, r  หรือ 
n
r

 
 
 

 วิธี เมื่อ Cn, r  = n!
(n r)!r!

) 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

  การประเมินระหว่าง   

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

 1) การจัดหมู่ 

 

 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.3 

- ตรวจ Exercise 3.3 

 

 

- แบบฝึกทักษะ 3.3 

- Exercise 3.3 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

 

 

ข้ันสรุป 

ช่ัวโมงท่ี 5 
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8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู ้   

    8.1 สื่อการเรียนรู้ 

1) หนังสือเรียนรายวิ้าพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 3 หลักการนับเบื้องต้นและความ 

 น่าจะเป็น 

2) แบบฝึกหัดรายวิ้าพื้นฐาน ม.4 หน่วยการเรียนรูท่ี้ 3 หลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น 

3) กล่องใส่ลูกบอล 

4) ลูกบอล 5 ลูก ท่ีมีสีต่างกัน ดังนี้ สีแดง สีเขียว สีฟ้า สีม่วง และสีเหลือง 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมุด 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 
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9. บันทึกหลังสอน 

1. ผลการเรียน 

   สอนไปต้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ มีจุดประสงค์ K P A 

   มีการบูรณาการ คุณธรรม / การต้านการทุจริต / หลักปรั้ญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   สอนไปม่ไปด้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เนื่องจาก..............................................................................  

2. ผลการเรียนของนักเรียน 

   จ านวนนักเรียนท่ีผ่านการประเมิน ………………..…… คน คิดเป็นร้อยละ ................................... 

   จ านวนนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน ……………….. คน คิดเป็นร้อยละ ...................................... 

   อื่น ๆ ……………………………………………………………………………………………………………………..…… 

3. ปัญหาและอุปสรรค 

   กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ไปม่เหมาะสมกับเวลา 

   มีนักเรียนท าใบงาน/ใบกิจกรรมไปม่ทันตามก าหนดเวลา 

   มีนักเรียนท่ีไปม่สนใจเรียน 

   อื่น ๆ ………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไปข 

   ควรน าแผนไปปปรับปรุง เร่ือง ........................................................................................................ 

   แนวทางแก้ไปขนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน/ไปม่สนใจเรียน ........................................................... 

   ไปม่มีข้อเสนอแนะ 

    ลง้ื่อ ......................................... ผู้บันทึก 

                       ( นายปรั้ญา  รุ่งศรี) 

                                                                    ครูผู้สอน 

 

 บันทึกหลังการสอน ตามแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี ้ไปด้รับการพิจารณาจากหัวหน้ากลุ่มสาระการ 

เรียนรู้และฝ่ายวิ้าการ แล้ว 
 

                          ลง้ื่อ          ลง้ื่อ 

           ( นางจินตนา   ศรีสุขกาญจน์ )                             ( นายประภาส ศรีทอง) 

  หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             รองผู้อ านวยการกลุ่มบริหารวิ้าการ 
 

              ลง้ื่อ  

              ( นายจักรวาล เจริญทอง ) 

       ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6     

การทดลองสุ่มและปริภูมิตัวอย่าง 

                เวลา  3  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปปใ้้ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) บอกความหมายของการทดลองสุ่มไปด้ (K) 

 2) จ าแนกไปด้ว่าเหตุการณ์ใดเป็นการทดลองสุ่ม และไปม่เป็นการทดลองสุ่มไปด้อย่างถูกต้อง (K) 

 3) เขียนแสดงผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีไปด้จากการทดลองสุ่มท่ีก าหนดไปด้ (P)  

 4) รับผิด้อบต่อหน้าท่ีท่ีไปด้รับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรยีนรู ้

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

การทดลองสุ่ม พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  การทดลองสุ่ม คือ การทดลองหรือการกระท าใด ๆ ท่ีเราสามารถบอกผลลัพธ์ท่ีอาจเกิดขึ้นไปด้ท้ังหมดไปด้ แต่

เราไปม่สามารถบอกผลลัพธ์ที่ถูกต้องแน่นอนในแต่ละครั้งท่ีทดลองไปด้ 

  ปริภูมิตัวอย่าง คือ เซตของผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปปไปด้ท้ังหมดของการทดลองสุ่ม 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 

2. ความสามารถในการคิด 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยุกต์ใ้้ความรู้ 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใ้้ทักษะ้ีวิต 

5. ความสามารถในการใ้้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู้ 

3. มุ่งมั่นในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรยีนรู ้

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

 

 

 

ขั้นการใช้ความรู้เดิมเชื่อมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 

 ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยให้นักเรียนส่งตัวแทนออกมา 2 คน เพื่อเล่นเกมทายถูกหรือไปม่ 

 โดยกติกาการเล่นเกมมีดังนี้ 

 1) ให้นักเรียนคนหนึ่งเป็นฝ่ายทาย อีกคนหนึ่งเป็นฝ่ายหยิบลูกปิงปอง 

 2) เริ่มต้นเกมโดยให้คนท่ีเป็นฝ่ายทาย ทายว่าอีกคนจะหยิบไปด้ลูกปิงปองท่ีเขียนค าว่าอะไปร (แป้ง, ลิปสติกและปืน

ฉีดน้ า) 

 3) คนท่ีเป็นฝ่ายหยิบลูกปิงปองหยิบลูกปิงปองขึ้นมา 1 ลูก จากในกล่องท่ีมีลูกปิงปองอยู่ 3 ลูก โดยแต่ละลูกมี

ข้อความเขียนอยู่ต่างกัน คือ แป้ง ลิปสติก และปืนฉีดน้ า 

4) ถ้าคนท่ีเป็นฝ่ายทายทายไปด้ถูกต้อง คนท่ีเป็นฝ่ายหยิบลูกปิงปองโดนส่ิงของท่ีฝ่ายทายไปด้ทายไปว้ท าโทษ เ้่น 

ทายว่าแป้ง ก็โดนแป้งทาหน้า 

 5) ถ้าคนท่ีเป็นฝ่ายทายทายไปด้ไปม่ถูกต้อง คนท่ีเป็นฝ่ายหยิบลูกปิงปองใ้้ส่ิงของท่ีหยิบไปด้ท าโทษฝ่ายทาย เ้่น 

หยิบไปด้ลูกปิงปองท่ีเขียนค าว่าแป้ง ก็ใ้้แป้งทาหน้าฝ่ายทาย 

6) เมื่อฝ่ายทาย ทายครบ 3 ครั้ง แล้วให้สลับมาเป็นฝ่ายหยิบลูกปิงปอง ฝ่ายหยิบลูกปิงปองเปล่ียนมาเป็นฝ่าย

ทาย 

 * หมายเหตุ กิจกรรมนี้ครูอาจสุ่มนักเรียนมาเล่น 4-5 คู่ 

 

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนเรื่องการทดลองสุ่มและปริภูมิตัวอย่าง โดยการตั้งค าถามให้นักเรียนไปด้ร่วมกันคิด ดังนี้ 

 จากเกมทายถูกหรือไปม่ นักเรียนสามารถบอกไปด้หรือไปม่ว่าในการหยิบลูกปิงปองแต่ละครั้ง ผลลัพธ์ที่อาจ

เป็นไปปไปด้มีอะไปรบ้าง 

 (แนวตอบ ไปด้ คือ หยิบไปด้ลูกปิงปองท่ีมีข้อความว่า แป้ง ลิปสติก หรือปืนฉีดน้ า) 

 นักเรียนสามารถบอกไปด้อย่างถูกต้องแน่นอนหรือไปม่ว่าในการหยิบลูกปิงปองแต่ละครั้งจะเกิดผลลัพธ์เป็น

อะไปร 

 (แนวตอบ ไปม่ไปด้) 

 

ช่ัวโมงท่ี 1 

 
ข้ันน า 

ข้ันสอน 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

 2. ครูยกตัวอย่างสถานการณ์เพิ่มเติมใน้ีวิตประจ าวันท่ีมีการคาดเดาเหตุการณ์ท่ีจะเกิดขึ้นพร้อมท้ังอธิบาย

ความหมายของค าว่าการทดลองสุ่มว่า “การทดลองสุ่ม คือ การทดลองหรือการกระท าใด ๆ ท่ีเราสามารถ

บอกผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นไปด้ท้ังหมดไปด้ แต่เราไปม่สามารถบอกผลท่ีถูกต้องแน่นอนในแต่ละครั้งท่ีทดลองไปด้” 

จากหนังสือเรียนหน้า 117 

 3. ครูอธิบายความหมายของค าว่าปริภูมิตัวอย่างว่า “ปริภูมิตัวอย่าง คือ เซตของผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปปไปด้ท้ังหมด

ของการทดลองสุ่ม” จากหนังสือเรียนหน้า 118 

 4. ครูยกตัวอย่างการเขียนปริภูมิตัวอย่างจากตัวอย่างท่ี 18 จากหนังสือเรียนหน้า 118 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 119 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 1 ในหนังสือเรียนหน้า 137 เป็นการบ้าน 

 

  

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยค าตอบในแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 1 ในหนังสือเรียนหน้า 137 

 2. ครูให้นักเรียนจับคู่ศึกษาตัวอย่างท่ี 19 ในหนังสือเรียนหน้า 119 จากนั้นสุ่มนักเรียนออกมาอธิบายวธิีการหา

ค าตอบหน้า้้ันเรียน 

 3. ครูเน้นย าเกี่ยวกับการเขียนปริภูมิตัวอย่างในกรอบ ATTENTION เพื่อให้นักเรียนไปด้น าไปปใ้้กับโจทย์ปัญหาข้อ

ต่อ ๆ ไปป 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูใหน้ักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 119 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะประจ าหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 ข้อ 7 (ท าเฉพาะข้อ 1 ย่อย) ในหนังสือเรียนหน้า 

142 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

ขั้นลงมือท า (Doing) 

 1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน จากนั้นครูแจกใบงานท่ี 3.3 เรื่อง การทดลองสุ่มและปริภูมิตัวอย่าง 

ให้กับนักเรียนทุกคน แล้วให้นักเรียน้่วยกันคิดแล้วมาน าเสนอหน้า้้ันเรียนใน้่ัวโมงถัดไปป 

 

 

 

ช่ัวโมงท่ี 2 
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ขั้นลงมือท า (Doing) 

 2. ครูให้แต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานหน้า้้ันเรียน โดยนักเรียนและครู้่วยกันตรวจสอบค าตอบของนักเรียน 

 3. ครูให้นักเรียนท า Exercise 3.4A ในหนังสือแบบฝึกหัด เป็นการบ้าน 

 
 
 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังความรู้รวบยอดเรื่องการทดลองสุ่มและปริภูมิตัวอย่างลงในสมุด 

 2. ครูสรุปโดยใ้้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 การทดลองสุ่ม คืออะไปร  

   (แนวตอบ การทดลองสุ่ม คือ การทดลองหรือการกระท าใด ๆ ท่ีเราสามารถบอกผลลัพธ์ท่ีอาจเกิดขึ้นไปด้

ท้ังหมดไปด้ แต่เราไปม่สามารถบอกผลลัพธ์ท่ีถูกต้องแน่นอนในแต่ละครั้งท่ีทดลองไปด้) 

 ปริภูมิตัวอย่าง คืออะไปร  

   (แนวตอบ ปริภูมิตัวอย่าง คือ เซตของผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปปไปด้ท้ังหมดของการทดลองสุ่ม) 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

  การประเมินระหว่าง   

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

 1) การทดลองสุ่มและ 

  ปริภูมิตัวอย่าง 

 

 

- ตรวจใบงานท่ี 3.3  

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.4 

 ข้อ 1 

- ตรวจ Exercise 3.4A  

- ตรวจแบบฝึกทักษะ

 ประจ าหน่วยการ

 เรียนรู้ท่ี 2 ข้อ 7  

 (ข้อ 1 ย่อย)  

 

 

- ใบงานท่ี 3.3  

- แบบฝึกทักษะ 3.4 

 ข้อ 1 

- Exercise 3.4A  

- แบบฝึกทักษะประจ า

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2  

 ข้อ 7 (ข้อ 1 ย่อย) 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

ช่ัวโมงท่ี 3 

 

ข้ันสรุป 
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รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู ้   

    8.1 สื่อการเรียนรู้ 

1) หนังสือเรียนรายวิ้าพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 3 หลักการนับเบื้องต้นและความ 

 น่าจะเป็น 

2) แบบฝึกหัดรายวิ้าพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลักการนับเบื้องต้นและความ 

 น่าจะเป็น 

3) ใบงานท่ี 3.3 เรื่อง การทดลองสุ่มและปริภูมิตัวอย่าง 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมุด 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 
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 ใบงานที ่3.3 

เรื่อง การทดลองสุ่มและปริภูมิตัวอย่าง 

 
ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนบอก้่ือเกมและกติกาวิธีการเล่นเกมท่ีนักเรียนเคยเล่นใน้ีวิตประจ าวัน โดยท่ีเกมนั้นเป็นการ

ทดลองสุ่ม จากนั้นให้วาดภาพประกอบเพื่อความ้ัดเจนพร้อมท้ังเขียนปริภูมิตัวอย่างท่ีสามารถเกิดขึ้นไปด้การเล่นเกมนี้ 

้่ือเกม     

 

 

 

 

 

          

 

 กติกาวิธีการเล่นเกม 

               

               

               

               

               

                

 ปริภูมิตัวอย่าง 
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เฉลย 
 ใบงานที ่3.3 

เรื่อง การทดลองสุ่มและปริภูมิตัวอย่าง 

 
ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนบอก้่ือเกมและกติกาวิธีการเล่นเกมท่ีนักเรียนเคยเล่นใน้ีวิตประจ าวัน โดยท่ีเกมนั้นเป็นการ

ทดลองสุ่ม จากนั้นให้วาดภาพประกอบเพื่อความ้ัดเจนพร้อมท้ังเขียนปริภูมิตัวอย่างท่ีสามารถเกิดขึ้นไปด้การเล่นเกมนี้ 

(ค าตอบขึ้นอยู่กับเกมท่ีนักเรียนน ามาเขียนโดยให้ครูเป็นผู้ตรวจสอบความถูกต้อง) 

้่ือเกม     

 

 

 

 

 

          

 

 กติกาวิธีการเล่นเกม 

               

               

               

               

               

                

 ปริภูมิตัวอย่าง 

              

              

              

               

9. บันทึกหลังสอน 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

1. ผลการเรียน 

   สอนไปต้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ มีจุดประสงค์ K P A 

   มีการบูรณาการ คุณธรรม / การต้านการทุจริต / หลักปรั้ญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   สอนไปม่ไปด้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เนื่องจาก..............................................................................  

2. ผลการเรียนของนักเรียน 

   จ านวนนักเรียนท่ีผ่านการประเมิน ………………..…… คน คิดเป็นร้อยละ ................................... 

   จ านวนนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน ……………….. คน คิดเป็นร้อยละ ...................................... 

   อื่น ๆ ……………………………………………………………………………………………………………………..…… 

3. ปัญหาและอุปสรรค 

   กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ไปม่เหมาะสมกับเวลา 

   มีนักเรียนท าใบงาน/ใบกิจกรรมไปม่ทันตามก าหนดเวลา 

   มีนักเรียนท่ีไปม่สนใจเรียน 

   อื่น ๆ ………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไปข 

   ควรน าแผนไปปปรับปรุง เร่ือง ........................................................................................................ 

   แนวทางแก้ไปขนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน/ไปม่สนใจเรียน ........................................................... 

   ไปม่มีข้อเสนอแนะ 

    ลง้ื่อ ......................................... ผู้บันทึก 

                       ( นายปรั้ญา  รุ่งศรี) 

                                                                    ครูผู้สอน 

 

 บันทึกหลังการสอน ตามแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี ้ไปด้รับการพิจารณาจากหัวหน้ากลุ่มสาระการ 

เรียนรู้และฝ่ายวิ้าการ แล้ว 
 

                          ลง้ื่อ          ลง้ื่อ 

           ( นางจินตนา   ศรีสุขกาญจน์ )                             ( นายประภาส ศรีทอง) 

  หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             รองผู้อ านวยการกลุ่มบริหารวิ้าการ 
 

              ลง้ื่อ  

              ( นายจักรวาล เจริญทอง ) 

       ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 7     

เหตุการณ์ 

                เวลา  3  ชัว่โมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปปใ้้ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) บอกจ านวนสมา้ิกของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มไปด้ (K) 

 2) เขียนเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มท่ีก าหนดให้ไปด้ (P)  

 3) รับผิด้อบต่อหน้าท่ีท่ีไปด้รับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรยีนรู ้

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

เหตุการณ์ พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  เหตุการณ์ คือ เซตของผลลัพธ์ท่ีไปด้จากการทดลองสุ่มท่ีเราสนใจพิจารณา ซึ่งเหตุการณ์เป็นสับเซตของปริภูมิ

ตัวอย่าง 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 

2. ความสามารถในการคิด 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยุกต์ใ้้ความรู้ 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใ้้ทักษะ้ีวิต 

5. ความสามารถในการใ้้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู้ 

3. มุ่งมั่นในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรยีนรู ้

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบอุปนัย (Induction) 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

 

 

ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยให้นักเรียนส่งตัวแทนออกมา 2 คน เพื่อเล่นเกมใจตรงกันหรอืไปม ่โดยกติกา

การเล่นเกมมีดังนี้ 

 1) ครูถามค าถามท่ีมีตัวเลือกให้นักเรียน 2 แบบ ทีละข้อจ านวน 10 ข้อ เ้่น เธอ้อบ้าบูหรือหมูกระทะ  

  เธอ้อบไปปเท่ียวทะเลหรือภูเขา เธอ้อบเรียนวิ้าภาษาอังกฤษหรือภาษาไปทย  

2) เมื่อครูถามค าถามจบให้ครูนับ 1 2 3 แล้วให้นักเรียนบอกค าตอบของตนพร้อมกัน ถ้าท้ังสองคนใจตรงกันพูด

ค าตอบเหมือนกันจะไปด้ 1 คะแนน ถ้าพูดค าตอบต่างกันจะไปมไ่ปด้คะแนน 

3) เมื่อนักเรียนตอบค าถามครบ 10 ข้อ แล้วให้นักเรียนรวมคะแนนท้ังหมด 

4) ครูอาจสุ่มนักเรียนออกมาอีก 4-5 คู่ แล้วเล่นเกมเดียวกันนี้เพื่อหาคู่ท่ีใจตรงกันมากท่ีสุด 

 

 

 1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนเรื่องเหตุการณ์ โดยการตั้งค าถามให้นักเรียนไปด้ร่วมกันคิด ดังนี้ 

- จากเกมใจตรงกันหรือไปม่ ถ้าครูถามนักเรียนว่าเธอ้อบ้าบูหรือหมูกระทะ นักเรียนท้ัง 2 คน สามารถตอบ

ค าตอบท่ีเป็นไปปไปด้ท้ังหมดกี่แบบ อะไปรบ้าง 

   (แนวตอบ 3 แบบ คือ ตอบว่า้าบูท้ังคู่ ตอบว่าหมูกระทะท้ังคู่ คนหนึ่งตอบ้าบูอีกคนตอบหมูกระทะ) 

  - จากเกมใจตรงกันหรือไปม่ นักเรียนคู่ท่ีออกมาจะไปด้รับคะแนนเมื่อไปหร่ 

   (แนวตอบ เมื่อนักเรียนท้ังสองคนตอบค าตอบตรงกัน) 

 2. ครูบอกกับนักเรียนว่า “จากเกมใจตรงกันหรือไปม่ ค าตอบท่ีเป็นไปปไปด้ท้ังหมด คือ ปริภูมิตัวอย่าง และค าตอบท่ี

ตอบแล้วจะไปด้คะแนนเป็นสับเซตของปริภูมิตัวอย่างหรือเป็นเหตุการณ์ท่ีเราสนใจ”  

 3. ครูอธิบายบทนิยามของค าว่าเหตุการณ์อีกครั้งว่า “เหตุการณ์ คือ เซตของผลลัพธ์ที่ไปด้จากการทดลองสุ่มท่ีเรา

สนใจพิจารณา ซึ่งเหตุการณ์เป็นสับเซตของปริภูมิตัวอย่าง” จากหนังสือเรียนหน้า 119 

 4. ครูยกตัวอย่างการเขียนเหตุการณ์จากตัวอย่างท่ี 20 จากหนังสือเรียนหน้า 120 

 5. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 120 เป็นการบ้าน 

 

 

 

ช่ัวโมงท่ี 1 

 ข้ันน า 

ข้ันสอน 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

   

 

 6. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลย “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 120 

 7. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะประจ าหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 ข้อ 7 (ท าเฉพาะข้อ 2 ย่อย) ในหนังสือเรียนหน้า 

142 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

 8. ครูแจกใบงานท่ี 3.4 เรื่อง เหตุการณ์ ให้กับนักเรียนทุกคน แล้วให้นักเรียนลงมือท า เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้

ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

     

 

9. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2-3 คน จากนั้นให้นักเรียน้่วยกันท าแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 2 ในหนังสือ

เรียนหน้า 137 จากนั้นครูสุ่มตัวแทนออกมาน าเสนอหน้า้้ันเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

10. ครูให้นักเรียนท า Exercise 3.4B ในหนังสือแบบฝึกหัด เป็นการบ้าน 

 

 

 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังความรู้รวบยอดเรื่องเหตุการณ์ลงในสมุด 

 2. ครูสรุปโดยใ้้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 เหตุการณ์ คืออะไปร 

   (แนวตอบ เหตุการณ์ คือ เซตของผลลัพธ์ที่ไปด้จากการทดลองสุ่มท่ีเราสนใจพิจารณา ซึ่งเหตุการณ์เป็น 

   สับเซตของปริภูมิตัวอย่าง) 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

   การประเมินระหว่าง   

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

 1) เหตุการณ์ 

 

 

- ตรวจใบงานท่ี 3.4 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.4 

 ข้อ 2 

- ตรวจ Exercise 3.4B 

 

 

 

- ใบงานท่ี 3.4 

- แบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 2 

 

- ตรวจ Exercise 3.4B 

 

 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 

 

 

ช่ัวโมงท่ี 2 

 

ช่ัวโมงท่ี 3 

 

ข้ันสรุป 
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รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ

 ประจ าหน่วยการ

 เรียนรู้ท่ี 2 ข้อ 7  

 (ข้อ 2 ย่อย) 

- แบบฝึกทักษะประจ า

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2  

 ข้อ 7 (ข้อ 2 ย่อย) 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู ้   

    8.1 สื่อการเรียนรู้ 

1) หนังสือเรียนรายวิ้าพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 3 หลักการนับเบื้องต้นและ 

 ความน่าจะเป็น 

2) แบบฝึกหัดรายวิ้าพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลักการนับเบื้องต้นและ 

 ความน่าจะเป็น 

3) ใบงานท่ี 3.4 เรื่อง เหตุการณ์ 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมุด 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 
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 ใบงานที ่3.4 

เรื่อง เหตุการณ์ 

 
ค าช้ีแจง : หยิบฉลาก 1 ใบ จากฉลาก 10 ใบ ซึ่งเขียนหมายเลข 0 ถึง 9 ก ากับไปว้  

ก าหนด  S แทน ปริภูมิตัวอย่างในการหยิบฉลาก 1 ใบ จากฉลาก 10 ใบ 

        E1 แทน เหตุการณ์ท่ีหมายเลขท่ีเขียนก ากับไปว้เป็นจ านวนคู่ 

        E2 แทน เหตุการณ์ท่ีหมายเลขท่ีเขียนก ากับไปว้เป็นจ านวนค่ี 

        E3 แทน เหตุการณ์ท่ีหมายเลขท่ีเขียนก ากับไปว้เป็นจ านวนระหว่าง 1 กับ 5 

        E4 แทน เหตุการณ์ท่ีหมายเลขท่ีเขียนก ากับไปว้เป็นจ านวนเฉพาะ 

ให้หา 

1. S 

               

2. E1 

                

3. E2 

                

4. E3 

                

5. E4 

                

6. E2   E3 
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7. E3   E4 

                

8. 2E   

                

9. E1 – E3 

                

10. 1 2 4(E E ) E    
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

เฉลย 
 

  

ใบงานที ่3.4 

เรื่อง เหตุการณ์ 

 
ค าช้ีแจง : หยิบฉลาก 1 ใบ จากฉลาก 10 ใบ ซึ่งเขียนหมายเลข 0 ถึง 9 ก ากับไปว้  

ก าหนด  S แทน ปริภูมิตัวอย่างในการหยิบฉลาก 1 ใบ จากฉลาก 10 ใบ 

        E1 แทน เหตุการณ์ท่ีหมายเลขท่ีเขียนก ากับไปว้เป็นจ านวนคู่ 

        E2 แทน เหตุการณ์ท่ีหมายเลขท่ีเขียนก ากับไปว้เป็นจ านวนค่ี 

        E3 แทน เหตุการณ์ท่ีหมายเลขท่ีเขียนก ากับไปว้เป็นจ านวนระหว่าง 1 กับ 5 

        E4 แทน เหตุการณ์ท่ีหมายเลขท่ีเขียนก ากับไปว้เป็นจ านวนเฉพาะ 

ให้หา 

1. S 

 S = {0, 1, 2, 3, …, 9}           

2. E1 

  E1 = {0, 2, 4, 6, 8}           

3. E2 

  E2 = {1, 3, 5, 7, 9}           

4. E3 

  E3 = {2, 3, 4}            

5. E4 

  E4 = {2, 3, 5, 7}            

6. E2   E3 

  E2       E3 = {1, 2, 3, 4, 5, 7, 9}          
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

2E   

1 2 4(E E ) E  

 

  

7. E3   E4 

  E3     E4 = {2, 3}            

8. 2E   

   = {0, 2, 4, 6, 8}           

9. E1 – E3 

  E1 – E3 = {0, 6, 8}           

10. 1 2 4(E E ) E    

           = { }           
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

9. บันทึกหลังสอน 

1. ผลการเรียน 

   สอนไปต้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ มีจุดประสงค์ K P A 

   มีการบูรณาการ คุณธรรม / การต้านการทุจริต / หลักปรั้ญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   สอนไปม่ไปด้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เนื่องจาก..............................................................................  

2. ผลการเรียนของนักเรียน 

   จ านวนนักเรียนท่ีผ่านการประเมิน ………………..…… คน คิดเป็นร้อยละ ................................... 

   จ านวนนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน ……………….. คน คิดเป็นร้อยละ ...................................... 

   อื่น ๆ ……………………………………………………………………………………………………………………..…… 

3. ปัญหาและอุปสรรค 

   กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ไปม่เหมาะสมกับเวลา 

   มีนักเรียนท าใบงาน/ใบกิจกรรมไปม่ทันตามก าหนดเวลา 

   มีนักเรียนท่ีไปม่สนใจเรียน 

   อื่น ๆ ………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไปข 

   ควรน าแผนไปปปรับปรุง เร่ือง ........................................................................................................ 

   แนวทางแก้ไปขนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน/ไปม่สนใจเรียน ........................................................... 

   ไปม่มีข้อเสนอแนะ 

    ลง้ื่อ ......................................... ผู้บันทึก 

                       ( นายปรั้ญา  รุ่งศรี) 

                                                                    ครูผู้สอน 

 

 บันทึกหลังการสอน ตามแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี ้ไปด้รับการพิจารณาจากหัวหน้ากลุ่มสาระการ 

เรียนรู้และฝ่ายวิ้าการ แล้ว 
 

                          ลง้ื่อ          ลง้ื่อ 

           ( นางจินตนา   ศรีสุขกาญจน์ )                             ( นายประภาส ศรีทอง) 

  หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             รองผู้อ านวยการกลุ่มบริหารวิ้าการ 
 

              ลง้ื่อ  

              ( นายจักรวาล เจริญทอง ) 

       ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 8    

ความหมายของความน่าจะเป็น 

                เวลา  2  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปปใ้้ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) บอกความหมายของความน่าจะเป็นไปด้ (K) 

 2) น าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปปใ้้ในการแก้ปัญหาไปด้ (P)  

 3) รับผิด้อบต่อหน้าท่ีท่ีไปด้รับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรยีนรู ้

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  ความน่าจะเป็น คือ จ านวนท่ีบอกให้รู้ว่าเหตุการณ์ท่ีเราสนใจมีโอกาสเกิดขึ้นมากน้อยเพียงใด 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 

2. ความสามารถในการคิด 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยุกต์ใ้้ความรู้ 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใ้้ทักษะ้ีวิต 

5. ความสามารถในการใ้้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู้ 

3. มุ่งมั่นในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรยีนรู ้

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : แบบอุปนัย (Induction) 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

 

 

 ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยให้นักเรียนท ากิจกรรมตามข้ันตอนจากกิจกรรม Investigation ใน 

 หนังสือเรียนหน้า121 

 

 1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนเรื่องความหมายของความน่าจะเป็น โดยการสรุปความรู้ท่ีไปด้จากกิจกรรม Investigation  

เพื่อโยงเข้าสู่ความหมายและบทนิยามของความน่าจะเป็น ในหนังสือเรียนหน้า 122 

 2. ครูยกตัวอย่างการหาค่าความน่าจะเป็นจากตัวอย่างท่ี 21 พร้อมท้ังบอกถึงส่ิงท่ีควรรู้ในกรอบ INFORMATION 

และ ATTENTION จากหนังสือเรียนหน้า 122-124 

 3. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 124 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกต้อง 

   

 

 4. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 3 ในหนังสือเรียนหน้า 137 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ 

โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

 5. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 3 คน จากนั้นให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 13-14 ในหนังสือเรียน

หน้า 139 แล้วส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้า้้ันเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

  

 

 ครูสรุปโดยใ้้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 ความน่าจะเป็น คืออะไปร 

   (แนวตอบ ความน่าจะเป็น คือ จ านวนท่ีบอกให้รู้ว่าเหตุการณ์ท่ีเราสนใจมีโอกาสเกิดขึ้นมากน้อยเพียงใด) 

 

 

 

 

 

 

ช่ัวโมงท่ี 1 

 ข้ันน า 

ข้ันสอน 

ช่ัวโมงท่ี 2 

 

ข้ันสรุป 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

   การประเมินระหว่าง   

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

 1) ความหมายของ 

  ความน่าจะเป็น 

 

 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.4 

 ข้อ 3, 13, 14  

 

 

- แบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 3, 

 13, 14 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู ้   

    8.1 สื่อการเรียนรู้ 

หนังสือเรียนรายวิ้าพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 3 หลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมุด 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

9. บันทึกหลังสอน 

1. ผลการเรียน 

   สอนไปต้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ มีจุดประสงค์ K P A 

   มีการบูรณาการ คุณธรรม / การต้านการทุจริต / หลักปรั้ญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   สอนไปม่ไปด้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เนื่องจาก..............................................................................  

2. ผลการเรียนของนักเรียน 

   จ านวนนักเรียนท่ีผ่านการประเมิน ………………..…… คน คิดเป็นร้อยละ ................................... 

   จ านวนนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน ……………….. คน คิดเป็นร้อยละ ...................................... 

   อื่น ๆ ……………………………………………………………………………………………………………………..…… 

3. ปัญหาและอุปสรรค 

   กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ไปม่เหมาะสมกับเวลา 

   มีนักเรียนท าใบงาน/ใบกิจกรรมไปม่ทันตามก าหนดเวลา 

   มีนักเรียนท่ีไปม่สนใจเรียน 

   อื่น ๆ ………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไปข 

   ควรน าแผนไปปปรับปรุง เร่ือง ........................................................................................................ 

   แนวทางแก้ไปขนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน/ไปม่สนใจเรียน ........................................................... 

   ไปม่มีข้อเสนอแนะ 

    ลง้ื่อ ......................................... ผู้บันทึก 

                       ( นายปรั้ญา  รุ่งศรี) 

                                                                    ครูผู้สอน 

 

 บันทึกหลังการสอน ตามแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี ้ไปด้รับการพิจารณาจากหัวหน้ากลุ่มสาระการ 

เรียนรู้และฝ่ายวิ้าการ แล้ว 
 

                          ลง้ื่อ          ลง้ื่อ 

           ( นางจินตนา   ศรีสุขกาญจน์ )                             ( นายประภาส ศรีทอง) 

  หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             รองผู้อ านวยการกลุ่มบริหารวิ้าการ 
 

              ลง้ื่อ  

              ( นายจักรวาล เจริญทอง ) 

       ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 9     

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

                เวลา  4  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปปใ้้ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ไปด้ (K) 

 2) น าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ไปปใ้้ในการแก้ปัญหา (P) 

 3) รับผิด้อบต่อหน้าท่ีท่ีไปด้รับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรยีนรู ้

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มีค่าต้ังแต่ 0 ถึง 1 เสมอ นั่นคือ 0 ≤ P(E) ≤ 1 โดยท่ี  

P(E) = 0 หมายถึง เหตุการณ์ E ไปม่มีโอกาสเกิดขึ้นเลย และ P(E) = 1 หมายถึง เหตุการณ์ E เกิดขึ้นอย่างแน่นอน 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 

2. ความสามารถในการคิด 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยุกต์ใ้้ความรู้ 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใ้้ทักษะ้ีวิต 

5. ความสามารถในการใ้้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู้ 

3. มุ่งมั่นในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรยีนรู ้

 แนวคดิ/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

 

 

 

ขั้นการใช้ความรู้เดิมเชื่อมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 

 ครูกระตุ้นความสนใจและทบทวนเรื่องความน่าจะเป็นของนักเรียนโดยการเปิดคลิปวิดีโอ “กล้วยลูกสุดท้าย ”

จาก https://www.youtube.com/watch?v=Kgudt4PXs28 เมื่อวิดีโอจบครูถามค าถามเพื่อตรวจสอบความ

เข้าใจของนักเรียน ดังนี ้

 จากวิดีโอ เกิดเหตุการณ์อะไปรขึ้น 

   (แนวตอบ มีคน 2 คน ติดอยู่บนเกาะร้างและตกลงกันว่าแต่ละคนจะต้องทอยลูกเต๋าพร้อมกันคนละ 1 ลูก 

เพื่อแย่งกล้วยลูกสุดท้ายโดยถ้าทอยไปด้ออกมาเป็นแต้มสูงสุดเท่ากับ 1, 2, 3 หรือ 4 ผู้ทอยคนท่ี 1 จะ้นะ 

แต่ถ้าหากทอยออกมาเป็นแต้มสูงสุดเท่ากับ 5 หรอื 6 ผู้ทอยคนท่ี 2 จะ้นะ) 

 จากวิดีโอ ใครเป็นผู้้นะ 

   (แนวตอบ ยังไปม่ทราบผล) 

 จากวิดีโอ ความน่าจะเป็นของคน 2 คน ท่ีจะ้นะเกมนี้เท่ากันหรือไปม่ อย่างไปร  

  (แนวตอบ ไปม่เท่ากัน ความน่าจะเป็นท่ีคนท่ี 1 จะ้นะเท่ากับ 
16
36

 และความน่าจะเป็นท่ีคนท่ี 2 จะ้นะ

เท่ากับ 
20
36

) 

 
 

ขั้นรู้ (Knowing) 

 1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนเรื่องความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ โดยการยกตัวอย่างท่ี 21 ข้อ 3) และ 4) จาก 

หนังสือเรียนหน้า 123-124 อีกครั้ง เพื่อใหน้ักเรียนเข้าใจว่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีมีค่าเท่ากับ 0 

และ 1 คืออะไปร 

 2. ครูให้นักเรียนจับคู่ท ากิจกรรมโดยใ้้เทคนิคคู่คิด (Think Pair Share) ดังนี้ 

 ให้นักเรียนแต่ละคนคิดค าตอบของตนเองก่อนจาก Thinking Time ในหนังสือเรียนหน้า 124  

 ให้นักเรียนจับคู่กับเพื่อนเพื่อแลกเปล่ียนค าตอบกัน สนทนาซักถามซึ่งกันและกันจนเป็นท่ีเข้าใจร่วมกัน 

 ครูสุ่มถามนักเรียน แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายค าตอบ ดังนี้  

 

 

 

ช่ัวโมงท่ี 1 

 
ข้ันน า 

ข้ันสอน 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

- นักเรียนคิดว่า ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์หนึ่ง ๆ มีโอกาสจะมีค่าน้อยกว่า 0 หรือมากกว่า 1 หรือไปม่ 

เพราะเหตุใด 

    (แนวตอบ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ คือ อัตราส่วนระหว่างจ านวนสมา้ิกของเหตุการณ์ต่อจ านวน

สมา้ิกของปริภูมิตัวอย่าง ดังนั้น ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จะมีค่าน้อยท่ีสุด คือ 0 และมีค่ามาก

ท่ีสุด คือ 1 นั่นคือ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์หนึ่ง ๆ ไปม่มีโอกาสจะมีค่าน้อยกว่า 0 หรือมากกวา่ 1)     

 3. ครูสรุปความรู้ท่ีไปด้จาก Thinking Time อีกครั้ง ดังนี้  

  “ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มีค่าต้ังแต่ 0 ถึง 1 เสมอ นั่นคือ 0 ≤ P(E) ≤ 1 โดยท่ี P(E) = 0 

หมายถึง เหตุการณ์ E ไปม่มีโอกาสเกิดขึ้นเลย และ P(E) = 1 หมายถึง เหตุการณ์ E เกิดขึ้นอย่างแน่นอน” 

  4. ครูยกตัวอย่างการหาค่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากตัวอย่างท่ี 22 พร้อมท้ังบอกถึงส่ิงท่ีควรรู้ในกรอบ 

ATTENTION จากหนังสือเรียนหน้า 125-127 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 127 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครู

ตรวจสอบความถูกต้อง 

 

  

ขั้นรู้ (Knowing) 

 ครูเปิดคลิปวิดีโอ “school kahoot” จาก https://www.youtube.com/watch?v=zZFgTvyxbjU  

เพื อให้นักเรียนได้รู้จัก kahoot ในเบ้ืองต้น 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 5 คน รวบรวมโจทย์ปัญหาเรื่องความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากแหล่ง 

ต่าง ๆ มาจ านวน 15 ข้อ โดยแต่ละข้อต้องใ้้เวลาในการท าไปม่เกิน 1 นาที แล้วออกมาน าเสนอโดยผ่านการใ้้ 

kahoot ใน้่ัวโมงถัดไปป ซึ่งนักเรียนต้องไปปค้นคว้าการใ้้ kahoot เพิ่มเติมด้วยตนเอง 

 

 

ขั้นลงมือท า (Doing) 

 1. ครูใหแ้ต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอโจทย์ปัญหาเรื่องความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยผ่านการใ้้ kahoot เพื่อให้

นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม โดยมีครูตรวจสอบความถูกต้อง 

 

 

 

ช่ัวโมงท่ี 2 

 

ช่ัวโมงท่ี 3 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

 

 

ขั้นลงมือท า (Doing) 

 2. ครูใหน้ักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2-3 คน จากนั้นให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 6 ในหนังสือเรียนหน้า 

138 แล้วส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้า้้ันเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

 3. ครูให้นักเรียนท า Exercise 3.4C ในหนังสือแบบฝึกหัด เป็นการบ้าน 

 
 
 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังความรู้รวบยอดเรื่องความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ลงในสมุด 

 2. ครูสรุปโดยใ้้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มีค่าไปด้มากสุดและน้อยสุดเท่าไปร    

(แนวตอบ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มีค่าต้ังแต่ 0 ถึง 1 เสมอนั่น คือ 0 ≤ P(E) ≤ 1 โดยท่ี 

P(E) = 0 หมายถึง เหตุการณ์ E ไปม่มีโอกาสเกิดขึ้นเลย และ P(E) = 1 หมายถึง เหตุการณ์ E เกิดขึ้น

อย่างแน่นอน) 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

  การประเมินระหว่าง   

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

 1) ความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ์ 

 

 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.4 

 ข้อ 6 

- ตรวจ Exercise 3.4C 

 

 

- แบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 6 

 

- Exercise 3.4C 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

 

ข้ันสรุป 

ช่ัวโมงท่ี 4 
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8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู ้   

    8.1 สื่อการเรียนรู้ 

  1) หนังสือเรียนรายวิ้าพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 3 หลักการนับเบื้องต้นและ 

    ความน่าจะเป็น 

2) แบบฝึกหัดรายวิ้าพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลักการนับเบื้องต้นและ 

 ความน่าจะเป็น 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมุด 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 

 https://www.youtube.com/watch?v=Kgudt4PXs28 
 https://www.youtube.com/watch?v=zZFgTvyxbjU 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

9. บันทึกหลังสอน 

1. ผลการเรียน 

   สอนไปต้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ มีจุดประสงค์ K P A 

   มีการบูรณาการ คุณธรรม / การต้านการทุจริต / หลักปรั้ญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   สอนไปม่ไปด้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เนื่องจาก..............................................................................  

2. ผลการเรียนของนักเรียน 

   จ านวนนักเรียนท่ีผ่านการประเมิน ………………..…… คน คิดเป็นร้อยละ ................................... 

   จ านวนนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน ……………….. คน คิดเป็นร้อยละ ...................................... 

   อื่น ๆ ……………………………………………………………………………………………………………………..…… 

3. ปัญหาและอุปสรรค 

   กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ไปม่เหมาะสมกับเวลา 

   มีนักเรียนท าใบงาน/ใบกิจกรรมไปม่ทันตามก าหนดเวลา 

   มีนักเรียนท่ีไปม่สนใจเรียน 

   อื่น ๆ ………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไปข 

   ควรน าแผนไปปปรับปรุง เร่ือง ........................................................................................................ 

   แนวทางแก้ไปขนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน/ไปม่สนใจเรียน ........................................................... 

   ไปม่มีข้อเสนอแนะ 

    ลง้ื่อ ......................................... ผู้บันทึก 

                       ( นายปรั้ญา  รุ่งศรี) 

                                                                    ครูผู้สอน 

 

 บันทึกหลังการสอน ตามแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี ้ไปด้รับการพิจารณาจากหัวหน้ากลุ่มสาระการ 

เรียนรู้และฝ่ายวิ้าการ แล้ว 
 

                          ลง้ื่อ          ลง้ื่อ 

           ( นางจินตนา   ศรีสุขกาญจน์ )                             ( นายประภาส ศรีทอง) 

  หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             รองผู้อ านวยการกลุ่มบริหารวิ้าการ 
 

              ลง้ื่อ  

              ( นายจักรวาล เจริญทอง ) 

       ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 10     

ความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนตข์องเหตุการณ์ 

                เวลา  4  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปปใ้้ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) หาความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนต์ของเหตุการณ์ไปด้ (K) 

 2) น าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนต์ของเหตุการณ์ไปปใ้้ในการแก้ปัญหาไปด้ (P) 

 3) รับผิด้อบต่อหน้าท่ีท่ีไปด้รับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรยีนรู ้

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  ความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนต์ของเหตุการณ์ เมื่อก าหนดให้ P(E) แทนความน่าจะเป็นที่จะเกิดเหตุการณ์ E 

และ P(E ) แทนความน่าจะเป็นท่ีจะไปม่เกิดเหตุการณ์ E แล้ว P(E ) = 1 – P(E) 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 

2. ความสามารถในการคิด 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยุกต์ใ้้ความรู้ 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใ้้ทักษะ้ีวิต 

5. ความสามารถในการใ้้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู้ 

3. มุ่งมั่นในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรยีนรู ้

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 

 



 
 

82 
 

 

แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

 

 

  

ขั้นการใช้ความรู้เดิมเชื่อมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 

 ครูกระตุ้นความสนใจและทบทวนเรื่องความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยการเปิดคลิปวิดีโอ “เกมทางสองแพร่งของ

นักโทษ” จาก https://www.twig-aksorn.com/film/the-prisoners-dilemma-8491/ เมื่อวิดีโอจบครูแจก 

 ใบงานท่ีแนบมากับคลิปวิดีโอให้นักเรียนลงมือท า เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบ

ความถูกต้อง 

 

 

ขั้นรู้ (Knowing) 

1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนเรื่องความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนต์ของเหตุการณ์ โดยการยกตัวอย่างการหยิบบัตรตัวเลข

จากกล่องซึ่งบรรจุบัตรตัวเลข 1 ถึง 9 อย่างละ 1 ใบ จากหนังสือเรียนหน้า 127-128 เพื่อให้นักเรียนไปด้เห็นภาพ

และไปด้ข้อสรุปว่า P(E’) = 1 - P(E) 

2. ครูยกตัวอย่างการหาค่าความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนต์ของเหตุการณ์ จากตัวอย่างท่ี 23 พร้อมท้ังบอกถึงส่ิงท่ี

ควรรู้ในกรอบ ATTENTION จากหนังสือเรียนหน้า 128-129 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 129 และแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 4 หน้า 137 เมื่อนักเรียนท า

เสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

 

  

ขั้นรู้ (Knowing) 

ครูให้นักเรียนจับคู่ศึกษาการหาค่าความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนต์ของเหตุการณ์ จากตัวอย่างท่ี 24-25  

จากหนังสือเรียนหน้า 130-132 จากนั้นสุ่มตัวแทนนักเรียนมาน าเสนอวิธีการหาค าตอบในแต่ละตัวอย่างหน้า 

้้ันเรียน โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 131-132 และแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 5, 7 และ 8 หน้า  

137-138 เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

 

ช่ัวโมงท่ี 1 

 

ข้ันน า 

ข้ันสอน 

ช่ัวโมงท่ี 2 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

  

ขั้นรู้ (Knowing) 

ครูอธิบายให้นักเรียนฟังว่า การหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีสนใจ เราสามารถน าความรู้เรื่องแผนภาพต้นไปม้ 

แผนภาพความเป็นไปปไปด้ การเรียงสับเปล่ียนและการจัดหมู่ มา้่วยในการหาจ านวนสมา้ิกของปริภูมิตัวอย่าง

และจ านวนสมา้ิกในเหตุการณ์ไปด้ พร้อมท้ังยกตัวอย่างท่ี 26-27 จากหนังสือเรียนหน้า 133-134 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 133 และ 135 และแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 9, 10 หน้า 138-139 

เมื่อนักเรียนท าเสร็จให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

ขั้นรู้ (Knowing) 

ครูให้นักเรียนจับคู่ศึกษาตัวอย่างท่ี 28-29 จากหนังสือเรียนหน้า 135-136 จากนั้นสุ่มตัวแทนนักเรียนมาน าเสนอ

วิธีการหาค าตอบในแต่ละตัวอย่างหน้า้้ันเรียน โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท า “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 135-136 เป็นการบ้าน 

 

 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

2. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลย “ลองท าดู” ในหนังสือเรียนหน้า 135-136  

ขั้นลงมือท า (Doing) 

 1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2-3 คน จากนั้นให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 11-12 ในหนังสือเรียน

หน้า 139 แล้วส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้า้้ันเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท า Exercise 3.4D ในหนังสือแบบฝึกหัด เป็นการบ้าน 

 
 

 ครูสรุปโดยใ้้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 ให้ P(E) แทนความน่าจะเป็นท่ีจะเกิดเหตุการณ์ E และ P(E )  แทนความน่าจะเป็นท่ีจะไปม่เกิดเหตุการณ์ E 

แล้ว P(E )  มีค่าเท่ากับเท่าใด 

   (แนวตอบ P(E ) = 1 – P(E)) 

 

ช่ัวโมงท่ี 3 

 

ข้ันสรุป 

ช่ัวโมงท่ี 4 
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7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

  การประเมินระหว่าง   

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

 1) ความน่าจะเป็นของ

คอมพลีเมนต์ของ

เหตุการณ์ 

 

 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 3.4 

 ข้อ 4-5, 7-12 

- ตรวจ Exercise 3.4D 

 

 

- แบบฝึกทักษะ 3.4 ข้อ 

 4-5, 7-12 

- Exercise 3.4D 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู ้   

    8.1 สื่อการเรียนรู้ 

  1) หนังสือเรียนรายวิ้าพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 3 หลักการนับเบื้องต้นและ 

   ความน่าจะเป็น 

2) แบบฝึกหัดรายวิ้าพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 หลักการนับเบื้องต้นและ 

 ความน่าจะเป็น 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมุด 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 

 https://www.twig-aksorn.com/film/the-prisoners-dilemma-8491/  
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9. บันทึกหลังสอน 

1. ผลการเรียน 

   สอนไปต้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ มีจุดประสงค์ K P A 

   มีการบูรณาการ คุณธรรม / การต้านการทุจริต / หลักปรั้ญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   สอนไปม่ไปด้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เนื่องจาก..............................................................................  

2. ผลการเรียนของนักเรียน 

   จ านวนนักเรียนท่ีผ่านการประเมิน ………………..…… คน คิดเป็นร้อยละ ................................... 

   จ านวนนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน ……………….. คน คิดเป็นร้อยละ ...................................... 

   อื่น ๆ ……………………………………………………………………………………………………………………..…… 

3. ปัญหาและอุปสรรค 

   กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ไปม่เหมาะสมกับเวลา 

   มีนักเรียนท าใบงาน/ใบกิจกรรมไปม่ทันตามก าหนดเวลา 

   มีนักเรียนท่ีไปม่สนใจเรียน 

   อื่น ๆ ………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไปข 

   ควรน าแผนไปปปรับปรุง เร่ือง ........................................................................................................ 

   แนวทางแก้ไปขนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน/ไปม่สนใจเรียน ........................................................... 

   ไปม่มีข้อเสนอแนะ 

    ลง้ื่อ ......................................... ผู้บันทึก 

                       ( นายปรั้ญา  รุ่งศรี) 

                                                                    ครูผู้สอน 

 

 บันทึกหลังการสอน ตามแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี ้ไปด้รับการพิจารณาจากหัวหน้ากลุ่มสาระการ 

เรียนรู้และฝ่ายวิ้าการ แล้ว 
 

                          ลง้ื่อ          ลง้ื่อ 

           ( นางจินตนา   ศรีสุขกาญจน์ )                             ( นายประภาส ศรีทอง) 

  หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             รองผู้อ านวยการกลุ่มบริหารวิ้าการ 
 

              ลง้ื่อ  

              ( นายจักรวาล เจริญทอง ) 

       ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 11     

การน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช ้

                เวลา  4  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปปใ้้ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 1) อธิบายหรือแปลความหมายของค าตอบท่ีไปด้จากการน าความรู้เรื่องความน่าจะเป็นไปปใ้้ในการแก้ปัญหาใน 

  สถานการณ์ต่าง ๆ ไปด้ (K) 

 2) น าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปปใ้้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ไปด้ (P) 

 3) รับผิด้อบต่อหน้าท่ีท่ีไปด้รับมอบหมาย (A) 

3. สาระการเรยีนรู ้

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  ความน่าจะเป็นเป็นเรื่องท่ีจะ้่วยให้นักเรียนรู้จักการแก้ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับการคาดการณ์บางอย่าง ดังนั้น 

การศึกษาเรื่องความน่าจะเป็นจะ้่วยให้นักเรียนสามารถน าความรู้ท่ีไปด้ไปป้่วยในการวางแผนและการตัดสินใจไปด้

อย่างมีหลักเกณฑ์มากข้ึน 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 

2. ความสามารถในการคิด 

 1) ทักษะการสังเกต 

 2) ทักษะการประยุกต์ใ้้ความรู้ 

 3) ทักษะการคิดสร้างสรรค์ 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใ้้ทักษะ้ีวิต 

5. ความสามารถในการใ้้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 

2. ใฝ่เรียนรู้ 

3. มุ่งมั่นในการท างาน 
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6. กิจกรรมการเรยีนรู ้

 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 

 

 

 

  

ขั้นการใช้ความรู้เดิมเชื่อมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 

 ครูทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนโดยให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน ้่วยกันท าแบบฝึกทักษะประจ าหน่วย

การเรียนรู้ท่ี 3 ข้อ 1-6 และ 8-12 ในหนังสือเรียนหน้า 142-143 จากนั้นครูสุ่มตัวแทนนักเรียนออกมาน าเสนอ

ค าตอบหน้า้้ันเรียน โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง 

  

 

ขั้นรู้ (Knowing) 

 ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน ร่วมกันตอบค าถามของคณิตศาสตร์ใน้ีวิตจริง เรื่อง สลากเพื่อการกุศล 

จากหนังสือเรียนหน้า 147 เมื่อท าเสร็จให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้า้้ันเรียน โดยมี

ครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 1. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะประจ าหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 ข้อ 13-15 ในหนังสือเรียนหน้า 144 จากนั้นให้

นักเรียนท้ังห้องเฉลยค าตอบร่วมกัน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน ้่วยกันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับความน่าจะเป็นในกรอบ Performance 

Task จากหนังสือเรียนหน้า 125 จากนั้นให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเรื่องการประยุกต์ใ้้ทฤษฎีความน่าจะเป็นใน

้ีวิตประจ าวันจากอินเทอร์เน็ตแล้วมาน าเสนอหน้า้้ันเรียนใน้่ัวโมงถัดไปป  

 

 

 

 

 

 

 

 

ช่ัวโมงท่ี 1 

 

ข้ันน า 

ข้ันสอน 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

  

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 3. ครูให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอเรื่องการประยุกต์ใ้้ทฤษฎีความน่าจะเป็นใน้ีวิตประจ าวัน 

 4. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน จากนั้นครูให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาจับสลาก 

(หลอดกาแฟ, ไปม้จ้ิมฟัน, ลูกอม, ลูกโป่ง, กาละมัง, เหรียญ) เพื่อเลือกวัสดุในการท าเกม  

 5. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มคิดและประดิษฐ์เกมจากวัสดุท่ีจับไปด้ โดยก าหนดกติกาวิธีการเล่น ค่าใ้้จ่ายในการ 

  เข้าร่วม (ไปม่เกิน 100 บาท) รางวัลท่ีจะไปด้รับ พร้อมท้ังค านวณค่าความน่าจะเป็นในการ้นะเกมท่ีกลุ่มของ

ตนเองสร้างขึ้นแล้วมาน าเสนอใน้่ัวโมงถัดไปป 

 

  

ขั้นเข้าใจ (Understanding) 

 6. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอเกมท่ีสร้างขึ้น จากนั้นครูแจกธนบัตรปลอมให้กับนักเรียนคนละ 100 บาท 

เพื่อเลือกเล่นเกมท่ีตนเองสนใจ เมื่อนักเรียนเล่นเกมเสร็จเรียบร้อยแล้วให้ทุกคน้่วยกันคิดหาค่าความน่าจะ

เป็นในการ้นะเกมต่าง ๆ โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

ขั้นลงมือท า (Doing) 

 1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 3 คน จากนั้นให้นักเรียนรว่มกันท าแบบฝึกทักษะประจ าหน่วยการเรียนรู้ท่ี 

3 ข้อ 19 ในหนังสือเรียนหน้า 145 แล้วส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้า้้ันเรียน โดยมีครูคอย

ตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะประจ าหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 ข้อ 16-18 ในหนังสือเรียนหน้า 145 เป็นการบ้าน 

 

ขั้นลงมือท า (Doing) 

3. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยแบบฝึกทักษะประจ าหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 ข้อ 16-18 ในหนังสือเรียนหน้า 145 

 

 

 

 

 

 

 

 

ช่ัวโมงท่ี 2 

 

ช่ัวโมงท่ี 3 

 

ช่ัวโมงท่ี 4 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

 
  

 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังมโนทัศน์ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง หลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น ลงใน

กระดาษ A4 

 2. ครูสรุปโดยใ้้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 นักเรียนคิดว่าการเรียนเรื่องความน่าจะเป็นมีความส าคัญอย่างไปร  

 (แนวตอบ ความน่าจะเป็น เป็นเรื่องท่ีจะ้่วยให้นักเรียนรู้จักการแก้ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับการคาดการณ์

บางอย่าง ดังนั้น การศึกษาเรื่องความน่าจะเป็นจะ้่วยให้นักเรียนสามารถน าความรู้ท่ีไปด้ไปป้่วยในการ

วางแผนและการตัดสินใจไปด้อย่างมีหลักเกณฑ์มากขึ้น) 

 3. ครูใหน้ักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง หลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

7.1 การประเมิน้้ินงาน/ 

  ภาระงาน (รวบยอด)  

- ตรวจผังมโนทัศน์ หน่วย

การเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง 

หลักการนับเบื้องต้น

และความน่าจะเป็น 

- แบบประเมนิ้้ินงาน/

 ภาระงาน (รวบยอด) 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์ 

  

7.2 การประเมินระหว่าง   

การจัดกิจกรรมการ

เรียนรู ้

 1) การน าความรู้

เกี่ยวกับความน่าจะ

เป็นไปปใ้้ 

 

 

 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ

ประจ าหน่วยการเรียนรู้

ท่ี 3 ข้อ 1-6, 8-19 

 

 

 

- แบบฝึกทักษะประจ า

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 ข้อ 

1-6, 8-19 

 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 

  2) การน าเสนอผลงาน 

 

- ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 

น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการท างาน

  รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการท างาน

  กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 

  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  

  การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอันพึง 

   ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   

  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 

  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  

 ผ่านเกณฑ์  

7.3  การประเมินหลังเรียน    

ข้ันสรุป 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

      - แบบทดสอบหลัง 

เรียนหน่วยการ

เรียนรู้ท่ี 3  

- ตรวจแบบทดสอบ 

หลังเรียน 

- แบบทดสอบหลังเรียน - ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู ้   

    8.1 สื่อการเรียนรู้ 

  หนังสือเรียนรายวิ้าพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ม.4 หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 3 หลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

1) ห้องสมุด 

2) ห้องเรียน 

3) อินเตอร์เน็ต 
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แผนการสอน  หลักการนับเบ้ืองต้นและความน่าจะเป็น 

9. บันทึกหลังสอน 

1. ผลการเรียน 

   สอนไปต้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ มีจุดประสงค์ K P A 

   มีการบูรณาการ คุณธรรม / การต้านการทุจริต / หลักปรั้ญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   สอนไปม่ไปด้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เนื่องจาก..............................................................................  

2. ผลการเรียนของนักเรียน 

   จ านวนนักเรียนท่ีผ่านการประเมิน ………………..…… คน คิดเป็นร้อยละ ................................... 

   จ านวนนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน ……………….. คน คิดเป็นร้อยละ ...................................... 

   อื่น ๆ ……………………………………………………………………………………………………………………..…… 

3. ปัญหาและอุปสรรค 

   กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ไปม่เหมาะสมกับเวลา 

   มีนักเรียนท าใบงาน/ใบกิจกรรมไปม่ทันตามก าหนดเวลา 

   มีนักเรียนท่ีไปม่สนใจเรียน 

   อื่น ๆ ………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไปข 

   ควรน าแผนไปปปรับปรุง เร่ือง ........................................................................................................ 

   แนวทางแก้ไปขนักเรียนท่ีไปม่ผ่านการประเมิน/ไปม่สนใจเรียน ........................................................... 

   ไปม่มีข้อเสนอแนะ 

    ลง้ื่อ ......................................... ผู้บันทึก 

                       ( นายปรั้ญา  รุ่งศรี) 

                                                                    ครูผู้สอน 

 

 บันทึกหลังการสอน ตามแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี ้ไปด้รับการพิจารณาจากหัวหน้ากลุ่มสาระการ 

เรียนรู้และฝ่ายวิ้าการ แล้ว 
 

                          ลง้ื่อ          ลง้ื่อ 

           ( นางจินตนา   ศรีสุขกาญจน์ )                             ( นายประภาส ศรีทอง) 

  หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             รองผู้อ านวยการกลุ่มบริหารวิ้าการ 
 

              ลง้ื่อ  

              ( นายจักรวาล เจริญทอง ) 

       ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีศึกษา 


